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STANDARD . . W 

) Mini Iter Ini.irti Pentium con chìpset Intel Trituri II M 

Prncesfiore"Pentium Intel 133 MHz - Cacly; E5G KB Sincroni 
i Memoria DRAM B MB lExp. E 56 MB] - Hard tJisK. 1EBO MB EJdM \ 

, Installabili anche memorie DRAM a WS PiM tsincrone G4 
) Scheda video POI Bus 1 MB (Exp. E MB] . 

* - Case Multimediale co A casse stereo integrate e comandi 
. esterni per volume, alti p bassi. 

) CD ROM ottupla v^lt*:ità ' ^ 

•> Sound *card Plug & Play cun effetti surround . 

) Monitor 14" IXILR 

) 6 Programmi per Windows 35 + OSE Warp 

OPZIONI 

) Processori Pentium 150 / 1GG / 180 / EOO MHz • 

) Cache 51E KB sincrona • . • • 

j Hard Disk 1 EOO / EOOO / 3EOO / 0OOO / 3000 MB 

) Scheda video PCI Bus 4 MB con chip 30 per animazioni Windows 39 £ 

) Sound card prufpssionalg con wavd tpble 

> Monitor 15" - 17" digitai •control * * , % 

) Card interna: Fax / Modem EBBOO / Sound professianale / Segreteria telefonica 
*) Fax/Modem interno 33GOO # 

ì Windnvt/s 95 t * 
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STANDARD ‘ • 

• « Matfier board Pentium 

• • • 

» Processore Pentium Intel 133 MH* , Cache E5G HR Quest Mode 
) memoria OR Am a MB fExjs 1B/3E MB) - h. m d Disk $<40 m 3 m*le 
\ Scheda ilded PCI Bus E MB con funzioni MPEO ' , 

) CO ROlh decupla velocità - Snund*card 1G bit stello * ' 

• ' Touch Pad orientabile - Floppy Disk frive r .44 ’ 

Tastiera con tasti per Windows 35 * • ‘ • 9 , 

>• Uscita MIOI/Óame -.Uscita Infra Red 

> Display talare TFT’ÌQf.É" BOO * EOO * 

® Dimensioni 31B x E3E \ 55 mm - Pesa E.3 Kg • . 

•> ’ 6 Programmi per Windows 95 + OSE Warp . . • 

OPZIONI ‘ 

• 1 * 

1 Processori Pentium JEO / ISO / IEE MHz 
4 Display colore. TFT 1E.I" IOEA x 7EB 
1 Hard Oish BIO / IEBO MB , 

> Docking Statìon * * • 

*• 

' Erbette varie PCMCIA (1 slot tipo III o E tipo III 

' Uno a E patterie IXiMh standard Duraceli ' ’ * 

' Windows 95 
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3COM ITALV 


377 

A LL. - ASS ITALIANA CONTRO LE LEUCEMIE 

Via Lancisi 00161 ROM A 


Ins. reg 

A R COMPUTER SRL V".i Emma Periodi, È. 

00168 ROMA 



"33 


T5 


"5T57 

—733 

—ras 


T57 

“54 


40050 CENTERGROSS FUNO BO 

XLLÌED'YELg'éYNliffÉRNÀT:'SRL viaAnna Ki^ioOV' 
20152 MILANO 

ÀNTEÀ àHÒ'SNè , Ì/;a , ftaiir5Ì"Ì'"VÒi , 29TÒ'SÌNÒ'. 

ÀRtiSÓFT ÈÙRÓPÈ. 

ÀVT ÀDVÀNCÉD VÌDEO TÈ£HN.. 

Via Mosca, 77/5 - 00142 ROMA 

ÒiG SÒFf Via Grondo ria’, ì - 00 ì 66 ROMA. 

BIHÒM À E Dit o R È Via Don Giuseppe Lago. 52 
35013 CITTADELLA LAGHI PD 

BÒO K 4 B YT È fiOMÙNiCÀT ÌÓ N SRL. 

Piazzale JF, Kennedy. 12-00144 ROMA 

BRAIN tÈCHNÒLÒGY SRL Via Maragìiarw. 42. 

_____ 50144 FIRENZE 

89-131-163 CANON ÌTÀLÌÀ'S'p'À ViaMecen'aie. S». 

20138 MILANO 

-775077 

172-173-174 

-335 


TE7 


"5T35 


”57 


Inserto 

~ÌTT7 


l cop. 


“737 


GÈÌffR'Ò'H'LV’Ì3'fÌowii'¥l7"'^Ì 2yfffi ÈNZÉ'. 

COFAX TELEMATICA SRL Viale dei Coll; Portuensi 92 
00151 ROMA 

CÒMÉX SPÀ Via S.S Bori* ! Ì 2-Z Baisene. 

48100 RAVENNA. 

COMPUTER 2000 SPÀ Via P Gaggia. 4 - 20Ì39 MILANO 
COMPUTER DÌSCÒÙNT Via Tosco Romagnola. 61 

56012 FORNACE TTE PI... 

CÒ'r"ÈlT 600 CarlVng'Avenue*KVZ8R7 
OTTAWA ONTARIO CON 


139-292 CRÈ ATÌ VÈ LA BS SRL 'sirada 4 Edili ciò Aj" ' 
20090 ASSAGO MI 

O.fbP ÉURÒPÉSRL Via fézzB,"'20 C G. 


~srm 


2‘3-'53 ; à4 

95-96 -263 
InsT 


36073 CORNEDO VICENTINO VI. 

DAT A POOL SPÀ Largò Ai essano ria Dei Ca frenò. 28 
MORENA RM 

DÀtÀMÀTÌCSPÀVÌaA^dài’M-2bÌ27MÌLÀNO 
"•“ ! ”' i '"' il 'ÌL Viàie Leonàrbo daVina'.Mfi . 


13T 

139 


-T33 

35-35-43-55 

39-40-41-42 

•. Si 

-777P785 

181-182-183 

184-185-186 

187-188-189 

106-107 

-TTT 


rea. DÀTÀMÀTIC SI 
70 DIGiCÓMPSRL 

00145 ROMA 

É.tìi.S. Va"tuscòiana; 26i' -'ÓOi'é'i RÒMA. 

ÈDÌtRÌCÉSÈ^LÈXSRLVVàdlVÉÌÌàS^Miriii.54.~ 

00191 ROMA 

ÉDÌ'ZÌÒNI BIG ÀUDIO Via Caiabna. 2 - 20158 MOKltì 

ÉLÀBÒRÀZIONÌ’GRÀFÌCHÉ Via 6 MaiagVidaI i i. 

00126 ROMA 

ÉPèÒWitÀLiÀ SPÀ Via P ili Casiraghi 437.. 

20099 SESTO SAN GIOVANNI MI 


13 

IT 


175 


ÉVÉXi ITÀIJÀ ViaÀ SdaioTà: 69 "SOÌSè FirtÈNSÈ. 

FÀCÀL PSÓDÙé'T'é Srl vi 6ticeiià. 84 - 00169 ROMA 

FAST MÙLTÌMÈDIÀ ÌTÀLÌÀ SRL . 

Via Monto Sabotino, 69 41100 MODENA 

^ÌNSÓN SrL Vlà'ÀÌontepuioano, T5'"2Ó'Ì24 ’mTla'NO*. 


FRÀÈL‘ÌtÀLÌÀ'SRLVladeÌ'Sos'éÌo:'56'' 
50012 VALLINA-BAGNO A RIPOLI FI 


15 


17 

13 


G ET PÒiNf SRL Via Àidìj' Moro, 4 t6és. 

00038 VALMONTONE RM 

SiÙiWiMULtÌMÈbiÀàÈÌi.VlaftMÒPorÌaTidnese.9 

20143 MILANO 

ÌBM SE ME A SPÀ Via G Pirelli; Ì'8-MT24’MÌLANÓ. 

ÌNFÒRMÀtrCÀ iTÀLiÀ INTÓ THÈ QUÀLITY SRL. 

Via Giulio Galli. 66 OD E/ • 00123 ROMA 

INFÒWÀRÈ SRL VÌa M. Bóldeni|’27/29. 

00162 ROMA 

ìtÀLSÈL SRL Va LIMO. ì À 40 128 BOLOGNA 

JÉN ELÈtTRÒNiCÀSRL Vi Àvógadro TÒ. 

__ 62010 MONTELUPONE MC 

104-105 J'ÉPSSÈN 'ITALIA SRLVia Rad&sàsn.. 

94011 AGIRA EN 


13 


IT 

"39 


158-159-161 

KERNEL CONSULTING SRL Via S Giovanni in Lalerano, 

262 00184 ROMA 

-£915 

11-12-13 

LOGIC SRL S S de. giovi, 34 

20030 BOVISIO MASCIAGO MI 

73 

LÒGITÉCH TRÀDÌNG S.À. Di Grems. 21 

06598 DK HUEN OLANDA 

-733 

M3 INFORMATICA SRL Via Morie Asolone 7/D 

10141 TORINO 

-346-347 

-775053 

MAC STÒRÈ V iè Oceano Paciireo. 66 - 00144 ROMA 
MÉbÌÀ'ÒÌRÈCTViàieAs'ano"83À"ÒÒ Ì76RÒMA. 

68 

MiCRÒFÒRUM ÌTÀLiA SRL Via 'Antonio Musa. ÌS 

00161 ROMA 

Inserto 

24-25 

44-45-141 

mìcròlìnk Srl v ,1 §ésiese,6i -50i4i fiAÈNZÉ 

MICROSOFT SPA Via Cassanese, 224 

20090 SEGRATE MI 

Il COB--3 

MiCRÒSrS ELÈCTRON ics SRL Via Piermanni. snc 

06132 S ANDREA D LE FRATTE PG 

5i 

MONOLITH ITALIA SNC V-ale Romagna 10 

20133 MILANO 

IV C0P--137 

NEC ITALIA SRL V.a Leonardo da Vinci. 97 

20090 TREZZANO SUL NAVIGLIO MI 

-5739 

NOKIA 

123 

Inserto 

ÓLÌVÉYTÌ LÈXÌkON Via'jervi"s;*77 '- 1Ó6Ì5 ÌVHÈÀTÓ*. 

OLIVETTI SPA Via Jervis. 77 -10015 IVREA TO 

-45 

P.C.C. COMPUTER HOUSE SNC Via Óasilma. 283 D 

00176 ROMA 

54 

PACKARD BELL ITALIA SRL Va Bronzino. 5 

20133 MILANO 

735 

PARTNER DATA SRL Via P Marocco, i \ 

20127 MILANO 

PC HÀ'iÌ tali'À via Po!iziàno"6 '"iìbl 54 'MILANO' . 

. 

00043 CIAMPINO RM 

3337 

74-75 

33 

QUADRA SRL Via C Colombo. 193 AB 00147 ROMA 

47 

-55 

QUOTHA 32 Via Ponoga/u. 2 47037 RIMINI 

RANK XEROX SPA Slrada Padana Superiore. 28 

20063 CERNUSCO SUI NAVIGLIO MI 

-755 

ROLAND ITALY SPA Via delle Industrie 8 

20020 ARESE MI 

557 

-T35Ò37 

164-165 

167-169 

SACIS SPA Via Teulada, 66 - 00195 ROMA 

SBF ÈLÈTTRÒNiCÀ SRL Via fiumana. Ì9 À 

80126 NAPOLI 

97 

SGÀ INFORMÀTICA SRL Strada 4-Pal 08 

MILANOF IORI 20089 ROZZANO MI 

76-77 

smisi SRL Via A Canova 25 ÌijÌ26 t'ÓRÌN'0 

177 

SIEMENS NiXÒÒRF INFÓRM SPÀ . 

Cen Dir Lomardo Via Roma, 108 


20060 CASSINA OÉ PECCHI MI 

i7è 

SUN MICROSYSTEM ITALIA SPA 

Via Paracelso, 16 - 20041 AGRATE BRIANZA MI 

62-63 

T.V.C. ITALIA SRL Strada del Mobile. 16C 

33080 VISINALE DI PASIANO PN 

53-SS 

TÀLLV SRL Via Borsini. 6 20094 CÒrSÌCO Mi 

149-150-151 

152-153-154 

155-156 

TECNODIFFUSIONE PISA SRL ViaG da Verrazzano. 13 
56038 LE MELORIE PONSACCO PI 

18-19-273 

TÉCNOWÀRÉ SRL Via Lisbona. 9 

50065 PONT ASS IE VE FI 

337 

TEXAS iNStRUMÈNTS ITALIA SPÀ Via Pacinotti. 7 

67051 AVEZZANO AQ 

55TT 

TOSHIBA EUROPE GMBH Via Hamm'leiddamm. 8 

41460 NEUSS 

396 

T'RÈ-Pi PÙBBLiC'rr A SRL Vià'Di Porta Maggiore. 95 

00185 ROMA 

65-143 

TULIP CÒMPÙTÈRS ITALIA SPÀ Via Mecenate, 76)3 

20138 MILANO 

99 

-55 

UNiOÀTÀ SRL Via S Damaso. 20 - OOÌ É5 ROMA 

UNIWARE SISTEMI SRL Via Malera 3 

00182 ROMA 

14-15-20 

21-28-29 
-737 

VIDEO COMPUTER SPÀ Via Ànioneiii. 36 

10093 COLLEGNO TO 

VÒBiS MICROCÒMPUfÉR SPÀ Vaie Malleoli; 4 

20095 CINISELLO BALSAMO MI 
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Epson Stylus Color 500. 
La Regina dell'ufficio. 

La famiglia Epson Stylus'" si arricchisce: è arrivata Stylus Color 500, degna erede di quella Stylus 
Color che, grazie alla tecnologia Epson MACH, ha aperto a tutti il mondo del colore 
fotografico a 720 dpi. Stylus Color 500, con nuovi inchiostri ad essiccazione rapida, 
stampa un bianco e nero migliore di quello di molte laser e 16.7 milioni di colon in 
una brillante quadricromia. La velocità è di 4 pagine al minuto in bianco e nero e 
una e mezzo a colon. In più, Stylus Color 500 è già predisposta per lavorare senza 
problemi sia in ambiente PC che Macintosh®. È fornita con nuovi driver per Windows 3.1, 
Windows 95 e Mac, e con Corel Draw! 5 versione lighisu CD-ROM in italiano. Allora, cosa aspetti? 



EPSON s 


C'è una Stylus anche per te. 


Se vi interessa sapere dove acquistare 
i prodotti Epson, chiamate il 

(ifriimef 

se invece volete maggiori informazioni, 
compilate e spedite il coupon qui accanto, 
magari via fax o su cartolina postale a: 
Epson Italia S.p.A. v.le F. Ili Casiraghi 427 
20099 Sesto S. Giovanni IMI) Fa« (VnuMW 


| Vorrei saperne di più su Epson Stylus Color 500. Inviatemi la brochure. 

, Posseggo già prodotti Epson: J SI □NO 

Nome_ 

I Cognome_ 

I Indirizzo □casa □ufficio Società_ 

| via_ 

■ CAP Città 



zrni/soma imi 


























UPGRADE 

DALLA 

w £C SSSS e 

edizione 

asole 


La Prima Catena di Software Discount 


NUOVA ENCICLOPEDIA 
UNIVERSALE 

GENIAS '96 


CHIAMA 

il numero 


0362 

559407 


per AVERE 
■ •ELENCO 
aggiornato 

dei negozi 


I NEGOZI It3 LOGIC! TI OFFRONO UN GRANDE 
ASSORTIMENTO DI SOFTWARE, CD-ROM £ ACCESSORI 
SEMPRE AGGIORNATI, LA GRANDE CONVENIENZA 
LOGIC E L’ESCLUSIVA POSSIBILITÀ DI RICEVERE 
RAPIDAMENTE E SENZA SPESE DI SPEDIZIONE IL PRODOTTO 
PARTICOLARE CHE STAI CERCANDO E CHE NON RIESCI A TROVARE. 


GIÀ BEST SELLERS DI VENDITE NEL 
95 £ LA MIGLIORE ENCICLOPEDIA 
MULTIMEDIALE SU CD-ROM. 

I 50,000 VOCI, TESTI ED IMMAGINI 
MODIFICABILI E STAMPABILI, 
FILMATI FULL SCREEN E FULL 
MOTION, IPERTESI E AIUTO 
LINEA. PER WINDOWS 


IN 


IN VENDITA A SO 


OFFERTA VAUDA 


CASH 6 CARRY 


Mll»n* |B#vlil« M*icl#go] 

_ • -- 0J« 55- 


SS del Giovi. 34 • Cd 
to* 03 t>2 55.94.15 fi». 


DISCOUNT CENTER 


Grandi* «tMMimrraio tUI cAUatogo ymnAle 1 oglc n ptonu 
et#dlsp#d 

Ferrara 


contagivi r pottiMitA di otthivm mnM iprs* di ifMduionr 


PUUfAlc S Giovanni, 51/53 • 0532 75.01 70 


Milane Maire Lina 

Galleria Buenos Aires 8/10 • td 02 2952.30.08 


rerefla 

Viri Cacciatori delle Alpi. 12/14 • tei. 075 572.32.60 

Tarante 

Via Nitri 18/B • tei 099 453 37.70 


NEGOZI AUTORIZZATI 


Iflerion# di prodotti Log* in pronta «wuegru r pMlWMA di 
oftìi/wv sm/d iprsr di spedinone 


|rlg«nto |Canlcaftl| 

■i Monti 


Vi.» Moniignor Fluirà. 10 • M. 0022 8S.2S.69 

Agrigento fLUata) 

via Palma. 108 • td 0922 89.48.21 


Areno (Montevarchi| 

c/c Centrò Comm la Galleria Ipercoop 
Vi«t dell Olcandro. 37 • tei 055 91.03.71 


Aiti 

C so Cavallotti. 126 - Id 0141 436 .85J 


■ari 

Via ffc David. 199/B • tei. 080 557.53 99 


Brindili (OitunlJ 

Pria Italia. 6/7 • tei 0831 30 16.69 


Campo balie (Te moli) 

» Frar 


Via Francesco O Ovidio, 17 • tei 0875 70.56 04 


Caiorta 

Via Cesare Bnttrstl. 75 • tei. 0823 32 68 36 


Cataniare (Lamella Terme) 

C.so Giovanni Nlcotera, 9 • tei 0968 44 13.13 

Come (Erba) 

Pera Matteotti. 17/18 • Tei. 031 64.61.53 


Colonia (Rocca Imperlale Marina) 

Via Mare. 68 • tei. 0981 93.37.65 


COITO Nili*. 42 • lei. 0171 60.31.43 


Cuneo (AJha) 

C so Cortcmllla, 6/B • td. 0173 346.83 


Cuneo (Buie#) 

Via Cadorna. 52 • tei 01 71 943 803 


F Irono# 

Via Pratese, 24 • tei 055 31 95 28 

N||“ 

Via D Cirilla. 28 • lei. 0881 70.8S.8S 

Genove 

Vie Ippolito D Alle 17 Rosta • lei. 010 553.51 41 

Granata 

Vie Amelia Nord. 31-33 « • M. 0564 41.42.33 

Granata fFollonleal 

Vie Melimi. l/C e m 0566 442.17 

Uni 

Vie Leu». 172 • lei 0832 34.98 91 


Vie Guida limi.. 8 • lei. 0371 43.2 J 68 


Macerata 

Vie G Commi 38/42 • lei 0333 322 37 


Merline 

Vie Don Ulano. 75 • lei 090 292 39 87 r.a 


Milana |Maganta| 

c/o Centro Commerciale Placa Center 
Pierre LiOcrarlone. 10 • lei 02 9729 19 23 


Napoli 

Via San Carlo. 14 ■ tei. 081 42 57 88 


Napoli |Pvrtl«l| 

Via leonerdo Da Vinci, 157 • lei. OSI 47 76 85 


Napoli ISomma Vemvlinal 

Via Aldo Moro, 32/A • lei. OSI 899 60 00 


Padove Itile| 

Vie Tuo Livio, 9 • Iti 0429 60 20.4 3 


Palvrata 

Vie Vcroncic. 42 • lei 091 20 4S I 3 
Palermo 

Vie Nunno Morello. 57.' 091 34.09 99 
Percara 

Vie G Marconi. 16 


Piacerne 

Vie 5. Ambrogio. 17 • Tel 0523 33 10 74 


Polonia 

Viole Marconi. 281 • lei/le» 0971 550 76 


Requie |Modlce| 

Vie 5. Giuliano I II /A ■ lei 0932 76 10 96 


Ravenna 

Vie Magglote, 39 • 0S44 323.44 

Raglia Calabrie 

Vie Ponldonea, 59 • lei. 0965 89.43.00 



Rtaale Calabria indentai 

C io della Repubblica. 121 • lei 0964 380 906 


Rlall 

Via Piceni. 35-37 • lei 0746 49 71 42 


Rama ■ Pillali 

Via D Clmaroca. Il • lei. 06 841 90.4 0 


Rama (Montarolonilol 

Vie NomwocM, 31 ■ lei 06 900 80 266 


Roma (Marino) 

Vie F.lll Gleni, 14 • lei 06 936,71 88 


Roma - EUR Mariani 

Via Urte Valerlo, 22 • lei 06 557 52 58 

falerno 

C.lo Garibaldi. 56 • lei. 089 25.37.65 

Iacea ri 

Vie Pcrenlonl Sana. I I ■ lei 079 28 06.70 

Torino 

C IO Vittorie) Emanuele. 212/8 • lei. 011 II 13 191 

Torlna 

Via Pigafetla. 21 • lei 011 50.28.37 

Travila IMenlratllunal 

Vie Salvo 0 Acquino. 8 • lei 0423 30.07.28 

Vantala |Doio| 

Vie Fratelli Bandiera. 2 • 041 510 02.06/37 
Vantala Duolo Udo) 

Via Dame Alighieri. 9547 • lei. 0421 3838 97 


Vicini! (banano Voi Grappai 

Largo Parollm. 116* lei /fai 04 24 52.17 98 


Vitalba 

Via 5 M della Grolticclla. 4 3/45 • lei 0761 7/ /4 06 


■ NUOVE APERTURE 




MV 











Expert E perience 


Quick & Easy CAD 






© 001 ^ 




Non occorre essere un Architetto o un ingegnere per usare un CAD ProfèsilDRSIK 


CAD 


Date vita alle vostre idee! 

In poco tempo gli strumenti di Quick & Easy CAD. 
semplici e potenti, vi consentiranno di progettare 
qualsiasi cosa senza alcuna difficoltà. 

Da una semplice librena a un complesso progetto 
architettonico. 


/ Unità di misura e valori delle quote in 

pollici e centimetri 

✓ Strumenti per creare le primitive 
grafiche, archi, poligoni e curve. 

✓ Potentissime funzioni per la modifica 
degli oggetti. 
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✓ Gestione di progetti fino a 
260 piani differenti 

✓ Tavolozza con 16,8 
milioni di colori (24 bit). 

✓ Stampa a colon o in bianco 
e nero. 


In dotazione oltre 250 simboli 
Elettrici, Architettonici e Meccanici 


✓ Sofisticati strumenti per quotare e misurare. 


CDROM 


✓ Altissima precisione nel controllo degli strumenti 
di disegno. 



Landscape Design 3D 


Il più venduto per la progeti 


ne del giardino 


Moduli 

Create e compilate moduli guidati dai "Wizard" 



Nessun tempo di attesa! 

Osservate il vostro giardino con le tecniche di 
realtà virtuale. La simulazione automatica della 
crescita delle piante vi stupirà! 

Lire 68.500 ha Indù» 


H i/ Oltre 440 piante, fiori e accessori per il giardino. 

✓ Importazione diretta da Home Design 3D 



400 moduli professionali modificabili 

Potrete collegarvi automaticamente ai vostri 
database nei tornati dBase , Paradox e FoxPro. 

Lire 68.500 iva wciu» 

✓ Creazione di tabelle personalizzate 

✓ Calcoli matematici automatici 




/ 





Home Design 30 

Progettate la vostra casa e... volate in 30. 


Andate d ove volete. 

Istantan^^^H 


leamente! 

Inserite porte, finestre e mobili in un 
progetto 2D, in pochi secondi. 

Quindi volate, passeggiate e 
guardatevi intorno... siete subito netta 
vostra nuova casa, e potete vederla a 
colon da qualsiasi punto di vista, tutto 
in tempo reale. 

Lire 68.500 1 » 


Dal Layout alla realtà virtuale 


✓ Tutti gli strumenti per creare 
rapidamente la piantina di casa, 
dell'ufficio o del negozio, e per disporre 
con facilità porte, finestre e arredi. 

✓ Oltre 200 elementi di arredo 
modificabili. 


DISTRIBUTORE ESCLUSIVO PER ITAUA E CANTON TICINO 

Statate del Giovi 34,20030 Boriilo M ascialo | Milane) Tel. 0362 559407 - Fu 0362 559415 

















































inclusa 



Ut. 33.800 




CDR30 Contenitore per 30 CD 


Una Selezione dei 
pii Esclusivi 
Contenitori per i 
vostri Programmi 


CDR12 

Borsa per 12 CD 


Ut. 24.900 


CDK20 Borsa 
per 20 CD F. 10 Fi.oppv 


Ut. 43.500 


CDR24 

Borsa per 24 CD 


Ut. 46.900 


CDR10 

Ci bo per 10 CD 


Ut. 15.900 


PDR12 

Contenitore 
Rigido per 12 CD 

Ut. 34.900 


ULTIME NOVITÀ 


CD-ROM 



PREZZO CHIARO 



Uf. Ò9.900 


SYNOtCATI WUi 
co rr 

IN UN Nf UNO 

umioo 

JlTRA 

YKXENTOSCflAV 

vnviAicnotc 

UT. 99.000 



SOM* CD 
CO IN 

l FAMOSO 
AORCOSMNOCfVt 
C*A AlTRCNTAtl « 

UJOCONOH 

MKCAMCO 

or. 79.000 



icodoc.it 

Al COMANDO» è 
MCOCUi t»R€*QT 
COvTt 

CONOOtAM UN 3 

rumiti 

UT. 109.000 



COMMANDA 
CONOUCR IT 

GODA» no 
NDKXO N GUSTA 
GUERRA *4 TOPO 
«AU< 

UT. 107.900 



MIQAJLACI3 
CD IN 

UNA CORSA 
MOOAHATOSeCA 
ESCUfiOA &COLH 
(NLPaGWCAQA 
TV* 

UT. 97.500 



OVE WAJRCDW 

STRATEGIA HJRA M 
30 fcATTAGU CfUÀ 
GUttACML 
MKKANA 

UT. 97.500 



MTAiRAOTCCn 

DWIIN05TB0 
VANITA DA 
UN ARMATA 
EXTRATBMfSTO NEI 
2030 

ut. 97.500 




■AliV 

CHAMPION SMTP 

con 

SlMUA/OHI IAUV 
ccn f VfTTUW 
Diri«N1IIM 
TaFW 

ut. 79.900 



FOtMUlA I OP2 

co rr 

INAIMENTI! IA 
‘MAAAX04 
AUTCMOMJSnCARV 
ATTUA «U ANNO 
SUTUOCOMIUTH 

UT. 79.000 



MICMWAIU»0#S J 
MI RCI NAJtliS CO 
DOCfT 

COAMA TTlMfNn 
PlRKALISIlCl TRA 
MKNKISAIVAM 
ukriiu 

UT. 89.900 



HAJIDUNI CO TT 

JCDDTTRAAAn 
NTflAYTM 112 TW 
Or Al* ni VNCIU 

ut. 88.900 



CYBIRSTOIM 

coir 

LNATKOU. 
BATTAGLIA 
ammntata nei 
TUTUO GIOCO t» 

S'RATKM 


UT. 89.000 


II A •' »' 

QVAK1CDDOC. 

n 

( J 

TORNA NAZRX 

nCmNjCM} 

lAVCROMUAO 

V vi 

CON INA GIACCA. 

* w 

STRUTTOSA 


ut. 89.000 

• 




NFA 97 CD IT 

lmguc* caoco a 

CALCO CON UNA 
GLWCA 

yrruaxAK 

AL PREZZO PIÙ 
SASSO DTT ALIA 


inclusa 


TUTTI I PREZZI INDICATI 
SONO COMPRENSIVI 
DI IVA 




TALK TOMI CD rT 

CORSI DNGl£« CON 
HCONOSOMCNTO 
VOCALI *1 
MIGUORAMIA 
MOMOA MOPANCIA 

UT. 129.900 



DCUTSCH AM 
COMPUTO CT 

carso muimhiaj 
pudcscon 
AMPCNT1-WNOOWS 
KRTirTTllMUJ 

UT. 144.900 



ULUTMIS AMrtfT 

CORSO MUIMDUli 
OrFlATCIXIflCHI 
HAGIÀWlllMDflCNi 
OSASI 


UT. 179.900 


CD 



A PTC COIO 
SAMURAI CD IT 

UNA STORIA 
TlAWClNAU 

GIAMO*# 

NTtMTTVA «*« 

LAMA»* 


ur. 77.900 



FANTAOTTA CD IT 

IO ATIMTA OetRCATT 

Al RAMATA N INA 

POT!T>CAOTH 


UT. 87.500 



RUMO 
PARLANTI CDn 

PIRMTAIiWt A 
UGGUKASOMn 
REALIZZATO CON t 

OPAmiENTOt» 

rveaOGMMUUN 

VHSITA DI ROANA 

UT. 74.000 



IMOUSH IN TOUCH 

con 

COmPWnMU 
IfOCM I50ISWCD 
PARLATI I SCURII 430 
'RASE 1200 
VOGA KU 
UT. 154.000 



CASPI» BRAIN-T 

IOOKCDIT 

IflNUGNAIf AJ 
6M8NAIKXXBO 

AMOUCAAICIA 

IfmiRA 

OMITTNOOU 

m. 77.500 



ECOBOX 

Ricarichi icotocto* m airwa a ocno or mcmostio 


le neanche ECOBOX 



K ACORI 

«BD Oì 

CmontlCiOÒO/elOOwn 

4 

Tiffiò 

Cmm ile 4000/4186 cani 

6 

T 1086 S 

Éhom Smus Cac* fco/fto XI *«o 

4 

«4<8Ó 

Epscn Situa Caca hoffio XI colori 

~1 

il 900 

E na> Smin Cac. ho Ì/S20 i«o 

4 

""W.W5 

Enc* 5mus Ccia Pio e/920 cac. 

1 

“SJ90O 

ÉFfcwneOO/Mhxio 

l 

“39 000 

HP Domi 600/600: case 

1 

35 000 

Hue Citwfi ni u lum» aa ugou 


28 300 

BOX possono essere iitilico» su un gran numero (fi 
d'indiìoslio. RICHIEDETE l'elenco delle compalibrlita 

































































SCONTO 
ULTERIORE 5% 
Al POSSESSORI 
DELLA LOGIC 
MASTERCARD 

CON UN ORDINI DI «MENO 
in SCO 000 SCEVERAI LA LOGIC 
MASTER CARO E POTRAI 

acquata» lumi prodotti 

CCNUNUlltRCH 

sconto 

(PAGAMENTO CCNTRASSECNO, 
SONO ESCLUSE If SOIE 
«OMCaONSPEOAUI 


EDUCATION: 
PREZZI SPECIALI 
RISERVATI 
A STUDENTI E 
INSEGNANTI 

CONOIDON STRAOROHAM 

su pucootti «orlano, ione, 

MICROSOFT WOURAM 
RESEARCH. WORDPERFECT E 
WORDSTAR RISERVATE A SCUOLE 

WSTITUn INSEGNANTI E 
SUBENTI, 


PREZZI FRESCHI! 
TELEFONACI 
PER CONOSCERE 
LE ULTIME 
QUOTAZIONI! 

ML PCSTRO STIC» I PREZZI 
SONO SOGGETTI A CONTlMj* 
VARIAZIONI LA PERtOCRCTTÀ DI 
OUESTA RIVISTA NONO 

consenti, a vare, di watt 
ITA TIMO PREZZO CQPONNI 

SE HAI TROVATO UNA 
QUOTAZIONE MGUOtt. PRIMA 01 
ACOUBTARE TILEPONAO 


RICHIEDI IL 
CATALOGO 
COMPLETO 
SU DISCHETTO! 


CON SCIE UT 9 300 IVA COMPRE 
[. UT 5 SCO «R CONTR*UTO SPESE 

POSTALI! RICEVERAI l’ECWNE 
AGOORNATA DEL CATALOGO 
OEP«ALE OTTERRAIIBvKXSO 
COpAPIRTOAL HSMOACOUBIO 
» CATALOGO! GRATE AD CON 
ACQUISTO 



NUOVI ARRIVI 
TUTTE LE SETTIMANE 

SE NON TROVI QUI IL CD-ROM 
CHE TI INTERESSA TELEFONACI, 
ABBIAMO UN MAGAZZINO 
mSSIMO! 



TECH 


UPGRADE: 

TUTTI A 

PREZZI SCONTATI! 


CD 


CD/FD 


1 


OMNIA '97 CD fi 

jwoovoajjco 

lWUGNB) 
ATLANTE STOCCO 
cwtwoEvwn 

ut. 1W.OOO 


■ 


V 11 il 
IX 





ZANKHIUI «7 
con 

MCUNAOIVOOC» 
VOCA»CU*OC«>4 
STAMPA OtOT E 
IWUON 

UT. 149.900 


U ORIGINIMI 
GNIMA CD fi 

urna TCfluon 
o*mk> 
M3TACCMUIU 
ÙCN CON li 
F*Mr*nimAi 1195 

i» i*od 

ut. 89.000 

ATLAS ATLANTI 

tNTUUTTTVO fT 

anaiaosota 

t#0*WTMK/IVn> 

ipaisioomoko 

UT. 99.000 



« 


JACKSON UBRI 

La più Grandi Lwhia m 

i VoswoPC 




FD 


3 , 5 " 



TKX1MA 4.0 

UNA S«CO*lFA 
PMC90TT» 

ccsncrau 

NTlGUMinUOl 
io»o ouuNitA 
nccouAZ9«A( 

w GL sur» 

FttKSSONAiJ 


TOTOCALCIO 90 FO 

FHACTTtQijnflAB 
©OFETTU-UI 
5OTW NTKSUU E/O 

womceiA 

50«*4ACCN 

NCfOSTO 

ut. 69.900 

TOTOGOA19ÓR» 

OCA* SVUJ»A 

sot uni 

»C«OGQ»L fONKO 
i«oosnao€u£ 

NCtAMJI FAfTTTE 
CNC&JncCw 5T**#A 
MfTUSUSlXDNA 

UT. 09.900 


FOTTMTftCCKSEMI! 

LASTANTADOGM 

VXtMA’A 

UT. 99.900 


SIST1MISTKA 

FACK«4 

»OTOCAi£X)^ 

TANTACNOO*l 

TOtOGOAiN 

UT. 169.900 

PAMTACAIOO F6 

ut. 69.900 


TK*ÌVA X C»IT 4H I SEA41 
TK*MA4 0UT4M CAD 
TKMEMA ACMI W«5eXTANn 
TEOREMA COFCOWMO 
TKKMA CONTAMTA KJWTC» 
TKKMA CONTAMJTA OC /IVA 
TK*MA CCMAWTA SMUVA 
TK3KAU CCBBFTTM F«03 
IKXMA f ATTUAflX QW1 
HOttMA MAGAGNO 
EKUfnA2»€ 

TKXMA <XJH QW! fONTOt 



TTAUAN 
ASSISTAMI POI 


•tCCN ITALIANA I 
nj tocuto 


Ut. 1 587.000 


CD UltlMO MWUTO 

F-22UGHTNING 

109000 

ENOaOPB&A BZZOU 

169000 

CHITARRA ROCK 

29 000 

ORTARRA BLUES 

29000 


vm s. 


94.15 r.a. 


La Qualità che Cerchi 
al Prezzo che Desideri 


WinScan Colori; 



54901» 
549 a» 
199 500 
199500 
199500 
199500 
199500 
199500 
199500 

199500 

199500 


UNISTALLfR + 
POWERDESK FD IT 

DUE UTIUTV nBSREnSaMì PER WIN¬ 
DOWS UMSTALLER PER RIMUOVERE 
l£ APPUCA30M WNXDWS 3 1E 95. 
POWER»» PER WINDOWS 95 CHE 
PÉMPCUORA LAGESTOP4 CON STRIO 
MBVTICCMElAì&RWDaifAPPUCA 
ZCM AVANZATA. LA GESTIONE DB 
FIf a, LA RIGA DI COMANDO DOS E 
Maro ALTRO ANCORA 

FIM CD-I 


WlnScan b/n % ^ 


Ut. 179.000 




, ' WCSMOUSE omc.u 


Ut 82.900 


CONDIZIONI DI 
VENOfTA 

fttZD IVA KUW CMIFTT VAL» WA 
CS AUMM O -np scori CON «BEBVA c« va 
■AKTA 01 MEOO SENTA FHAWTSO *A 
GAA-fNIO CCMTtASSEGPOOCCMCAn » 

asino cjutasi. v&a. mastwcub ami 
»>MW«£ iseaoc«)MScwn»i y® 

OOé AWÉZ2DCCMW EV«SSOUT t J 000 
.VAOMU«A*PtaOF06TAUT •000. VA 
LI MOUOZKX NCN SONO CUMUAAMl l£ 

cowacN tosano era» da omu£ 

AOSTUTf UCC>€»Z)CNMTIC«AUCIVIT* 
DITA SOO CCNTtNL/Tl 1*1 CATALOGO 

INFORMAZIONI 
E ORDINI TELEFONICI 

0362/55.94.07 r.a. 


Tutti i majcm scno ttconAT qaj bs^ttm wowetajb 


PER POSTA 

LOGIC, SS DEI GIOVI 34 
20030 BOVISIO M. 
MILANO 


USI Di TESTA 

J3 000 

i*wa*ci»a xx** 

*9 «00 

STAI TU* | 

J990C' 

LA TAMlGiTA ADAMS 2 

49 9W 

DON AJANK A^KO 


^AiST»Dt>A 

4V9Q0 

a^iNCH4Micr<sc*TKL*a*i> ^ooo 

Otm I0O M n ALIANO 1 T1TOU AAUSACAli 

CD VAJB IN IT ALIANO 

atunti stobco Munueuu 

61 900 

Cr^LACOMMéDU fCOAHl 

249 400 

«voto ai wiN 

181 000 

»l*OCNACC«! 

149 000 

C*MCt ATUNT! cetre LMAMD 1 i9 000 

«AIO ATLU.-I CftU SONM 

189 000 

IKJSCHIIAUAM 

61 500 

IVAMSLU 

110 000 

iCCttOUHVO 

89 000 

1 SCINTO 

329 000 

•AAAAVITRA 

54 900 

IHAMICASTHU 

134 900 

VICHUMMC 

126.500 

ccwo 

105 800 


119 500 

VSACOO * SPAGNA 

119 500 

NOVITÀ FBI WINDOWS 9} 

w*CO*S*SlfGMC* " 

224.000 

Cfa 70 PVOAADIT 

619 000 

OMa 70 STATO CO** LRGfT 

839 000 

e*Xl Tor^D^cr 

779.000 

c**a?o*occ>* itoti 

939 000 

wOCL’OT*Ca70l» t 

289 000 

wcwn 

219.0» 

wOMlfGlT 

103 300 

R.a»«30l! 

249 0» 


H4 000 

VtSUAiAAS<4 07«On 

1235000 

V1SJALBA5<«0 7«L*CIT 

339 CCC 

COWDIAW6B 

959 000 

COIfì «AW6l#Clt 

498 000 

w»COv^«ONT 

110900 

CFTCZMO70OAAAC 

164.000 


tJ eoo 

VBJKUHC OC-éO 

1640» 

«OC 

6700C 


Joystick JS-90 


UL 


% 


Mouse FR07 

Ut. 37.800 


WinMouse 

PR07-HI 

Dlì 


WiNVIas: PR0-9A 


UL 44.000 

Mouse CM-5P 


A RAGGI INFRAROSSI 


V/ 




WinTrack WT-7P 

Ut 58.000 


UNA COMPIETA GAMMA 
DI ACCESSORI 

TecJ PBIi. TUO PERSONAL 



















































^X>ERT 

v SOFTWARE 


Potente per gli esperti, 
amichevole per i principianti 




Home Dosimi 3D 

Cor» un semplice cBk il luo 
layout si trastomam un 
ambiento tridimensionale che 
puoi osservare e modificare 
da ogni punto di «sia 



CO giuda Interattiva In Italiano Ut 88.500 


landscape Design 30 

Osservale il nostro giardino 
con le tecniche di realtà 
«duale la simulazione 
automatica delia crescila 
delle piamo vi stupirà 


CD guitta Intera Ulva In Italiano UL 88.500 


Ut. 48.800 


QiPcfc 8i Eaev CAD 

strumenti semplo e poter» vi 
consentono di progettare qual- 
siasi cosa sema alcuna diffi¬ 
colta. Da una semplice «rena 
ad un oomplesso arcftlettonico 



Grandi Presentazioni 

Per realizzare grandi 
presentazioni a indoo su dia¬ 
positiva o carta. Runlime per 
distribuire le presentazioni 

CO putti Irtaparttva In Italiane Ut. 88.500 


— . 

Li»? 




Moduli 

«00 moduli prolessionali mo¬ 
dificabili PeicoUegann auto- 
matKamenie ai vosm oatahase 
nel tornali dBase. Parado*. 
e Foxpro. 


CO guida miararava In IlaHano UL 68.500 


30 Font Creator 

Traslormale lo vostre Ioni) m 
3D Modificale e ruotate lettere 
o gruppi di parole a «istro 
paci mento Esportati* m 
tornato compatibile con i piu 
allusi programmi di scntlura 

co Ut. 48.800 



Hnmlwrtlhig tonti 

300 fanti Prue Type sente a 
mano m corsivo e m stampatello 
Contiene un programma per la 

semplice installazione delle tono 
prescelte. 

co ut.4aaoo 





Windows 86 
sminisi 




FA votosi 
(IRRADI CO n 

TUTlOSULKHIAJl 

OAmQtlAIVAJO 

MCWUlCCKGOC* 

fscailNUvf» 

UT. 87.900 



•NTItHfTOI 

UMinro ko 
con 

gu«u natica 

MLAttMEDlALl -CHI 

svoli Manno 
timer conia 

FAMA e (CO 

UT. 62.900 



I MAMMIFERI 
INClCUfDUI 
MLAT1ANDMI CD IT 

(NcctoFtou Mun 
•4CMLI COOJ* 
yfee t* wwà'fn 

corifa nacu 

favm(DAi»vLa>« 

ut. 129.000 






I tlAilA GUIDA 

•mtAinvA co rr 

IA MAPFA STRADALI 
NTHATWACKW# 
Mtm o ICCAUiL* 
lt OTTA I UJOGM 
AUTOMATlCAMEFiTT 


LA QU ANDI 

pmwA 

ITALIANA CO a 

diti a« mmagm 
I lOUAfIMIFU 
NAVICA* TRAI 
MAJìTtl OUSIUEI 
CAAOUVOB 

ut. 99.900 


MUSO E 
MONUMINfl 
CD IT 

UdWAGOO 
VWUjALl TRA !Wl 
MUSCIC 2000 
MQNJMNI 

ITALIANI 

UT, 79.900 


UFKX VERONILU 
CD IT 

TUTTO SU VN 
I1AUAMOOC E 
DO.CGNLNA 
VISITA CURIATA A 
VWtTAUAM 

ut. 79.900 



UNUX 

INFOMAOK 6CD 

NUOVA vasor« 
SETTIMA** Od 

UT. 44.900 


ULTIME NOVITÀ 

CD-ROM 




LAPATlNTt 

fAOUCDfl 

TUTTO FfR 00 ISAM! 
Of UA PATENTE I 
TTOTUEOUtl 
M.UVRATC) CON 
CA* TCMAIAMATI 

in. 49.900 



If GRANDI 
8ATTA04JI CDn 

•JCOSDUKX D> IO 
GRAND MITA(*R 
CON TAVOLE. 
AN*VA«3Ne 
I AMATI 

l/l. 129.000 



ACQUARIO Di 
GENOVA co rr 

•amati Mttrvnn | 
ANM*ZK>4 IFt 1*0 

WIMKAJC* 

ACQUA» Wl 
MONDO 

UT. 89.000 



Dfl/INi CD n 

If CAHAPIBSTCN 
«ROGO* U 
nNCOUDCM.t 
MWCWOCON 
ITJOMO 

UT. 87.000 



IL QUADERNO 
magico cd rr 

FlIMtGPUW 

vrmrst colcrak 

OSARE STOtf U 

•ocouMFuaeo 

NTumvo 

UT. 99.900 



AL MARI CON IA 
NONNA CD TT 

IR*A5K»ASIAVUCE 
iucouvaan i 
EAMBRO E SrtMCXAH 
I AFFRfFOMÉNTO 
&EUAHTW 
G*OCAFOO 
UT, 99.900 



IA TARTARUGA I 
LAlfPRfCDfT 

IA FAW05A f AVOlA 
v»€ USATA FO 
SUMOIAAI 
lAWBFOMENTO 
OBIA.IÉTTIRA 

(XXMOO 

UT. 99.900 


Inclusa 


PREZZO CHIARO 
TUTTI I PREZZI INDICATI 
SONO COMPRENSIVI 
DI IVA 




PC SLITTO 
MunMÉDuucDrr 

GUOA NIIHATTNA 
WVBAN TU VW4 
HAIDWAK WN1RO 
tfcrAmiCAOSN 

UT. 39.500 



MIT VC AH 
MAVIOATOR 3.0 

FR/OVA TOSO* MI 
NOGRAMMAFfl 
NAV1GAMN 
NH «NEI 

in. 89.000 



INOCIOPIDIA DEI 
CATTI CD rr 

CAI* JQRABI 
ANAJI/ZATl E 
CAtAlOGATl CON 

vwo.kdto mite 

MJ0OM08MATM 

UT. 39.500 



(NOCLOHDtA MI 
CANI con 

SCEGUtTUOCATR 

culi tuoni in 

RAZZE CM«y 
ANALIZZATE RLKDIO 
• AMA II I turi 

ut. 39.500 




DIZIONARIO NO 

VTVAVOCI 

GARZANTI 

ara POOOOVOCA 
•OUCCNWAOUZO 

•I («MAINO 
FANOA. Il IMMAGN 
■/NIACCAC*. 
AKH TOSO* 
UOHCA ( NAKIV 

UT. 109.000 



IMI USTO» 
INOUSMCOn 

H/IONAIK) 
KXTCO UHM 
ITALIANO V'AùtESt. 
NGLÉSI ITAiUANQ 

ut. 59.000 



OUfTAR MXTS CD IT 
TO lU/AIAJf A 

VUONUSIA 
OTTAWA CONTO* 
GU SPARTITI O 7 
STCRCK CANECM 

UT. 99.900 



JODBtf con 

•H MFAIARf II SCALI 
MUSCAU. • RITMI ( CAI 
VLTFIVALlI KO 
lTIUMfF/ttiOFVf*Sl*l 
<CAVOtlt MLTAA 

UT. 69.900 


Emocloph* Tematiche 

GENIAS 



Dwjnus Ei-ozmcw con 

POSSftlUIA Di ffiCESO StPTESIUAlt 
E VISUA1122A&ONE DI IMMAGINI, 
FOTO E RIMATI »r FOttMAtO A« 
P» APPKXOMWE 4 MBIESSANn 

ABGoratNti cuiuwu. 


a sou UT, 24, 900 

CADAUNO 




























































































OUorto valido fino a osai 



La Qualità che Cerchi al Prezzo che Desideri 



• 100% Compatibile Windows 95 e 3.1. 

• Compatibile con lo Standard TWAIN. 


UNA COMPIETA GAMMA H 
ACCESSORI PER L TUO PERSONAL 


ià? 

WinMouse PRO-9V 

MOUSE ANATOMICO PROGETTATO PER ADATTARSI 
Al. MEGLIO AL PALMO DELLA VOSTRA MANO. 

Ut 44.000 



Joystick JS-90 

MASSIMA PRECISIONE, IL PULSANTE 
DI FUOCO RUOTA III 180 GRADI! 


• Supporto dei Formati BMP, EPS, GIF, PCX, UFF. 

• Software iPhotoPlus per l’Acquisizione e la 
Manipolazione delle Immagini. 

• Software OCR Multilingue e Multifont per il 
Riconoscimento del Testo. 

• Assemblaggio Automatico delle Immagini di Grande 
Formato. 

PREZZO CHIARO 

TUTTI I PREZZI INDICATI 
SONO COMPRENSIVI DI IVA 


Ut 49.900 
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DISTRIBUTORE ESCLUSIVO PER L'ITALIA 
Statalo del Giovi 34. Bovislo Masclago, Milano - Tei. 0362.5S9407 
Fa* 0362.559415 
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PUNII VENDITA: _ 

A1ESS6ND0A Cornate Uwr 0131/263981 

ANCONA WUn.cn 07172805678 

IAPIIÓX^ANNEÌWo 055/9121021" 

AREZZO Dolo Computer 0575/902683 

ASTIMaxwors 0141 / 5949*9 

|AQ| AVEZZANO Compule. Union 

0863/414889 


ANOtlA Con*»*» Umon 0683/598515 

ìabiotakionòì™ m/tm 

7 ÓÌ5/4Ó2402 




BIÉUAWtòi® 015/8406238 

BOLOGNA Supeninior 051/375682 

BOlòÓNAll Certo CWIo 051/344318 

0471/56206? 


SBEUSHl 


BRESCIA • Suprr Unon 030/3365661 

NieìùamW 03Ó/377Ò2Ó0 

iMlilCon^Un.on 0631/528042 

CAGLIARI Micro e Drw 0 / 0 / 6 Ì 33 Ì 7 

Cagliari ConWO^ - ; wgiw 

CASERTA Vonetio Sound 0823/305445 

ICE) CAFOCttSE Auio V«n 0*23/839626 


WANiAUnip —mjimv 

CATANIA Compute World 095/439895 


KIÀNZASC 


SI 


-a^mrnm 


umm* 


§^Ó96Ì774ÌTU 

0575765092 


Crevo 


RWEBoS" ó'ài/5?nfi 


COMO Computer Union 031/543246 


ty. amorfi, wote r 

iwCafionM 


TECCO Lwg. Cmonoo 0341 /28632I 

ENZA Onpute Uni» 0984/75741 

OtÉMÓNAMeS^ 0372/463508 

CROTONE Condir lÌwn "09637?O Ì 539 

CUNEO Roiu Conrute 0171/603143 

CUNEO Soper Union 0171/695917 
FIRENZE Computer Umor 055/574608 
fìrenZe W'05174255541 

FIRENZE Con Europe 055/68361/ 


FOGGIA 3V 


FOGGIA ftwlop 


585T/7U597 

0881/665131 


GENOVA- Super Union 010/417957 

Ò&tóVA lo Wo 010/564032 

GENOVA Cortatete CompaoOlO/295916 

t)B.eB. Anno di Topqio 0184/44652 


Union 0187/513864' 

0187/520634 


IASPEZ1AIL 


IfCCf Computer Union " 0832/354399 

«Ite Unon 0836/427910 


iDEZìHS 


UVORNO Fuiuro 2 0586/210311 

|IU] VIAREGCO » lot Vemlio 0584/913780 

MANTOVA Compule Unon 0376/329862 
MANtÙVAUii Moderno 03?6/329ó2i 


SZPSMW 

MESSINA 


Um 0/33/966359 


V Prete» Intero!» 095/343876 

MILANO Super Union 02/59901475 


MDFUi&Hr Unon 02/331056*0 


MÌLÀNÓF 

MÌUN5 


Ànioli Ù2/29GÓ2952 

027798195 


MILANO - G MoKiollo 05/201616 

(MI) SESTO S ÒIÓVANNI Pc Sop« Sforo 

02/2403450 

02/45100171 


InZaGO Cornute Ungi 02/95311085 


'StìiAÒtunJnmmTÌ 

Computer Union 081 /5788930 

NÀfOOlòrWiijIo 081/5511506 


K à KSùmSoU 0é1/54»25»7 

NOVARA Computer Union0321/35894 

VB.eB 


NOVARÀB. 


Ò 32 l/ 4 j 4 l« 


ràK5va-6 «^—wimm 

wsmus^wwmr 

|PBÌMWKtónG-(l S Inioononca- 

049/8910606 
EaLERmO 1 «r*slervio 09I/5Ì/80I 

fiBKISBTSbS' 0382/302227 

PÉRÙ&Ain'fccàob - 075/5271203 

(TCiF5DS^lfc^?S6ì- 

0742/24461 


SfTO INTERNET: 

Rìltp// ww~w.vKteocomcHitrr.il/piion I 


Par diventare Ptiofl Potnf telefona 

allo 0 111/4034828 Sig. Potclli 

Emoil; [pbfrllK>rkleo< omputer.it 


IL COMPUTER IN 



DOPO IL SUCCESSO DI PSION 



un vero data-base a seconda delle 
necessità dellmenie iformaio DBF). 


TESTI: 




Word Processor ix-r lenere. ollerte e 
comunicazioni ilormaio Wln-wordi. 

foglio eleuronlco iLoius 123 e lalielle 
Excel) per gestire Usimi e srontisti- 

che. 


AGENDA, 


un angelo custode che cl ricorda I 
nostri imi legni (Lotus organizen 


CAVO: 

STAM’VSTU 


garantisce la statuita di file «li ogni 
tipo Interfacrtandosl direttamente a 

(|ualslast stampante Sono inclusi l 

itMii grafici delle stampai ni più diffuse. 


PSIWIN: 



SOt-TWAHE: 



ixumetie il traslerlmento ili file ila 
Psìon a Windows «• «la Windows a 
Pslon senza jierdere tu'- contenuti, né 
formati. 

Pslon 3a e Siena sono programmai)!- 
Il In linguaggio OPL (tipo Visual 
UAsle). Software aggiuntivi In conti¬ 
nuo aggiornamento. 


RECORD: 




SLOT DI: 

ESPAvaanr. 



SOLO PER PSION 3.\: 

rcgisira messaggi vocali 

permettono di aggiungere memoria 
e software 


PR 'NTf« 



LA SOLUZIONE 
COMPLETA 


Dimcns. rum 165X85X22 - Peso gr. 275. Mem.RAMda 128 Kb a l Mb. 

M(*m. flash da 128 Kit a 4 Mb. Meni, interna: 256 Kb - l Mb - 2 Mb 


Tutti i marchi® appartengono ai legittimi propnetan 




































































































UN PALMO DI MANO 



Uno Psion alla portata di tutti 


A RAGGI INFRAROSSI 


CAVI ADDIO!!! 

Premendo sempliremciiK 
un tasto... 






potrai inviare: testi completi. f<>j*li elettronici, 
archivi, agenda, ecc... 




...e tra i banchi di scuola potrete inviare 
appunti, compiti, messaggi, 
formule e... molte altre cose 


Dimensioni min I SOx73x 19 - Peso gr. 180. 
Alimentazione: batterie stilo. 

Comunicazione: porta seriale FLS232 e Inlrarossi 
Memorie interna: ver. 512 Kb- l MI) 


Psion si c Siena consentono 
ili < olli'Kiirsl ni teletono cellulare, 
|xt ricevere e irasinenere clarl 
e Informazioni 


Piccolo, utile, 
versatile semplice... 
Cosa dire ili più di Siena? 
È il nuovo paini top 
della famiglia Psion. 
Contenuto come 
dimensioni, 
eccezionali 
come potenzialità. 
Molto di più 

che un comune databank, 
a panire da un prezzo 
eccezionale! 


(fG| PONTE 5 OOV 91 

075/5990922 

KSuohmjta»*mUìm 

PESATO MxroWilwp 0721/40)210 

PESCARA Senio Utioo 085/275ÌI" 




ÌPR) 


R^P 

A2ZAN0 


15237321851' 


DEC. Sioiin Denis 

0)34/633135 


RAVENNA Punto Uftoo 0544/423345 " 

REGGIO CAL Computer Union 

0965/22973 

REGGIO EMILIA Max tecnico 

0522/996388 

RIETI • Computa Unon 0746/205161 

RIMM - Superunion 0541/782540 

RCm-Su^iMIon 06/7027451 

ROMA Vobn Microcenlct 

06/5296330 

ROMA D & D Computen06/5575258 

ROMA ■ G'ophocon 06 7029328' 


ROMA - ifGloLe 

ROMAftedwood 


06/6636004 

“067686/513i 


ROMA Tuninbcmottco 06/43597602 

ROMA -Ufiicio 2000 06/8546811 

[rSTBACKA 6&f SlNE Hobrval- 

0425/51136 

SAìERNÙ Super Unon W//5W44 

SAI BAITIRAGUA Focinv 0828/344233 


SAI Bcllm. 0828/54374 

SASSARI AB Sidemi 079/298585 

SASSARI Rkone co. ÓW/58I54Ò 

istiPÙGG«C3 nSi top Um^ 5]0 

l| Arco Inlolre-0464753515? 

IW *tiro ioo MIMMI 

Supenxiion 011/7715658 

tÒRINÓ ■ Supemnion Ò1 l/ò5o5i3t 

(t(5l CRUCCO Alex-uSnu 1 - 

011/7708951 

tRENTG-groniT ~ òyl/Mògff 

TREVISO Computer Unon 0438/412372 

IfcWa-ftT 0452/5435)5 

(IV) M0N1BEUUNA lo 


0423/22387 

ntlEÌTÉ (jrtro (Wde64Ó/é33?46 

TRIESTE Mom So* 040/369441 

IONE Moten 0432/294620 

(UO) ÌERYGNANÒ t£l fftlUU Syntfieiij 
0431/35756 
VARESE Super Union 0332/830001 

|VÉ| 8 DÒNACh RtAVPurto Contatili ' 

0421/44100 

IvCI SànTha' c d.» 'Out/WÒSOÒ 

VERONA Super Union 045/8003531 

VERONA Med i vi 045/8010785 

VKÉrtfA Sto ÌKT 0444,369536 

flgggA attenui 0444/35153 

(VII Mofochco Edrór. 0424/2475T3T 

(VII SctoFuturo computa. 044i/S/5Ì6~ 

Disponibile presso: 

Catena Master Poi ni 
Catena Computer Union 
Catena Super Union 
Computer Discount 
Microlink • Display 
Buffetti 

e presso i distributori: 
Delta 

Direzione Vendite 
Distribuzione Magazzino: 
VIDEOCOMPUTER S.p.A. 

V. Antonelli 36 
COLLEGNO-fTo) 

Tel. 011/4034828 r.o. 
Fax 01 1/4033325 


C 


167 019331 


CHIEDI AL NUMERO VERDE IL 
RIVENDITORE PIU' VICINO 





















































































L'attrazione dei cento punti vendita 
Computer Discount è la qualità. 
Qualità dell'offerta: migliaia di 
prodotti garantiti dalle migliori 


marche del mondo, accompagnati 
dalla certificazione CE e proposti ai 
prezzi più convenienti. 

E qualità dei servizi: personale 


qualificato, materiale infor¬ 
mativo e laboratori interni in ogni 
punto vendita, per l’assistenza 
tecnica diretta. 


Computer Discount. Per chi cerca un centro di qualità permanente. 



Garanzia 


Convenienza 


Informazione 



Per concicele II punto vendila 
Compiile! Oiscount più vicino 

PAGINE GIALLE 

Voce Personal Computa 


COMPUTER 

DISCOUNT 

la catena italiana 
dell inlormatica 



Richiedi al numero verde la nuova eterne 
di 'Inlormataarsi il numero 4 
detta guida alla stella del PC saia spedita 
grate direttamente al tuo Indirà» 










L;i natura ci ha insegnato a dominare le correnti, a sfruttarne la forza, a trasformarla in energia. 
L’esperienza ci insegna che è necessario controllare I energia che alimenta i Computer per evitare i frequen¬ 
ti danni causati ila Black-Out. Sbalzi di Tensione o Fulmini. 

er ovviare a questi problemi. Tecnoware ha messo a punto una completa gamma di soluzioni: L'PS ed 
Accessori per ogni tipo di necessità, dal PC al LAN Network, dalla Workstation Grafica al CHI) della grande 
azienda. 

Le- soluzioni Tecnoware includono il più completo Software per lo Shut-Down automatico 
compatibile con i principali Sistemi Operativi fra cui Windows 95, Windows NT. Novell. Unix, 

Lm Manager, OS 2. AS.400. una completa gamma di adattatori per il protocollo SNMP e 
Sistemi di protezione per multiserver. 

Non lasciatel i trascinare dalla correlile, affidatevi a Tecnoware. 




m- ww .tccnoware.conl 


-iiiiIhi \niinnil - htrii/i' 



















DELL' INFORMATICA 


ICHkP 

Compreso nel prezzo 
di ogni PC 3 mesi di 
ABBONAMENTO 



FINANZIAMENTO 

1 O t' 

M|» IO dado dal PC 
le paghi in IO roto marnili 
*nncy.K*Jf~ - - 


’ihu m wg Min 


mi MUiriMEDIAlf già mtlollolo 

£ 298.000 

• tm in 

OfMMU tu rum u comiigurazioni 


E ssere i primi è ormai una tradizione per noi, ed è con orgoglio che 
oggi annunciamo un nuovo ed esclusivo primato: 3 anni di 
garanzio a domicilio’ tu fotti i nostri PC originali dal più 
importante al piu economie - . In piu li diamo, come sempre: 

• componenti di prim'ordine e costruzione di qualità 
• una convenienza incredibile 

• un catalogo generale con oltre 4.000 voci che si rinnova ogni 3 mesi e 
rappresenta lo stato dell'arte in informatica 
• una vasto gomma di servizi e di esperti • una dotazione di SOFTWARE 
ORIGINALI CON REGOLARE LICENZA compresi nel prezzo dei computer, 
senza confronti sul mercato. 

I l tutto, nella più prestigiosa catena di punti vendita d'Italia: i 
SUPERUNION, dove "vedi, confronti, porti via". Dal PC alla stampan¬ 
te, dal manuale al cavetto, dal software al CD-ROM più aggiornato; 
per non parlare dell'abbonamento a Internet con Video On Line. 

* Il testo completo dello Garanzio è allegato al prodotto. 


PC COMPUTER UNION 


Tutti I marchi 0 appartengono al legittimi proprietari - Prezzi IVA 19% esclusa. 


• Casa minitower + olimene CE • Mambonid buon II -430 VX esp SI? Kb con («ha Piprtne Butti • PtocRHOt» 
Pentium di Intel • 16 Mb UN • HO 1.3 Gb PIO mode 4 • SVGA I2S0 x 1024 PCI esp. a 4 Mb con decoder MPEG 
software mlegroto» Drive 3'l/2 1.44Mb •Tasi per Windows95 «Monitor «(luto • ' irctompri elptrr; 

• 3 anni di garanno a damteiko 


partire da 


£ 1 . 5 ! 


24 


SOFTWARE INCLUSI NEL PREZZO DEL PC 



Simpiy 
Tran* 2. 

Inglese-il olia¬ 
no e vicecena 




Zanichelli97 

«nàdopedia. 

Lo famosa eoo 
(Inedia, ora 


Windows Guida • 

L nemo epe — corto ol ma- w 
rothro 


Guida o 
_ WhrVS. 
Per utili j* 
toriool me¬ 
sto- 


«Varili 4 
-Wh9S. 
tasti, f. di 
cokolo. doti, 
comunicozio- 
ne. 


PC-GIRn 
lite. 

Antivirus, 
ronlibioliro I 

del PC 



W 2*2.1. 
Compresso- 
te doli («n 
rispormio 
medio 6S*. I 


z 



i f *9“‘ k VW. ' "*«■ 

1 Hi Tocrih. Gestione 

ri 

' Regolo 1. 
Coltola la 
reddrtrnto dei 

1 BOI, CO, in- 

p-Hh 

— 84anoo fami- 

«■V M h... ____J. 

~ ► ’ 

Bla* Clip ■ 

Doy 

Unlecmino- .tu¬ 
ie di borsa I de 

inala 
Carrigt 2 

J Home 

fla- _ - Mediuliber. $ 
r Antologia lei 
terat. rtofama. 
Wj A 40 autori, 60 

1 Cono di in -, unendole 

g gleseinlerol- 1 sempirhcata 

KW ogenaa 
rubrica per 

Ms 

È Correttore 

w livo multime¬ 
diale 


vesiimenli 

Win 95. 

nel luo PC |. V 

"w orommoticch 
le italiano. 

•Wi Ji' 

opere, musica 


Agirai 9S. 
Ottimizzo la 
RAM, au 
menlo le 
premiazioni 
del PC 

Dilla noti» 


Devoto-Oli. 
Versione 
onni'90. 



CAO Je. 
Progettano 
ne e dise¬ 
gno in 2 di¬ 
mensioni 


KHINTERNET 
IS gg. ob- 
bon. gratis 
su Video On 
line, con po 
sto etertronien 




Fantoaod. rwa WWT Coppo dal 
Il(doo no- Monda di 

nogenole ■ \j3 («Irto, 
più giocolo j - i ~ ^ l Enndope- 
in Italia. - .dia raulli- 
mìdiole 



lotto Me- 
qèc PI»», 
btrozioni e 
ruote sul PC 


Totocalcio 
96/97. 
Sistemi schedi- 
_ na inlegroli 
e/o ridolti 








Per ottoniti si- 
slemisli. Enor 
me archivio 
slotiro. 


SUPEREJNION 


VARESE - V Marini 14 ano V Crurali 0332/830001 

BIELLA - Vie Roma 7 

015/8408238 

BRESCIA Vide Pkne. 203 

030/3365661 

CUNEO - Pu Europa, 9 ni gd S Corb 

0171/695913 

PUNTI VENDITA 


TORINO 1 VioOulx. M/C 

011/7715658 

Fermo (AP) 

PROSSIMA APERTURA 

TORIN07 - V Volperga Colmo. 18 

011/6509531 

CREMONA 

PROSSIMA APERTURA 

MILANO Via San Guidino, S 

02/33105690 

Conegliano (TV) 

M39/412372 

MILANO V Manu! Camp., 75 

02/59901475 

VERONA 

045/8003531 

RIMIMI-V«M da Farli. 38 

0541/787540 

EA SPEZIA 

0187/513864 

GENOVA - Via MaHecii, 50/R 

010/417957 

INZAGO (MI) 

02/95311085 

BOLOGNA - «a De Conici. 6 

051/375682 

RIETI 

0746/205161 

ANCONA Via Da Goiperi, 22 

071/2805678 

LECCE 

0837/354399 

FIRENZE Viale Volto, «27 

055/574608 

COSENZA 

0984/75741 

ROMA - Via Cranio 20/22 

06/7027451 

R CALABRIA 

0965/22973 


PESCARA 

AVEZZANOIAO) 

CATANZARO 

Mentina IMO 

CAGLIARI 

MANTOVA 

MAGUE (li) 

CROTONE (ai 

PERUGIA 

NOVARA 

COMO 

NAPOLI 


085/4214??? 

0863/414889 

0961/727454 

0733/964359 

070/494875 

0376/329867 

0836/427910 

0962/901539 

075/5732298 

0321/35894 

031/530946 

081/5788930 

AHI /IHOQ4 


DIREZIONI VENDITI. DISTRIBUZIONE. NUOVE AFFILIA¬ 
ZIONI: 

Ve Antodi 36. (DILEGUO ITO] 

U 0117403482 8 m Fc 011/40333 2 5 

M |cempunicn®videO(Mnptitefi| 

Iti Hlj//'*nrw >i4««iyTipiit«n7tòìiw umori/ 

■ __ 

lippoiitoRPvictacxonuiutef.tl 



























SERVIZIO OFFERTO DALLE P. E. 92 



1 5>JI' . 

MjT 


Nili 


ii— 

■ ' T 1 

• V 

•g* 



TESTO GARANZIA ALLEGATO AL PRODOTTO 




























tutto il Software 

ESISTENTE SUL MERCATO 
MIGLIAIA DI TITOLI CHE NON CONOSCI 

DECINE DI TITOLI CHE IMPORTIAMO IN ESCLUSIVA 
OLTRE 7.000 TITOLI 

tutto su un Programma Illustrato 

CHE VI PERMETTE DI FARE DELLE RICERCHE PER PIÙ INDICI 
E DI AVERE DELLE INFORMAZIONI SULLE CARATTERISTICHE 
E SUL CONTENUTO DI OGNI TITOLO. 


acquistando il Programma (su cd) a lit.so.ooo 

POTRAI ACQUISTARE OGNI TITOLO CON IL 20% DI SCONTO 
DA PREZZO DI LISTINO UFFICIALE DEL DISTRIBUTORE. 

QUALSIASI TITOLO. 

CI SONO POI DELLE OFFERTE CHE ARRIVANO FINO AL 40%. 

ORDINI VIA TELEFONO O FAX, E RICEVI PER POSTA O CORRIERE 
LIT. 4900 PER POSTA PREPAGATO (VAGLIA O ASSEGNO) O CONTRASSEGNO, 
UT. 14.000 PER CORRIERE SE PREPAGATO \ UT. 22.000 CONTRASSEGNO. 


RICHIEDENDO QUESTO Catalogo AVRAI DIRITTO AGLI 
AGGIORNAMENTI GRATUITI FINO ALLA FINE DEL 97 E RICEVERAI 
GRATIS UN CD-ROM CON 100 SUCCESSI MUSICALI IN FORMATO MIDI. 
AVRAI DIRITTO AD UNA CONNESSIONE INTERNET A UT. 130.000 
ANNUALI SE SEI IN UNO DEI NS. 70 CENTRI, 

O AL 20% DI SCONTO CON VIDEO ON LINE. 

METTI NELLA TUA \g£ìld(l QUESTI NUMERI 

TEL 02 6194110 
FAX 02 39320291 


BIG AUDIO - MILANO 

MULTIMEDIA - COMUNICAZIONE ■ IMPRESA E LAVORO - GESTIONALI - GIOCHI INTRATTENIMENTO 
GIOCHI PER BAMBINI - MUSICA - CULTURA GRAFICA - CAD - ARCHIVIAZIONE PROGETTAZIONE - ENCICLOPEDIE 
HOBBY E TEMPO UBERO - CONSOLLE R0C02 HIT - LINGUA GGI - MODULISTICA - UTILITY - ADUL TI 








‘•j ua wuib 

QlllJJDxlb 2 in 

LINEA 

Cabinet 


Main Board 
bOCMMN 



167-369963 


^Pentium) 

16MB-256MB 
|Pentium Pro | 
VGA PCI 
EIDE 

Windows 95 
105 tasti Win95 
1.1GB/9GB 


Scheda v 
C onica! tf i 


CD-ROM 

Scheda sound 16 bit stereo 
Scheda video/TV 

supporto memorie ECC |Error Code Correction) 

PnP (Plug & Play) 

bus USB (Universa! Serial Bus) 

supporto processori MMX (Multi Media eXtension) 

bus IrDA (Infrared Data Association) 

architettura PCI 2.1 

Bus Master Drivers 


PENTIUM PRO 


Implementazioni 
per tutte le linee 


UC CSA. TUV/ 


Certifica; 




















E 


Schede reti & Hub 

(codici BBS 22TSK.) 



Prodotti personali noti 
per TASK! grazie 
all'altissimo volume di 
vendita Da 5 anni 
presenti sul mercato 
italiano. 

Tutte In versione 
combo ISA/PCI/EE- 
P/PCMCIA 
(BNC+RJ45). 


NOVI!Al FUI HHIINIT IX 100 MBIl 



/ 


Casse Stereo 

(codici BBS 15ADV...J 
I20W - 3D sound Hi-quality 
50W - A sviluppo verticale 

Microfono da tavolo 

(codici BBS I5ÀDV-M.,.J 

Schede Audio 

(codici BBS 15TSK-SB...) 

Expertmedla 

a 16 bit P & P 3D sound economiche e perlormantl 



SCHEDE MADRI C0N CHIMn INTEL «JOVX • UCHX • 440FX per ptnfium HO 


Intel VS440FX 
Motherboard 


codici BBS 
18M-I-VENUS... 


codici BBS 
18M-I430HX-HT... 


codici BBS 
I8M-I430HX. 
codici BBS 
18M-590... 


FTnnrtr /nr 1 SCHEDE GRAFICHE 

f I (codici BBS 18W-P..) 


NOVITÀ u;VISSI 2D/3B EXPERTCOLOR significo alti-stima qualità con II 

motaimo doli* pretta rioni o previ i davvero competitivi f É il 
chlpaet S3 che le rende estoltila mente compa tibili per 
tutti I software Gommo disponibile (tutle bui PCI) $3 
Trio 64 I MB « 2 MB D RAM, 53 Trio 64V* 1 MB EDO 
RAM con Mpeq soltwore. 53 966 2MB e 4MB V RAM con 
Mpeg software. 53 Trio Ó4Y+ IMB c*p o 4MB scheda 
Mipeg Hardware 




AIR Conditioner 


(codici BBS 18V...) 



TASK S.R.L. -Via Sestese, 6l FIRENE 

Tel 055/42.74.300 * Fax 055/455.279 
CASH A CARRY: 055/42.74.326 



BBS U1/4MMH 

del materiale 
...NOVITÀ di prezzi e predetti 
CARATTERISTICHE dei predetti 


OUICKI A il programmo di stampa • consultazione dori listino solfo Windows 





MONITOR 



GoldSkcir 


(codici BBS 04G. .) 

GARANZIA 3 ANNI 



(codici BBS 04S .) 


GARANZIA 2/3 ANNI 



SONY 

(codici BBS 04V...) 



Touch Screen 

(codici BBS 04Z15...) 










































































L’OPPORTUNITÀ DEFFRAN C HISIN G 
PER I COMPUTER SHOP 


Microlink Display è l'opportunità 
del franchising che stavi 
aspettando; una opportunità 
unica per rimanere al passo con i 
tempi, proiettati verso i mercati 
del futuro. 

Il nostro concetto di sviluppo del 
franchising ed il nostro team a 
supporto, si occuperanno di tutta 
la parte marketing e commerciale 
della tua attività permettendoti 
di incrementare • u ni -«i 
al massimo il tuo ^^dhi. ~ Il 
“Business”. 


jssta'nj 




■ a.-riHH 

l- V «ia hi»» 1 



Apri il tuo Microlink Display 
e non dovrai fare altro; la 
nostra organizzazione 
metterà a tua disposizione 
tutta la competenza in 
merito a consulenza 
marketing commerciale 
finanziaria, amministrativa 

tecnica etc. 


Casa SOLO DI VENDERE E DI INCREMENTARE 

ti chiediama? IL TUO "BUSINESS" CON MICROLINK DISPLAY! 


Da ritagliare ed inviare compilato a 

MICROLINK SRL • Divisione Franchising • Via Scslcsc. 61 - 50141 FIRENZE 

Si, Mimi Inlcrmalu ad uprire un punto vendila "MICROLINK DISPLAY" 

IN PROVINCIA I>l _ 


IH**iideru essere cuntallato al più presto do un V* funzionario commerciale! 

Nome_ 


Indirizzo 

Città 

Tel. 

Fax 


Cap 


Pr < ) 


MICROLINK SRL ■ Divisione Franchising 
Via Sestese, 61 - 50141 FIRENZE 

Puoi anche inviare una richiesta via E Mail a: MANNI6zdeltasrl.il 
oppure consultare le nostre pagine WEBiWWW.dellasri.it/microUc 


Élse 


idei 


[ 167 - 44 , 23,98 
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Finalmente la tastiera per i bambini e i genitori che vogliono divertirsi insieme! 

fc La Comfy Tastiera è facile da installare: basta collegarla alla porta parallela di un computer (PC 
MS-DOS o Macintosh) dotato di lettore CD-ROM. ^5^ E' prodotta con materiale infrangibile e atossico 
conforme alle norme FCE/CE. Non interferisce con le altre attività del computer.^;, I programmi 
Comfy: tanti CD-ROM per conoscere nuovi amici con cui giocare e imparare. 

_ 

Desldero ricevere Tastiera Comfy ver». MAC con 2 CD-ROM al prezzo di £ 229.000 UVA indi Tastiera Comfy ver». PC con 2 CD-ROM al prezzo di £ 199.000 (IVA indi ° 

Per riceverò II prodotto, ritagliare o fotocopiare II coupon, compilalo In tulle le suo parti, spedendo n RPD - Via N. Olirlo 38 - 20129 Milano impure inviare un fa* allo 02/58103485 
Si accettano pro-ordlnl lelelomc! allo 02/89409623 dalle ore 9.30 alle 13.00 e dalle 14.00 alle 16.30 Modalità di pagamento; 

□ Carla di credito TST PPI n CARTA .DATA DI SCADENZA... 

' pgwiSSw «iMMÉMia 

NOME E COGNOME OATA DI NASCITA INDIRIZZO CAP 

CITTA 1 PROV DATA.FIRMA..TELEFONO.... Altre modalità pogomenlo: 

Vaglia postale (allego lotocopia) | Bonifico Bancario a lavore di HPD srl C/C 7855 presso BANCA POPOLARE 01 MILANO AG 23 CAB 01623 ABI 05584 di MILANO 

Pialli 

Distributore esclusivo: 

GIUNTI MULTIMEDIA srl fi I UNTI 

Ripa di Porta Ticinese. 91 Milano ^ 

i 












IBM PRESENTA 
OS/2 WARP4 


LA SOLUZIONE PIU AVANZATA PER ESSERE IN DIRETTA CON TUTTO IL MONDO. 


IBM 


OS/2 Warp 4 è il sistema operativo 
per personal computer che sa 
metterti davvero in connessione con 
ohi vuoi tu, ovunque tu sia. 

Con un click del mouse, entri in rete, raggiungi i 
server e i siti Internet, accedi ai documenti, azioni 
la stampante. Ma non è tutto. 

Se vuoi eseguire le applicazioni .lava in modo 
nativo direttamente dal tuo desktop, finalmente 
puoi farlo. Se invece vuoi usare Netscape 
Navigator Gold, il più diffuso browser, lo puoi 
scaricare gratuitamente da Internet. 

Se hai bisogno di lavorare senza muovere un dito. 



OS2vv Ap p 


Yt*reion4 


OS/2 W arp 4 include la tecnologia di 
riconoscimento vocale IBM VoiceType: 
così potrai evadere la posta elettronica, 
navigare in Internet e scrivere dei 
documenti con il semplice uso della voce, facendo 
nel frattempo qualcos’altro. 

Potrai scoprire tutto questo e molto di più 
chiamando il Numero Verde 167-876319. 


Sol 


uzioni per un piccolo pianeta 


OS/2 *• VuiocTypc sono mon ili IBM Corp. Netscape Navigatore un marchio Netscape Corporation. Javac un marchio Sun Microsystems Ine. 


C Hjtlw M.illifi 











Uafti» 

tyi > 1 


HAI DUE MODI PER 



PREMIUM PENTIUM 

CASE MINITOWER +ALIMENTA¬ 
TORE CE • MAINBOARD TRITON 
Il 430 VX ESP. 512 KB CON 
CACHE PIPE LINE BURST • PRO¬ 
CESSORE PENTIUM DI INTEL • 
HD 1.3 GB PIO MODE 4 • 16 
MB RAM • SVGA 1280X1024 
PCI ESP. 4 MB CON DECODER 
MPEG SOFTWARE INTEGR. • 
DRIVE 3" 1 /2 1.44 MB • TAST. 
PER WIN 95 • 24 SOFTWARE 
INCLUSI NEL PREZZO • MONI¬ 
TOR ESCLUSO • 3 ANNI DI 
GARANZIA A DOMICILIO. 

A partire da £ 1.598.000 


AGRIGENTO (Bivono) 
PROSSIMA APERTURA 


AGRIGENTO (Canicottì) 

0922/854334 

ALESSANDRIA (Acqui T.) 

0144/356115 

ALESSANDRIA (N. ligurel 
0143/321542 

ANCONA 071/2803732 

ANCONA (Jesi) 

0731/209229 

AREZZO 0575/901621 

ASTI 0141/594949 

BRESCIA 030/3760009 

CAGLIARI 070/653227 

CAMPOBASSO 
PROSSIMA APERTURA 

CASERTA (S. Maria 

Capua a Velerei 
0823/810677 

CATANIA 095/7159147 

CATANZARO 

0961/741313 

CHI ET1 (Vasto) 

0873/60092 

CUNEO (Mondavi) 

0174/551142 

CUNEO (Cotfagnito) 

0173/211941 

CUNEO (Savigliono) 

0172/712773 

FOGGIA 

0881/665131 

FOGGIA (Apricene) 

0882/641276 

FORTI (Cesena) 

0547/610712 

GENOVA 01 0/6457680 

GENOVA 01 0/7454034 

GENOVA (Chiavari | 

PROSSIMA APERTURA 

IMPERIA (Vallecroiia) 

0184/252001 

LA SPEZIA 

0187/511103 

LA SPEZIA 

0187/511739 

LA SPEZIA (Fornola di 

Vezzano) 

0187/520634 

L'AQUILA 

0862/411096 

LECCE (Maglie) 

0836/21544 

LUCCA (Viareggio) 

0584/943780 

MACERATA 

(Civilonova Marche) 

0733/816959 

MESSINA 090/343876 


Ad occhi 

Non pensando 
ad esempio alla 
qualità dei 
componenti, 
alla qualità del 
software incluso 
nel prezzo, ad 
un'assistenza 
che non 
ti lascia 
mai solo... 


MESSINA (Milazzo) 

090/343876 


MESSINA (Giardini 

N gnosi 0942/56462 


MESSINA (Milazzo) 

PROSSIMA APERTURA 

MILANO 

PROSSIMA APERTURA 

MILANO (Cinisel lo B.) 

02/2403490 

















































Tutti i march! ©appartengono ai legittimi proprietari 


ACQUISTARE UN PC 



24 SOFTWARE INCLUSI NEL PREZZO 


Quando 
spendi il tuo 
denaro, fallo 
ad occhi 
aperti. Scegli 
solo chi ti aa 
delle 
garanzie. 
I Personal 
Computers 
MASTER 
ti invitano 


o Srrnply 

A 




Works 4 
-prVfaM. 

. t itili, I. di 
' toltolo, do¬ 
ti 



Corti Ora» 
5.00» 

• Grafica t 


CAD 3rt. 

Progetto- 

tnwtdP 


e=s 


Regole 1 .1 
Coltola lo 


la. 


Is l 

iftfuiniiojj 
dei IOT,I 
CCI. intt-1 
ilimotti. 


tuoni». 


is n .abó» 
? mo Tòte 

Ot tilt, (ti | 
porrà tl«mt 


jj- . Oiliaiiio lo 


lEncidopccfa 




lo It treile- 


I PC 


fert<*it 

H/V, 

Srttaitrkr 

fcotooae- 

t t/o riatti 


TÌÌSL ~ SS* 

> 1 doli tu ri- 

-i est- - wr 0 


□ 

L A PERSONAL COMPUTER 

MASTER 


MILANO (Lagnano) 

0331/458960 
MILANO (lissone) 
_039/4655049 

MILANO 

(Sesto S, Giovanni) 

_02/2403490 

NAPOLI 081/5455245 

PALERMO 

_091/300286 

PERUGIA (Foligno) 
_0742/24461 

PERUGIA (Gubbio) 

075/9221255 

PESARO 0721/410551 

PESCARA 085/4211037 
PIACENZA 

0523/334455 

PORDENONE (Accano D.| 
0434/633135 

REGGIO CALABRIA 
_0965/46072 

ROMA 06/4066789 

ROMA 06/7029328 

ROMA 

PROSSIMA APERTURA 
ROMA 

PROSSIMA APERTURA 
SALERNO (Ballizzi) 
_0828/54374 

SALERNO 

(Vallo della Lucania) 

_0974/4947 

SASSARI 

_079/28)290 

SASSARI (Olbia) 
_0789/28263 

SAVONA (Albenga) 
_0182/555399 

TARANTO 

099/7350701 

TORINO 

011/4310957 

TORINO (Ortxmanol 
_01J/9031567 

TORINO (Ivrea) 

0125/641048 
TRAPANI (CoiteWrano) 
0924/906626 

TRENTO (Arco) 

0464/532122 

TRENTO (Porgine 
Valsugana] 

0461/531409 

TRENTO (Rovereto) 

0464/438021 

UDINE (S Daniele del 
Friuli) 0432/941276 

VARESE (Femo) 

0331/728084 

VARESE (Urino) 
_0332/510900 

VERCELLI 

PROSSIMA APERTURA 
VERCELLI (Creicenlino) 

0161/834B48 

VERCELLI (Santbià) 
_0161/930500 

VIBO VALENTIA 
(Preitoni di Nocolero) 
PROSSIMA APERTURA 
VICENZA (Schio) 

0445/575161 






















































LA CATENA SVIZZERA LEADER DI PREZZO, ORA IN ESPANSIONE 



Tvttt tmtspg, 


P-133 

Mimtower cert.CE 
Mainboard Triton 2 
256 Kb Pipebursl 
SVGA 2MbtMPEG 
Intel Pentium 133 
RAM 8Mb 

1.6 Gb Pio Mode 4 
Tastiera e Mouse 

L. 1.499.000 

IVA inclusa 


P-166+ 

Miditower cert.CE 
Mainboard Triton 2 
256 Kb Pipeburst 
SVGA 2MbtMPEG 

IBM Cyrix P166+ 

RAM 8Mb 

1.6 Gb Pio Mode 4 
Tastiera e Mouse 

L.1.549.000 

IVA inclusa 


P-166 

Mimtower cert.CE 
Mainboard Triton 2 
256 Kb Pipeburst 
SVGA 2MbtMPEG 

Intel Pentium 166 
RAM 16Mb 

1.6 Gb Pio Mode 4 
Tastiera e Mouse 

L 1.999.000 

IVA inclusa 


ORANE MINIMO 
MENANTI FAX 
CON SPECIFICHE UTENTI 
E COO. FISCALE 

FAX 02/34.22.70 


SISTEMI COMPLETI 

iS SPEEDPIW 


DEDICATO 
A6U AMANTI 
ì DELLA 
VELOCITA' J 


SP-200 SP-180 PWL 

Mmitowercert.CE Tower cert.CE ^ 

Mainboard ASUS Mainboard ASUS 

512 Kb Pipeburst 256 Kb Pipeburst 

SVGA 2Mb*MPEG SVGA 2Mb*MPEG 

Intel Pentium 200 Intel Pentium Pro 180 

RAM 16Mb RAM 16Mb 

1.6 Gb Pio Mode 4 1.6 Gb Pio Mode 4 

Tastiera e Mouse Tastiera e Mouse 

L. 2.399.000 L. 2.599.000 

IVA inclusa IVA inclusa 


CON MONITOR 14' 

l. 1999 000 
IVA INCLUSA 




LJ-SL 

L. 989.000 IVA incl. 


•Cd-rom 8x L. 175.000 

•Scheda sonora 32+Wave Table L. 119.000 
•Modem/Fax esterno 28.800 L. 299.000 

•Windows 95 (solo con PC) L. 199.000 

•Casse attive autoalim. 80W L. 99.000 


DJ-870 Cxl 
L. 999.000 IVA Incl. 


SISTEMI COMPLETI PC-HA1 


PC MULTIMEDIALE PI20 + 

Minitower, IBM/Cyrix P120+. 8Mb RAM, 1.2 Gb EIDE, 
CD ROM 8x S.B. Pro comp., Casse attive, SVGA PCI 
2Mb+ MPEG, Tastiera, Mouse, Monitor 14“ 


MONITOR DI MARCA 


1 MOD. 

Risoluzione 
Dot pitch 
MPR-II 

LIRE 

15" GVC 

1280x1024 
0.28 mm 

SI 

649.000 

IVA inclusa 

17" GVC 

1024x768 

0,31 mm 

SI 

799.000 

IVA inclusa 

ir gvc 

1280x1024 
0,28 mm 

SI 

1.199.000 
IVA inclusa 

MOD. 

15" SONY 

17"SONY 

20" SONY 

Risoluzione 

1280x1024 

1280x1024 

1600x1280 

Dot pitch 

0.25 mm 

0.25 mm 

0.30 mm 

MPR-II 

SI 

SI 

SI 

LIRE 

999.000 

1.799.000 

3.699.000 


IVA inclusa 

IVA Inclusa 

IVA inclusa 


«Matrox Mistique 

L. 399.000 

«Iomega ZIP esterno 

L. 349.000 1 

^ «Iomega JAZ esterno 

L. 999.000 1 

^ •Cd-rorr. 8« SCSI-2 

L. 349,000 I 

-ter TV-SV6A 2Mb 

L. 349.000 






















ANCHE IN ITALIA CON I SUOI MARCHI l PRODOTTI 


TEL. 
02 / 33 . 61 . 17.98 
FAX 

02 / 34 . 22.70 



CPU Imaltriiii orli Inalt. NON di marcilo pira lieta) 


IVA COMP, 


IIP Parallel-Poit esterno 


1196 Intel Pentium 166 


IVA COMP. 


1326 Malto» Millennium 30,2 Mb WBAM Box veglione compiala 
1325 Matto» Millennium 30. 4 Mb WRAM Box veraione completa 
1330 Scheda Tuner-TV ♦ Scheda grafica PCI 2M con portone Teletexd 


HABPDISKS, HOPPY Putte marche di prima quallia) 
1210 floppy 3.5' da 1,44 Mb orlglitaki TEAC 
1227 HDOenliancedIDE. 1.668_ 


IVA ESCI. 


M7D HP Desklel WOCjtj, 600dpi, 5ppm 


BOEDER 


GARANZIA 12 MESI • GARANZIA 12 MESI 


I NOSTRI NEGOZI A MILANO : 

IN VIA WASHINGTON 102 ANG. VIA FOPPA 

IN VIA POLIZIANO 3 (ZONA FIERA-C.SO SEMPIONE) 
ORARI : NIAT. 10.00 - 14.30 APERTO IN PAUSA PRANZO !! 


1195» IBM/Cvrtx P166*.133MH7 

335.294 

1198 Intel Pentium PRO-200 

1 007.563 

1138 Dissipatole con ventola pei Pentium 

12.185 

1138e Dissipatale con ventola per 1 BM/Cvrlx 

16.387 

1136 Dissipatole con ventola pei Penllum PHO 

17.647 


RAM 

IVA E SC L. 

1158 Slmm 4 Mfr, 9 bit, 30 Din, 70 ns 

70.588 

1160n Slmm 4Mb. 32 bll. 72 gin. 70 ns 

61 176 

1156n Slmm B Mb, 32 bit. 72 pln. 70 ns 

74.790 

1156» Slmm 8 Mb. 32 bit. 72 pm. 60 nr E D O 

■91.597 

1151e Simm 16 Mb. 32 bit, 72 pln, 60 ns E D O 

209.264 

11520 Slmm 32 Mb, 32 bit, 72pln, 60 ns E.D.O. 

377.31 1 


DISK-CONTROLLER 

IVA ESCL. 

1340. ISA. enhanced IDE con Btos. HDD>500Mb c ATAPI-CD 

54.622 

1342 PCI FAST-SCSI-2-Klt, Promiso;Simbios8 

167.227 

1345 ASUS AS2940-UW SCSI.Sound 

373.950 


MAINBOARDS 

IVA ESCI 

1142 Scheda Pentium Triton 2 200 MH7. 256k PipeDurst 

209 244 

1148e*heda ASUS P55T2P4-C Ber Cyrix PI66. 

293.277 

1146 Scheda Penllum PRO originale. ASUS P/I-P6NP5 

503.361 



SCHEDE GRAFICHE. MPEG-OECODER, VIDEO EDITING 

IVA ESCL. 

1320 Scheda video PCI, S3-Tilo 66 V.,2 Mb EDO 

1*17? Ililrnv UCA IJ./otin.iA Cnìt» Rii. OLI 

125.210 


1232 H00 enhanced IDE, 3.2 GB_ 

629 41 ? 

12190 HDD FAST-SCSI-2, 22 GB 

671.429 

1219 HDD ULTRA-SCSI-3,2.2 GB 

713.445 

1219w HDD ULTRA WIDE-SCSI-3.2.2 GB 

755.462 

1239 HDD FAST-SCSI-2.4.3 GB 

1.175.634) 

1 ■ 

SOFTWARE 

IVA ESCL. | 

109511 Windows '95 versione CD in abbinamento con un PC 

167.227 1 

109511 Windows. NT Works!, versione CD In abbinamento con un PC 

419.328 1 

1 

_ 


1251 Iomega ZIP disk, 6Pack formalo PC 

150.420 

I75 uuo 

1255 Iomega JAZ esterno 1 GB 

839.496 

999 mici 

1256 Iomega JAZ disk. 1 GB lormalo PC 

167.227 

'99 unti 



CASE. TASTIERE. MOUSE 

IVA ESCL. 

IVA COMI’ 

111Oa Case Bla Tower con alimentatore 200 W ceti. CE 

125210 

149 000 

1114 Case Midi Tower con alimentatore 200 W ceri. CE 

100.000 

<19 limi 

1t12i Case Mini Tower con alimentatore 200 W ceri. CE 

83.193 

99 DO!) 

1135» Tastiera lai, per Wtndovr» '85 (105 asti) 

24.370 

?9 non 

1410 Mouso seriale, 3 tasti. Miciosott compatibile 

13.361 

15 900 




MONITOR 

IVA ESCL. 

IVA COMP. 

2165. 15' EnorgyStar, MPR-II, digitale, 0.28 mm, Flatscieen 

545 378 

619 OOO 

2415 15' originale SONY CPD-ISsI-ll, Blacklrlnllroo. 0.25 mm 

839496 

999 uno 

2107 -ir EnergvStar. MPfl-ll. pitch 0.31. Ideale per giochi o serverai rele 

671 429 

<•91 ODO 

2117 i r EnerovSlar, MPR-II,digitale. OSO. 0.28 mm Fìalscreon 

1.007 563 

1 199 non 

2407 17' originale SONY CPD-17s!-ll. Blacklrimlron. 0.25 mm 

1.511 765 

1 7 n9 nno 

2438 20‘ originale SONY CPD-20sl-ll. 30.. 85kHz orizzontale 

3 108 403 

3 694 1)00 

1 


MULTIMEDIA: Sound-Card, MIDI, CD-ROM, CD-Rec. 

IVA ESCL. 

IVA COMP. 

1380wScheda sonora 32 DII. Wawe Tabi. P&P 

100.000 

m non 

1380c SoundBlasier-32, P&P 

731 092 

?jb non 

1385 Box-Granai allive. 2 unilfl.50-20 OOO Hz. Incl. alimentatore 

83193 

99 1)1)0 

1386 Sub-Wooler. 35-150 Hz. super bassi. Incl. alimentatore 

100 OOO 

119 nno 

1288 CD-ROM Gxspeed, IDE ATAPI 

147.059 

1 bull 

5059 Cavo IDE 40 poli per CD-ROM 

5.882 

7.000 

1289 CD-ROM 8xspeed, SCSI-2 

293.277 

849 000 

1290 CD-ROM riscrivIDile. 2x speed Interi. SCSIrsotlware.Adaptec 

1.511 765 

1 799 ODO 

1291lt CO riscnvlbile di MARCA, con astuccio, medium 74 minuti 

15 882 

18 900 



M 00 EM, SCHEDA RETE. CAVI 

IVA ESCL. 

IVA COMI' 

3728 Fax-Modem 28800 esterno. V.34.V.FC. .sottware Italiano 

251 261 

299.000 

3764 Scheda ISDN P&P 

251 261 

299 OOO 

4210 Scheda Ethernet ISA. compatibile NE2000 2 in 1, Pluoi Pia» 

50.000 

58 500 

4213 Scheda Ethernet PCI. compaiibiie NE2000 2 In 1. Pluo& Play 

100.000 

119 000 

4214 Scheda Elhernel lOOBase-TX. PCI. P&P 
d?flR Hi ih IARacp-T R nnnN R 14^ 1.RNP 

167.227 

ioe oin 

199 U00 
no nnn 

HCllO MUU IUEMÌO 1, O llu'ill nJRj. 1 ADITI/ 

4218 Hub lOOBase-TX 8 posti 

icD.c IU 

915.966 

IXSUUU 

1 0<lf> 00(1 

4355 Cavo Elhernel t0t>ase2.15 mt 

22 605 

26.900 

4420 Terminatore da 50 ohm 

7.143 

8 500 

4405 Cavo UTP Cai 5 RJ45,5m. ISDN 

12.521 

u ino 

4410 CavoUTPcat.5RJ45.10m', ISDN 

16.723 

19 nnn 

4401 Connettore InLlne. per cavi UTP 

7.143 

3 500 



STAMPANTI N 

IVA ESCL. 

IVA COMP. 

6694 HPDeskiei694C.600dpi.5ppm f 1 

629.412 

749.000 


Offerte valide lino ad esaurimento scorte Caratteristiche soggette a variazioni senza preavviso 


















































































































































































Tutto sul tempo 
in un primo 
e un secondo. 



Orologi 


% 



Tutto quello die c'è da sapere sul tempo, in un primo e un secondo. Un vero record pei l'Annuario di Orologi che anche quest'anno esce in due volo 
mi: il pomo con la presenta/ione di tutte le marche e le foto dei modelli più rappresentativi II secondo, per una consultazione assolutamente coro 
pietà, con le caratteristiche e i prezzi di tutti i modelli in commercio e una lista aggiornata dei migliori negozi e concessionari. Due strumenti preziosi 
e indispensabili che faciliteranno le vostre scelte secondo gli orientamenti e i criteri die ciascuno preferisce. E ora. è tempo di andare in edicola. 

Annuario di Orologi. Orario Ufficiale 1996/97. technimedia 






















odem avrete 


vostra 


MICROCOMPUfER 


/kuchan 


// Irus' 


COMMI!NICATOR 33K6 MODEM 

- Modem Interno ed esterno con trasmissione dati a 33.600 bpn. In 

- Con fimilonl V21, V22b.i V32bis V Fast. v34. Vìdbls. MNP5. V42bls 

■ Software telo datata» e Trio Datacom per DOS e Windows - 

• Compatibile con DOS. Windows 3.1» e Windows 95 

■ Cannila di 5 anni 


■”±■.269.000 “±.299.000 


IVA inclusa 


IVA Inclusa 


Sbeetfed scanner - Risolutone massima 4800 DPI 
Ideale per gli utenti Internet, per dlgitallirare ed inviare immagini 
Dimensioni massime degli originali A4 -16.8 milioni di colon. 256 toni di gngio 
Porta parallela per una tacile installatone - Possibilità di connettere la stampante 
Dispositivo di alimentazione per un massimo di IO logli • Software In più lingue su CD 
Presto Page Manager per II nconoscimento ottico der 
caratteri (OCR), l'elaborazione 
delle immagini e lunzionè di database 
Driver compatibile TWAIN 

Tutto il software a compatibile con Windows 3 1x e 95 


L.499.000 


IVA inclusa 


Are a per disegnare di 7 it 5 pollici 

Siilo a penna con 1 pulsante 

Pulsante supplementare 

Collegabile alla porta seriale R5232 

Dischetto del driver di KidsPad 

Software educativo e ricreativo Kkl Pix su CD-ROM 

Compatibile con Windows 3 1 x e Windows 95 


L.199.000 


attìTmstsono 
nibilin» punti 
vendita: A 


Trust 


COMPUTER PRODUCTS 


METRO 


Trust 


Trust. Designed to please you. 



















MULTIMEDIA 


PC CAD 



Texas Instruments 


EXTKN8A 600 Pentium 120 

8 Kam Hd 81» Colori I)s..2.79(1 

8 Kam Hd HI» Col. Ds. Cd6x...4J90 
EXTENSA 570 Pentium 100 
8 Kam Hd SIO Col. I)s. Cd6x_3J30 
8 Rum Hd 1200 C'ol.Tfl Cd4x..4J90 



TRAVELMATE 5000 

IVI 20 8 R/Hd 1200 Col TO_5.690 

IV133 8 R/Hd 1200 Col ITI.6.590 

P/133 16 R/Hd 2100 Col Tf..7.890 

TRAVELMATE 6000 

IV120 8 R/Hd 1000 Col ITI.6.590 

P/133 16 R/Hd 1350 Col ITI.8.790 

IVI50 16 k/llci 1350 Col Tll.9.670 


15SX100 115” 1024x768 n. 1.1 -699 

15SF2I15" 1280 * 1024 n.l, I-—790 

17SF2 417" 1280 X 1024 n.l.)_1.550 

17SE2 (17" 1000 X 1280 n.i.l_1.850 

20SF2 420" 1280 X I024„J.) .2.880 

20SE1 (20" IMMI X 1280 n.l.)—...4.34(1 


.549 
699 
,.950 
.1.320 
...1.350 
1.890 
2.790 
•3.590 


E 

COMPAQ. 

PRESARIO 



4111) P/120 
Desk S.lllasltr 

4122 P/150 

Desk S.Btusli-r 

4704 P/133 

Mini S.Hluxler 

4712 IV166 

Mini S.BImlrr 


1 fiKiim/l.< 

Monitor 

I oRani/2, 

Monitor 

l6Ram/l,i 

Monitor 

l6Ram/2.: 

Monitor 


,641 Cdòx M/l a\ 

14".2.850 

,5<; Cd8x M/Fax 

15".3.6811 

Mi C'd8x M/l-'»* 

15".3.190 

SII Cd8s M/Pax 
15".3.990 



XV 14 ( 14" 1024 X 768 n.i.l _ 
XV15+ ( 1S” 1280» 1024 nX) 
M500 1 15" 1280 X 1024 n.i.l,.. 

M700 ( 17” 1280 X 1024 n.l.)_ 

XV 17+ tir 1280 X 1024 n.i.l. 
P750 (ir 1600 x 1200 n.i.>_ 
XE21 ( 21 " 1280 X 1024 n.Il 
XP21 421” 1600 X 12(10 n.l). 



COM PU TER 




Advantage! 


P/120 16/1 IKK) Col ITI Cd 6x....5.990 
IVI20 16/2000 Col I II Cd (.*,. .6.29(1 
P/133 16/1000 C ol Tfl Cd 6x.. .6.850 
P/133 16/2000 Col Tri Cd 6x....7.l90 

I Ni.lelwok AM-enllu 
Merle l'Ini min III) 
IV renili» ililll ( 6* 

S.llluxli-r i- Sehennl 
HI 

unni Guru n/In. 


SAMSUNG — 

SM3 1 14" 1024 * 768 n.l.l 430 

15GLEH5" 1024 X 768 n.l.l.,...630 

15GLI US" 1280 X 1024 nX)_690 

17GLI (17" 1280 X 1024 n.l.)-1.190 

17GLsÌ(ir 1280X1024 nX]_1.530 

20GLs(2ir 1280 x 1024 n.l.t_2.320 

21GLSI2I" 128(1 X 1024 n.l.l.-3.090 

TARGA 

14” ( 1024 * 768 nX CE t.R .1 .390 

15" ( 128(1 x 1024 n.l.CE I.R.).530 

17" | 1280 x 1024 n.l. CE I.R.).960 


Pentiuni/133 lòKiiai/UG Cd8t M/Fax 

33.600 S.Bliuler Casse_ __1.770 

Pentium/166 i6Rnm/i.2(; ( ds* M/Fax 

33.600 S.HIusIcr Casse_1.999 

l’entiuni/200 l6Ram/l.7(i ( d8x M/Fax 
33.600 KBIaster l asse-- 2.490 

Vuoi Incrementare le 
tue Vendite!!! Contatto 

la nostra 

direzione e chiedi infor¬ 
mazioni sul programma 
di Affiliazione- 

Rivenditori Affiliati 

S.Benedetto del t. (AP) 

63039 P.za «.Filippo Neri 10 

Tel. 0735-593831 
Fax. 0735-593831 


Tutto le macchine della «erte CAI- 
MAN CAD Montano Piaatre ma¬ 
dri Amori) coti 512K cache, CPU 
Pentium INTEL 32 Mbyte RAM 
.Hard Diale da 2 Gb, Fddl.44, 
SVGA MATROX 2 Mb, Lettore 
CD 8* Sound Blaater Creative, 
Speaker Mk-.T iortlem e moine. 
CAI MAN CAD 166.2 590 
CAIMAN CAD 200..2.850 
Software Acquistabile nolo In 
Bundle con PC Caimani 

Windows 95 su cd oem.15(1 

Lotus SmartSuilc Su cd orni..150 


Ixitiis. 


Microsoft 

a 


MODEM / FAX 


Conitmiculor 33.61)0 Tnt..165 

Coniunicalur 33.600 Est.230 




SportSter 33.600 Voice lnl....29(l 
SportSter 33.600 Voice Kst....34(l 
Courler 33.600 Voice Est.560 


5 anni 
Garanzia 


InfonrniUc^U# 

00123 ROMA CASSIA - VIA GIULIO GALLI 66 C 

TEL. 06 / 30311642 - 3. Ass. T ecnica 30311644 Fax 06 / 30311641 

HTTP://www.getnet.it/lNFlTl Eniail [INEIT@ getnet.il 


JL UNIVERSO STAMPANTI UNIVERSO STAMPANTI 


CAD 


¥111% HEWLETT 

mirJ PACKARD 

Desk jet 341) + Color Kit 385 
Deskjet 400 + Color Kit 299 

Deskjet 690.... 485 


EPSON 


Whol HCWLETT 

mifHM PACKARD I 

PLOTTER DESIGNJET 
330 F.to Al Mono 3.590 


SI EfTettuBDo Spedizioni in 
tatto Italia in CaatraaacgM 
Tramile DHL. 

Siamo aperti anche Sabato 
maona!!!!! 

Iuni i marchi Mino ili proprietil delle 
rispettive c»sc mudi I, lutti I prcr/i 
esponi nono escimi di IVA del Id't e 
sono soggetti <i quuIsiuM ii|hi di variu- 
/ione sena nessun preavviso. 


SCANNER 


fÀg V HEWLETT 
mi'HM PACKARD 



Deskjet 694_562 

Deskjet 820Cxi.655 

Deskjet 870Cxi_793 

Laserjet 51.765 


Laserjet 6P.. 

k - Lasojet6MP. 

ImnitìH S 

-.1.580 

7 299 

Laserjet 5N. 

.2.69(1 

Laserjet 5M. 

3.070 

Laserjet 4V A3. 

.3.540 

Laserjet 4MV A3. 

5.190 


Stylus Color 200 

.335 

Stylus Color 500.... 

.519 

Stylus Color PRO 

831 

Stylus Color PRO XL 
Stylus 1500 F.to A2.„ 

.2.090 

_1.499 

Canon 

BJC 70. 

.385 

BJC 240... 

...368 

BJC 4200. 

.510 

BJC 620. 


BJC 4550 F.to. 

tri* -790 dP' 

A3.699 


330 F.to 
350 F.to 
350 F.to 
700 F.to 
750+ F.to 

3 E 


A0 

Al 

Al) 

A0 


Mono 4.990 
Colori 4.390 
Colori 5.890 
Mono 7.990 




A0 Colori 10.390 
755CM F.to AO 
Colori.17.350 

LSAuiodesk 

HPOiMaMnCM - 

Authorlzed Dealer 

Autocad 13 7-900 “► 5.760 

Autocad ET 1-tOO -► 950 
ADDCAD 2MQ 2.350 

Disponibili Tulli gli Aggiornamenti ulla 
Ver. 13 di Autocad * di tutti gli Applicatisi 
CAD-CAVI-CAE. Per Informazioni lecni* 
che Contatta il 0335 / 6162099 


Scanjet 4S Mono 200 dpi -335 

Scanjct 4P Col. 300 dpi_810 

Scanjet 4C Col. 600 dpi ...1,420 

UMAX 

Pcrs. Scanner II 600 dpi_630 

Speedy 600 dpi._..850 

Super Speedy 1200 dpi.1.711) 





In.agery 4800 dpi 30bit_470 

Imagery 9600 dpi 301)it_730 































































La catena italiana dell’informatica di qualità 



Scheda Madie: PCI Pentium con 256 Kb 
cache Pipai ined. Plug and Play. CPU: Cyrix 
PI50 ('clock 120MHz). Memoria: 16MB 
Standard, espandibile a 128 MB, Hard 
Disk da 1200 MB EIDE. Floppy Drive 1.44 
MB 3.5". Scheda Video: PCI 1MB MPEG 
Player. Interfacce. Parallela EPP/ECP. 
Doppia Seriale 16550. Tastiera: italiana 
105 tasti per Windows '95. Mouse: 
Microsoft Compatibile. Software: Windows 
'95 CD. Audio: Scheda Trust Sound Card 
32. CD Player: Ottupla velocità. Monitor: 
14” 0.28 non interìacciato. Casse: Coppia 
di altoparlanti da tavolo. Internet: ab¬ 
bonamento mensile ♦ manuali +- software. 
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Personal Computers Proxima (R) 


Proxima Multimedia: la qualità al miglior prezzo. E ti regaliamo Internet! 


Proxima Multimedia Family ■ Proxima Multimedia Work 


Ideale per la Famiglia! Per il lavoro ed il divertimento. 



É& 


Yen lo* ^ ce ' 



Stlod. MmI.. P.nllum con !H Kb 
n.d c«M. Plug «ad Ploy CPU AMO 5*86- 

IBK... 8MB SloncMiil ..pondibJ. . 

64 MB H..d 0..k da 850 MB EIOE Flapa, 
Drlv* 1 44 MB 3 5 Scludn Video PCI I MB 
64 bit MPEG lnt.rt.ee.. P...II.U EPP ECP 
Doppi. Sensi. 16550 !•«»• lui una 106 
.«•li poi Wlndom* *05 Moum Micro.olt 
Compnlibil* Software Wmdowt 95 CD 
PUy.r Ottupla v«loCtU* ATAPI Audio 

Scheda » 16 M PU* *rvl Ptey Mon.to* 14“ 
Coloie non irteflaccwlo » 10?4i768 o 28 dot 
pitch C*»w Copp<n d. altop«rUr.t. d* tavolo 
Infu n i 1 barattolo dr puro pomodoro tek- 
matico <t mata giatuefo) 


1,990.000 


I V À 
Inclusa 



Rfc Monitot Incluso’. 


Sd>r.6i- M*iir PCI Pentium Tnton 2 eoo 250 
Kb cachv Pipalmed. Plug and Play CPU 
Cyn* 6> 86 PI SO • 120 MHz Marno»* 16MB 
Sunriaid o«pjnd«bi I» n 120 MB Hard Oitk da 
l 200 MB EIDE Floppy Drive 1 44 MB 3 5 
Se*»*» VK*o PCI t MB 04 b.t MPEG Play.r 
Intada eia Parai Ma IPP/ECP Doppia Sortela 
16550 Tatara Tut»* Italiana 105 Uati por 
Windows '95 Mcruaa Microsoft CompMibtU 
SoKw^.a Wmdftur* OS Scheda Soi.nd 

Card 32CE CD Playar Ottuplo valocit* 
Monitor 14 0 ZB non inte»l*cctetv Cwm 
Coppia di altoparlanti da tavolo Internai 1 
barattolo di pino pomodoro telematico (1 
mese gratuito) 

2,459,000 LU 


Proxima Multimedia Pro 



Eccezionali prestazioni! 


SchodaMadrv PCI Pentium Tnton 2 con 512 
Kb cache Pipalmad Bu'at. Plug and Play 
CPU Cyré. 1 66• ( 133MH,J M.morv» 32MB 
Standard espandibile a 128 MB. Hard Disk 
da 2.500 MB EiDE Floppy Dove 1 44 MB 
3.5* Scheda Video M*tm Millenium 21 
Interracela Parallela EPPr'ECP Doppia 
Sanale 16550 Tast*»* Taat era italiana «OS 
tasti per Windows 95 Mouse Logitech 
seriale Software Windows ‘95 Audio 
Scheda Sound Card 32 CD PUye- Ottuplo 
vélacita Mondar ADI 4V 15* 0 28 dot prfth 
Caste Coppia di altoparlanti da tavolo. 
mt*fn*t 1 baratole d- puro pomodoro tele¬ 
matico (t mese gratuito) 

3,759.000 LH 


Monitor Incluso'. 


Proxima Net Server 


Un mostro a doppio processore! 



Scheda Madre Aaustek Dual Processor Tnton 
2 PCI - EISA 512 Kb cache CPU Doppio pro¬ 
cessore Intel Pentium (150MH*). Memoria 
64MB Standard Hard Dòte da 2 500 MB EiDE. 
Floppy Drive t 44 MB 3 5* S..berte VI*» PCI 
1 MB Dram 64 Bit MPEG Playar Interfaccia 
Parallela EPP/ECP. Doppio Sonalo 16550 
Tastiera Tastiera Italiana 105 tasti per 
Windows 95 Mouse Microsoft compatitele 
Software Windows NT 4 0 Workstation CD 
CD PUy«* Ottupla velocità. Mou.i-.' 14* non 
mterfacciaio a 1024*768 Internai 1 barattolo 
di pino pomodoro telematico <1 mate gratuito) 


6.299.000 


Inclusa 


Quantum' 


MD EIDE 1080MB 
ND EIDE 1200MB 
HD EIDE 1700MB 
HD EIDE 2000MB 
HD EIDE 2500MB 
HD SCSI 2100 WIDE SCSI 



Hard Disk 

% 


HD SCSI 4300 WIDE SCSI 

VerylowPròe'. 


da 349.000 LU 



Hard Disk 


Disponibile tutta la gamma degli 
Hard Disk Western Digital e Maxtor 
Il meglio della tecnologia EIDE ai pieni 
più concorrenziali, affiancata alla nostra 
consueta efficienza nella garanzia in caso 
di guasti. Un motivo in piu per scegliere 
Facal point Group. 



Yen l°* ^ T ' ce *' 


da 299.000 


I V A 
Inclusa 


Iomega Removibili 


Iomega ZIP tu porta parallela 
Iomega ZIP SCSI interno 
Iomega ZIP SCSI esterno 
Iomega JAZ SCSI interno 
Iomega JAZ SCSI esterno 
Iomega Ditto Interno 
Iomega Ditto esterno 


Yerv Lo* ^ c *' 



da 319.000 


I V A 
Inclusi 


Microprocessori 


Mainboard ATI - Diamond - Matrox 


Disponibile tutto la 
gamma Intel. AMD. Cyrix. 

SGS Thomson, a partire 
dai 486-80 a 5 volt fino 
ad arrivare al nuovissimi 
Pentium Pro. 

Disponibili enche dissipatori 
per ogni tipo di processore 
Solo II meglio, per voi! 

da 125.000 À 



Disponibile tutta la gamma Asustek 
dallo semplice motberboard 
con chépset VX alla fantastica 

Asus Dual Processor modulare. 

Il gruppo Facal point distribuisce 
anche parti accessorie 
come kit mouse 
e espansioni cache. 


jisce ^ . 

Very tovi Price. 




da 319.000 


I V A 
Inclusi 



Le migliori marche di schede grafiche 
per una scelta veramente adatta 
alle vostra esigenze, con una 
gamma che spazia dalie versioni 
più economiche fino ad arrivare 
ai “mostri" con 4/8 MB di VRAM 
ed accelerazioni 3D!II 
Prezzi eccezionali. 


y e rv 


w ' cm ™' iMWWMenrn variWOGIOK'SVENIENTE: vi chiediamo dichiedere i.aQ l uta/.ione aggiornata. 
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SONY CPD-100SX 


SONY CPD-15SFII 


SONY CPD-17SFII 


Alla risoluzlo- 
ne a 0.25 dot picth, Tubo 
Triniton 15". tecnologia 
Mulliscan controllala digitai- 
mente pei supportare multi¬ 
plo risoluzioni PC e 
Macintosh Fino a 1280x1024 


non inlerlncclato, Windows 
'95 PnP compatibile, frequen¬ 


ta orizzontale 31-65 KHz, fre¬ 
quenze verticale 50-120 Hz, 
temperatura colore 9300 
Kelvin, supporta gli standard 
EPA. MPRII, Nutek. Nuovo: 
lago lezione Restar 


prua 



Caiattenstnhe Alta risolu¬ 
zione a 0.25 dot picth. Tubo 
Triniton 15' tecnologia 
Multiscan controllata digital¬ 
mente per supportare multi¬ 
ple risoluzioni PC e 
Macintosh Imo a 1280» 1024 
non inlerlaceiato. Windows 
95 PnP compatibile (DDC 
2AB) frequenza orizzontale 
30-65 KHz frequenza verti¬ 
cale 50-120 Hz. supporta gli 
standard EPA MPRII Nutek 



CaratteushclH- Alta risolu¬ 
zione a 0 25 dot picth, Tubo 
Triniton 15". tecnologia 
Mulliscan controllata digital¬ 
mente per supportare multi¬ 
ple risoluzioni PC e 
Macintosh lino a 1280x1024 
non mterlacciato. Windows 
95 PnP compatibile (DDC- 
2ABI frequenza orizzontale 
30-85 KHz. frequenza vedi- 
caie 40-150 Hz. supporta gli 
standard EPA MPRII Nutek 



Q 939.000 ,,l,ì 


1,899,000 


I V A 
Inclusa 


PHILIPS Brilliance 15A PHILIPS Brilliance 17A 


Caraneristiche Allo risolu¬ 
zione a 0 28 dol pichi Tubo 
Fiat Squarta 15". tecnologia 
Autoscan. risoluzioni Fino a 
1280*1024 non interlaccia- 
to. Windows 95 PnP DDCl 
(VeESA standard) e DDC2B 

(120 compatibile, frequen¬ 
za orizzontale 30-66KHz. 
frequenza verticale 50-100 
Hz, On Screen Display per 
la regolazione semplificata, 
conforme alle specifiche 
TCO 1992/Energy Star. TCO 
1991/MPRII. comprende 
anche casse e amplificatore. 



859.000 


I V A 
Indù 59 


Caratteristiche Aita risolu¬ 
zione a 0.26 dot picht. Tubo 
AGRAS Fiat Squara 17" a 
fosfori EBU per una altissi¬ 
ma definizione, tecnologia 
Autoscan. risoluzióni fino a 
1600.1200 non interlaccia- 
to. Windows 95 PnP DDCl 
(VESA standard) e DDC2B 
<t2C) compatibile. Frequen¬ 
za orizzontale 30-82KHz 
frequenza verticale 50-120 
Hz. On Screen Display, 
conforme alle specifiche 
TCO 1992'Energy Star. 
TCO 1991/MPRII. 



<,879.900 


I V A 
Inclusa 



PHILIPS 17B 

Ceratteiistlclie Alla risolu¬ 
zione a 028 dol picht. Tubo 
a maschera Inuar per una 
altissima definizione lecito 
logia Autoscan. risoluzioni 
Imo a 1280.1024 non inter- 
lacciato. Windows '95 PnP 
DDCl (VESA standard) e 
DDC2B (120 compatibile, 
frequenza orizzontale 30- 
66KHz. frequenza verticale 
50-160 Hz. On Screen 
Display conforme alle spe¬ 
cifiche TCO 1992/Energy 
Star TCO 1991/MPRII 


1.399,000 Ili 





ProViit* 14 


Il lt4*VU 
» •£»**/ 


MicroScan 4V MécroScjn 5V MtcroScjn 5Y* 


fcjws.- 

&m=r- 

I055ESa 


Very LowPrice! 



Monitor 14” Colore n. i. 


Caratteristiche: Alta riso¬ 



luzione a 0.28 dot picht. 

Tubo 14*. risoluzioni fino 
a 1 024*768 non intsrlac- 
ciato, frequenza orizzonta¬ 
le 31-35-48KHz. comandi 
frontali per la regolazione 
semplificata, conforme 
alle specifiche Energy 
Star. MPRII Baso boscu- 


'rrrirrcsi 469.000 IJiii 



Finalmente a disposizione I fantastici 
Monitor EIZO, dol gruppo Epson. 
Universalmente riconosciuti come monitors 
di altissima qualità i monitors EIZO sono 
disponibili dai 15" in su. I nostri Facal 
point saranno ben fieli di illustrarvi 
la differenza con monitors normali, 
facendovi una breve 
dimostrazione del 
prodotto disponibile 

a magazzino 



ATTENZIONE: I PREZZI NEI.SETTORE INFORMATICO VARI ANOfilORNAI MFvrr vi rpinw • — 
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& qualità 


$ Texas Instruments: 
collegati con il Mondo. 

m • 

Extensa 600 CD Extensa 560 CD Extensa 570 CDT 


É 


Accessori Notebook 


Eilensa 4» 

Eitsnsa 4*s 
Eitenso 4i» 
Extensa Su 
Extensa 5» 
Extensa 5xx 
TmSOOO 
TmSOOO 


Ram da 4MB 

Ram da 8MB 
Ram da 16MB 
Ram da 8MB 
Ram da 16M8 
Ram da 32MB 
Ram da 8MB 
Ram da 16MB 

TfeXAS 

Instruments 


9803932 0001 

9803950-0001 
9603933 0001 
9800810-0001 
9804841 0001 
9809811 0001 
9798818-0001 
9798818-0002 




Processori.' Intel Pentium/120 Mhz 
Schermo: 12.1' Dual Scan. 256 Colori 1 
Mb Video Ram Mimmo 8 MB Standard, 
espandibile Hard Disk 810 Mb 
Removìbile. Drive 1.44 Mb esterno Audio 
16 bit. CD-Player sestupla velocità 
Interfacce Sonale 1655Ó. Ecp/Epp paral¬ 
lela, seriale a infrarossi, interfaccia Suono 

Veiy U* Me* ! 


Proce «sor e Intel Penlium/75 Mhz 
Schermo 10 4’ Dual Scan. 256 Colori 1 
Mb Video Ram Memor.a 8 MB 
Standard, espandibile a 32 mb. Hard 
Disk 810 Mb Removìbile Cd4*Spee 
Interfacce Seriale 16550. Ecp/Epp paral¬ 
lela. seriale a infrarossi. Interfaccia 
Suono 


Procetsore Intel Pentium/100 Mhz 
Schormo 10 4' Dual Scan 800x600 256 
Colon I Mb Video Ram Memo- 8 MB 
Standard, espandibile a 32 Mb. Hard 
Disk 1.2 Gb Removìbile. Drive 1 44 
Removìbile Cd4xSpeed Interfacce 
Seriale 16550. Ecp/Epp parallela, seriale 
a infrarossi. Interfaccia Suono 


Yety low ? T ' ce ' Yen LoW pr ' ce ' 



TravelMate 6020 


fi 

Sfi 




/ 


V 


Intel Pentium'120 Mbr > * '*vo 11.3* Ut 800*600 
05 K colon Mui - ■ BMb (do Standard erpandibile n 72 Mb 
Hard Disk da 1 08 Cb ' ne*<* : - Par-Ile la Cpp'Ecp. Seriale 
lesso. Taanera/Mouee P» ?. Audio In Out M.c.c^ono Pcmcle di 
Tipo III con due «tot a 68 pin (supporla schede 3* 5v. • 12v). 
Servila ed infrarossi pei conn«i»ioni uri* Mi a «penatone Pei 
aitarne A.,d, Scheda aud.o 16-84 E«( «compatibile Sb prò 
ThunderfloanD. microfono interno Dual* Mode altoporlanta énter. 
no, Un* In « Un# Out con Miier sWmdoni 95 f 
VV.nòowe for Wo*groups/M» De* 


8.318.000 


I V A 


Stampanti aghi ed InkJet EPSON 


Epson Lq-570-* 

80 col. 21 agiti 

225 cp« dft 

Linguaggio _ 

IL WÉ 


11 


Epson Stylus 10OO 

13* col inigal 

b 'n • 350 c*. itti -, 

Linguaggio W- 

(%clP7 
360 dpi 

1,149,000 LLL 


Epson Stylus 200 

720 dpi 

(36O»360 special) 


Lingueggio ESC P2 

colo., a nato 
Palali* la 

EPSON 


3 ^ 


I V I 

betoa 


Epson Stylus 500 

Colon Quadricomie mkf«t - 4 ppnin» 
tecnologia Mach 
720*720 dpi «u carta 
speciale a normale 
Parallela e R»42? 

_ \r k 

EPSON 


Very lo* Nell 


599.000 


EPSON 


Epson Stylus 1500 

: A3. A2 Intgel 
i b/n - 400 epe dh 
j upgradabile 
: colore 
j 720x720 »u 


: certa comune 

j EPSON 

t.749.000 Ui 


Epson Stylus Pro 

A4 Colore Quadricomia lnA»|at 
720*T20 dpi »u carta comune 
tecnologia match 
Parallela • R«47? 


Veri lo* ^’ ce ' 


EPSON 


949.000 


« i 



Color* 

600*600 R*l 
Paianolo 

5pog min in B/n J 


Yen 1°* ^ r ’ ce ' 


Yen lo* ^ t ’ ce ' 


■a. or. iL-rmor *Tirn \\KI\\n <il( 1K> ALME NTE: M CHIEDIAMO III CHIEDERE LAQUOTAZIONE AGfìlOKNAT4. 
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eriferiche 


Il meglio per collegarti ad Internet. 


Sportster 33.600 est. 



Val» to 33.600 modem. 14.400 fax 

Funziono Volto disponibile 
Common» t onori V.42. Mnnp 2-4 
Cl o ni p un tem i V.42 bit mnnp5 
lutai! arem urlale RS-232C 25 pln 
Volocllamn. setole: 11 5.200 bps 



Worlport PCMCIA V.34 



Velociti 28.800 modem 14 400 fa. 
Corrosione onori V42. Mnnp 2-4 


ttotwth.-s 




I V A 
Inclusa 


Leonardo 33.600 est. 



Votoci* 33 600 modem. 14 4006» 
Funzioni Ec. Enhanced Celi Protocol 
C o mp r o — . o nte fino al 400% 
MoHacom sortale RS-232C 2S prn 
Velocita ma» sonale 115 200 bps 
Sottvrer» per Fai t D.itacomm 


Internet incluso 

digicom 


429.000 


I V A 
Inclusa 


Tiziano 33.600 est. 



Velocita 33 600 modem. 14 4001». 

fu*»e.» Dati e voce contumpornnoi 

Segreteria telefonica. Voice Mail Boi. 

Fa» on Domane! MNP10 EC Enhnncod 
Cellulor Protocol 
Internet incluso 

459.000 U.! 


Sidin 28E 28.800 est. 



Velocita 28.800 modem. 14.400 fax 
Correzioni e errori V.42. Mnnp 2-4 
Compressone V-42 bis. Mnnp5 
Interfaccia seriale RS-232C 25 pln 
Velocita ma» se naie 57.600 bps 
Funaion© vo«oj disponibile 


Sidin 


349.000 


I V A 
Inclusa 


ZyXEL 28641 V.34 ISDN 




Velocita 28.800modem. 14.400fax 
completo di modulo Isdn Digitale. Solo 

per linee Isdn. poo chiamare e ricevere in 
V 34. Comprende anche il modulo voice. 
Compressione V.42 bis. Mnnp 5 
Internar cui seriale RS-232C 2S pin e parallela 

V A 
Inclusa 


ZyXEL 


1.259.000 


Modem/Fax/Voice Spiderman 


i 


IncTedibtte 


ut 


| É un modem V.34. e un lai G3 .6 un* segre 
I terra telefonica digitale, è progettato per 
funzionare anche a computer spento accen- 
derido la stampante quando serve. può 
I registrare fino a 69 messaggi vocali e 30 
| pagine fax nella sua Ram, è espandibile con 
. memoria SIMM standard, è omologato 
I PPTT e CE. É incredibile, è Spiderman.... 

C 



HoViU montfiaie'. gggggg 


Trust 33.600 int. 



Velia,ita 33 600 modem. 14.400 fax 
Collezione enon V.42. Mnnp 2.4 
Compresone V.42 bis. Mnnp 5 
Interfaccia sonale RS-232C 25 pln 
Velocita ma» sonale 57 600 bps 
Compialo di cavo & Software 

269.000 li! 




Velocita 33.600 modem. 14 400 fax 
COnnlorw eneo V 42. Mnnp 2-4 
Compressione V.42 bis. Mnnp 5 
Interfaccia seriale RS-232C 25 pin 
Velociti mas senato 57 600 bps 
Compialo di covo 4 Software 

299.000 li! 




Pomodoro Telematico 


CIRIO 


r.nalmente un boranolo di puro pomodoro telematico concentrato. Un mese di abbonamento e 
internet, monuali per Iapprendimento dell uso. una nuovo interfaccia gralica por facilitato l'uso 
enche elle persone piu inesperte L'ideale per Infilare a novigore nella ragnolela' Confetione 
assolutamente innovativa da regalare agli amici 1 Alterinone » necessario un apriscatole! 


Supernov'ita 


un 


25.000 


I V A 
Inclusa 


ài» 


Suptinovita' 


Il mondo dei CD*Rom 


Masterizzatore CD CDD-2000 


Transfer rato quadrupla a 705 Kb/sec 
trend), doppia 352 Kb/sec (write) 

Tempo di accesso 390 ms 
Inlorfnccio Sc»i/2 
CaaeeUo motorizzalo, senza caddy 
Forrnnti supportali CD-DA. 

CD-ROM (XA). CD-Bridge 
Mulb-Session. CD-I. Video-CD 
Cache: 1 mb 

PHILIPS 



r 



r » 

Lo>N ^ ice * 


899.000 



Yamaha CDR 100 


CD-Player Mitsumi 


Mastenzzatom di CD Rom SCSI-2 intorno, 
capocito 74 minuti. 681 MB. 

vgloc'to di registrazipo© quadrupla 
transfer rate 614.4 Kb/sec. 

Burst Transfer rate 2 MB sec asincrono 
e 4 MB sec m sincrono. 

Buffer 512 Kb 
tempo di accesso 500 ms. 
caricamento con caddy. 
responso audio 20--20.000 H*. 



1.499.000 


I V A 
Inclusa 


Tutta la linea del 
CD Mitsumi EIDE 
ottimi tecnicamente 
ed a alte prestazroni. 
Dalla versione 
Ottupla Velocita 
alla Incredibile 
Dodici Veloci»!Il 



Dispombrli sia m versione da montaggio 
che da vendita al pubblico. 


✓ 


209,000 Lai 


•ATTENZIONE: I PREZZI \> I sFTTnWF !M-nU\i »Tim non vnrmni 


rr\' 
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IMV LITE 400 


Potenza VA.400 
Autonomia 10 minuti 
Onda PseudoSinusoidnle 
Dotazione - 


iSh 

299.0 



Quickshot 



In ogni Pacai Point 6 poaslbile trovare tutta lo 
gamma Quickshot Casse. Joystick, mouse, 
schedo audio, (astierò musicali 


IMV LITE 600 


Potenza VA.600 
Autonomia 5 minuti 
Ond.i PseudoSinuosidale 
Dotazione Spio di sovrac¬ 
carico. spio di allarme, 
spia di batterìe scariche. 

Interfaccia. Network per 

collegamento al computer, 

Kit Powedlog (Software e 
cavo) per II monitoraggio del Gruppo con spe¬ 
gnimento e salvataggio dei dati in ambiente 
Windows. 



449.000 


I V A 
Inclusa 


l/VSV baLANce 

1000 



1.399.000 


Joystick • Scanner ad altissima risoluzione 


CSustek 800-6400 II Singola Passata 

Very lo* ^' ce ' 


Ri «olite>ono 6400 dpi S» 

Profondità 30 bit 
Onice Ccd 

Velociti» 3 volto superioro 
di un normale scanner 
triplice passata 
Compalilidita; Twain 
I merlacela Seal (Inclusa) 

Software por Windows 3.X/95 Incluso 
compreso OCR 



859.000 


I V A 
Inclusa 


i/vsv ce k 


SO 9001 


Potenza VA» 1500 
Autonomia 5 minuti 
Ondo PseurloSinusoidalo 
Dotazione. Spio dì sovrac¬ 
carico. spia d» sostituzione 
batteria, spia per test bat¬ 
tana. Spia d« allarme, «pia di 
batterie scariche interfaccia 
Network por collogamonto 
.il computer Kit Poweiflag «Software a cavo! por il 
monitoraggio, spegnimento salvataggio e n«cceli¬ 
sione del computar in ambiento Windows Pro¬ 
gram mozione per test. accensione e spegnimento 
del gruppo di continuità. 

I V A 
Inclusa 



Lite 600 80OVAI 7mln. Ps«udo ainusoid. 

Lite 800 lOQOVAi 5mtn. Pwroòo flnutord 

Lite lOOO 1500VA. àmir». Pvcudo «inutoid. 

NrrtPrc 1500 1500VA 13mln elnofold. 

NetPro 2000 2000VA 7min. einuiold. 

NftPvo 3000 3000VA 7 min. elmnokL 




Scanner Mustek 

Me*a» 

C— M«.>» Prue. IVA In 

P«g« 630 

300 600 dpi 256 gr», 

359.000 

P.«J» 030 coki. 

300'1200 dpi 24 bk 

429 000 

eoo ii se 

600 4600 dpi 24 bk 

629.000 

eoo n sp 

000 6400 dpi 30 bk 

859.000 

Siete KJ. Il SP 

per dui, negai., lucidi 

420 000 


®TDK 


I vostri dati riposti in mani sicure. 


&TDK 


DISCHETTI 3.5HD FORMATTATI DISCHETTI MAGNET0 OTTICI 



Sonia errori, ad alte prestazioni per durata ed 
affidabllltA Se avete un pollatile od usate 
spesso II drive floppy. Il basso attrito intorno 
del dischetto vi permetterà di allungare la dura¬ 
ta della batteria. 



La superiore qualità Tdk pei Incontrare le 
esigenze dei professionisti riscrivlhlle 10 
milioni di volto! 30 anni di durata! Conformi 
allo specifiche Iso o Ecmn 100°. orror Froo. da 
128 Mb a 1.3 Gli 


^^JJjSOOIk L5 


26,900 


I V A 
Inclusa 


CARTUCCE STREAMER HELICAL 



Per tutti gli streamer 8mm ohe usano lo 
tecnologia Helical Head, il grado do purezza o 
la grana ultra-fine delle particelle metalliche vi 
permetteranno di eseguire backup con 
performance elevate. 


MOUSE HIGH QUALITY 



Oltre ad avere uno meccanica di alto livello, 
questo mouse è stato disegnato 
ergonomicamente Inoltre le colorazioni od i 
disegni rendono piacavole l'aspetto e si 
integrano bene con i l vostro Pc. 


26.900 


I V A 
Inclusa 


39.900 


I V A 
Inclusa 


CARTUCCE STREAMER QIC CARTUCCE STREAMER DDS 


Cs ii£t 

Ideali per backup a lungo tonnine Compatibili 
virtualmente con ogni streamer QIC. hanno 
una affidabilità superiore pe rii loro allo grado 
di molecole magnetiche 
Disponibili preformattato 

9.900 Mal 

CD-ROM VERGINI MINUTI 



Progettati per l'alta velocita di registrazione, 
questi Cd supportano la quadrupla velocità in 
scnttura Disponibili da 18 min. a 74 min. N.B ; 
dato l'altissima richiesta si consiglia di 
prenotarli presso un Facal Point. 

19.900 , 



Poi II vostro streamer 4mm. DOS e DDSZ il 
flrado tll puro zza e la yr.in.i ultra-fine delle 
partici»Ilo metalliche di queste cartucce vi 

permetteranno di effettuare dui backup sicuri e 
duraturi. 



NON AND FOREVER 


.. . ..... , . ... net vn r'inovu min. Tir. VI l 1111- Iti t MI) l>l CHIEDERE I.A QUOTAZIONE AGGIORNATA. 




























































Software - pagina 7 - Facal point News 


I migliori pacchetti software 


30 BODY Adventure 


Microsoft 


Microsoft HOME 




PRIX2 


• t** 

•• foratola 1 «toto-dc». tà vaiarla 4vl 
fctìrt boM» potalo Nsr r»a dm 
Canto* *1 rtfU . »^4) 

«torte*. H |»nÒ.to<J.*»»CC.to.»tor.' GurttMa 


-torto •*** 
« dagli «ooxv»' »•«. 


a cv-bwa W gorf—a o* to DO 99 * »atof* 


COMPl rTAMIMTF iM ITALI AMO 


99,900 


I V 4 
Inclusa 


IL PIU FAMOSO COCO W STRATIQA C»P0 

C0MMAWO4C0NQMI" 

«fedo «U. Urna*, fittrap Bnrtfwa 
¥ * il» «mk® A Mi.»tgu «loMai-w m eia 

tonando prt comjuMarf tormen ■ nvjne 
*xdi KorAggoa il "**<0 P>v"i tf* « 
tobugga Al comando dal Gena*!» Zoto 
detta *ngm dalla *ju*Jr» d> conòaTar® 
'oboi dia ccngu^u A dmm p*n*tt 
CrtrtUriruti da profondatemi 

li'.**», ira loro (Ai dawrte ai gtoacei p«mJ 
TOUrail- l|M«t 5 d.rarv I» A Robot co» 
*0 <►»•*»« poatdadi u»m 



COMPLETAMENTE IN ITALIANO 


119,900 LU 


Deadly Tide 




99.000 


Cinemania '97 

FuMlmanla m daUno U lama** 

«ntc l apada dai cnam* rt- ora 

attor» pò "Ci ò «arato a w 

ceiapamar® Maia a< «wifc «• 

Ima pa< mo« ava»* pn> I»* "*•* 

leiple'if.cm mi Cd 

5KÌ2-0-—- 69.000 




Close Combat 

l> mM»cj*o Ga-a <fta a— 

dada ia<o*4a |a«i mentala 4 
c«nA«# « rv-a^a Spvogv 
c®a con amo aW n Itomal 



Encarta '97 

Cto arma» a— cano a » «mm la» 

M.fiiaia d> «etite Ma>ali 
arftmarfi A mania* cN ipar-a 
aa Mb • ta-w C anneto«a-«a 
mwAmaAal» 1 



usicali 


Mia da. «usai, di tulio II ««Ode 
St"*A m-na 9 .n 1 • audc<up >ac 
contorna f* «rumar». -bacai. • la 
Vrn cmo«. t 

MOTO 



« 9M00 



Monster Truck 

■ ii U Wri pa» Pc 

pa> gfc amanti d* «mora • dai fa» 
rHlradÉ xmaW'ta dogi, tpacm 
U me* a «uacrvwm retro de 
nagb SmM» addata - ca* 
panato Crar.» . *.-*•« M » 
retri POU.6M tf*. a 

pw conconanb accoda aato un 
ntodom Marnai ««maro*' 



Music Central '97 



Sistema Solare 


Contiene 

1 Cup Odic* W95 
7 Acerete Word 
IfOMd. Pufcl^ha.95 
Internai Eaplee» 3 0 


par erpara documanb 

1.599.000 ^ 

Veri lo* ^ ce ' 


Microsoft Kit per l’Ufficio 

Offerta 

Una nuova straordinaria offerta promozionale ad un prezzo particolar¬ 
mente conveniente- Microsoft Kit per l'ufficio offre gli strumenti 
essenziali per l'automazione di un ufficio moderno e funzionale. Tutti i 
programmi sono in lingua italiana è corredati di manuale d'uso. 




49,900 ULJ 


Ongue b»"t»n. H andararma ad 
arrampeart pfaMn dell, cimerai 
par *c op*ira J mando' C tono bar. 10 ara» 
Maggior ara H Mm d giogifa li 
corpo umano spara «rcMatto"* ha a 

ciru I a ' .r —n uzmn» , Palparti art» 
a cultura la terra la nafta# io «od 

a . paunrgi laraoal gU ammali 
« nolo altra IM aramurom anpnafc 
Mcrt»Mcaipu^U{oK 
a cor.vitato «a cinque Ifcn ito àpi-fa ra 
a da «lampara 

COMAL IT AMENTI IN ITALIANO 


IL CIOCO CHE KA f Ano STONA NEL MOfdOO 
tutto *• ferra del mondo Maroso a tono 
"mrgjfc bla Tana a par ubata davi 
àacartotn mito ma «m Scorfgg.. damon. 
a. «osto pw grand. caton • mortai. m «cenar» 
» .-Lato Urtatici 

Cew wrtvse * vw«-r' 

Poa* m«m aito fert m«n’ 

MANUALI IN ITALIANO 


La mia prima 
enciclopedia 


99.900 41 





Microsoft Licenza Studente 

Nuova edizione 

Questo prodotto, dedicato agli studenti, permette loro di accedere 
facilmente e a bassi costi alle nuove tecnologie Microsoft, di avere 
a disposizione i prodotti in versione originale senza incorrere nei 
rischi derivanti dalla violazione delle leggi che proteggono il Sof¬ 
tware e di entrare a far parte di quella categoria particolare di utenti 
privilegiati che prende il nome di Utenti Registrati Microsoft, con 
tutti i vantaggi che ne derivano. 



Sistemi 

operativi 

«tomi M «a* tu» 


109.000 


Applicazioni 


Otta Standard M« 


169,000 - ; 


Strumenti 
di sviluppo 

Vmuto&aM Prato.mora 1 

feuriC. Pattumai 

169.000 ‘ 


Works Publisher 

Uomo**»** McroaoNAAtoha. 


69.000 ^ 69.000 


I V 4 
Inclusi 


-. 28 * *f£ 


Il meglio 

ttolln grolìco a 32 b« 

Con atupvfoconta 
volocilA. polenta e 
accuraterta e centinaia 
di miglioramenti, 

Corel Draw 6 « lo 

dotazione di software 
grafico piu robugta disponibile sul mercato 
Comprenda software per creazione illustrazioni, 
fotorilocco, presentazioni gestionali multime¬ 
diali. rendering e animazioni 3D Sono incluse 
otto grandi utility e straordinarie librerie 



ESSI 

Ill£££ggglg 

Co»el Web Designer 
t una potente applicazione 
cho pormette di creare 
accattivanti homo pages 
senza alcuna esperienza di Html 
Troverete al suo interno dei 
modelli predefiniti che 
permettono di risparmiare prezioso tempo e 
migliaia di clipart da Corel Web Gallery m for¬ 
mato Gif e Jpeg pronte per Internet É possibile 
anche vedere come la propria home page appa¬ 
rirà nei più popolari browsers. Disponibili anche 
filtri di conversione 



COflfcL 


Corel Web DaU 
offre la possibilità 
di pubblicare informazioni 
direttamente so Internet 
tn un formato attraente 
e funzionale II programma 
é semplice da usare. 
offre la gestione de* principali formati di dati e 
Tutilizzo mediante la semplice pressione dei 
pulsanti, per una divulgazione chiara ed imme¬ 
diata. La sua migliore caratteristica non é 
necessaria alcuna precedente esperienza di 
programmazione Html 



Immaginate un " _ 

programma che combini 
la potenza e la flessibilità 
d< un software per 
illustrazioni vettoriali 
con uno per immagini 
bitmap in un modo ult/o 
semplice e veloce CoreIXara 
offre un numero incredibile di possibilità creati¬ 
ve per hobbisti e professionisti grafici Creole 
immagini fetore atletiche utilizzando polenti 
strumenti come antt-alias, trasparenze graduate 
e riempimenti continui. 



809.000 


I V A 




185.000 X 


se» 


185,000 IH 


349.000 


I V A 
Indù» 


ATTENZIONE: I PREZZI NEI.SETTORE IVKWMATin» UVi.vm inuv .. va-.-rr,. . - 
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Multimedia & 


Sound Wa ve 1000 3D 



Video Movie Editor 


Diventa un 


regista’. 


i posinonaro le cosse vianòol monitor 


199.000 


I V k 
Indirti 


in movimento a tutto scher¬ 
mi video in movimento a tutto 
2 5 Ve della U Leed per 
20 1 di video M Jpeg tra- 
egrato. ingresso e uscita segnale 
Pai NUc e S Video S-Vhs Hi-B. 
collegabili direttamente al 
ibiléta di registrazione • 
del suono completamente a 16 bit con la 
sonora opzionale | V k 

o d. cov, e softwa- OJJ'UW liKUrtd 
a jumpers. 


Office ISA Ethernet 




Office PCI Ethernet 


VervU>* 


Ven 


m 


% 


Scheda di rete per collegamenti COAX o UTP. 
Plug&PInv predisposta per Windows 95 Installabile 
in un qualunque slot PCI a 16 bit compatibile al 100 B a 
con NE2QQQ. Di facile installazione per tutti i sistemi, 
non é infatti necessario modificare la configurazione 
con i jumper. Fornita dr driver per OS'2. DOS Novell. 
Windows 3.11 e Windows95 M | y • 

luu 


99.000 


Scheda di rete per collegamenti COAX e UTP. 
PlugAPlay predisposta per Windows 95 Installabile 
in un qualunque slot PCI a 32 bit compatibile al 100* a 
con NE2000. Di facile installazione pe» tutti i sistemi, 
non é infatti necessario modificare la c< 
con • jumper. Fornita di driver per OS/2. I 
Windows 3.11 e Windows 95 a ** AA/S | V A 

iM.lA/U InchM 


StradaRoma su CD-Rom 



Sono incluso le 108 tavole cartografiche a 
Comune di Roma su CD-Rom. la ricerca dr 
può svilupparsi “navigando" sulle tavoli 
chiedendo il nome della strada interessata 
ca dolio potrà seguirò la stampa dell tavolo 
e nero o a colori II contenuto delle tavole è 
bile ìì Inolio cartografico con il software 
Vomito il database di mappe qualificote 

ziabili e calibrato in scala e in posizione) 

Il software RASTRAC rappresenta un 
visualizzazione in tempo reale di mai 
formato roster (moving ntappi ng) con 
to In latitudine/longitudine __ 

riferito da un ricevitore GPS |Q Qfìfl 
(Global Posilioning System) irviwW 




In un unico CD-Rom sono concentrate le località 
Lazio (con oltre 3 000 abitanti) con le relative 
tavole a colon nelle quél! é stata suddivisa tutta 
la regione Per tutte le 422 località del Lazio sono 
provinolo di appartenenza, abitanti. CAP. 
telefonico, distanza da Roma altitudine, le 
iigltote per raggiungerle, etc Alla ricerca 
seguire la stampa delle tavole in bianco e 
nero o a colon II contenuto delle Tavole è compati¬ 
bile a livello cartografico con il software Rattrac 


I V A 
Inclusa 


i Sk> 


39.900 


I V 1 
Inclusi 


La catena italiana 
dell'Informatica di qualità 


IL NOSTRO GRUPPO 

• ROMA CASILIN0 
Via Silicei». 84 00169 

Tel. 06-2389887 Fai 06-2389899 
Aperto Sabalo mattina 
’ ROMA NOMENTANO 
Via Michele 01 landò, 81 - 00162 
Tel. 06-44242135 Fai 06-44244447 
Apeno Sabalo manina 4 pomeriggio 

• ROMA IAURENIINO 
Via F. Acri. 54/56 - 00143 

Tel. 06-6403600 Fai 06-5403600 
Apeno Sabalo manina 6 pomeriggio 

• ROMA TRASTEVERE 
Viale Trastevere, 148 - 00153 
Tel. 06-5814146 Fai 06-5809973 
Apeno sabalo manina & pomeriggio 

• ROMA CINECITTÀ EST 

Viale Antonio Clamarra. 269 - 00173 
Tel. 06-72901171 Fai 06/72901172 
Apeno Sabalo manina 6 pomeriggio 
' ROMA TORRE ANGELA 
Via di Torre Nova. 91 E/F - 00133 
Tel. 06-20630726 Fai06-20686140 
Apeno Sabalo mattina 4 pomeriggio 

• ROMA APPIO LATINO 
Via Carlo Oenlna, 60 - 00179 
Tel, 06-7820171 Fax 06-7820166 
Apeno Sabalo mattina 4 pomeriggio 

• ROMA PRATI 

Via G. Avezzana. 39/41 -00195 
Tel. 06-3215284 Fai 06-3611348 
Aperto Sabalo manina 
- ROMA TRIONFALE 
Via Augusto Conti. 3A/B - 00135 
Tel. 06-30600903 Fax 06-30600903 
Apeno Sabalo manina 8 pomeriggio 

• SAN CESAREO CENTRO 
Via Casilina. 176 - 00030 

Tel.06-95308034 Fai 06-95308034 
Aperto Sabalo manina 4 pomeriggio 

• VITERBO SAN LORENZO NUOVO 
Corso Umberto 1.6- 01020 

Tel. 0763-77693 Fai 0763-77693 
Aperto Sabalo manina 4 pomeriggio 

• PALERMO LIBERTÀ 

Via Giuseppe Pipilone Federico. 72/74 
Tel. 091-6254559 Fax 091-6254495 
Aperto Sabalo mattina 

• NAPOLI - FERROVIA 

via S. Anna Alle Paludi, 126- 80142 
Tel. 081-266325 Fai 081-269400 
i Sabalo manina 

TORRE OEl GRECO 
nono Emanuele, 16 - 80059 
Tel. 081-8813918 Fai 081-8813918 
Aperto Sabalo mattina 





COME 

ACQUISTARE 

• Direttamente 

Presso gli indirizzi indicali a 
fianco 


• Per Corrispondenza 
(ogni negozio 6 In grado 
di spedire In 24 ore) 

Paaamento 


• Comode rate 

Vieni con la caria d'Identilà e un 
documento di reddito. Potrai olle- 
nere un finanziamento. 

* Contrassegno 

Riceverai la merce con corriere 
pagando con contami o assegno 
circolare non trasferibile 

’ Anticipato 

Con bonifico bancario: In questo 
caso le spese di trasporto non vi 
verranno addebitate 


Cuna mani Ci VbMii» il prtttrti* calti*!* 
tnfinii* ■ «oiUlatic* falli l pacatomi L* Iole 
rigatile henna «topo 'uraniani* indicativo a 
lottano meni non corri(pondera il prodotto 
■ninna l« miri! lina Mire •ii.ilwaan 
•con». Impari» eidvao Iva melata vana* pai 
Il parte** badilata a pittano urlar* lama 
pruwito (cauta cambiamenti di listino Osi pio 
tuttora eppure par siciliana*! (Ulularla) 
Nttn* punti vana iti MI Gruppo poli» finn 
rii*nulo rnponaiblla di rvtniuHi reflazioni *1 
pnwo • caraliensiicim l p«wi ai imandono 
•ah* errori di Ua«*M Vi praghinwo Utiafera 41 
prwxe aggiornar* primi dall'acgultla 


Gli altri 



Punta il tuo browser internet su: http://www.facal.it a 

Troverai il nostra sito WWW. World Wide Web, pronto a darti tutte le informazioni di cui hai bisogno. Potrai trovare le news, i prodotti in offerta. 
TUTTO IL LISTINO. Puoi fare ordini e ricevere il materiale senza muoverti dalla tua scrivania!!!! 


Per informazioni .sull'affiliazione: DIREZIONE PACAI. POINT - Tel.#(16 - 2389887 - 00169 Roma Via Silicella, 84 
Pacai BBS on Line tt 06-2675952 (Multimedia r.a.i N NI V.34 V.Fast 2H.800 bps Internet: EiilEiHilJ] 

ATTENZIONE: I PREZZI NEL SETTORE INFORMATICO VARIANO GIORNALMENTE: VI CHIEDIAMO DI CHIEDERE I .A QUOTAZIONE AGGIORNATA. 

H...I l nwa«w4>) rimi mUmlcdl imiurk-la drl Inùninil drpinfurl I pomi >« 10 . in Un lulianc. |.n imluvi . 'raspollo le oprioaulr■oirunuluKlescluso. • l'KI //I P1ISMIS.I MKIMtt M'/l !•«* U V ls«l 




















c. . 

bene la musica, prima di qual¬ 
siasi acquisto ascolta da sem¬ 
pre una voce autorevole: quel¬ 
la di AUDIOreview. Dalle sue 
pagine ogni mese uno staff di 
veri esperti dà ai lettori, esi¬ 
genti o anche alle prime armi, 
ogni informazione e suggeri¬ 
mento per un ascolto miglio¬ 
re: chi la legge apprende ogni 
volta qualcosa di nuovo e im¬ 
portante. Prestando ascolto 
alle migliaia di prove, recen¬ 
sioni e notizie pubblicate in do¬ 
dici anni, centinaia di migliaia 
di lettori hanno imparato a 
orientarsi nel vasto mercato 


... poi 

ho comprato 
AUDIOreview. 


dell'atta fedeltà e della musica. 


scegliendo bene fra impianti 


hi-fi, home theater, dischi e 


CD. E consultando gli aggior¬ 
namenti costanti dei prezzi di 
tutti i componenti hi-fi ed home 
theater hanno potuto acqui¬ 
stare il meglio, in linea con i 
consigli di AUDIOreview, sen¬ 
za sbagliare mai. 


l(-(1inin tedia 

Pagina dopo pagina, io nostro passioni 



Home Theater 


AUDIO VIDEO ELETTRONICA PROGRAMMI PER IO SPETTACOLO MULTIMEDIALE tedllUmectta 


RIVISTA 


9.700 PREZZI 

it mm 

COM ACBIOmMimil 


AUDIOreview. Impianti senza rimpianti. 
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9 Start 1 

Address |http://www.microsoft 


Begin hull-Text Search 
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jgJ Internell riformatori Servei 


T' I nterrrel S ervice M anaget 
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Desidero ricevere la 

3" 

"Guida Valutazione di Windows NT Server 4.0". =• 

Nome 

Cognome 

Rag. Sociale 

Indirizzo 

Città 

Tel. 

Fax 

Indirizzo Internet 
































Server 4.0 

Da Intranet a Internet, un unico server per tutti 
che unisce reti, computer e persone. 

Intranet Front 
Page 

images/ Logo.gif 

mailto:2la$tname@companyi 

*• http j/Vwww. company, com /1 

Intranet Front 
Page 

images/ Product.gif 
mailto: 2lastname@company 




Il nuovo Microsoft" Windows NT* Server 4.0 è l'unica 
scelta che consente di implementare tutte le funzionalità 
di networking su un singolo sistema. Da oggi, in pratica. 

potete disporre di un server che oltre a file, stampa, 
applicazioni e comunicazione interna, gestisce e integra 
ogni tipo di rete e di Client (DOS, Windows*, OS/2, Novell, 
UNIX, Windows NT Workstation). Ma soprattutto 
Windows NT Server 4.0 contiene, “chiavi In mano", tutte le 
componenti per utilizzare le tecnologie Internet e Intranet: 
Internet Information Server, Front Page. Index Server. 
Una soluzione è valida solo se cresce con il crescere 
dell’azienda. Quindi, scegliere un sistema di rete significa 
andare oltre la condivisione dei file verso l'impiementazione 


Dove vuoi andare oggi?* 


di un server Internet/lntranet completamente integrato 
con le componenti di Microsoft BackOffice e le applicazioni 
già esistenti. In un mercato così dinamico, essere 
aggiornati è essenziale per potere scegliere al meglio. 

Per avere maggiori informazioni, oltre a consultare la 
nostra pagina Web, partecipate ai seminari telefonando 
per informazioni e iscrizioni al numero 02/70.398.300. 

I seminari si terranno in tutta Italia e sono organizzati dai 
Microsoft Solution Provider, che presenteranno le novità di 
Windows NT Server 4.0 e le soluzioni Intranet per le aziende. 
Per ricevere la Guida Valutazione di Windows NT Server 4.0, 
inviate via fax il coupon allegato al Servizio Marketing BSD 
al numero 02/70.392.020. 


Microsoft 

\www. microsott.com/italy A 
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MAXIMO 4/120- PCI 



S0486 4/IOOMIu PCI • Big* Plug i Play 
• '28Kb esp 256Kb • Barn 4 Mb • FDD 
J.r-1,44 Mb • HO 850 Mb FIDE • JVGA 
Ciirus 1Mb PCI • MPEG* CTRL 4H0 FIDE 
16650 PCI • Tastiera 105 pei Wm. ‘95 

L. 699.000 

MAXIM0150 PCI 

PENTIUM 150 INTEL-TRITON 75121» opr 
P6 PCI BIOS Mml-MB Triton Plug 1 Play 
255Kb • 8 MbRam * EOO 3,5 "-1,14 Mb 

1 ,N HO • SVGA Cimis PCI 1Mb CTRL PCI 

2 Sei 16550-Tasi. 105 pei Win. '95 


MAXIMO K5 PCI 

PENTIUM K5 AMO |P.1O0| PCI BIOS 
Minl'MB Tritoli Plug i Play • 256Kb Rari 
S Mb • FD0 3.5' -1.44 Mb 850 HO FI0E • 
UVGA Cimis PCI 1 Mb MPEG CIRI PCI 2 Sa 
16650 Tastiera 105 pei Win. ‘95 

L. 819.000 

MAXIM0166 PCI 

PENTIUM 166 INTEL-TRITON 75/200 op; 
P6 PCI BIOS Mlni'MB Tillon Plug S Play 
256Kb • BHb fttn • FD0 2,5"-l .NAATb 1.08HO 
EBE • SVGA Cima PO 1b» CTRL PCI 2 So 
16650-Tastiera 105 pet Mi 95 


L. 1229.000 L. 1.399.000 



MAXIM0120 PCI MAXIM0133 PCI 


PENTIUM 120 INTEL-TRITON 75.200 
Mini-MB TntwoptPBPOBios PkigS Play 
256Kb-RamBMi-FD0 3.5--1.-M Mi-1,08 
HO EIOE SVGA Ciirus PC11 Mb CTR PCI 2 
Se 16550 • tebaa 105 pa Wm. 95 


PENTIUM 133 INTEL-TRITON 757200 opi 
PE PCI Bios Mim-MB Triton Plug A Play 
256Kb • B MURari • FOO 3,5"T.44 Mb 
1,00 HO EIOE • SVGA Cimi* PCI 1Mb 
CTRL PCI 2 Sei 16550-Tasi. l05Wn.* 


L. 989.000 L. 1.079.000 


PENTIUM 200 «TEI - ÌUTON15Q/2000|U P6 
PCI BIOS Minl'MB TrltonPIug J Play 
256Kb • 8 Mb Ram • FDD 3.5‘-1.44 Mb 
1.08 HO EBE • SVGA PCI IMi MPEG CTRL 
EBE • Sei 16660-Tastiera 105 per IMi 95 


MAXIMO PRO 300 ra 

PENTIUM pro200 INTEL-ASUSTEK Miri • 
MBASUS • Ram 8 Mb • FD0 3.5"-1.MMb 
• 1,08 HO* SVGA Ciirus PCI 1Mb -CTRL 
PCI 2 Sei 16550 Tastiera 105 per Win. 
'95 


L. 2.209.000 





Mac Perforai 5400/180 

16/1,6 Cb HO-CO 8x-Cache • Monitor • 
Modem 28.8 • TV/VI • Tast. e Mouse 

L 4.259.000 


12 Mb Ram 800 HD* CO 4x* TV/VI 
Monitor Scolori. tastiera e mouse ilici. 

L. 2.299.000 



16 n. 6 Db HD* CD8x «Cache* 
Microsoft Odice 4.2.1 


Power Mac 8200/120 Mac Perfoma 6400/180 

16/1,2gb • CD 8x • Cache 2' liv. • 16/1,6 Gb HO • CO 8x • Cache • Monitor esci. 

Microsoft Office 4.2.1 • Modem 28.8 • Tast. e Mouse 


L. 3.899.000 L. 3.329.000 



L. 1.199.000 L. 289.000 L. 249.000 L. 375.000 


Consegna in tutta Italia 
Acquistando un Pc, il trasporto è gratis 


>C j ìtPtÈ 


Tutti i presi sono IVA esclusa 
Telefonaci per avere le ultimissime quotazioni 


CISIIIII'SIH GIOVANNI 

Vii Casilina. 283 c/l/e/t 


Iel.2U7.76D li lineerai 


Orarli 3.30-13,00 / 15,30-18,30 
Chiusi illDBedi matlisa e il sabalo 
1 pomeriggio 


BORGHESIANA 

Via di Veraicioo. 139c 


Iel./Fax 20.74.4B.31 


Viale delle Proviocie, 07/19 
00162 Ohi 
I tUlii41.2J.73.I2 
Orari! 9.30 13.30 / 15,30-13,30 
Cimisi il Mi mallina e 
sanalo pomeriggio 

Assistenza Tecnica Tel. (06) 21.48.208 


Chiusi solo la tanica 


OSTIENSE/C0LQMBO 

Fiata Villa di licita, 76/70 
00145 Rema 

Iti. 54.33.451 *IH 54.33.412 
Orari! 3,30-13,00 / 16.00-20,00 
Chiusi il Mi uiallma 


PONTE MARCONI 
PORTUENSE 

lungotevere degli lnTenlori.26 
00140 Runa 

Iti. 55.95.183 11 linee ra.l 
lai 55.E0.951 

Orari» 9,00-13.00 / 15,30-18,30 
Cinesi il sabato pomeriggio 









I Quotha32 


rmi i peni uno «pressi in miglraa di lira al «do di IVA, ione «anloli rìvpe-rto al listino ufficiale predatori con rinena d «sriaiioni di orano senio 
preavviso. •Pogomenlo: l| In lontrossegoo ron assegno decolora NT inloslalo a Mogi032 lei, oppure m contorni; 2) arstscipodo: sconto 3V 31 corto di cre¬ 
dito Itolo ordini scrini] VISA, American Express. CartoSi; 4| pogomenli e preni peesonaliiioti per clienti Corporate e istifuxèonali: richiedeteci sei preventivo! 
‘Spediione o mono corriera espresso con addebito di L M.OOOeNÀ in (attiro oppure o meno posto con addebito d L !3.5®0elVA in bttura. ‘lo 
merce li intende tolvo il «ondulo, 'lo pretenle offerto 4 «alido sina od esourimenlo scorte ed annullo e sostituiste quelle precedenti. 


S DICOMCIU 


SCRIVERE É SEMPRE PIÙ 
FACILE! 



IPSE DIXIT STO L 93.000 

IMI DIXIT DI LUXI L 125.000 
[RUTA COMICI 2.5 L 239.000 
BUIA (MIMI 15 AGO. L 129.000 


IPSE DIXIT oltre 14.000 citazioni, aforismi e battute per tutte le occasioni. 
ERRATA CORRIGE evitale imbarazzanti errori net vostri documenti! 

ERRATA CORRIGE 2.5 PER WIN 95 & IPSE DIXIT 

L. 369.000 



NET TIME 

IL KIT PER ACCEDERE ALLA RETE 
INTERNET 

KIT FAMILY 

L 130.000 

KIT FULL 

L 200.000 

KIT BUSINESS 

L 399.000 

http://www.ntt.il 


NET 

TVE 








n 1 a J H 


miti umà 


m 


Vieni a trovarci 
nei nostri punti vendita di: 

BARANZATE 01 BOLLATE (MI) - Vln Milano, 233 
Tal 02-3564381 - Fa» 02-3560769 


OENEVCMTO - Via V. Vendo. 21 
Tal. 0824-26863 • Fax 0624-28863 


BOLOGNA - Via Intarlo. 10/E 
Tal 051-246454 Fax OSI- 246454 
CAGLIARI - V.lo 8 Avendraco. 36 
Tal. 070-270054 • Fft. 07O-27B153 
CAMUCIA Ol CORTONA (ARI - Via Leutelarva. 69/71 
Tal. 0575-630406 • Fax 0575-630406 
CIVITA CASTBLLANA (VT) - Via Giovanni XXIII, 10 
Tal. 0761-518133-Fax 0761-518133 
FIRENZE - Gali Comm.laStai S Milla Novella, 19 
Tal. 055-2349529 - Fax 055-2349529 


FIRENZE • Via F. Cooldonl. 15/A 
Tal. 055-470744 - Fax 065-470751 


e OALLARATE fVA) - P-iJta Risorgimento, 10 
Tal. 0331-786644 - Fan 0331-782707 
MILANO • Via Archimede, 41 
Tal. 02-741933 - Fai 02- 70106288 
MILANO • C.oo VercolM. 37 - Ang. P. <Hovio 
Tal 02-4813292 - Fax 02- 4612344 
MOMTEROTONDO {AM) - Via XX Saturnina B/A/B 
Tal. 06-9061751 - Fa* 06 9O617S1 
NOVARA - Vln Canobio Ang Via Ricotti 
Tal 0321- 620669 • Fax 0321- 611215 

e PARMA • Via Repubblica. 5A 

Tal. 0521-206279 - Fax 0521-231226 
grill PARMA - Via Frolli. 20 
nCH Tal. 0521-771685 • Fa» 0521-771738 
PRATO • Vln Santa Trinila, 49 
Tal. 0574- 24 169 • Fnx 0574- 22732 
ROMA - Vln Del Fiume Giallo. 397 
Tal. 06-5200211 - Fnx 06-5200211 
ROMA - Via degli Ammiragli. 73 

Tal. 06- 636689 - Fax 06- 39740636 

ROMA - Vln della Bufatone. 244/746 

Tal. 06- 87136696 - Fax 06- 87136632 

ROMA • Via Merulana. 97 

Tal. 00- 70495516 • Fax 06- 7720726» 

SALERNO c.so Garibaldi. 185 

Tal 089 232199 Fa» 089-232199 

TORINO • Via Sacchl, 52/D 

Tel. 011-603911 - Fn» 011 • 50301 » 

TRENTO - VfCOlO del VA, 28 
Tal. 0461-231318 - Fa» 0401-234564 
VERONA • Stradone S. Lucia. 77/A 
Tal 045- 8622122 - Fa» 04 5- 8621408 
VICENZA Vieta Triosta. 379/381 
Tal 0444- 511933 - Fa» 0444- 319042 


ATTENZIONE! 

Per Informazioni commerciali, per ordinare I 
prodotti, per seguire I vostri ordini, contattate: 

MagiQ32 s.r.l. 

Via Portogallo. 2 - 47037 Rimlni (RN) 
Tel. 0541-749503 - Fax 0541-742058 



CHIAMATA GRATUITA 



Fax Verde - 

167-844059 




INDIRIZZO INTERNET: 



maqiq32@mbox.icom.il| 



Quotho32 

Discount Software 







































iglio 
di buona. 



Una scheda madre che si rispetti compie un 
lavoro oscuro eppure preziosissimo. 

Accudisce amorevolmente tutte le perife¬ 
riche. sorveglia infaticabile sistemi 
operativi sempre più esigenti, eoe 
cola (]PU irruenti: non per nien¬ 
te è l’angelo e il cuore del 
vostro P( ). 

Solo alcune di esse, però, quelle 
che sopportano i carichi più gravosi 
senza cedimenti, possono orgogliosa- 



Certifieato di Qualità ISOÒ002. 

-e mother board Colorado hanno superato 
tutti i test più severi previsti per la certi¬ 
ficazione ISO, per questo possiamo 
garantire per 7 anni tutte le versio¬ 
ni. da quelle basate sii processore 
Intel 4N(> a quelle dotate dei Dual 
Pentium Pro. normali o ATX, e sostituirle 
nel giro di quarantott ore tramite corriere 
espresso DHL. 

Mother board Colorado. 


Colorado 

W \ DEVICES 


come il 

Di scheda madre ce n'è una 

sola. 


Nome 

( '.ofinome 



\zictula 

Indirizzo 



Città 

Td 

Fax 



distributore per l'Italia 
QIJADRA 

00147 Rninn - vin Cristoforo Colombo. 103 si/b 
lei. r,V> f, 5133331 fax t.Vi I, 5133354 
l'\ \v\v. ninnimi ninnilalica. il c- muli: Inmulralg nel m >rlXT] 
....1, .r.i.1*. imiMtic 3 .it 


Si ri cerea iiu (liscrilniturì per li 1 arci- libero. 


Inviare le richieste tramite il coupon. 


juWH<l OlOncUNJWAODJW 

















Rullìi'(li ullnuurr in.(Irritili' inliifiii.ilu.i 1 

Raqìnnr Sudale- 

I n d um o : - 


Citta:-td_fax- 

Compila r spedisci a. Il I II il Homi 

Zona Industriale E fermi - 62010 MONTElltPONE [MCI - lei 0733 224012 - Fax 0733 224035 
l MAH kmnp.;r ahi II 


LEMON 

computers 


Lemon progetta 
e produce computer 
da più di vent'anni. 

Veni isti, per la 
precisione. 

Il tempo clic ci vuole 
per far crescere 
e maturare tecnologie 
di grande qualità 
e prestazioni. 

Il tempo che occorre 
per guadagnarsi In 
fiducia dei punti 
vendita e assistenza 
più qualificati in Itali». 
Potete operare 
in qualsiasi ramo: 
tecnico, amministrativo, 
gestionale, creativo, 
muli imcdialc. 

È sempre il ramo giusto 
per raccogliere i frutti 
dell'esperienza Lemon. 


PENTIUM .PRO 

I..OC.1.0. 


16 Mb. 1.2 Gb HDD. 
CD-ROM 8., S3Trlo64. 


. féL S«#t«no G'ftptwc 











Xerox. Intelligenza da Sfruttare. 




RflNK XHfl K 

D OH V ! Il 
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Abbiamo progettato 
la stampante laser a colori 
dotata di intelligenza. 


Abbiamo creato 
una gamma completa 
per ogni esigenza. 


Xwm UntuPimt 4S1II 

oaa .mono 

Smunti/» 
Sino. 34 MB RAM 


I». Co-jv.. 4-.lt 
Bao.tw)*i 


134 Mfl RAM 


««.il. «J».I«A'JI5I1|^ 

1/OOiÌB.B- 
3 K'I" : ni: ll'/l ramivi 


'.'II.» 1 - . • ' ■ T t' I. 

«ir i &oiuin < 

' M t 

W,« VMRWW 


XwoiKftmiiOTOWtu 

ólè. ij/Him 
: ii . . unti 

IBMBRAMÙmv 


3 «in tettai/ 1/wni tra 
;4MUK»\M aoWit» 

ttfrfflMrfnaJBnrtCO 


Grazie alla funzione “Intelligent Colour'Un gamma 
di stampanti laser « colori Xprint Plus (4915. 4920. 
e 492 5) consente l«i selezione e la regolazione automatica dei 
colori e delle mezze tinte, garantendo sempre mi'ullissima 
qualità di lesti, grafica ed immagini fotografiche, anche quando 
contemporaneamente presenti sullo stesso documento. Le 
stampanti laser a colori Vpriiit Plus si adattano perfettamente a 
tutti i più comuni ambienti di rete. Inoltre l'innovativo software 
di gestione l)S/P (l)ocumenl Services l'or Prinling). permette di 
interagire con la stam¬ 
pante dalla propria 
postazione io qualsiasi 
momento, controllando 
la configurazione, le 
code ili stampa v 
persino la condizioni 
dei materiali di con¬ 
sumo. Un invito ad 
esprimere tutta la vo¬ 
stra creatività senza ri¬ 
nunciare alla semplicità. 


Abbiamo inventato 
la stampa laser. 


Abbiamo inventato 
Ethernet 


The Document Company 
RANK XEROX 


SI, desidero ricevere maggiori informazioni sui seguenti prodotti Itatik Xerox: Xerox 4508 
□ Xerox 4915 Xerox 4920 Xerox 4925 


Xerox 1510 Xerox 1517 |»,.rulteriori iliiumn.-nli. 

eliitmmrr il 
iioslru niunt'i'o vri-ili* 


Cognome e nome. 


yiialifira. 


Società 

Tel. / 

Via 

CAP 

Ciltà 



- -- . ~ vrnn» nv X' (11 lw Itoti 


rn Numero Nenie- 

[ 167-2311 04 


Riniti \rrat mi iulrnirl: 
IUI|»-y/%VAVA\ ien)X.lt/ile«klo[ 


WUNpOtMAN CAIO JOHNSON 































.oyot.au sono proposta oqi itiotan oei relativi aintu 



MOBILE COMPUTING, 


Tecnologia per andare lontano 







iriAcd' 
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Nella lìnea dei notebook GEO. 
il modello Prodi 
i‘ al vertice tecnologico /ter 
potenza elaborativi!, 
compietela funzionale ed eleganza. _ , 
Le prestazioni più evolute sono 
integrate in tutti soluzione ili alta tpiulini, 
espandibile, ergonomica e multimediale 
ad un prezzo fortemente competitivo, 


pentium 


✓ CPU litici Perniimi fino a IT3MH/ 

✓ Architettura modulare 

✓ Display di grandi dimensioni 

✓ Scheda audio, lettore CD-ROM 
e altoparlanti incorporali 

✓ Plug n PIav bus ITI e PCMCIA 

✓ Docking station opzionale 


Modello PrvCD della linea GEO 


(il () PiiiCI) o lornilo con 
il software pivi listai lato 

0S *>W 

•Con Mipponopcr • IBM AmiVtnis 
appliea/iom DOS • Bonus Park con 
e Wimlous ? I x Internet Axvesx 

SmtSltte 

• Unni Pro • freelance 

• 1 - 2-3 (irapliies 

•Orcani/cr • \ppniach 


moix>Lrcb 


GEO è distribuito da Monolilh Italia 
20133 MILANO- Viale Romagna. IO 
tei. (02) 70122837 - fax (02) 70123825 



c 


Vento. 


167-385911 


llttn://WMW v.d il/mnnnlith 















microcomputer è la rivista 
più ricercata in ogni 
ambiente: tutti i maggiori 
sistemi operativi trovano 
spazio ogni mese nelle 
sue pagine. Perfetta con 
le sue prove, le recensioni 
che danno il quadro 
completo di tutto ciò che 
accade nel software e 
nell’hardware; utilissima 
con I suoi articoli tecnici e 
l'aggiornamento costante 
di tutti i prezzi. E per 
questo che chiunque abbia 
un computer, piccolo o 
grande che sia, troverà in 
MCmicrocomputer la rivista 
ideale per essere a proprio 
agio in ogni ambiente. 


Introdotta 
in ogni 
ambiente. 


Per scegliere il PC. il 
software. la nuova 


stampante o per fare un 


passo qualsiasi nel mondo 
dell'Informatica è meglio 
farne prima quattro fino 
all'edicola. Per acquistare 
MCmicrocomputer: la 

voce più autorevole del 
settore. 

lechnimedia 

Paqtn.» dopo pagHt* Ir nostre (Missioni 



MCmicrocomputer. Dal 1981, diffusa abitudine. 


I 










Chi cerca trova. 



Fatto 


Se siale pensando all'acquisto 
di una stampante a getto d'inchiostro 
cercatela nella Linea Verde Tally. 

Potete scegliere secondo 
le vostre esigenze: la T70K) Plus 
superportatile per lavorare ovunque, 
la 172IX monocromaticac più economica, 
la nuova versione colore T721N C 
oppure la più veloce e versatile 
T7Q40 monocromatica con kit colore 
intercambiabile in pochi secondi, 


'17010 Plus: 3 pagVmin. - 300 dpi portatile, 

'17218nmniicruimilicu: 3 pay./min. 301) dpi. 

172 18 C colore: 3 pag./min 300 dpi, 

17040: 5 pag./min. - 600x300 dpi 
- kit colore opzionale - gestione caria versatile. 

Se invece votele una stampante ad agili e laser 

cercatela sempre nella Linea Venie Tali)'. 

per non rinunciare mai al miglior rapporto Ira qualità e prezzo. 

Per saperne di più sui prodotti e dove trovarli telefonale al 


Numero Verde. 


167-824113 


Oltre 250 rivenditori. 

















AGENZIABRAND 



FìnaLmente a Casa 


T'iiiiilinentr il miiiptiliT r rnsii Imi! I n iimbirntr 
filiniliiii-4*. rottfniTpvuli-. ticruttivaiile. |>r<i"rItalo i- rru- 
li/yuln con spazi spwifiri al mi inlrrno lavonur. "io- 
rare. «Imliare. in mollo iutuilivo ni 
illlllll'liiillll. 

riiiulinriilr ■* mimmlami-nlc ila runa 
lini |tuoi (irsliir Ir tur linail/.r. ollriiiMr 
lolle Ir inlnrnmzinni rlie vuoi, ilari- 
una svolili ai limi alTnri. rrsianilo 
tniiH|iiilliiinrnlr trillilo r M'hiaeeiiili- 

tio un solo laslo. 

Tulio qiieslo é vero se il eom|>lllrr r 
un Packard Bell. il l'I ! in ili 1 1 mediale 
|iiù vriulitlo al mollilo. 

Semplici «inalilo minsiasinauli. |irnsali per "li olili/. 

zi ili lina intera raini"ii<i. i ih: Muliiim-ilinii Packard 

Bell sono veri r |«ro|iri sistemi ili roninnirii/ione ìnlr- 

pruii Cl>. Il VlMn. STKIiKO. TV. TELEFONO. 


I-'W. IINTEHÌNET... Iiastti sehiareiiirr un tasto per 
passare ila ima possiliililà ili nlili/./o ilei l’I! all'altra... 

i nuovi iiimleiii Packard Bell |U'esrntaiio inl'alti 
l'esclusivo MEDI VSKI.THIT. ini |iininrllii 
roni|iallo eil ei-"oiioniir'o situato alla 
liasr ilei uionilor i-lir riinsente un lllTrs- 
sn intuitivo alle ilif'l'erenti funzioni: 
liastu |ii-ruierr un solo Insili sul |iauurllo 
per invilire un la\. sransionnre un iloru- 
inriito. aerrnilrre la rullio, rcpilurc il 
volume o|i|iiire navicare nell' IN TEI? 

Ni:r exi'I.okkk .li Packard Bell. 

Kil iini'iiru: la nuova versione ali 
Mavigutur. l'iuin-la Olisi*. una ilolazione so II «aie 
uni-ora pili eoinpleta e sorpreinleiile... 

Vpri la porla ai! un Packard Bell e li sentirai " 
rinnlmeiite a rasa" nel futuro! 



Eurolab San Severo (FG) 

Tel 0882/342092 

Sei Software Cerignola (FG) 

Tel. 0885/426123 

Iced Sistemi Foggia 

Tel. 0881/725235 

Tricot line Barletta (BA) 

Tel. 0883/331531 
Creasi Ufficio Molfetta (BA) 
Tel. 080/8880843 
S.A.I. - Modugno (BA) 

Tel 080/5057808 


INBIT • Biionto (BA) 

Tel 080/8743737 

Giudice 8i Galizia Castellana G. 

(BA) Tel. 080/8962929 

Milella Rosa - Bari 

Tel. 080/5215218 

Partipilo Vito -Bari 

Tel. 080/5482481 

Pixel - Bari 

Tel. 080/5560007 

Korus Computer - Bari 

Tel. 080/5026079 


Innova Software ■ 8aU 

Tel 080/5651211 

Spazio Informatica • Bari 
Tel 080/5240883 
Cyber System - Allarmila (BA) 
Tel. 080/8717231 
Compuservice - Martina F (TA) 
Tel. 080/8832003 
Data Computers - Policoro 
(MT) -Tel. 0835/971787 


DISTRIBUTORE 
AUTORIZZATO 
PACKARD BELL; 

Data l eader. 

Via R. Schuman 2/A - 70125 Bari 
Tel. 080/5588320/330- 
Fax. 080/5580914 


Packard Bell 























Ma quello che vedete 
corrisponde sempre alla realtà ? 


Fatto 

Spesso la stampa fa brutti scherzi: 
non è fedele a quanto voluto e visto sul monitor. 
Per togliervi ogni dubbio fidatevi solo delle nuove 
laser T9 108 e T9208. 

Le abbiamo progettale per riprodurre fedelmente 
ciò che compare a video (wysiwyp). 

Le abbiamo realizzate per garantire 
un'elevata velocitile un'ottima risoluzione. 

Le abbiamo inserite nella Linea Verde 
per sottolinearne l'economicità, ma senza 
perdere di vista la qualità di stampa. 

laser - Spaginili. WXIxWlO dpi Windows '15 
Plug & Play - Mullimedialc. 

T9208: Messe caratteristiche e in più emulazione PC'I 5e 
- maggiore autonomia nella gestione della carta - 2 MB di memoria. 
Avete altre esigenze? 

I.a Linea Verde della Tally è sempre in grado 

di proporvi piti modelli di stampanti ad aghi. ìnk-jet e laser. 

con il miglior rapporto tra qualità e prezzo. 

Per saperne di più sui prodotti e dove trovarli telefonate al 

Numero Verde - 

167-824113 






Oltre 250 rivenditori. 












39 55 415630 -hST MM IThLIh 


653 P01 


05.07.96 11:00 


Fax message 

TO: Q^cv*+*y**- 

RE: o*+*^4ty**- Mr-v-ie. 

NOTES: Svt Lt <4 'ìC^a^Xc 


CLICK, 



J ^(A^tyXM^, lolÀ 


GIRA 


AVIATOR 

sf>EEa 


^ ^^ys-ofy.; 

C L|CK €d acq uisisci il tuo filmato QcZLufa 

sull'Hard Disk fi 

n | r K e land il Software di montaggio 
LL L Adobe Premiere 



C L I c K ed i nserisci gli effetti speciali 

CL'CK e lanci Adobe Photoshop per ritoccare 
i singoli fotogrammi 

C|^*“K ed aggiungi i titoli animati 


C L |C 


K e riversi il tuo capolavoro su videocassetta 
(in formato VHS e Y/C) o su CD-ROM ! 


c l ' c k 


ed in Italia siamo già in 12.000 
ad avere preferito FAST MOVIC LING ! 


■ ^oUru 

242 



ore 10/13 - 14'17 




Sco^ u 


ner sc^ ole 
? er &. 


stu' 


d eiit* 


Il Prezzo: a partire da 



j***X*”r< 032 





HUFHET 

Multimedia Italia 

Via Monte Sabotino. 69 - 41100 MODENA 
ASSISTENZA TECNICA: Tel. 059 /415632 
Fax: 059/415630 - BBS: 059/415627 
E-Mail: support-info%TECHNE @ fastmuc.com 
Internet: hArww.lasl-niultimftdia.coni 
















A! intanto loro 250W 


con microprocessore 


INTEL PENTIUM®200 

IR 

■n 

L. 2.431.000 

- 



Scheda video California Graphics 
SunTracer 6000 
Accclcreterò ET6000 128 bit 
1.5 MB MDRAM esp 3MB 


con ventola ad alta efficienza 


M/board IYAN Torneai I 

5121* cache sincrona 


2 moduli SIMM 1 6Mb 72 pin 60ns 
(32 Mb RAM) 


Floppy disk drive 3,5" 1 ,44Mb 


Hard Disk 2,1Gb FIDE 
Quantum Fi roba II 


Case MidiTower/DeskTop Gold 
Mouse seriale +■ Tastiera Win?5 




MONITOR 


/ MI LE 14" 1024m .28 



■toni 


I MITE 15" 1280m .28 microp. 1 
V '-*■ 

\ SMILE17 lóOOn i ,26 micfop.j 

\ 


600m .26 miaop./ 

• «5» 


OPPURE 



Pentium 

■ processor 


X s 

/ \ 

. con micfopiocessore . 

f INTEL PEN TIUM 133 \ 

con microprocetiore 

' INffl Pt NTIiift g 166 ‘ 

■smm 


V. ► 


The Intel Inside Logo ond Pentium aie 
negatole*) Trodemaits ol Intel Corporation 


"Monitor non compreso. Tuffi i prezzi sono IVA escluso. Offerto valida fin o od esaurimento scorte. Tuffi. marchi appartengono ai legittimi proprietari 




FIRENZE Via Maragliano 42 tei. 055 333093 fax 055 330965 
BOLOGNA Via delle Tofane 2/g tei. 051 6144100 fax 051 6145525 
MILANO Via Padre Martini 7 tei. 02 26820095 fax 02 26820235 
FERRARA R XXIV Maggio 25 tei. 0532 240567 fax 0532 248313 

_PISTOIA Via del Villone 67/69 tei. 0573 25101 fax 0573 25323 

luuww ps ce di.71 EMPOLI Via Verdi 82/84 tei. 0571 710093 fax 0571 71009-1 


0 shoo 


ESSEDI shop ESSEDI shop ESSEDI sho 































ABITUATEVI ALL’ INCREDIBILE. 

LE MIGLIORI SCHEDE DI RETE NON 
ARRIVANO DA COLORO A CUI 
PENSATE ABITUALMENTE 



Non siamo i primi a venirvi in 
mente quando pensate alle 
schede di rete per il Vostro PC. ma 
Vi proponiamo lo... 

MIGLIORE OFFERTA DI 
SCHEDE DI RETE 
PRESENTE SUL MERCATO 


B 


* UNA FAMIGLIA COMPLETA da un 

unico produttore, dolio schedo NE2000 
compatibile per arrivare alle schede PCI & Fost 
Ethernet, con uno completo gommo di modelli 
in Fibro Ottica 

LE MIGLIORI PRESTAZIONI— mogni segmento di mercato 

IL COMPLETO SUPPORTO (HARDWARE/SOFTWARE) 

per tutti i più diffusi sistemi operativi. 

UN PREZZO INCREDIBILE • il migior rapporto 
prezzo/preslazioni disponibile. 

SUPPORTO TECNICO GRATUITO. 

GARANZIA A VITA E SOSTITUZIONE ANTICIPATA 
DELLE SCHEDE. 


sa 


*15000 '-, J| « J |>— -Mirini WC«*UI H!3)30«I 
*1-1700 Pivi 

U kV* « fimC^ajpv —:»! 

manh* &« m *. ■» 

1*1-2450 73U I U ig— . co* 4 d*w« vbqH^MltrUBXl 
|*r2560T» 10/100 oJopWf llwU»).. 

Folocopiote e inviate questo pagina per lox olio 02419282, o contattateci 
olio 02416047, riceverete un kit di documentazione completa 



r m Allied Telesyn 
r Inrernarional 


LoWCRING Tue COST 0F NlTWORK OWNFKSHIP 
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MUlHtK 


BOARD 


• TYAN Titan VX Ì430VX 256k sync. esp 5 1 2k 275.000 

• TYAN Tomeo* 1 Ì430HX 51 2k sync 8 SIMM 339 000 

• TYAN Tomeo* 2 i430HX 512k sync 2 CPU 424 000 

• TYAN Titan PRO Single Pentium PRO AT 559 000 

• TYAN Titan PRO Doni Pentium PRO AT 799 000 

• California Graphics Sunroy 2VX t430VX 226 000 

• California Graphics Sunroy Evolution Ì430HX 242 000 





r® 


_£ 


• New VideoWizord S3 Tno64 PCI 1Mb 
■ Video Wizard Plus S3 ViRGE PC I 2Mb 


72 000 
168 000 


• Espansione meni schede video IMB EDO 

• California Graphics Suntracor 6000 Std 

• California Graphics Suntracor 6000 Pro 

• MATROX Millonium 2Mb WRAM 

• MATROX Mystiq ue 2Mb OEM 

35 000 

199 000 

295.000 

324 000 
268 000y 



• Infoi Pontium 1 33 

357 000 

• Intol Pontium 166 

659 000 

• Infoi Pentium 200 

918 000 

• Intel Pentium PRO 1 80 

859 000 

• Cirix/IBM 6*86 PI20t 

174.000 

• Cirìx/IBM 6x86 PI50< 

226 000 

• Cirix/IBM 6x86 P166 ♦ 

319 000 

• AMD 5k8ó 75 

83 000 

■ AMD 5k86 100 

142 000 J 



• Cose MidiTowor/Dosklop GOLD c/olim.250W 120 000 

• Cose Midi GOLD ATX c/alim.250W 

220 000 

• Case Mini Towor c/alim 200W 

68 000 

• Caso Mini DeskTop c/alim.200W 

68 000 

• Caso 8«g Tower c/alim 2 30W 

127 000 

• Drive Iomega ZIP su parai , 100 MB est 

282 000 

• Cartuccia 1 00Mb por Iomega ZIP 

28 000 

• Drive IOMEGA Ditto 800 interno |FDD) 

248 000 

• Drive IOMEGA Dillo 800 porto parai 

265 000 

• Scanner manuale a colori 400 dpi 

159 000 

• Scanner 4800 dpi. A4 composi 24 bit 

429.000 

• Tavoletta gralica A6 Wacom ArtPad 

289 000 

• Scheda rete NE-2000 comp bus ISA 

76 000 

• Scheda rete NE-2000 comp bus PCI 

97.000 

• Modem 33k6 bps intorno 

209 000 

• Modem 33k6 bps esterno 

229.000 / 

• Modem LISRobotics Sportsler 33600 

349 000 / 




MONITOR 


• SMILE 14* 

• SMILE 15* 
•SMILE 17* 

• SMILE 21* 

• SONY 15* 

• SONY 15* 

• SONY 17* 

• SONY 17* 

• SONY 20* 


28 1024 NI 
28 1280 NI microproc 
26 1600 NI microproc 
28 1600 NI microproc 
.25 1024 NI CPD-15SX 
.25 1280 NI CPD-15SF2 
25 1280 NICPD-17SF2 
.25 1600NIGDM 17SE2 
30 1600 NI CP0-20SF2 



MULTIMEDIA 


• Leltore CD-ROM 8X 1200Kb/s EIDE 

• Lettore CD-ROM 10X 1 500Kb/s EIDE 

• Altoparlanti amplificati 80W 

• CREATIVE Sound Bloster 16 OEM/Vibro 

• CREATIVE Sound Bloster 16 Voluo 

• CREATIVE Sound Bloster 32 PnP 

• Scheda Sintonizxotoro radio Fm 

• Mortene HP SureStoro 4020i c/sw-tclrl 

• Kit Upgrade EosyCD Pro il * Backup i 4020Ì 





IHARG0DISK 


• Hd 1 275 Mb EIDE. Ouontum Fireball Temperi 

• Hd 1275 Mb EIDE, Western Digital 

• Md 1600 Mb EIDE. Western Digital 

• Hd 2 100 Mb EIDE . Quantum Fireball Temperi 

• Hd 2500 Mb EIDE, Western Digital 

• Hd 3200 Mb EIDE, Quonium Fireball Temperi 

• Kit removibile per Nord disk Eide 

• Hd 2100 Mb Posi UltraWide SCSI-2 

• Hd 4300 Mb Fort SCSI-2 1 





STAMPANTI 


£ 


• EPSON Stylus 200 mk jet 360«360 col opt 285 000 

• EPSON Stylus Color 500 irsk jet 720.720 528 000 

• EPSON Stylus PRO ink jet 720x720 779 000 

• CANON BJC 240 bubble jet 720x360 colore 359 000 

• CANON BJC 4200 bubble iet quodricromio 484 000 

e CANON BJC 620 bubble jet 720x720 649 000 

e CANON IBP 460 GDI laser 4ppm 486 000 

e HP DeskJet 690 inkjet 300x600 col.opz 528 000 

• HP DeskJet 694 inkgct 600*600 quadtic. 589 000 

a HP DeskJet 820 600x600 6.Sppm b/n 685 000 

• HP DeskJet 870 600x600 8ppm b/n 829 000 

e HP LaserJet 5L loser 4ppm 790 000 



Prezzi IVA esclusa. Offerta valida fino ad esaurimento scorte. Tutti i marchi appartengono ai legittimi proprietari. 





FIRENZE Via Maragliano 42 tei. 055 333093 fax 055 330965 
BOLOGNA Via delle Tofane 2/g tei. 051 6144100 fax 051 6145525 
MILANO Via Padre Martini 7 tei. 02 26820095 fax 02 26820235 
FERRARA P XXIV Maggio 25 tei. 0532 240567 fax 0532 248313 
PISTOIA Via del Villone 67/69 tei. 0573 25101 fax 0573 25323 

EMPOII Via tordi ROMA lei nc;7i Tinnoifn.ncii -imam 
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Dal leader mondiale del mercato, I Notebook 


Pronti all'uso 
in qualsiasi condì 








•u cui potrete sempre fare affidamento 


w 

zione 

-A 



Take it from Toshiba. Oppressi 
dal caldo, sotto tuoni e fulmini, 
nella neve; quando si è in viaggio non 
sempre si possono scegliere le condizioni 
del tempo. Si può scegliere, però, un 
compagno di strada che non ci pianti in 
asso in nessun caso: un notebook Toshiba. 

Ogni modello viene maltrattato, sbattuto, 
ribaltato, esposto a temperature desertiche e 
persino schiaffato in frigo 
prima che venga preso in 
considerazione per la pro¬ 
duzione. 

Ciò malgrado, solo quelli 
che superano i nostri severi test di qualità 
passano dalla linea di produzione al merca¬ 
to. Cosi, come ad esempio il Satellite I IOCT 
dotato di processore Pentium Intel, ogni 
nuovo notebook Toshiba è garantito per 
funzionare persino in condizioni ambientali 
estreme. Probabilmente è questa la ragione 
per cui Toshiba è stata il leader mondiale 
nei PC portatili negli ultimi IO anni, e 
continua ad esserlo. 

Per maggiori informazioni chiamate il 
nostro Customer Service Tel. 02/93975-552- 
Fax 02/93975-291. 

Intel Inside e Processole Pentium sono marchi registrali della 
Intel Corporation. 




In Touch with Tomo 

TOSHI 



8 ) N 1 B V d * NJdW 







L 


À 



di muoversi [agilmente] 
nei percorsi quotidiani 
come nel cyberspazio 
grazie a dimensioni ridotte 

GRAN DE poten ;' a • 

autonomia 



di guardare 
verso *> MONDO e ascoltare 

i suoi MESSAGGI 


di esprimersi o CONSULTARE 
grazie a quello STRAORDINARIO t i n g u a g g I o 
che è la m U LTI m ed i al i tà 


di elaborare. d jg jta re . 

pianificare. CREARE. visualizzare. 

interagire.... 

esenzaP E N S I E R I 




BELLA FORZA. C on 2 ANNI di GARANZIA 


e un 


FAST 


Service 

da RECORD 


FINALMENTE sicuri di possedere un 

NOTEBOOK avanzato 

sotto ogni profilo TRANNE UNO. 


2 ft- 2 


Indovinato? 


[si. Il prezzo] 



s./ OVSTER 


P O W 8 RI Kit N D S 

OYSTER è distribuito da: T.V.C. Italia srl 
Strada del Mobile 16/C 
33080 Vlsinale di Postano (PN) 
tei. 0A3A/61 08.57 r.a. • fax 0A3A/61.09 00 
Internet: |nttp://www.ouster-it corri 


(o 




c 


167-250309 


Per conoscere il nome del rivendi loie 

Oyster piu vicino Casta una telefonata 
gratuito al nostro numero verde 










DALL' ALI* TCTC&V 
ALL' HONVl 
TUTTE LE HOWL 



lechrurrxxla 








Pronti, via! 

Con Set & Serve® il vostro server 
è operativo in 19 minuti! 



Con i Server Tulip Vision Line'. doniti di processore Pentium ' Pro. 
e il CD Tulip II tire Server Edith» elle contiene Set ài Serve', avete 
n disposizione il modo più facile, veloce e affidabile per installare 
Novell NetWare 4.1 Set <6 Serve consente di installare Novell 
NetWare 4.1. in modalità Plug and Play, in soli Pi mimili. 

Selezionale semplicemente la licenza** (lingua e utenti da collegare) 
e ordinale con ima telefonata a Ttdip il codice di attivazione. 

Per ulteriori informazioni contatta Tulip Computer* 
al numero verde 1678-29195 o via Internet 'infoitaly(« tulip.nl' 


• Processori Pentitoli Pro 

• Symrnetrìc Attilli Processing* (SMP1 

• Novell NetWare 4.1 (in varie lìngue**) 

• Installazione Plug and Play 

• Facile, veloce e affidabile 

• Soluzioni 11 I ID Hot Swap t fino a 44 GB) 

• Server Management Suite 

• l lira c Ultra Wide SCSI* 



PENTIUM PRO 

PROCESSOR 


Server Tulip Vision Line' 

DS 6/200 e TR 6/200 

Professori Pentium ' Pro ( * Dirai Processing opzionale) a zooMhz. 

Memoria RAM Imo a 512 MIB ECC (trror Checking and Correr t ino). 

Controller video su Locai Bus PCI. interfaccia Ethernet e fast Ethernet * 

I Vantiti Intel In «nno m*.|. travila!, fortui.* FinPiranutf » «iMuffito »* Inlrt B 


’ Su alcuni modelli 

’ * le licenze Novell NetWare sono disponibili tn Italiano. Inglese, francese. Tedesco e Spagnolo 






I ecnica, 
installazioni, 
concorsi, 
prezzi. 

Per il vostro impianto auto non c'è che 
ACS-AudioCarStereo. la rivista full optional 
che ogni mese vi offre tutto il mondo del- 
l’Hi-Fi Car chiavi in mano. 

I professionisti del settore e i semplici 
appassionati troveranno nelle sue pagine 
tutto ciò che serve a soddisfare le loro 
curiosità sulle tecnologie per l'auto. 


OGNI MESE„ 
L'ALTA FEDELTÀ 
IN AUTO. 


Chiavi in mano. 


Perchè le recensioni di ACS-AudioCar- 
Stereo, sempre puntuali e sempre dagli alti 
contenuti tecnici, oltre a trattare le appa¬ 
recchiature, le problematiche delle instal¬ 
lazioni e l'informazione sui concorsi, 
affrontano i settori della telefooia cellulare, 
dei sistemi di navigazione e degli antifurto. 
E tutto è completato da rubriche musicali 
e dairAUDIOGUIOAm l'aggiornatissima 
guida all'acquisto. 

technimedia 



I super-impianti Hi-Fi, Car 

il meglio dei professionisti d'Italia 

I centri di installazione 

regione per regione 

I concorsi Hi-Fi Car 

professionisti ed amatori 
in cerca di gloria 

La Musica, 

i CD più adatti all'auto 

L'Europa dell'Hi-Fi Car 

_ si _I_J _ il '_i_ 


mesi 


caratteristiche 


liiin 


delle 


prezzi 


pamxhiatu 


or 


elettronici 


accessori 


aulii 


nifi 


Pagina dopo pagina, lo nostre passoni 






Cinescopio Trinitron 
Ris. max. 1024x768-80 H 
Dimensione 15 pollici 
Dot pitch 0,25 mm 
Altoparlanti 2 x 2W ( integraci) 
Garanzia 36 mesi 
Approvazione TCO-95 


Scopri il nuovo Mondo 


dei Monitor Nokia ... 


* 

Caratteristiche Tecniche 


Lire 716.000* 

•IVA esclusa 


DiSCO M 


Milano; 02 / 339. 109.01 
Torino: 011 /38.51.403 
Pordenone: 0434 / 349.80 
Firenze: 055/71.40.52 
Roma: 06182.00.04.17 


Napoli: 081 / 76.6/ .504 
Messina; 090 / 62.14-2 5 
Palermo: 091 1754.67.91 


Per informazioni e vendite rivolgetevi a: 


SBF 


Milano: 02/282.82.52 
Roma: 06 / 662.48.62 
NaH<; 081 / 239.56.63 


NOKIA 



CONNECTING PEOPLE 



















ABBIAMO I NUMERI 



WEB HOSTING 




LE ORE CHE OCCORRONO PERCHÈ IL VOSTRO SITO SIA OPERATIVO 

880.000 

COSTO DEL VOSTRO DOMINIO INTERNET* 

44 . 24 . 30.33 

IL NUMERO TELEFONICO CHE DOVETE FORMARE PER RICEVERE ULTERIORI INFORMAZIONI 




00151 Roma - Via Antonio Musa 13 ■ Tel. 06/44243033 ■ Fax 06/44242836 - email: 

Utlieio ti Milano: Tel. 02/22473137 • Fai 02/26226742 


mrnmmirriTr, 


- Hlto: \//www.mlilalia.con\ 


25 MB DI SPAZIO SU CONNESSIONE FULL 13 DA VOI AGI 
VIA FTP - 2 MAH BO* - SUPPORTO TECNICO GRATUITO 











Che ne direste di fare ogni tanto una pausa per sintonizzarvi sulla vostra musica preferita, sulle ultime quotazioni di borsa, sul telegiornale o su un 
classico del onema? Oggi è possibile farlo con il vostro PC Basta, infatti, disporre del nuovo monitor Nokia 4I7TV, dotato di funzioni TV e audio, di un proprio 
ingresso per antenna televisiva e di un ingresso RCA Con 2 altoparlanti da 2 Watt, o con la cuffia, la ncezione è perfetta. Che ne pensate di questa idea? 
Informazioni tecniche per gli esperti: monitor piatto da 17". Full screen Power Saver \ massima risoluzione: 1024 * 768 - 80 Hz, pixel: 0,28 mm Certificazioni: 


Monitor Nokia 417TV: 
in sintonia con il tuo PC 


TUV, MPR-90, TCO-92. 

MONITOR NOKIA 417TV. Unire futile al dilettevole. 



Per ulteriori informazioni DISCOM s.tINGRUPPO ELETEC. Via Cilea 106, 20151 Milano. Tel.: (02) 35910901, Fax: 
Tonno: (Oli) 38 51 403, Pordenone. (04 34) 349 80, Roma (06) 82 00 04 17, Napoli (081) 76 61 504, Messina: 
Palermo: (091 ) 54 67 91, Caglian: (070) 88 40 40 

SBF Elettronica. Via Cumana 19/a, 80126 Napoli: (081 ) 239 56 63, Milano (02) 282 82 52. Roma (06) 662 48 62 


NOKIA 



(02) 33910910. 
(090) 62 14 25, 


g People 



www.digicomp.it 
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Elite Pro 


ce 

approvai! 


CPU 


» Intel Triton II VXchipset 
» 25óKb Pipeline Burst Mode cache 
» Full Windows 95 Plug and Play 
» Ram 16Mb 60ns 
» Floppy Drive 1.44Mb 
» Hard Disk 1.2Gb EIDE 
» Scheda Video S3 1 Mb 
» Tastiera 105 tasti WIN 95 
» 2 seriali UART 16550 1 parallela 
» Mouse Mitsumi 

» Garanzia 12 mesi triton 

cmmr 


AMD 100 

Lit. 1.040 

Intel PI33 

Ut. 1.290 

Intel PI66 

Lit. 1.590 

Cyrix PI 50+ 

Lit. 1.150 


Lit. 1.290 


C Q C 0 * 


1D0] 

RAM 


I 1000 


intei’ C yrix 


MONITORS 

14” ADI ProVista MPRII (ni) 

15" AD! 4V 1280 (ni) dig. 

15" SONY SX 1280 0.25p 
17" PHILIPS 107B 1280(ni) dig. 
17" SONY SFII 1280 0.25p 


399.000 

539.000 

729.000 

1.190.000 

1.590.000 


SCHEDE GRAFI CHE 

matrox fiHBBBB 

S3 765 2Mb MPEG 119.000 

SE VIRGE 3D 2Mb 149.000 

STEALTH 3D 2000 199.000 

STEAL TH 3240 XL 968 2Mb 349.000 

MATROX MYSTIQUE 2Mb OEM 279.000 

MULTIMEDIALE 

GENIUS PnP3D 119.000 

CREATIVE SB 16 PnP 135.000 

CREATIVE SB 32 PnP 229.000 

CREATIVE SS AWE 32 369.000 

CD-ROM 8X MITSUMI 179.000 

CD-ROM 10X WEARNES 219.000 

I prezzi possono subire variazioni e si intendono IVA esclusa 


INTEL 133MHz 
INTEL 166MHz 
CYRIX 686 P150+ 
CYRIX 686 PT66+ 


SCHEDE MADRI 

SHUTTLE VX 256k esp. 512k 
SHUTTLE HX 256k esp. 512k 
CACHE 256k X Mb SHUTTLE 


369.000 

690.000 

239.000 

349.000 


230.000 

290.000 

60.000 


HARD DISK Quantum 


FIREBALL TM 1.2Gb 
FIREBALL TM 2.1Gb 
FIREBALL TM 3.8Gb 
ATLAS 2Gb SCSI WIDE 
ATLAS 4Gb SCSI WIDE 


IOMEGA 

ZIP 100 Mb parallelo 
JAZ 1Gb SCSI interno 
ZIP DISK 100Mb 


SUPRA 

33.600 interno PnP 


339.000 

449.000 

690.000 

990.000 

1.490.000 


279.000 

670.000 

35.000 


270.000 



28.800 esterno PnP BIOS FLASH 310.000 
Internet Full Service 1 anno Llt. 199.000 

DIGICOMP 

Personal Computer 

internet: |http://w ww.digicomp.it 

info line 

06 - 54 . 78.10 

Fax 06-547820 Email: [cTvend@digicomp.it 


Vendita diretta - v.le I. da Vinci 305 - 00145 ROMA 
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Foglio di Informazione Prodotti Corel realizzato e gestito da ELABORAZIONI GRAFICHE COMPUTERIZZATE - Roma 


ELABORAZIONI 
GRAFICHE 
COMPUTERIZZATE 
Via Padra Candido. 26 
00126 ROMA 
Tal. 06 523 62 602 
Fax 06 523 60 840 
|rtm3893ta>tH6lirtlc-H 




ALCUNE NOVITÀ DELLA VERSIONE INGLESE 
PER WINDOWS 95 E NT 4 


Nuova Barra delle Proprietà, per un totale controllo 
di ogni funzione 


Gestione bitmap all'interno del modulo vettoriale 


COMPRESI NELLA SUITE: 


• CorelDRAW 7 
■ Corel PHOTO-PAINT 7 
-Corel DREAM 3D 7 


9 POTENTI UTILITY TRA LE QUALI: 


- Corel TEXTURE 

- Corel SCAN 

- Kodak D.S. Color Management 


ED INOLTRE: 


• 32.000 clipart e simboli 
-1.000 foto 

-1.000 font True Type e Typel 
- Decine di filtri plug-ln 

Completo tutorial in linea con 
centinaia di procedure di lavoro 
passo-passo. 


COREL 

DRAW 


' Nuove Trasparenze sfumate, fusioni e riempimenti 
interattivi 

i Impressionante implementazione delle prestazioni 

i Funzioni di bilanciamento e variazione del colore 
applicabili anche agli oggetti vettoriali 


Produttività, Potenza e Precisione! 

COMPRfcSO M-ì. PREZZI) 

Supporto avanzato telefonico gratuito per 1 anno 
Dispense inedite sull'uso avanzato dei programmi 
CD-ROM Corel in regalo 

•VALORE DEL SERVIZIO L. 100.000- 


Prezzo aggiornamento da tutte le versioni di CorelDRAW! 

_Ut. 450.000 

Prezzo pieno 

Ut. 850.000 



SUPPORTO TECNICO TELEFONICO GRATUITO PER L'ITALIA 


DA LUNEDI A VENERDÌ MiUP _ _.JM 

1061523 54237- 523 63253 

O9.oo:13.oo - 14.oo:18.oo 

__ 


COMPRESI 


Una completa suite in Inglese per Windows 95 
e NT, per rimpaginazione globale su carta. 
Internet (HTML, JAVA, Corel BARISTA), e in 
formato elettronico ( ENVOY, ADOBE 

NELLA SUITE 

TINTURA™ 7 

- VENTURA 7 

- WordPerfect 7 

- PHOTO-PAINT 6 

. pn Prpatnr ? 


ACROBAT, CD-ROM) 

- wU UlCdlUI L. 

- DataBase Publisher 

SSS Ut. 450.000 S° Ut. 1.100.000 

e molto altro ancora 


ili ffiMIMMIIl MÌM» 5 


sa fumi i m 


TìlTu] 


TUTTI I PREZZI SONO AL NETTO DELL'IVA - SPEDIZIONE CONTRASSEGNO A MEZZO CORRIERE ESPRESSO + L. 20.000 


Timw. 



INTERNET 


Corel Forum Italia 

Iwwvw.mcltnk.it/n/eqil 










































INFOWARE S.r.l. Via M. Boldetti 29 - Roma (Via Lanciani - Metrò Bologna) Tel. 06 I 863.21.576 - 596 Fax 
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Per creare e divertirti < 
j bash movere un difo... 
di strumenti Loqitecìa 
bona i pìùt giusti/ 
per esplorare il ciberspazio 
fono davvero il massimo'." 


Alle frontiere della tecnologia PC, trovi Logitech". I nostri nuovi 
dispositivi ti aiutano a lavorare, giocare e navigare in Internet più 
velocemente, più facilmente e produttivamente che mai. 

Per saperne di più. telefonaci allo 039-6056565 o visitaci su Internet 
http://www.logitech,com 

I prodotti Logitech sono disponibili presso le più importanti catene < 
distribuzione a utortzzate come: BITLAND. BRAVO PC'.COMPUTEI 

MEDIAWORLD, METRO, QUAUTY INFORMATICA STRABILIA,VC 

e tutti i negozi specializzati. 





JMPUTERS 


WAR E 


m 


NOTEBOOK OYS I E R 


MENTA - LCD COLOR 11,4" 800*600x256 COLORI - 8MB RAM 
AUDIO 16 BIT - TOUCH PAD - DRIVE 1.44 <> CD-ROM 6X - WIN95 


CPU INTEL 
PENTIUM 100 
PENTIUM 133 

HDl.lGB 

3.690 

3.990 

CARATTERISTICHE: 

RAM ESPANDIBILE A I6/74/37/40MB 

HARD DISK REMOVIBILE DA 1,1GB A 2.268 

DRIVE 1.44MB REMOVIBILE PER CD ROM 6X 

LETTORE CD-ROM 6X INTERNO 

390 

DISPLAY TFT DA 11,4” 800.600.65,000 COLORI 

2 SLOT PCMCIA TIPO II 0 1 SLOT TIPO III 

BRAHMA iNViHMdl - LCD COLOR 11,4" 800x600x65000 COLORI 
8MB RAM - AUDIO 16 BIT - 2MB VRAM - ZV PORT (USCITA TV) 

CD-ROM 6X INTEGRATO • TOUCH PAD - MICROSOFT WINDOWS 95 CD 

CPU INTEL 
PENTIUM 100 
PENTIUM 133 

HDt,lGB 

4.070 

4.170 

HARD DISK 1,3GB + 220 1 

-HARD DISK 1.7GB +350 

•HARD DISK 7,2GB +700 

-ESP. MEMORIA + 8MB |2 « 4MB) +170 
-ESP. MEMORIA +I6M8 |2 x 8MB) + 340 
-ESP. MEMORIA +32MB (2e 16MB) + 690 

ICO TFT 11,4* (800.600.16,PMIl C) + 750 

ICO TFT 12,1* (800.600.16,7MIL C) +1.500 
-SCHEDA DECODIFICA MPEG HW . 380 

GARANZIA 2 ANNI 

ASSISTENZA IN 72 ORE 


SCHEDE VIDEO PCI 

$3 TRI064V + IMB/2MB EDO M Vi 95 MPEG SW 
S3 TRI064V + IMB/4MB EDO PnP W9S MPEG HW 
SS VIRGE 3D 2MB/4MB EDO P«P W9S MPEG SW 
ESPANSIONE IMB EDO RAM VGA (2 CHIP 512KB) 
STEAITH 64 30 2000 2MB EOO 
STEAITH 64 3240 2MB>4MB 
ESPANSIONE 2MB VRAM PER DIAMOND STEALTH 
STEAITH ED6E 30 2120 1MB EDO RAM 
STEALTH EDOE 3D 3240 2MB VRAM 
K Stàhi MATROX MILLENNIUM 2MB 
5*^5—■ MATROX MILLENNIUM 4MB 
ESPANSIONE 2MB WRAM PER MILLENNIUM 
ESPANSIONE 4MB WRAM PER MILLENNIUM 
MATROX MEDIA XL -1- MPEG 
MATROX MISTIQUE 2MB VERSIONE OEM 
MATROX MISTIQUE 2MB+4 GAMES CD* 
MATROX MISTIQUE 4MB + 4 GAMES CD* 
•SCORCHED PLANET, MECH WARRIOR 2, 
MONSTER TRUCKS, DESTRUCTION DERBY 2 
ESPANSIONE 2MB PER MISTIQUE 


110 


I HofaotiCS 


MODEM/FAX 

S ANNI 01 GARAN2IA 


SPORTSTER 33.6 VOICE INT/EST 290/320 
COURIER 28.8 ESTERNO 690 

WORLDPORT 28,8 PCMCIA 940 

SrrUSt~]sANNiWOAgAHM 
COMMUNICATOR 33.6 INT/EST 270/290 

SPEEDCOM 2 «IMI PI MIMMI* 

33.6 VOICE INTERNO/ESTERNO 190/210 

31.6 PCMCIA 290 


Quantum 


pormi 

<5P Seagate 
EPSON 


j|a HiWIETT ; 


PACKARD 

cru rive 


Hobotlcs 

ISTrust 



PC PENTIUM 100-200 MHZ 


CONFIGURAZIONE BASE : CASE DESKTOP 0 MINITOWER CE 
MAIN BOARD PENTIUM 100-200 MHz - CHIPSET INTEL TRITON l VX 
256KB CACHE SYNC QN BOARD EXP 51 2KB - RAM 16MB EXP 128MB 
SCHEDA VIDEO PCI S3 TRIO 64 V+ 1MB EDO ESP 2MB MPEG SW 


DRIVE 1.44MB -TASTIERA PER WINDOWS 95 • MOUSE + TAPPETINO 


CPU INTEL 
PENTIUM 100 
PENTIUM 120 
PENTIUM 133 
PENTIUM 150 
PENTIUM 166 
PENTIUM 200 
PENTIUM PRO 180 
PENTIUM PRO 200 


HD 1,2GB | 

U 

1.190 

P 

1.240 

G 

1.340 

S 

1.490 

D 

1.690 

E 

1.940 

D 

2.190 

' 

c 

2.390 



HARD DISK 1,7GB 


♦ 50 
* 100 
« 200 

* 250 
. 350 

* 150 
4 450 
4 100 

♦ 50 
4 100 

4 180 
4 120 


TUTTI I PREZZI SONO X 1.000 ESCLUSA IVA 19» 


- 14” ADI PROVISTA I024x 0,28 DOT PITCH - MPRII 

-15” ADI MICROSCAN 4V 1280x0,28 DOT PITCH - DIGITALE 
-17" ADI MICROSCAN 5V + 1280x0,26 DOT PITCH - DIGITALE 

- 17" ADI MICROSCAN I7X+ 1280x0,26 DP - DIGITALE - GIREVOLE 90' 
-17" ADI DUO MULTIMEDIA 1280x0,28 DP - DIGITALE - MULTIMEDIALE 
-14" TRUST PRECISIQN VIEWER 1024x 0,28 - MPRII - DIGITALE 

- 15" TRUST PRECISION VIEWER 1280*0,28 DOT PITCH - DIGITALE 

- 17" TRUST PRECISION VIEWER 1280x0,28 DOT PITCH - DIGITALE 
-15" CPD-ISSX 1024* 768*0,25 ( 60Hz) DIGITALE 
-15" CPD I5SF2 1280x1024x0,25 (6oHz) DIGIT- OSD 
-17" CPD-I7SF2 1280x1024x0,25 DIGITALE • OSD 
-17" CPD I7SE2 1600x1280x0,25 DIGITALE - OSD 
-20“CPD 20SF2 1600x1280x0,30 DIGITALE - OSD 
-20"GDM 20SE2 1600x1280x0,25 DIGITALE - OSD 


390 

550 

990 

1.320 

1.210 


440 

6S0 

990 



690 

790 

1.640 

1.790 

2.690 

3.890 


MAiNtQARDSf ENTIUM / PENTIUM PRO 

PENTIUM 7S-200MHr CHIPSET INTEL TRITON II (430 VX)- 156KB CACHI SVNC ESP 512KB 
PENTIUM 7S-200MHz CHIPSET INTEL TRITON II (430 HX)- 256KB cache SVNC esp siikb 
PRIDE FREEWAY II PLUS CHIPSET INTEL TRITON II (430 HX) - 517KB CACHE ON BOARO 
PRIDE "SECURITr PENTIUM PRO 150/166/180/200 - INTEL 440FX (NATOMA) - PnP 
ASUSTEK XPS5T2P4 CHIPSET INTEL TRITON II (430 HX)- «6KB CACHE SVNC ESP 512KB 
INTEL TUCSON TC430HX SCHEDA AUDIO OH BOARD - ATX FORM (INTEL BOXE») 

INTEL VENUS VS440FX PENTIUM PRO - ATX FORM (ORIGINALE INTEL BOXE») 


190 

270 

370 

640 

790 

340 

540 


4MB 
7 8MB 
I 16MB 
M 32MB 
M ' 8MB EDO 
! I 16MB EDO 
132MB EDO 
1256KB CACHE SYNC 
IDIMM 4MB 
IDIMM 8MB 
IDIMM 16MB 


C 

P 

PENTIUM 100 

210 

PENTIUM 120 

250 

PENTIUM 133 

370 

u 

PENTIUM 150 

510 


PENTIUM 166 

730 

PENTIUM 200 

950 

PENTIUM PRO 180 

870 

PENTIUM PRO 200 

990 


mtel 



H 850MB SEAGATE 
A 850MB QUANTUM 
? 850MB WD 


|I,2GB QUANTUM 


D 11,2GB SEAGATE 
I 1,2GB WD 
* 1,6-GB WD 


SISTEMI OPERATIVI 


MS DOS 6.22 OEM 

80 

WINDOWS 3.ll OEM 

120 

WINDOWS 95 CD OEM 

170 

WINDOWS NT WK4.0 0EMI 

370 

WORKS 4.0 CD 

70 

LICENZI STUDENTI 

SISTEMI OPERATIVI 

99 

STRUMENTI DI SVILUPPO 

149 

( VISUAL C+* 0 VISUAL BASIC) 

APPLICAZIONI (OFFICE PRO) 

149 

WORKS 0 PUBLISHER 

59 | 


CO.QH ATAfl / SCSI / PCMCIA 

- GOLDSTAR OCD RS80B 8X |I50«.« 256KB CACHE) 
ACER CD-685 8X 

BTC BCD 8X IMO Kilt 128KB CACHE) 

, ACER CD-6I0A I0X liso m, 356KB CACHE) 

- WEARNES CDD-I020A IOX lisa.. - 256KB CACHE) 

- PIONEER DR-AlOX IOX (no ni-uaKB CACHE) 

I- NEC CDR-227 4X SCSI 

NEC CD-ROM SCSI ESTERNO 8 X (nom.) 

PLEXTOR SCSI <X / I2X 
LETTORE CP-RQMP.£MMii</.6X 


180 

180 

160 

220 

240 

270 

340 

490 

470/640 

490/590 


2,1GB QUANTUM 
/tw 2,1GB SEAGATE 
V#2,5 WD 

2,5GB QUANTUM 
3,2GB QUANTUM 
3,8GB QUANTUM 


240 

240 

260 

340 

340 

360 

390 

440 

470 

520 

490 

590 

690 


Quantum 


nksmumm 

SONY CDU-924S 4X r..d/2X wrile 
PHILIPS CDD 2600 6X reed/2X wrlfe 
YAMAHA CDR-IOO 4X re.d/4X «rii, 

TEACCD R-50S 4Xr..d/4X orile 
(COMPRENDE SW TOAST PRO i.O WIN/MAC) 

PINNACLE MICRO 4X re id/4 X orile INTERNO 
(COMPRENDE SW EASV CD PRO 3.0 + ARCMVE +- CTRL SCSI) 
PINNACLE MICRO 4X reed/4X mirile ESTERNO 
|- CD REGISTRABILI 74m GOLDEN (CONFEZIONE IO Pr) 
GEAR 4.0 SOFTWARE |WIM3.I/WIN95/WIN NT/0S2/MAC) 

I- EASV CD PRO 3.0 SOFTWARE 


HARD DISK SCSI 

2,1GB QUANTUM SCSI3 
2,1GB IBM ORION WIDE 
2,16B QUANTUM WIDE 
4,3GB QUANTUM WIDE 
9GB SEAGATE 
9GB MICROPOLIS AV 


640 

590 

920 

1.490 

2.790 

3.590 




740 

790 

($? Seagate 


1.240 

HARD DISK t,S* IDE 


1.290 

810MB QUANTUM EUROPA 

390 

1.440 

1.790 

I6B TOSHIBA 

«90 

1,35GB TOSHIBA 

640 

1,7GB TOSHI BA 

740 

130 

2,16GB TOSHIBA 

990 

90 

100 

j# WESTERN DIGITAL 








































































CONTROLLER* A9APTEC 

[AVA 1505 TOTAL CO ISA /SCSI2 
[AVA 1515 TOTAL CONNECT ISA/SCSI2 
|AHA 1522 ISA/BULK 
AHA 1542CP ISA/FSCSI2 
AHA 2920 PCI/FSCSI2 BULK 
AHA 2920 PCI/FSCSI2 KIT (EZ-SCSI 4.0) 
AHA 2940 PCI/FSCSI KIT 
AHA 2940 PCI/ULTRA WIDE SCSI2 KIT 
MINI SCSI PLUS (PARALIEI TO SCSI) 
MINI SCSI PLUS EPP (PARALLELTO SCSI) 
ISLIM SCSI PCMCIA/SCSI2 
SW ADAPTEG EZ-SCSI 4.0 SU CO 


PilKTQP VtPEQ 


SCANNER MUSTEK 

TWAIN SCAM color «oo dpi 16,7 mil col 

PRINSCAN 400 DPI 256B/W (PORI* PARALLELA) 

PRINSCAN COLOR «a dpi id.p milioni di color 
PLU6-N-SCAN 256 (PCMCIA) 

PLUG-N-SCAN COLOR (PCMCIA) 

PARAGON PAGE 630 B/W 

PARAGON PAGE 630 COLOR 

PARAGON 600 II SP 1600/4100 DPI) 

PARAGON 800 II SP |im/*400 DPI) 

SLIDE KIT PER PARAGON II 

PARAGON 1200 SP ( 1200/9600 DPI) 

SLIDE KIT PER PARAGON 1200 SP 

AUTO DOC FEEDER PARAGON 1200 SP (60) 

170 | 
190 | 
240 | 
220 | 
270 | 
290 | 
340 | 
490 
670 1 
340 1 
940 
390 | 
540 

SCHEDE AUDIO 


16-BIT SOUND SYSTEM |SB COMPATIBILE) 

75 « 

SOUND BLASTER 16 P»P OEM 

120 

SOUND BLASTER 16 VALUE IDE P.P 

ISO 

SOUND BLASTER 32 P 11 P OEM 

190 

SOUND BLASTER 32 P»P 

220 

SOUND BLASTER AWE 32 P»P 

340 

MIDI BLASTER 

290 

TRUST FM RADIO CARD 

65 

TRUST SOUND EXPERT WAVE 32 3D 

100 

TRUST 3D SOUND COMMANDER 

75 

TRUST MICROPHOME 

IO 

CASSE AMPLIFICATE 


TRUST DYNAMIC SOUNDWAVE 40 (I5W) 

30 

TRUST DYNAMIC SOUNDWAVE 30 (25W) 

50 

TRUST DYNAMIC SOUNDWAVE 20 (2SW) 

60 

TRUST 3D SOUND DIMENSION (300W) 

110 

TRUST SOUNDWAVE IOOO 3D 

170 


AVER KEV PLUS ESTERNO (VGA TO PAL/SVHS) 
AVER KEV 3 ESTERNO (TELECOMANDO) 

TRUST PC TV HOME VIDEO CARD 

TRUST TELETEXT MODUIE 

TRUST HOME CINEMA MODUIE 

TRUST VIDEO MASTER MPEG PLAYER 

TRUST VIDEO MOVIE EDITOR 

200 

520 

540 

60 

240 

270 

590 

ifiijr >wn Lini 


- MOVIE MACHINE PRO 

590 

|- MJPEG PER MOVIE MACHINE PRO 

840 

- MOVIE MACHINE II 

1.190 

- FPS 60 

910 

- MPEG X MOVIE MACHINE II E FPS 60 

470 

-MJPEG X MOVIE MACHINE II E FPS 60 

820 

|- AVIATOR SPEED 

420 

|- AV MASTER 

1.530 

-MOVIE MACHINE POWER PACK 

2.190 

1 (MOVIE MACHINE II + MPE6 + MJPEG) 


-FPS 60 POWER PACK 

1.090 

1 (FPS 60+ MPEG] 


-AV MASTER DE LUXE 

2.470 

| (AV MASTER + IPS 60 + MPifl) 


UNITA' P! BACKUP 


imMPANTl 

rncOKI STYLUS COLOR 200 ] A 4 - in*. 720drl 

crouix J1YLUS c0l0R 500 j M _ 4pp „. 7 , Wpl 

(INTERFACCIA PC I MAC - COREI DRAM 5 UGHI IH ITALIANO SU CD) 
[STYLUS 1000 / Ai - 250epi - itodp, 

|STYLUS 1500 / Ai Ai - 400-fpi - 7?o(pi 
[STYLUS COLOR PRO Kl / Ai i,,» - 7iod,i 

riTf HiwiiTT DESKJET 400C - ÒOOiiOO dpi ippn 

LAJ PACKAHD DESKJET 690C taMM Jp| Sw _ 

DESKJET 694C - soo.ìoo dpi sppi. 

DESKJET 820CXI - soo.óoo dpi 6 ,Sp p ™ B/W 4 ppn COLORE 
DESKJET 870CXÌ - 6 OO 16 OO dpi 8 pp» B/W 4ppm COLORE 
LASERJET 51 - IMS RAM - 600.600 dpi - 4ppm 
LASERJET 4P - 7 MB RAM - 600.000 dpi - ippm 
LASERJET 6MP - 2 M 0 RAM - (. 00 . 600 dpi - 8ppm POSTSCRIPT 
LASERJET 5 • 4MB RAM • 600.600 dpi - IZppm 
LASERJET 5M - 6 MB RAM - 600.600dpi - I2pp* 

LASERJET 4V - 4MB RAM - Ai/A4 - 600.600 dpi - i6ppi> 
LASERJET 4MV ' 12MB RAM - 600.600 dpi - I6ppn> POSTSCRIPT 
LASERJET 5SI MX 10MB RAM • 6 OO. 6 OO dpi • 24»» POSTSCRIPT 


IOMEGA DITTO 800 INTERNO 
IOMEGA Dino 800 ESTERNO 
IOMEGA Dino 8,2GB ESTERNO (parallela) 
IOMEGA ZIP 100 ESTERNO 
IOMEGA ZIP 100 INTERNO SCSI 
IOMEGA ZIP 100 ESTERNO SCSI 
IOMEGA ZIP DISK 100MB |l DSK) 

IOMEGA ZIP DISK lOOMB (6 DSK) 

IOMEGA JAZ 1GB SCSI INTERNO 
IOMEGA JAZ IGB SCSI ESTERNO 
IOMEGA JAZ PACK 3 DISK ICS 


LA PC WARE PER IL 
rCk P OTENZIAMENTO DELLA 

VIARf propria^iruttura di 

VENDITA SU TU TTO IL 
PARTNER TERRITORIO NAZIONALE 
“* SELEZIONA UN NUMERO 
LIMITATO PI PUNTI VENDITA QUALIFICATI 
PER COSTITUIRE UNA 
RETE-DI.NEGOZI AFFILIATI, 
INVIARE RICHIESTE TRAMITE FAX. 


PARTNER 


VISITATE IL NOSTRO COMPUTER SHOP SU INTERNET 


IL.«I«I_UUU uCHunALC PHUUU1 11 UN LIPdtJ 

|http://www. weUcom.com/pcwarej 

internet 

E-mail:|pcware<s>cdc.i1 

OFFERTE SPECIALI IN TEMPO REALE. 


GRUPPI 91 CONTINUITÀ' PER PC 


POWER UP 250 INOVATEC (750VA) AUTONOMIA t 

290 

POWER UP 400 INOVATEC (I20OVA) AUTONOMIA IO' 

390 

POWER UP 550 INOVATEC (I650VA) AUTONOMIA IO' 

550 

SCHEDE 91 RETE 


- TRUST ETHERNET COMBI ISA (COAX E UTP) 

|P.P PER WINDOWS 95 • TERMINATOR! E T INCLUSI) 

90 

• TRUST ETHERNET COMBI PCI (COAX E UTP) 

| DRIVERS PER OS/2, DOS, NOVELL, W9.ll. WINDOWS 95} 

no 

TRUST NE2000 PCMCIA |BNC) 

240 

- 3C0M ETHERNET PCI COMBO ■ lOMUl 

(RI 45 4 AUI + 8NC) 

290 

TAVOLETTE GRAFICHE 


ACECAD 12112 (STILO + CURSORE) 

290 

ACECAD 18 * 12 (STILO + CURSORE) 

520 

CD GAME* (ULTIMI NOVITÀ') 


•GRAMO PRIX 2 (MicroPro») - ITALIANO 
«SCREAMER 2 (Virgin) 

77 

67 

•QUAKE (GT ldl«r*eliv() - ITALIANO 

77 

•Z |Virgili-Wi/nar) - ITALIANO 
•PHANTASMAGORIA (SIERRA) - ITALIANO |6 CD) 

94 

112 

•RIPPER (GiixdFdk) - ITALIANO 

103 

•DUKE NUKEM 3D (US Gold) - ITALIANO 

TI 

•PRAY FOR DEATH (Virgin) - ITALIANO 

50 


FINANZIAMENTI DA 12 A 48 MESI (CREDITCON) 
PAGAMENTO RATEALE CON BOLLETTINI DI C/C 
SVOLGIMENTO. PR ATICHE FINANZIARIE IN SEDE 
O PER CORRISPONDENZA TRAMITE POSTA O FAX. 




ECCEZIONALE REGALO 

PER TUTTO IL MESE DI DICEMBRE 1996 

LA PC WARE SRL PER OGNI ACQUISTO 

EFFETTUATO APPLICHERÀ' UNQ SCONTO 


L ACQUISTO DI PROGRAMMI ORIGINALI 
DA SCEGLIERE TRA ).NU M E RQSLTjTOLI 

DISPONIBILI IN MAGAZZINO. 

(ESCLUSO I S ISTE MI OPER ATIV I) 


-J&. 



V 




AUGURI DI BUON NATALE 
E FELICE ANNO NUOVO 
A TUTTI I LETTORI, CLIENTI 
E FORNITORI. 


VIA CARLO PIRZIO BIROLI, 60 
00043 CIAMPINO - ROMA 

06/ 791.21.21 - 791.55.55 
FAX 06/ 791.06.43 

ORARIO : DA MARTEDÌ' A SABATO 9-13 /15.30-19.30 
LUNEDÌ' MATTINA CHIOSO • POMERIGGIO 15.30-19.30 

CONSEGNA. GRATUITA A DOMICILIO 
I COMPUTERS, MONITORS E ACCESSORI 
ajK mi PER ROMA E PROVINCIA. 

CONSEGNA GRATUITA COMPUTERS E 
ACCESSORI IN TUTTA ITALIA TRAMITE 
CORRIERE ESPRESSO PER PAGAMENTO ANTICIPATO. 







































































ISDN 

Integrateci Services 
Digitol Network 
Lo nuovo rete telefonico 
totalmente digitale 
che mette a disposizione 
su un accesso base 
due conali di comunicazione 
a 64Kbps utilizzabili per 
comunicazioni dati e/o 
voce contemporaneamente 


Modem & ISDN 

I modem Zyxel sono famosi nel mondo per 
la loro capacità di mantenere una connessione 
affidabile anche su linee telefoniche disturbate. 
Coprono tutti gli standard ITU dal V.34 
28.800 bps al V.21 300 bps. 

Integrano FAX a 14.400 bps e con le loro 
funzioni voce possono essere utilizzati per 
servizi di Information ^ FAX On Demand. 

Lo nuova generazione ZyXEL integra in un 
unico apparato le funzionalitò:'[SDN'. : per 
poter arrivare a velocità sbalorditive fino a 
500.000 bps (con compressione) anche 
mentre stai parlando al telefono. 




OMNI 288s 

Modem Fox Voice 
V.34 28.800 


A. 



Elite 2864 

Modem fax Voice 
V.34 28.800 bps 
Upgradabile ISDN 



Elite 2864i 
Modem Fax Voice ISDN 
V.34 28.800 bps 
X.75, V.120, PPP !28Kbps 


OMNI TA 128 
Terminal Adepto ISDN 
Doppio porlo DTE 


ROUTER 

Dispositivo che consento 
l'unione di due reti distinte 
in maniera trasparente, 
analizzo il flusso di 
informazioni e scombia 
attraverso ISDN solo 
i pacchetti destinati 
ulta rete remoto. 


. 



X.75. V.120, PPP 128Kbps 

ZyXEL PRESTIGE 

Il primo :ROUTER;multiprotocollo 
ISDN a costo contenuto: si connette 
alla tua rete locale e permette la 
condivisione intelligente di reti IP (TCP/lP) . 
e IPX (Novell™) nello stesso istante, 
inoltre con il bridging trasparente 
unisci qualunque rete anche Windows™. 

Ideale per integrare la tua rete con Internet, attiva la 
connessione ISDN solo quando serve utilizzando 
un canale 8 o entrambi in maniera dinamica se il traffico aumento. 

Paghi solamente il tempo che consumi e non avrai mai più bisogno di uno linea dedicata. 



0SIDIN 


Via Canova 25 -10126 Torino 
Tel. 011-6633863 - Fax. 011-3100493 
Internet:! 












Spider^W 

Non è solo un modem, non è solo un FAX, 
non è solo una segreteria: 
È SPIDERMANJa soluzione integrato. 
Spiderman è un modem V.34, può 
inviare FAX, riceve e stampa i FAX anche 
con PC e stampante spenti, grazie al suo 
avanzato:power management] risponde al 
telefono in nostra assenza registrando Tmessaggi, 
ci invia i FAX e i messaggi ricevuti dove vogliamo noi se non siamo in sede. 
Spiderman gestisce tutte le nostre telecomunicazioni personali, ottimizzo i consumi energetici 



entrando in funzione solo quando serve. 


@ SIDIN 


SIDIN 1428vqe 

Il Modem FAX entry level V.34 
28.800 bps per le esigenze di 
base della telematica. 

Il prodotto giusto per collegarsi 
a INTERNET o alle BBS. 



SIDIN 1433vqe 

Il nuovo standard 33.6 è 
prossimo e SIDIN è pronta 
con il suo modem V.34+ 
Velocitò e affidabilità 
al giusto prezzo! 


PCMCIA NovaModem 288 


Il modem PCMCIA V.34 28.800 affidabile e facile da installare j 
dotato diiMNP 101 supporta anche i telefoni cellulari ETACS. 
Totalmente Plug & Play Windows 95: NovaMÒDÉM è il modem per 
il tuo computer portatile! 


Per maggiori informazioni compilare ed inviare via fax allo 011/3100493 o per posta a SIDIN sri -10126 Torino - via Canova 25: 



s i 


Nome e econome: _ 

V«:_ 


So6e& 

_CAP:_ 


_ Cittì 


. Pro* ■. 


Telefono-. 


Fu 


□ Alienila 


l~] Rivenditore 


□ Privato 


POWER 

MANAGEMENT 

Grazie all'alimentatore che 
integra due prese di lete 
attivabili od orario o 
nel momento in cui 
arriva un FAX, Spiderman 
può accendere a suo 
piacimento lo stampante, 
stampare il documento e 
spegnerla a lavoro terminato. 


MNP10 

Protocollo inizialmente 
sviluppato per la correzione 
di particolari problemi 
sulle reti analogiche, 
modificato e ampliato 
permette oggi una 
perJormante e sicura 
connessione attraverso 
lo rete di telefonia cellulare 
CIACS 






















Mostra d’Oltremare 


I4 à Rassegna dell’Informatica e della Telematica 


Mostra - Convegno 

La Città possibile 

Multimedialità e 
Innovazione Tecnologica 
nella Comunicazione 

Napoli, Mostra d’Oltremare 
10-15 dicembre 1996 

Orario apertura esposizione: martedì 10 dicembre ore 16,00 - 20,00 
da mercoledì Ila domenica 15 dicembre ore 10,00 - 20,00 


Segreteria Organizzativa 
Mostra d’Oltremare 
P.le tecchio, 52 - Napoli 
tel. 081 / 725 83 10 - fax 081 / 725 83 36 


Indirizzo Internet: lwww.sLinapsls.it/mdd e Mail: 




Pigreco Gestione Eventi 
Via Manzoni, 120 - Napoli 
tel. -fax 081 /714 75 21 





EpKK# C marchio rvgtsttato <f» Seiko Epson Cofp. Tutti i franto <itali appartengono ai rispettivi propnrtan. Il logu imH Insule e Pcrtwm® uno manto registrali <i Intel Corp. 



Blocco per note: 


Penna: 

anzi, una Stilografica 
per fare scena, una biro 
per scrivere davvero e 
una matita che non si sa 
mai. Peso irrilevante, ma 
chissà poi dove si 
cacciano. 


Agenda: 

quella non può mancare 
mai, anche solo per segnare 
quando sarà la prossima 
riunione. 

Mezzo chilo circa. 


ITI 

la _ 

perscàramanzia 

sono pochi fogli. 


EESÉZEBSSIì I. 

per scaramanzia. Per fortuna ci 


perché prendere 
appunti è 
fondamentale. 300 
grammi circa. 


Calcolatrice: che tra listino, sconti, 
IVA e varie non si capisce mai 
niente. Altri 100 grammi! 


i il peso va su: 
sono una trentina di 
lucidi Ipurtroppo in 
bianco e nero 
perché la Stylus non 
l'hai ancora) con 
tanto di fogli di 
protezione. 


Catalogo e listino prezzi. 

Perché finita la presentazione magari si può 
venire al dunque: blocco ad anelli, con i fogli 
in buste in plastica Ipiù di 2 Kg). 


Spesso i viaggi più difficili sono proprio 
quelli di tutti i giorni. 



Se vi interessa sapere dove acquistare i 
prodotti Epson, chiamate il 


c 


167-801101 


se invece volete maggiori informazioni, 
compilate e spedite il coupon qui accanto, 
magari via fax o su cartolina póstale a: 
Epson Italia S.p.A. v.le F.lli Casiraghi 427 
20099 Sesto S, Giovanni (MI) Fax 02/2440750 


Nei 2,7 chili di un Action Note™ ci sta tutto e anche di più, come la scheda 
sonora e i grandi display a colori (a partire da 11,1") per rendere la tua 
presentazione multimediale. Epson offre ben A modelli di ActionNote, tutti 
con processore Pentium®, e un sacco di opzioni, in modo che tu possa fare i 
conti con le tue effettive esigenze. Nella sala riunioni di un tuo cliente o in 
capo al mondo, un ActionNote Epson è sempre lo strumento di lavoro più 
completo e_più conveniente. Nella foto il modello di punta, l'ActionNote 
PRO CX, con processore Pentium® 13} MHz, grande 
display a matrice attiva TFT SuperVGA (12,1 pollici), audio 
stereo con microfono e altoparlanti, CD-ROM drive 6X e 
porta ad infrarossi. È offerto con Windows 95® e con la 
preziosa agenda elettronica Sidekick 95® preinstallati. 


W- 




pentlum 



EPSON* 

Portatili da lavoro. 


| Vorrei saperne di piu' sui portatili da lavoro EPSON: 

| inviatemi la brochure. 

| Posseggo già prodotti Epson Q SI Q NO 

| Nome_ 

. Cognome_ 

' Indirizzo □ casa □ ufficio Società_:_ 

I via_ 

■ CAP — — Città_ 


ÀTVLI/ BOIM.Q JJVtil 






















MASTERIZZATORE 


STYLUS 2 OOC 


Anche se non sei dìu 


orno a mmo 


E di questo noi della UNIWARE SISTEMI ne siamo fermamente convinti 

Nel mondo informatico tutti sparano a raffica prezzi da fallimento; fioriscono hard discount e cash S carry... Ma tutto questo andrà pure a scapito di qualcosa...? Ve ne 
- accorgete dopo, quando nasce un problema, ed avete bisogno di assistenza, inizia così l'affannosa ricerca al solito amico smanettone, che cercherà di aiutarvi alla meno 
peggio purdi porre rimedio ad una mancanza di alcuni servizi che purtroppo "NON ERANO C0MPRE5I NEL PREZZO’I ^|<}: 

Per questo la nostra azienda, dopo così tanti anni di esperienza nella vendita al pubblico, è riuscita a costruire un solido ed efficiente centro di assistenza, operativo tutto il 
tutti i giorni {festivi esclusi), il quale, oltre ad effettuare interventi in sede e/o fuori, è a Vostra disposizione per risolvere eventuali problemi anche telefonicamente, 


0OARD PENTIUM TRITON II VX430. 
256 KB CACHE SINCRONA, 0 MB RAM, 
FLOPPY 1,44 MB. HARD DISK 1.2 GBYTE. 
2 5ER. + 1 PAR.. SVGA 1 MB PCI MPEG. 
MONITOR 14" SVGA COLORE 1024x760. 
PITCH 0.20, TASTIERA, MOUSE. 


NCXfGGJO KfrSONAl COMW1BÌS KSMUIf su 
fCDIOOMMASCA MOOnCMf EDfSMNSONI 

spezzoni fostiu in tim* iiau* 

ASSISTENZA IECNPCA PÉt PIPABAflCIN IN SOlf B 09E 


PENTIUM 100 AMD 
Lire 1.320.000 

PENTIUM 120 CYRIX 
Lire 1.390.000 

PENTIUM 133 CYRIX 
Lire 1.450.000 


MATROX 


PENTIUM 166 CYRIX 
Lire 1.590.000 

PENTIUM 166 INTEL 
Lire 1.900.000 

PENTIUM 200 INTEL 
Lire 2.150.000 


INDIRIZZO INTERNET 
http://www.mclink.it/coni/uniware 

CCN&AlABNOEITOUSIIWWUtlWEOWISU Nlli'li' 

CC* AGGC*NAA*»JTl TEMPO «6 a;! 

COMPAQ ARMADA 


LA NUOVA 5CHEDA VIDEO 
MATROX MISTIQUE 2MB RAM 
ESPANDIBILE FINO A 4 MB 
RAM, BUS PCI UTILIZZA LA 
TECNOLOGIA MGA A 64 BIT 
PER UNA MAGGIORE 
VELOCITÀ IN DOS WINDOWS 
E WIN '95. SOFTWARE IN 
DOTAZIONE SU CD ROM PER 
EFFETTI INCREDIBILI 3DC0N 
INUOVI VIDEOGAME ED 
APPLICAZIONI DTP E CAD 

Lire 350.000 


MASTERIZZATORE 

CDROM 

MITSUMI CR-2401 CON 
4 VELOCITÀ IN LETTURA E 
2 VELOCITÀ IN SCRITTURA 
INTERFACCIA SCSI, 
DIMENSIONE B.25' 

È OGGI IL SISTEMA PIÙ 
ECONOMICO PER 
STAMPARE CD DA 650 MB 
PER I TUOI DATI 0 74 MINUTI 
AUDIO PER LA TUA MUSICA 
PREFERITA! 

Lire 925.000 


LA NUOVA STAMPANTE A 
GETTO DI INCHIOSTRO 
EPSON STYLUS 
COLOR 200 
PORTA LA DEFINIZIONE 
DI STAMPA A 720 DPI 
DIRETTAMENTE SULLA 
SCRIVANIA DI CASA TUA. 

IL KIT COLORE INCLUSO NEL 
PREZZO. IL SOFTWARE DI 
GESTIONE SOnO WINDOWS 
•95 FANNO IL RESTOI 

Lire 375.000 




YY S€flVIZIO DI CONSÉGNA € 
l INSTALIAZIONC fl DOMICILIO 

UN COMODO Stivino DI ORDINAZIONE 
TELEFONICA CON CONSULENZA TECNICO 
COMMERCILE VI PERMETTE DI CONFIGURARE 
IL VOSTRO PC WIN IDEALE ED AVERE ENTRO 48 
ORE LA CONSEGNA A DOMICILIO 


UNIWARE SISTEMI Srl 


NOTEBOOK A COLORI 
COMPAQ ARMADA 1100 LA 
QUALITÀ AD UN PREZZO 
INCREDIBILE! 

CPU PENTIUM 75.6 MB RAM 
FLOPPY 1,44 MB, HARD DISK 
610 MB. VIDEO DISPLAY 
10,4-COLORE DUAL SCAN, 
PORTA PCMCIA TIPO III, 
SISTEMA DI PUNTAMENTO 
TRACKBALL PESO SOLO KG 
2.75 WINDOWS'95 INCLUSOI 


Lire 


2.690.000 



comma 


EPSON 

1 . ' ■ 


FIVWZIAMEVn 

SFIidomestic 

FINANZIAMENTI IN SOLE 24 ORE 
CON RATE DA 9 A 48 MESI! 


UNIWARE SISTEMI SfL • UFFICIO E LABORATORIO: VIA MATERA. 3 - 00182 ROMA - PUNTO VENDITA: PIAZZA CASAIMAGGIORE, 12 - 00182 ROMA - METRO RE DI ROMA 
TELEFONO (06) 702.45.44 (RIC.AUT.) • FAX (06) 702.35.02 (e-mofl:uniwarei@n>c8nl(.ID- ORARIO: LUNEDI/VENERDI 9.00/19,30 ■ SABATO APERTO ■ I PREZZI INDICATI SONO IVA ESCLUSA. 























































Netscape 


NETSCAPE NAVIGATOR 3.0 - Con le nuove funzioni integrate di gestione video, audio, 
3-D e comunicazioni telefoniche. 

NETSCAPE NAVIGATOR 2.02 IN ITALIANO - Per sfruttare in maniera più semplice e 
completa tutte le applicazioni fondamentali di Navigator 2.0 come la posta elettronica, i 
gruppi di discussione concatenati e funzioni come il supporto Java, le capacità di impagi¬ 
nazione più sofisticate ed i plugin multimediali. 

NETSCAPE NAVIGATOR GOLD - Basato sulle funzionalità di Netscape Navigator, è 
dotato anche di un editor facile da usare che consente di creare e pubblicare pagine Web 
in linea in un programma integrato. Con Navigator Gold creare una pagina Web è sem¬ 
plice come usare un programma di elaborazione testi. Inoltre, Navigator Gold riunisce 
alle funzioni per l'esplorazione sul Web, la posta elettronica, i newsgroup, il chat e l'FTP 
con supporto per molte altre interessanti funzioni. 


Esponibili pacq 
aziendali, lic^ 

-. FORNITO!?/ ò 


‘-'OCATIONAL 

° v ‘der, pop e 
Attività 


EUDORA PRO 3.0 

Eudora è il nome del software che gestisce la posta elettronica di Internet 
ed è utilizzato da oltre I O milioni di utenti in tutto il mondo. Eudora è sicu¬ 
ramente lo strumento più veloce, sicuro e facile per comunicare col resto 
del mondo. La sua interfaccia grafica è intuitiva, e permette di preparare e 
spedire i messaggi in maniera molto semplice. Eudora Pro è stato concepi¬ 
to per Internet ed è diventato uno standard per quanto riguarda la gestio¬ 
ne della posta elettronica. Eudora Pro è stato messo a punto per elaborare 
la corrispondenza in modo automatico e senza l'intervento dell'utente. 


PRO 



http://www.italsel.com 



ARGO INTERNET CD-ROM 

650 MB di Programmi Shareware e Freeware per Internet divisi in catego¬ 
rie con descrizioni in italiano, puoi consultarli con il tuo PC e puoi aggior¬ 
narli via Internet. 

NAVIGATORI WEB (Accessori, Plug-in. Plug-in ActiveX); POSTA E-MAIL; 
LETTORI DI NEWS; HTML E JAVA (Editor HTML, Accessori HTML, 
Applicazioni Java); CHAT CONFERENZE (Chat di testo, Chat vocali, 
Videoconferenze); SERVIZI ON LINE (Informazioni News, Informazioni 
Borsa, Previsioni del tempo, Sincronizzazioni orario); GIOCHI ON LINE; 
REALTA' VIRTUALE; PACCHETTI INTEGRATI; INTERNET UTILITIES 
(Archie, Finger/Whois, FTP, Gopher, TCP/IP, Ping/NsLookup,Telnet, Server, 
Diagnostica, Modem/Dialer, Log Tempo, Altre Utilities); UTILITIES VARIE 
(Programmi di Grafica, Antivirus, Compressione dei Files). 



Italsel Srl 

tei. 051-320409 fax 051-320449 
e-mail lfnTo@italsel.carri frittp:// www.italsei. corri 


è un 1 idea 

HFAn 4P AN 












IJ'e Teleniitlu 6 - itlljliiiiei/ìiil l’Iaiicl 


Per scopri/V /<• POTENZIALITÀ 
ilei sistemi mriltilliei/itl/i UNIBIT 
renile a trovarci nel PA0.11 
STAND H -1 3 allo ed. *96 


t u t nihit by l> iòp Pampe /niò offrire inni gemmai Ime finale In una parola il sevizio. Servizio, oggi, 
completa di Personal Co iupnleis coli mai sjiet minia significa rapii Uhi difendi lira, celerilà e iinalila dell'/is 


zinne sul mondo della g raffi a CAD e ilei Multimediale. sistema olire ad interessanti /ormale rullile /i r /'inai/ 

le nostre soluzioni r/uesii set lori sono con ziri menu al Cliente .1 parure ila settembre IWH>, I nihit 

. «.‘j? • 

ceppe per soddisfare le speeffiebe esigenze ile/I'tilenle offre In j/ossthlIPà ili i/ìslriltiiliv\^ i pia iinpor 


pmjesslontllc e dell amatore esigente hi tecnica 
di rendila dei prodotti 1 nihit prirllegui 


tanti mari In del scuote Informatico ai plinti 


un colpitilo sempre pili spello ini prò 


limiate lì Pop l iiro/h’. affilialo I nihit e ni/lizza 


vendila affiliali Se vani dinoti lare 
distributore del /inniolii I nilitl 


telefon,i ,il ninni ro verde 


i Numero Vrrtfc 

167-018116 


-mimi _ 

UN BI1 by I).Tcjp Europe s.r.l. Via Tozze 20(1 J607J Cornetto Vicentino (VI) llaly 

Piume (04-i5) tJHVJ'J f«.v 10441) Ì2K')')H bttp: mea to, lbit.it e-iiiidkinfon ,,,,/bU.P ■ Fu.xback (<)nS) ’S.OJ (> llire si, 


cosi come e 

FONDAMENTALE 

SCEGLIERE 

s/nt menii adegi u/fi 


usare la lesta 
molto spesso 

NON BASTA 





la si4izlutti’ imi Iti mediale I nlbll 



jnió dtrvHlinv nvlln Si vsjui Ii'M/mi 


htiutisnrv. it'lii'itltii stnhdilìgali itt' nullo. 


blu >n‘ njii/lh/wtllrib ih enehlt^Htlie 


sala ili nyilslmshiNU i ateo e amilii 


Ivivfax, intubai e initt xlnaneuh 


floreale e raiMilib/H'i ut irriti re 


HCtht relè aii mi In ile tir tiih nu l 


Pentium 


luni I SISTEMI UNISIT SONO CIRTIIICATI C*. 
LA CERTIFICAZIONE É CONFORMI A TUTTI LI NORMATIVI VIGINTI RICHIESTE DALLA COMUNITÀ CUROPtA 


Qiiiiibii mima 


l r/iK ila ani « anincn <il mi nudi 


Halli l’niìilMa 


4 linioiiMiniv lini fault meoijMutin 


Manuale tu Italiani 


Quali m cartacce Minatile 


Canon 

IL PIACERE 
DI LAVORARE 
INSIEME 


CARATTERISTICHE SCHEDA VIDEO AV MASTER: 


T'ii inxrv&o l'Ulva (‘VHS, <-rith n liti,' II.K Ilo rifilai • 


Hk'iulil i/iinlliti i/l illulltillizrniuiic il II'l i 


I ’Liiulilzzu ih /,lt‘ dot rutinllivsiil monilnr ilei /T 


{fiutimi Mudili /■'mine nmMilnti e 


Vu/I/Z tifi- rii ClinirIH urli n Si 

II,tiri M,■,/!,Murilo J fiJ 


^,/liivmper iiinUiunne {/ > « 

r.nsinl (ìm/iliu \ Fly/IH /'ini t al 


Foggia Orili ™ 

Società tl'l nfnrmiiildi 
SImH! mediate (usisi) ?JH47f 


Registrare 
CD-ROM 
non è mai 
stato così 
semplice. 


PROFESSIONAL 


* 

7 


cvmnl miri hi nolani! il Irxlltiml pni/in.Mi» 




















Il Mensile di Astronomia 

È in edicola 
il S° numero! 

La teoria e la pratica 
con chiarezza e rigore scientifico 
Immagini di alta qualità 

100 pagine di) 

Articoli scientifici, News direttamente 
dai centri di ricerca, Consigli agli amatori, 
Tecnologia, Astrofoto ad alta risoluzione. 

Prove strumenti, Sezione di 15 pagine 
dedicata alle tecniche CCD, 

In prima fila per la lotta 
contro l'inquinamento luminoso 

Alcune rubriche: 


Siti astronomici in Internet e Software. 
Osservazione visuale, 
Tecniche fotografiche. Esercizi, 

Il Cielo del mese con grafici e cartine, 
La Cometa Hale-Bopp seguita in diretta. 
Il Mercato dell'usato con foto a colori. 

IN OMAGGIO 


La Mappa della Luna (seconda pane) 

La riproduzione anastatica della preziosa Mappa lunare 
disegnata nel 1836 da Wilhelm Gotthelf Lohrmann. 

Presentata da J.F. Julius Schmidt, già Direttore dell'Osservatorio di Atene. 



BIROMA EDITORE - Via San Pio X. 108 - 35015 Galliera V. (PD) Tel. e Fax: 049-9422177 e-mail: 


H fTTuTT - T7!Tn ! m ! 


In offerta per i lettori di 'MC MicroCohujter" lino al 31/12/96: 
i primi tre numeri a L. 20.000, numeri singoli a L. 8.000 (+ L. 5.000 per spese di spedizione in contrassegno) 


Il 4° inserto dell'Atlante del Profondo Cielo 

di J. Vickers: altre 8 pagine 
da raccogliere. 


(Tiamo presenti su “HC-iinlT all' indirizzo : |http://www.mclink.il/cònvbiromàA lclel<i ^ 

Vi siete persi i primi numeri! 

Richiedeteli subito 

Non rinunciate alla possibilità di collezionare la rivista con 
l'Atlante CCD del Profondo Cielo e gli altri omaggi allegati: 
manuali e floppy disk con immagini CCD e programmi. 


Nummo 1 - luglio 1996 

• Floppy disk con Immagini 
CCuonana* e « software per 
elaDorarfe. 

• Aslrolab par Windows 

il programma per I calcolo 
de» effemeridi, presentale 
con grafici e tabede 


Numero 2 • AgoJSet 1996 

• Siene Cadenti da qui al 2000: 
un volumetto di 64 pagine die 
spiega cosa sono e come 
osservarle e fotografarle. 

• Atlanta fotografico CCD del 
Profondo Cielo dJ Vfsers 
le prime 8 schede 


Numero 3 -Ottobre 1996 

• Floppy disk con immagini 
CCD da elaborare 

• Raytrace: il programma die 
permeile di progettare dispositivi 
ottici e venticare H percorso della 
lue* tra le lenii. 

• Atlante: altre 8 schede 




















AIMTEA SHD personal computers & componenti 


la risposta adeguata a ogni esigenza 


LITECalc computers 

i PC con il prezzo veramente basso 



*Chipyel lnii-1 Trinili II VX 

• 256KII cache sincrona (espandibile 512KHI 

• CPU ila llMIMII/a 2IHIMU/ 

• Hard disk KIDK 1.6 GB 
•RAM «MB 

a partire da 

L. 1.020.000 f iva 


POWERCalc computers 

Pentium processor al massimo delle prestazioni 




POWERCalc PRO computers 

la potenza del Pentium Pro su solide fondamenta 



• Miiinlmuiil SuperMicro PSSTE 

• Procvuorc Intel Pentium du I2H.MII/ a 2IHIMH/ 

• Unni disk KIDK Weslvm niellai da 1.6GB 
a 3.1GB 

• RAM 16MB 

• Silurili «ronca Diuniund V 22111 S.VTrlnMV*. 
2MH 11)0 DRAM. «Ideo MPEG 

• Gunm/ìu 2 unni 


SuperMicro USA 
Pentium PRO P6SNE 

• Chipsei Intel 44IIEX 

• C lock mnac I5»->2INIVIII/ 

• 4 'lui ISA t 5 slot PCI 

• rullìi per SIMM T2 pln 

■ Cmilrnllii lentpcruluni curi 
eiinncllnre lIiilulii .Insilili ri.» 



• Muililiniiril SiipcrMicrii l’fiSNK 

• Priicessure1nicl IVnliuin l'rn 2WIMII/ 

• Darti disk K IDI Mistero Digilal 2(ilt 
•KAM32MII 

• t .inlniilnri Middle Tower (25IIWI 

• Mutui» Milleiiiiluiii 4MB • 

• liuran/ia 2 nani • 

L. 3.190.000 +iva 


SuperMicro USA 
Pentium P5STE 

• ( lllpscl Intel 't rituri II IIX 
•512KB cache slneronu 

•« link funge75*>2IM)MII/. 

•4 slot ISA ♦ 4 slot PCI 
•hslnl per SIMM 72 piu 

• ( iilllrnllii lemperaliira sisiemu 



FILECalc PRO computers 

2 Pentium Pro per sfruttare al massimo Win NT 4.0 



• Mnli.lmurd Super Mirro P6DNF 

• Doppili processore Intel Penliintl Pro 2II0MII/ 

• Doppio Inoli disk IBM 2.IGI1 M idc SCSI 

• AD XPTEC 2V4l)t AV C lini M lite SCSI PCI cnnlrnller 

• KAMMMH 

• Cnntenltorc Sener Iomct 
ulinwill aitile 30IIVV Iniddnppiuhilr» 

•SVGA Diamond X2201 SJTrio64A * 

2MB EOO DRAM 

• (iuraiif in 2 anni 


Leo 

DESIGNote 

Pentium 

notebook 

la scrivania in borsa 


• Prticevuirc linei Penlinm 
da 75MII» a I33MIU 

• 256KB cache tincrona 

• 2 »lo 1 PCMCIA tipo II 
•Hard disk dii 540MB «2GB 
•RAM da B a 40MII 

• Display DSTN IO" 

• Ulltirc CD-ROM 6» 

• Si-Indù nudili Iti Ini Merco 

• l'urla infrarossi Iti) A 

• Guran/iu 2 anni 


SuperMicro USA 
Pentium PRO P6DNF 

•< lii|m l Intel 4401 \ 

•i lock ruiitfi- I50->2 «ki>|||/ 

• 4 tlol ISA ♦ 4 tini PCI 

• JUIc.i per SIMM 72 pin 

• ( niilriilln l«?ni pi-rurum con 
tiinncllnri' «cnliilii uuviliuriu 

• Full ÀT 4»c (WK.KU mini 

• Certlficiutoiic di l'iiiupuliliilil ii 
MUn.M.fi Winilnws 

NT .L5I »• 4.0 




DESIGNote Pentium 120MHz. 16MB RAM. hard 
disk 1.088 MB. display colore DSTN 11.3" 800x600, 
scheda audio Ift bìi stereo con diffusori. CD-ROM 6x. 
floppy disk drive 3.5" 1.44MB. Windows 05. garanzia 
2 anni, spedizione inclusa 3.790.000 ♦ iva 


Dikpnnlbilr uni* <«*Iji gairiiii» di up^ioM, Kimpoorflli • prrtfmdM | 
1*1 Maini» ■ V dltpoMfiaar p*r per-» rati• i prr*ommtujaU. 


ANTEA SHD 

personal computers 


Via Piazzi,54/L • 10120TORINO 


Tel.: 011 - 3199.922 
Fax: 011 - 3198.980 
www.antea.il 


























L'indice analitico 

dal n. 158 al n. 168 

Pubblichiamo l'indice analitico dei numeri dal 158 al 168 di MCmicrocomputer. 
Inoltre è disponibile su supporto magnetico MS-DOS l'indice analitico generale dei numeri 
da 1 a 168: su ogni disco è memorizzato sia in formato ASCII che in formato dBIII. 
Ulteriori chiarimenti a riguardo sono disponibili nel tagliando pubblicato nell'ultima pagina 

di questo elenco. 


Argomento 


pag. 

autore 

Argomento 

N" 

pag. 

autore 

ABC 




Marinoni SpiderMan 

164 

190 

PC 





Microsoft Otf.ce 97 

168 

220 

FP 

Interne! per lutti (prona parte) 

165 

178 

RN 

MS Access per Windows 95 

160 

180 

FP 

Internet per lutti (seconda parte) 

166 

178 

RN 

Novità in casa Borland 

158 

166 

FP 

internet per lutti (terza parte) 

167 

224 

RN 

Tante interessanti novità in casa Lotus 

166 

236 

FP 

Internet per ludi IQuarta pane) 

168 

222 

RN 

Toshiba Tecra 720 CDT 

166 

238 

PC 

ALTRI TEMPI 




APPUNTI DI HTML 




A meta strada tra Vicende e SPECTRi 

168 

190 

RDM 

CGI Common Gateway Imertace 

164 

250 

GB 

Buon compleanno! 

158 

268 

RDM 

l ca ratte n speciali 

160 

254 

GB 

MC Microcompuler n IO... e lode 

167 

196 

RDM 

1 trame 

165 

300 

GB 





1 (rame atto secondo 

166 

334 

GB 

AMIGA 




1 moduli 

163 

248 

GB 





L ane di comporre una pagina HTML 

161 

238 

GB 

Amiqa Tedinologies. dove vai? 

163 

338 

AS 

Le GIF animale 

167 

340 

GB 

AsimCDFS 

160 

334 

AS 

Le tabelle 

158 

240 

GB 

Connect Vour Amiga' 

158 

336 

AS 

MC-Web 

168 

320 

GB 

FonlMachme 

162 

326 

AS 

Slondi. colori, cane da parali 

159 

236 

GB 

1 Browse 

168 

382 

AS 

Tutto il sito, minuto per minuto 

162 

240 

GB 

•PISA 95 

159 

334 

AS 





Tentine 

161 

334 

AS 

ATTUALITÀ 




TetboCalc 

165 

372 

AS 





Wordwortli 

166 

398 

AS 

Bit Movie 

160 

120 

AdP 





BdMovie '96 

162 

120 

AdP 

AMIGA F/X 




Comdex Fall '95 

158 

114 

GG 





FuturShow 

163 

148 

AdP 

Allori reali m scortar! virtuali 

168 

388 

MAR 





Comprendiamo la grafica 3D 

162 

330 

MAR 

CD-ROM 




Creare mappe di riflessione 

164 

340 

MAR 





Creare urta stona complessa (Prima Partei 

166 

404 

MAR 

Confronti multimediali 

165 

236 

DJ 

Creare una stona complessa i Seconda parte) 

167 

402 

MAR 

Ebla alle origini della cimila urbana 

162 

198 

CG 

l biobs di Image 4 0 

159 

338 

MAR 

Le ani e la cultura dai mecenati agli sponsor 

160 

228 

DJ 

1 capelli e 1 elleno "vertigo 

160 

338 

MAR 

Le Enciclopedie su CD 

164 

136 

DJ 

Le Traveiling Malie 

165 

366 

MAR 

L enciclopedia su Internet 

166 

276 

DJ 

Stari Ight.starbrlghl 

163 

342 

MAR 

L enciclopedie e musica 

167 

268 

DJ 

Un digitalizzarore 3D pei volli umani 

158 

340 

MAR 

Lingue e vini 

161 

210 

DJ 

Un pennarello che scrive 

161 

340 

MAR 

Pittura un vecchio argomento, una nuova opera 

162 

210 

DJ 





Sempre di più. sempre meglio 

159 

204 

DJ 

AMIGA MULTIMEDIA 




Sorprese.. che non sorprendono 

158 

208 

DJ 





Van Gogn Pompei e l’Europa 

163 

216 

DJ 

Amiga CD: tra sogno e realtà 

162 

336 

BR 





CD per 1 estate 

164 

344 

BR 

CD-ROM GALLERY 




Video CD n Postino di Troisi e vane multimedialità 

160 

343 

BR 









CD-ROM GALLERY 

163 

224 

DJ 

ANTEPRIMA 




CD-ROM GALLERY 

162 

216 

DJ 

A come Adobe 

167 

220 

ADP 

COMPUTER 4 SCUOLA 




Adobe PageMaker 6.0 

158 

170 

MT 





Citizen Hyper Aqualand 

164 

186 

ADP 

Una passeggiala un po diversa per lo SMAU 

158 

246 

GB 

Corel Porteci Office 7 

164 

188 

FP 





Corel kara 

160 

184 

FP 

COMPUTER 4 VIDEO 




CorelDRAW 7 e Corel Ventura 7 

167 

222 

FP 





Macromedia Graphics Studio 

168 

218 

MT 

Come creare un prodotto interattivo 

163 

324 

6R 


86 


MCmicrocomputer n.168 - dicembre 1996 













Prezzi IVA esclusa 


AIMTEA SHD personal computers & componenti 


la risposta adeguata a ogni esigenza 


LITECalc base 


- RAM 8MB (espandibile fino a 128MB) 

- Hard disk EIDE Western Digital 1.6 GB 

- Chipset Intel Triton VX Slot 3 ISA e 4 PC! . US8 

- Porle su mainboard 2 senaii 16550. mouse PS/2, parallela 
EPP/ECP 

- Floppy disk drive 3 5' 1.44MB 

- Scheda grafica SIS 6215n UlV RAM 

- Contenrtore: minitower. alimentatore: 200W 

- Tastiera a scelta italiana o USA. Mouse. DEXXA 3 lasti 

Pentium 100 Amd L. 1.020.000 

Pentium 120 L. 1.120.000 

Pentium 133 L. 1.230.000 

Pentium 150 L. 1.380.000 

Pentium 166 L. 1.590.000 

Pentium 200 L. 1.800.000 


LITECalc +++ 


configurajione del LITECalc base con le seguenti modifiche . 

- RAM 16MB 

- Scheda audio Crealive Sound Biastor I6t>t sioreo » casse 

- lettor® PHILIPS CO-ROM 8* ATAPI 

- Monito* TimeLin# 14* dot 0.28cnm controllo digitale non interi 

- Microsoft Window» 95 m italiano completo dt CD-ROM e 
manuale 


+ L. 860.000 


POWERCalc base 


- Mairi board SuperMicro USA P5STE 

- RAM 16MB (espandibile «no a 768M8I 

- Hard disk E IDE Western Digital 1 6GB 

- Chipset Intel Trilon Il HX Slot 4 ISA e 4 PCI * USB 

- Pone su manboard: 2 senati 16550. mouse PS"2 parallela 
EPP/ECP 

- Floppy Disk dnve 3.5’ 1.44MB 

- Scheda grafica PCI Diamond V2201 S3 Tuo 64V. 2MB EDO 
DRAM 

- Contenitore desktop o mmitower atmentatoce 200W 
opzionale m*Jdle-tower o tower alimentatore 250W 

- Tastiera, a scelta italiana o USA Mouse DEXXA 3 tasti 

- Garanzia 2 ANNI 

Pentium 120 L. 1.540.000 

Pentium 133 L. 1.680.000 

Pentium 150 L. 1.820.000 

Pentium 166 L. 2.060.000 

Pentium 200 L. 2.270.000 


POWERCalc +++ 


conftgurajlone do/ POWERCalc base con le seguenti 
motfrftcho. 

- Scheda audio Creai™ Sound Biaste- 16bit stereo 

- Monitor SONY Tmrtron 100SX 15’ - casse SONY oppur. 
PHILIPS 1058 con casse stereo 

- Microsoft Windows 95 m italiano completo d. CD-ROM e 
manuale 

- Microsoft Works 4 0 m italiano compioto di CD-ROM e manuale 


+ L. 1.180.000 

• • • 


POWERCalc PRO 


- ManBoard SuperMicro USA P6SNE 

- RAM 32MB (espandibile fino a 768MBI 

- Hard disk EIDE Western Digital 20G8 

- Chipset Intel 440FX Stot: 4 ISA e 5 PCI e USB 

- Porte su manóoard. 2 sanai. 16550 mouse PS/2, paratela EPP/ECP 

- Floppy disk drive 3-5' 144MB 

- Scheda grafica PCI Matrox Millennium 4MB 

- Contenitore: middle-tower 250W. opzionale Big tovrer 

- Tastiera: a scelta italiana o USA Mouse: DEXXA 3 tasti 
Garanzia 2 ANNI 

Pentium Pro 180 256 k L. 3.040.000 
Pentium Pro 200256K L. 3.190.000 
Pentium Pro 200 512 k L. 4.190.000 


FILECalc PRO 


Mainboard: SuperMicro USA P6DNF 
RAI/ 64MB (espandibile tino a 1GB| 

- AOAPTEC 2940UW ultra WIDE SCSI PCI controller 

- Doppio hard disk IBM 32160 WIDE-SCSI 2.1 GB (lol 4 2GBI 

- Chipset Intel 440FX Slot 4 ISA o 4 PCI • USB 

- Porte su mainboard. 2 seriali 16550, mouse PStt. parallela 
EPP/ECP 

- Floppy dak dnve 3.5' 1.44MB 

- Lettori, CD -ROM PHILIPS 8x ATAPI o PIONEER 4k SCSI 

- Scheda grafica PCI Diamond V2201 S3 Tre 64V. 2MB EDO DRAM 

- Scheda rote Intel Etherexpress 100Mbit 

- Contennero Super file server deluxe alimentatore 300W 

- Tastiera a scelta italiana o USA Mouse: DEXXA 3 tasti 
Garanzia 2 ANNI 


doppio processore Pentium Pro 200 

L. 7.800.000 

• • • 


FUJITSU DRIVE MAGNETO OTTICI 


M2512A2 230MB SCSI-II 

L.660.000 

M2513A2 640MB SCSI-II 

■ L 320.000 

Disco 230MB 5 pz 


Disco 640MB 4 pz 

L 420.000 

HARD DISK 

1.6GB 10m», W.D. EIDE 

L. 395.000 


PHILIPS 


SONY 


148 dot 028 mm 
15C dot 0.28 mm 
1058 dot 028 mm 
t07B dot. 0 28 mm 
107A dot 027mm 
21B dot 0.28mm 
21BA dot 028mm 


L. 460.000 
L. 580.000 
L. 680.000 
L. 1.140.000 
L 1.690.000 
L 3.240.000 
L 4.190.000 


113 I 


2,0GB lOma. W O. EIDE 
2.5GB lOm». W.D. EIDE 
3,1GB lOm», W.O, EIDE 
2.1GB IBM 32180 WIDE 
4.0GB Fu|Hlu M2934Q ULTRA WIDE 


lOmoga ZIP JAZ- 


ZIP 100MB tnterf . printer 

ZIP 100MB interi SCSI Intamo'eatarno 

ZIP pacco 6 cartucce 

JAZ1GB interi. SCSI esterno 

JAZ 1GB interi, SCSI Interno 

JAZ cartuccia 1GB 

DAT SONY 5DT-5210 4GB SCSI tot 

DAT SONY SDT-5210 4GB SCSI Ini 


L 560.000 
t_ 695.000 
L. 740.000 



IW i.A .il 

L 299.000 
L 140.000 
L. 860 000 
L. 699.000 
L. '60.000 

L 1.469.000 


SCHEDE GRAFICHE 


TELECAMERE DESKTOP 

L'accessorio Ideale per acgulsielone 
Immagini a vidoocon Arronza 

ottica 3.8 mm, compensazione 
controluce merotano incorporato, 
supporto da tavolo a da monitor 
PCA10 330 linee TV, 512x582 pixels. uscita VHS L 470.000 
PCA11 490 knee TV. 768x582 potei». uacitaS-VHS L 600.000 


FAST MOVIE LINE 


F 60 

L. 499.000 


maire» Millenium 2MB WRAM PCI IMH'iKilil 

motrox Millenium 4MB WRAM PCI L 490.000 

Diamond Steallh V2201 Tno61V*2M8 EDO RAM L 195.000 
DiamontS1ealtn3D 2000 L 210.000 

Diamond Slealth Video 64 2MB VRAM L 310.000 

Calilomia Graphics SunTrecer 8000225 MBRAM l»«'|i:i.il 



FPS 60 

MOVIE MACHINE II 
M-JPEG Extension 
MPEG Ex terra ion 
AV MASTER PCI 


L 

L. 

L. 

L 


Pam per computer 


SunRày Il Pro V* 256K cache sinc 

L 240.000 

SunRfty II Pro Evoiution HX 512K cacha 

L 330.000 

Mainboafd SuperMicro USA: 

P5STE Indol Triton HX 51 2K cache s<nc. L 360.000 

P6SNE Intel 440FX 

L 570.000 

P60NF Intel 440FX doublé processor 

L 1.020.000 

CPU Amd Pentium 100 

IT7T7H 

CPU Intel Pentium 120 

L 250.000 

CPU Intel Pentium 133 

L 370.000 

CPU Intel Pentium 150 

L 510.000 

CPU Intel Pentium 166 


CPU Intel Pentium 200 

L 930.000 

CPU Intel PenUum Pro 2001258K) 

L 1.050.000 

SIMM 8MB 72pin 70ns 

L 60.000 

SIMM 16MB 72prn 70ns 

L 140.000 

SIMM 32MB 72pin 70ns 

L 350.000 


Controller SCSI ADAPTEC 


1522 SCSi-Il . FDO . BIOS L. 180.000 

2940 SCSI-II PCI bulk 

2940UW Wde SCSI-II PCI bixfc L. 430.000 

3940UW 2xWide SCSI-II PCI kit L. 960.000 


Network adapters 

3COM Etnertmk III Con*» ISA 

L 

170.000 

3COM Etherlink III Con*» PCI 

L. 

220.000 1 

3COM Etherlink III Combo PCI t OOMHz 

L. 

250.000 

3COM PCMCIA Combo 

L. 

340.000 

Intel EtherExpres» Pro 100 PCI 

L 

200.000 

NE 2000 compatitale ISA 

L. 

70.000 

MODEM/FAX 


CPO-IOOSX 16" dot. 25 mm 
CPD-15SF2 15" dot 25 mm 
CPD17SF2 17- dot. 25 mm 
GDM17SE2 17" dot 25 mm 
CPD20SF2 20" dot 3 mm 
GDM20SE2 20' dot. 25 mm 


L. 799.000 
L 1.490.000 
ihein-'.'K'Xil 
L. 2.790.000 
L. 3.690.000 


w[ n* I 


CD-ROM recorders 


r 


PHILIPS CDD-2000 

(2x Wr. 4x Rd| 

MZHE23 


699.000 

970.000 

670.000 

370.000 

E2E3 


SONY CDU-924S|2> Wr. 4 « ro 
Y amaha CDR-IOOi-txWr.axRdi 
Easy CD-PR0 


CDROM 


PHILIPS 82CR 8* ATAPI 
SONY CSD-888EEE 8x ATAPI 
PIONEER DR-UA10X ATAPI 10x 
PIONEER DR-433X SCSI-II 4x 
PIONEER DR-US124X SCSI-II 4« 


L. 990.000 
L. 1.295.000 
L. 190.000 


L. 200.000 

im ni'.'.'il 

L 235.000 
L 330.000 
L 180.000 



USRobotlcs 33.600 Voice interno 
USRobotics 33.600 Voice esterno 


L. 315.000 
l_ 345.000 


ANTEA SHD 

personal computers 

Via Piazzi. 54/L • 10129 TORINO 


Tel.: 011 - 3199.922 
Fax: 011 - 3198.980 
www.antea.il: 
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168 

202 

MC 

DESK TOP PUBLISHING 




Nasce 'Agenti . Giuristi per 1 informazione 

167 

210 

MC 





Per l informazione su misura occorre un sarto? 

159 

128 

MC 

Colore in economia 

161 

282 

MGA 

Quali Tesi' per la società deliintormazione? 

161 

140 

MC 

Desk Top PuOlishlng e il lotograto del 2000 

167 

356 

MGA 

Sbatti 1 hacker in prima pagina 

164 

162 

MC 

DTP. Internet e regole di stile 

163 

290 

MGA 
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LA STESSA IMMAGINE, TRE DIVERSE MACCHINE 
FOTOGRAFICHE DIGITALI, QUALE DELLE TRE È CANON? 




NUOVA POWERSHOT 600: LA MIGLIORE QUALITÀ 
DI IMMAGINE OFFERTA DA UNA MACCHINA 
FOTOGRAFICA DIGITALE. SOLO UNO 
SPECIALISTA COME CANON POTEVA CREARLA. 


Un Immagine mie mille penule Mei se queste parole non 
sono chiare, nessuno le ascolterà Per questo, quando Inserite 
delle immagini digitali in lavori di 
desktop publisbing. sili internet o 
presentazioni multimediali, queste 
immagini devono essere chiare e nitide Ut nuova PotverShot 
6(10 vi offre una stupefacente risoluzione SVGA a tutto 
schermo di 570.000pixel. iXessnn 'altra macchina fotografica 
digitale può darvi qualcosa di simile. Nessun altra azienda 
può vantare I ineguagliabile esperienza di Canon nel camjxi 
delle tecnologie ottiche di elaborazione delle immagini. 
Nessun altra macchina fotografica digitale combina la 
facilità di utilizzo della PuuvrSbut con una tale varietà di 



funzioni registrazione di messaggi 
vocali, memoria espandibile della 
capacità di 900 
^ i m ni ag i n i. s c h e de 
PCM CIA. collega i nei ito 
immediato al PC. memorizzazione di file JPUCì. più un 
software di maiiifxilazioiie delle immagini e il driver TWAIN 
di serie Nessun altro può offri ivi una macchina fotografica 



versatile e funzionale come la PouerShot Solo Canon può. 


Illnp \u\« . .iiiiin i| I litui IMulinni-'.li.r'uiii'.'ii.il 


Canon 


ri R ULTERIORI INFORMAZIONI SULLA POWIRSHOTCANON- SPEDIRE 
Il COUPON A CANON ITALIA S.P.A. DIREZIONE MULTIMEDIA VIA 
MECENATE. ->0 20138 MI I ANO O TELE TONARE Allo 02/50‘>23l6. 

Nome ___ 

Qualifica professionale: _ 

Società: _ 

Indirizzo: _ 

Città: _ 

Codice postale: _ 

Telefono e fax: _ 

Indirizzo E-mail: _ 
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rivoluzionato il personal computer 


SOTTO LA SCRIVANIA 

Finora II solito desktop 
0 ha ingombrato il tavolo. 
Ora puoi mettere II PC 
Botto. 

Con MidiTop Leonardo 
è facile, perchè è allo 
apponB 46 cm trova 
posto sotto qualsiasi 

scrivania. 


I SPAZIO 

Le scrivania diventa cosi 
spaziosa e intelligente 

.avorare ella tastiera e 
più comodo II monitor 
è piti in basso, ad 
un'altezza ottimale per 
gli occhi Ecco il suo 
valore ergonomico 




A PORTATA DI MANO 

MidiTop Leonardo he 
floppy drive, lettore 
Ca-Rom e accensione 
ad altezza di ginocchio 
Il movimento che devi 
compiere per 
raggiungere i comandi 
è quanto di piu semplice 
e naturale. 


NEL FUTURO 

Nel prossimi anni i 
prodotti europei dcivrenno 
ussero contami alla 
direttive CHE [Leggo 626) 
per le sicurezza e la salute 
di chi lavora 
al videoterminale 
MidiTop Leonardo è già 
perielio 


5 ANNI DI GARANZIA 

MidiTop Leonardo hB 
un bel design, tanta 
potenza, espandibili» 
meguagliata e soddisfa 
ogni tua esigenza. 

La perfezione tecnica 
e la qualità sono 
limiate e garantite 
5 anni datomax 


E8RE 

MidiTop Leonardo a stato 
brevettato da Corrtex 
[Brevetto 

n RA95ADCD015) perche 
le rivoluzioni vanno sempre 
“firmate' Il PC del futuro 
e già qui. Corner l’ha 
inventato per ta 


MIDITOP LEONARDO” 


La forma perfetta 



i computer intelligenti 


Comex S.pA • viia G. Bood. 12 • 48100 Ravenna • TeL 0544.' 459711 • Fa» 0544,455566 
Gt 010/8J67572 • BA080 557S490- S10 » Rt 052Z Ì60344 » ROMA 06 373533* 4 • NA.081 5225069 

httnr/llwww.rnmpx.ill 
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autore 

CD-R audio e dati: hardware e software per Mac e Win 163 

188 

MT 





Creative Labs 3D Blaster PCI 

168 

248 

CG 

TEMPO REALE 




Diamond Edge 3D 34O0XL 

160 

204 

PC 





Epson Slylus 1500 

165 

196 

MT 

ENEL Informatica ed Energia Solare 

164 

178 FFCeMT 

HP DeskJet 694C - DeskJet 820CXI - DeskJet 870CXI 168 

238 

MT 

IBM e la ricerca scientifica: il laboratorio di Zurigo 

158 

150 

SPIL 

Hewlett-Packard ScanJel scanner b/n e colore. 

159 

168 

MT 

Il Colosseo, computer qralica interattiva per rivivere 

161 

158 

GDS 

IBM Voice Type 3.0 

167 

254 

CG 

Il computer nelle prove su strada di QUATTRORUOTE 168 

212 

AdP 

Intel Pentium Pro 

163 

180 

AdP 

La visione artificiale e l'analisi dell'immagine 

160 

158 

PM 

Iomega Jaz Internai SCSI 

162 

182 

MT 





Jepssen MPC Sensor Pro 

161 

194 

MT 

TEORIA E CULTURA INFORMATICA 




Mannesmann Tally T7070C 

165 

200 

MT 





Miro Computer Product miroMEDIA 

166 

264 

MN 

1981 -1996: Dopo Ite lustri riflessioni e prospettive 

165 

170 

CG 

Miro Video DC 30 

168 

252 

MT 

1981-1996: Fantasticando 

165 

171 

MT 

Piasmon C D-R4220 e Compact Dlsc Recorder 

163 

200 

MT 

1981-1996. quindici anni 

165 

174 

MM 

Prima* PaperEASE 

160 

208 

AdP 





Umax PageOlfice Color 

168 

256 

PC 

TEORIA E PRATICA 




Win System Forte ra F31-100 Masierizzatore CD-Writer163 

196 

MT 









Il 486 E morto, viva il 486 

165 

184 

LA 

PROVE SOFTWARE 




Il 486 É morto, viva il 488 (seconda parte) 

166 

248 

LA 





Incidere Compact Disc con il PC tra teoria e pratica 

158 

156 

MT 

Claris Works 4.0 per Windows 95 

162 

188 

FP 





Corel VIsualCADD 

164 

202 

FP 

UNIX 




Finson ExtiaCAD III 

160 

222 

MT 





Lotus SmartSuile 4.0 per Windows 3 1 

159 

180 

FP 

OpenDoc contro OLE? 

15B 

294 

CG 

Macromedia FreeHand 5.0 

158 

198 

MT 

OpenDoc contro OLE? 

159 

280 

LS 

Microsoft Oftice per Windows 

158 

172 

FP 





Microsoll Visual Basic 4.0 Edizione prolesslonale 

160 

21? 

FP 

UNIX-CLIENT COMPUTING 




MS Publisher 3.0 CD Deluxe par Windows 95 

161 

200 

FP 





Software AG Esperant 3.0 

159 

188 

FP 

Cltrix ICA, la X di NT 

165 

350 

LS 





Dal gioco alla rete 

166 

384 

LS 

REPORTAGE MOSTRE E ATTUALITÀ 




Il momento di NT4 

168 

368 

LS 





Il workgroup secondo Lotus Notes 

160 

298 

LS 

CeBIT Home '96 

166 

192 

LP 

Java slep 

IH? 

290 

LS 

Hannover CeBIT 96 

16? 

169 

PC e CG 

Mullimedia vò cercando 

164 

308 

LS 

MCmicrocomputer Show 

164 

130MT e GDS 

SCO VtsioriFS, un NFS migliore dell NFS 

167 

388 

LS 

SCO Forum '96 

166 

178 

LS 

Teleconlerenza, il lax digitale 

163 

302 

LS 

Siggraph 96 

166 

198 

GG 

Unix e Risc a 64 bit 

161 

298 

LS 

SCACCHI 




VIRTUAL REALITY 




18 Campionato Italiano di Scacchi 

165 

140 

CG 

Ambienti di sviluppo e motori grafici 

158 

272 

GDS 





Ambienti di sviluppo e motori grafici una porta verso 

159 

262 

GDS 

STORYWARE 




Dietro le quinte de Le slanze di Rallaello 1 

165 

284VC.AD.LSAn 


Come nasce una gara di racconll su Internai 1S6 316 LM 

E vidi un'angelo 161 252 MCA 

Fra I porla» 167 316 MCA 

Il vincitore 165 278 MCA 

L'allra "roto' 160 262 MCA 

Made In Fabula 163 258 MCA 

Soluzione finale 164 258 MCA 

Visita a sorpresa 162 248 MCA 

Vita di sogno 158 256 MCA 

XII Galaxlan Prlx: pronti..,vial 159 247 MCA 

TELEMATICA 

A spasso per la rete 165 292 SPIL 

Agenti Intelligenti. ma davvero lo sono? 166 328 SPIL 

Eie BBS? Dove andranno a Unire? 158 234 MCA 

I ricercatori di Internet 160 248 SPIL 

II luturo della grafica di Internet 168 314 SPIL 

Java, Il cappuccino quotidiano, orisola non trovala 163 242 SPIL 

La 'guerra" dei Browser 167 332 SPIL 

Le BBS. l'evoluzione della specie IBI 232 SPIL 

Le novità, Il luturo. la realta virtuale? 159 230 SPIL 

Pubblicare su Interne! istruzioni per l'uso 162 234 SPIL 

Una nuova frontiera di Internet? 164 246 SPIL 


^mjfqfDmputef 


Indice analitico generale 
da MC 1 a MC 168 


Desidero acquistare l'indice analitico generale su supporto magnetico MS-DOS al 
prezzo di L- 15.000. Per l'ordinazione inviare l'importo (a mezzo assegno, pc o vaglia 
postale alla; Technlmedla srl - Via Carlo Perder 9 - 00157 Roma 


Nome 
Indirizzo 
CAP_ 


Cognome 


Città 


-Prov, 


Loral GT2000 Image Generator 

Luci ed ombre Shadow Casting 

Realtà virtuale in Italia: le aziende e I prodolll 

Reai Time Refleclion Mapplng 

Strumenti per la progettazione e lo sviluppo . 

Strumenti per la progettazione e lo sviluppo.. 

WINDOWS 

Copiale pure, ma copiate con stilo 
Due o tre cose su OLE Automatlon 
Microsoft, Internet e Intranet 
Mille modi per leggere lile esterni (1) 

OLE - Croci e delizie 
Ragionare per oggeltl 

Windows 95 Tecniche operative standard(1 ) 

WORKGROUP 


160 

163 
168 

164 
162 
161 


164 

168 

164 

165 
167 

166 
160 


274 

276 

308 


GDS 

GDS 

GDS 


280 AB e FC 


266 

264 


288 

352 

294 

332 

370 

366 

280 


GDS 

GDS 


FP 

FP 

FPeRV 

FP 

FP 

FP 

FP 


14 esercizi di svi luppo di Windows per Wotkgroup 164 
Altri esercizi di utilizzo di Windows por Workgroup 166 
Esercizi di utilizzo di Windows per Workgroup 165 

TCP'IP nelle LAN di piccole dimensioni. 168 

Windows per Workgroup 163 

Windows par Workgroup Introd. a Microsoll BackOffice 161 
Windows par Workgroup Introduzione alle lematlche 160 
Windows per Workgroup Server Suite e Novell 162 

Workgroup con Windows 95 167 


302 CP 
356 CP 
324 CP 
346 CP 
296 CP 
268 CP 
290 CP 
284 CP 
362 CP 


eLSA 

eLSA 

eLSA 

eLSA 

eLSA 

eLSA 

eLSA 

eLSA 

eLSA 


Autori: 

AA A Azzari, AB A Berlini. AdP A de Prisco, AF A Fedeli. AS A. Suatom. 
BP B. Pocobelll. BR B Rosali, CAV C.A Veronesi, CG C Gluslozzl, CS C 
Selleri, DJ D Jorìs, DM D.Meozzl DMO D.Montetusco EMF E. Ferrari. FF F 
Fogarolo, FCL F. Celi. FP F. Petroni. FR F Romani. GB G. Boschi. GC G. 
Casarano. GDS G. Di Stasio, GF G Fadtìa, GFI G. Fiorentino. GG G. Greco. 
GM G. Marino. GP G. Plermanni, IAS lacus. ID I Gerosa, LF L Ferlino, LS L 
Sorge. LSA L. Sandulll, MAR M. Marras, MB M Barbìs, MC M Cammarala, 
MCA M. Calvo. MDG M. Di Gaetano. MF M Ferretti MGA Mi Gandlnl, MI M 
lori, MM M. Mannacci, MMG M. Maria Gazzano MMI M Miccoli MN M 
Novelli MT M. Truscelii, PC P. Ciardelll PCI P Ciccone. RDM R. De Masi. RV 
R. Valenzise. SF S. Fabbri SM S. Mazza, SP S. Polim. SPIL S Pillon. SV S 
Villane. VDD V Di Dio. VP V. Pugliese VR V Raggi 
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CI Q Q 


•HYUNDAI 

olivelli 


Be riven u 
Prafesst 



CM 1DOVD Hdd 850 MB 


• M/Board Pentium-VX Pel con CTRL E1DE + MULTI I/O 
ECP/EPP 256KC Pipe Line • Rare 8Mb esp. 128Mb • 
Fdd 1.44Mb - 5k Vga Pel 1Mb • Hdd 850 MB - Monitor 
14" 0,28 L.R. • Tastiera x WIN 95 • Mouse * 005 


con Processore K5-PR 100MHz AMD 


Lit. 1.490.000 

IVA compresa 




“HYUNDAI 


P-5133HD Hdd 2.0 GB 

• M/Board Pentlum-HX Pel eon CTRL 



EIDE + MULTI I/O ECP/EPP 256KC Pipe 
Line • Rom 16Mb esp. 120Mb • Fdd 
1.44Mb • 5k Vga Pel 2Mb 54blt ATI 
• Hdd 2.0GB • Monitor HY 14" 0.28 
L.R. • Tastiera x WIN 95 • Mouse • 005 


WOm HEWLETT® 

mUrM Packard 
HP DeskJet 690 

Inclusa nel prezzo 


con Processore Pentium 133Mhz 

Lit. 2.990.000 

compresa IVA e stampante HP 


Mt-Pra 



ut. 599.000 

Windows 95 ,VA compresa 

Lotus Smart-Su ite italia 

Explorer 3.0 


Microsoft 

Exp 


xplorar j 


Abbonamento 1 Anno ad Internet 


line 


Kit-Edu 

CD-ROM Dx inclusi: 
Sh-Sound, Microfono, 
Diffusori, IO Titoli Multimed. 
“Licenza Studente” Microsoft 

Offerta riservata agli studenti delle medie inllsup ed universitari. 
Le sole “licenze studenti" sono in vendita anche separatamente 




[ APPLICAZIONI 1 

Windows ‘95 

oppure 

Windows NT 
Workstation 

Office 7.0 

per 

Windows ‘95 


VISTIMI DI SVILUPPO 


Visual Basic 
uer. 4.0 
e 

Visual C-m- 
wsr. 4.0 


Lit. 599.000 

IVA compresa 


FINEMIRO 


s ^ Tutte le offerte sono disponibili con 

,13, finanziamenti 10/10. 

[ Costo finanziamento IO% al momento dell'acquisto più IO rate mensili) 


-I 



EPSON 

OKI 


FUJITSU 


HEWLETT 

PACKARD 


Lexmark 

Canon 


Microsoft 

^digicom 

mustele 

AZTECH 

PTiiMVX 

JVC 

Verbatim 



■ •fjTTTliTTir^ 


Il Franchising Vincente 














































Unea XAJMA 
XANA-1RO PENTIUM 1BO, 
Rum BIMb, Md 1.44Mb, 
HO I.OBb, Win 95, Plum. 
MPEG Play, Sk sound 
16 bit 30 Audio 

Creativo, CU-Rum Bx, 
Monitor 14* O.BB com¬ 
pleta di dtffuuarl, 4 CD 
lodami [30 titoli) 

ut. 2.090.000 

IVA compresa 


ACTin/V MEDIA P133 

Carne m-torre, Pentium 133, Rem 15Mb. Fdd 
1.44Mb, HO 1,6Gb, B56K, od. video 53-Tr1o64 V* 
BMb acceleratore CODEC per formati video In 
Indeo, Clnepak, MPEG fina a 30 frame/amc., CO 
ROM Bx, mk aound IBblt mupporta Full Duplex 
Surround 30, Fex/Madem 28,8, altoparlanti, 
tamtlern. mouae. WIN 05, monitor 14’ O.BB Ut. 

ut. 3.439.000 

IVA compresa 


personal computers 


STAMPANTI IN li-JET 

JP 17Dc 

Velocità BOOcpa, Risoluzione grafica G00x300dpl, 
Interfaccia parallela tape, merlale). Formata carta A4, 
ASF 40 faall. Emulai. PCL3 ■+ IBM P.P, completa di kit 

Ut. 329.000 

IVA compresa 

JP 470 

Velocità 400cpa. Risoluzione grafica G00x300dpl, 
Interfaccia parallela, ASF ISO fogli. Emulai. PCL3 * IBM 
P.P, colare api. 

Ut. 4E9.000 

ll/A comprima 

lexikon 


STYLUS COLOR 500 

Stampante a calori. 

Velocità 4ppm In B/N. 

Risaluz. grafica 7BOx7BOdpl, 

ESOPO ed IBM P.P.. ASF lOO fogli. 

I/F parallela e seriale. 

ut. 049.000 

IVA compresa 

stylus eoa 

Velocità 3ppm In B/N. 

Risoluzione grafica 7B0x360dpi, 
emular. ESCPB.ASF IOO fogli. 

I/F parallela,api. colare. 

ut. 339.000 

IVA compresa 


Linea MS4 new 


Pentacromla 600x600dpl 6ppm 

Olivetti JP790. 
stampante a 5 colori. 


*1 


MB4newv PENTIUM 133, 
Rum 8Mb, fdd 1.44Mb. 
HD l,2fib, Win B5, 
Works 4,0. Monitor 14 m 
0,28 


ut. 2.499.000 

IVA compresa 


Il Franchising Vincente 









































Canon 



BJE-4BOO 

VeI. SlOcpm, HI». grafica 
7POx3BOdpl. lumi. EPSOIV LO, 
IBI» P.P., Int.parai., ASF IOO 
fogli, colore In quadricromia. 

ut. 533.000 

IVA compresa 



Okipage 4li 


Velocità 4 ppm. Formata Ad. IH- 
mal. 600x600 dpi, ASF IOO fogli, 
Parali.. Frnul. HP U IIP. Compati¬ 
bile Win 3.1. Win 95 

ut. 593.000 

IVA compresa 



PrlntPartner IO 

Val. tOppm, Ria. grafica 

E 00 x 60 O dpi. mmulax. PCL 

Sm.Ram CIHb amp. 35Mb, In ter. 
parai.. I aaa r ' Ftett r ofot o grm f lcm. 

ut. 1.499.000 

IVA compresa 



_JlE-_ s^A 

HP OemkJBt AD OC 


Velocità 3ppm In 0/1*1 m 
3mpp m colori, Rimala., 
grafica BOOxaOOdpl t Hat 
In B//V a SOOdpl a colori 
con Colorammrt. I/F pormi. 
Imlm. PCL 3, compier a di 
hit colere 



HP OemkJBt GSDC 

Velocità Sppm In B/ài m 
t,7ppm e colori, dimoio*:, 
grmnce EOOxEOOdpl In B/X 
m 300*300dpl m colori, 
memorie BIBKb. ABf ima 
fogli, l/F pmrullele 


HEWLETT 

PACKARD 


HP OemkJet GB4C 

mte.ee ceretterletlcbe, delle 

OmmhJmt BSOC complete di 
HP Photo Calar Kit por la 
.tempo di Immmglnl con qua. 

Iltà fotagrmnca. a om di edi¬ 
tino dalle Immmglnl Adobe 
PhotoOeluxe. 



HP LamerJat 5L 


EOOxEOOdpl, HP PCL 3e, 
l/F permltalm Bl-Tranlco, 
Rem IMb * «R, RCT, toner 
mirratine. 



ut. 399.000 

IVA compresa 


ut. 549.000 

IVA compresa 


ur. 759.000 

IVA compresa 


ut. 909.000 

IVA compresa 



COMPACT 4BOO PAR. 

Risoluzione attica reala 300xB00dpl max 
■ABOOdpl Interpolata, l/F parallela, 256 livelli 
di orlata. Compatibile TWAIIÌI. 

Ut. 509.000 

IVA compresa 



Vertati m 

FLOPPY DRIVE 
3,5* 



GAMESTICK 

Design ergonomico ad 
elegante con flnftun) In 
gomma colorata, ottima 
premo par vldtroglocfil 
con movimenti rapidi. 

ut. 19.000 

IVA compresa 



CASSE 

ACUSTICHE GOW 

Altoparlanti amplificati 
BOWett per cenale, con- 
traRO dal voltane, old e 


ut. 59.000 

IVA compresa 


ut. 00.090 

IVA comprarne 

digicom 


Ma 


F/M LEONARDO 20. B Ext. 

Modem Fax 194, efl, BOO bpe. cor- 
ruttore d'errore MHIPIO/SC 

VAPhle, omologata. 


p?i Zi poc 



MOUSE VEIMUS 
3T. 

vari calori 

ut. 39.000 

IVA compresa 


ut. 459.000 

IVA compresa 


FAI TIZIANO 33,6 Ext. 

Modem Fox . T3 , Ebp m, 

« ne, MNPiaayvda età, 


ria telefonica digitalo,camelie 
vacali,telefona digitale vive 

voce.SVD. omologato. 


ut. 579.000 


IVA comprarne 



Il Franchising Vincente 


























EPSON 


Action Nate Pro EX 

Pentium 133, Ham lEMb, Fdd 1.44Mb, 
BSEH, ah videa PCI 3Bblt, LCD 1B.P TFT, 
B4H calori, Hdd I.BEb, CO Ham Ex, ah 
aaund lEblt, microfono eat., TauchPad, 
Wllìl 95, SldeKIck OS. 

Ut. E.353.000 

lì/A compresa 




Linea ECHOS 


echos Piano 

LCD IO, A" OSTAI, Pentium 
lOO. Ham BMb, Hdd BIOMb. 
Fdd 1.44Mb, Sh sound Ma¬ 
ster, Altoparlanti, WIAI 35. 
ICO npz.J 

Ut. 3,.123.000 

IVA compresa 


ECHOS PIOOE 

LCD 10,4" TFT, Pentium lOO, Ratti BMb, Hdd I.BEb, 
Fdd 1.44Mb, CO HBM Ex opz., Sh sound blaster. 
Altoparlanti, WIAI 35. 

ut. 3.aaa.ooo 

IVA compresa 



^ Texas 
Instruments 



EXTETVSA GOO 

UTJ IO. 4" ASTÌI, Pentium 1BO. Rem BMb. 
HO BIOMb. Fdd 1.44Mb. I/F merlale e 
parallele, TouchPed, Sk aaund I6blt, 
Mbmftro, Altoparlanti, WIAI SS. 

ut. 3.450,000 

IVA compresa 

TRAVELMATE BORO 


EXTEIMSA GOO CD 

LCD td.r SOS. PentAon ISO, 
atomi. Fdd 1.44Mb. LF i 
le, TbuM*ad. CO ROM Ei,fk 
i —U Hmmt, Altoparlanti, HOT SS. 

ut. 5.343.000 

IVA compresa 




Pentium ISO,,LCD 11.3“ TFT. Rem BMb ewp. TBMb, Fdd 1.44Mb. HO I.OBEb. Sh 
video BMb EOO, Bue B4b!t, Sh aaund tEbtt, Microfono, Altoparlanti, WIAI OS. 
3 Anni di garanzia. ___ 

ut. 3.313.000 

IVA compresa 

TRA VELMA TE B030 

Pentium 133, LCD 1B.1 TFT. Ham lEMb eap. 7BMb, Fdd 1,44,HO 1,35 Eb.Sh 
videa PCI BMb EOO. Bua B4blt, Sk aaund IBblt, Microfono, Altoparlanti, Win 
95. 3 Armi di garanzia. ______ , , 

ut. u.B33.aaa 

IVA compresa 



Numera Verde 


AnUUMnn f Conilo | Assistenza 
o Domicilio I Servizi I In Sodo 


AGRIGENTO 
RIBEBA 
A1TAMURA 
BARI 

BARLETTA 
BENEVENTO 
QUARTO INF. 

BRINDISI 
CAGLIARI 
VAIRANO SCALO 
LANCIANO 
CALTANISETTA 
CATANZARO 
FOGGIA 
SAN MARCO IN LAMIS FG 
FIRENZE 


Chiama subito I Professionisti al tua servizio: 



AG 

0922 

22379 

CASSINO 

FR 

0776 

312313 

RIVELLO 

PZ 

0973 

46657 

AG 

0925 

544040 

GENOVA 

GE 

010 

564510 

TAURI ANOVA 

RC 

0966 

643878 

BA 

080 

862666 

CROTONE 

KR 

0962 

23772 

RAGUSA 

RG 

0932 

245922 

BA 

080 

5213333 

ROSIGNANO SOLVAY 

LI 

0586 

760231 

ALBANO LAZIALE 

RM 

06 

9305171 

BA 

0883 

533030 

FORMIA 

LT 

0771 

267611 

FRASCATI 

RM 

06 

9424702 

BN 

0824 

317061 

PONTINIA 

LT 

0773 

86179 

ROMA 

RM 

06 

79845851 

BO 

051 

767720 

MESSINA 

ME 

090 

2925323 

ROMA 

RM 

06 

7016436 

BR 

0831 

516851 

ROZZANO 

MI 

02 

89200919 

V.le Ionio, 333 

RM 

06 

87193578 

CA 

070 

292214 

MASSA 

MS 

0585 

489389 

Via Nemorenso, 14 

RM 

06 

8549832 

CE 

0823 

644892 

GACOLI 

NA 

081 

5235729 

Via Tiberio Imp. 

RM 

06 

59601340 

CH 

0872 

711176 

CASOLA DI NAPOLI 

NA 

081 

8013147 

Via Allumiere 

RM 

09 

7883355 

CL 

0934 

583344 

NAPOLI 

NA 

081 

2392211 

Via Aurcllana 

RM 

Prossima Apertura 

CZ 

0961 

741436 

POMIGLIANO D'ARCO 

NA 

081 

8231100 

OLBIA 

SS 

0789 

26755 

FG 

0881 

711401 

PARTINICO 

PA 

091 

8904815 

SASSARI 

SS 

079 

262463 

FG 

0882 

834087 

PONTE S. GIOVANNI 

PG 

075 

397199 

TARANTO 

TA 

099 

7327952 

FI 

055 

610241 

QUARRATA 

PT 

0573 

775313 

TRAPANI 

TP 

0923 

549517 


Il Franchising Vincente 


































Sistemi di Gestione Aziendale 


4 

Dal 1992 
il primo 


( 

jestionale 

Light 

ì 


Dal 1992 Azienda Light è il primo gestionale Ughi 
e da allora è stato più volte imitato. Oggi migliaia 
e migliaia di aziende lo usano ogni giorno per ge¬ 
stire soddisfatte la propria attività. Solo Azienda 
LigHt ti offre la serietà e la potenza del grandi 
gestionali al prezzo di un piccolo gestionale. Se 
devi comprare un piccolo gestionale vai sul sicuro 
scegliendo Azienda Light. il primo gestionale Light. 

AZIENDA! jeIil umakontimile tolir. amtiMnamm 
Svh.rrr A' .• iktim V 




3 Light 


Compatibile con Windows*95 e Windows' 3.1 Disponibile versione MS-DOS 

Il grande gestionale dal piccolo prezzo 


Contabilità generale e semplificata Regi¬ 
sta IVA (fino a 9 registri): acquisti, vendite, 
corrispettivi con scorporo, con ventilazione 
o misti ■ Liquidazioni periodiche I.V.A, 
Libro Giornale Bilancio In vari formati: uso 
bollo, a sezioni contrapposte, classico, di 
verifica Schede dei conti sul video e su 
carta Chiusura e apertura automatica dei 
confi Utilità: ricalcolo progressivi, riapertura 
penodi, intestazione registn per vidimazione e 
molto altro... 


■KiJ 


Vendite 

Magazzino 

lutti i documenti di vendita: Documenti 
di Trasporto (DDT), Bolle, Fatture, Rice¬ 
vute Fiscali. Note di Credito, Note di De¬ 
bito... - 3 sconti su articolo e 3 sconti 
finali Fatturazione articoli non a magaz¬ 
zino (interventi, prestazioni, riparazioni...) 

Campo di note per descnzioni aggiuntive 

Stampa su modulistica Buffetti o in for¬ 
mato personalizzabile dall'utente Rice¬ 
vute Bancarie standard ABI o 
personalizzabili dall'utente - Gestione In¬ 
cassi e molto altro... 

Gestisce ’n* magazzini • Carichi, scarichi 
Passaggi tra magazzini Merce in con¬ 
to visione • Inventari e valorizzazioni a co¬ 
sto medio, ultimo, standard, UFO • Arti¬ 
coli sottoscorta Articoli non movimen¬ 
tati da... Schede articoli sul video e su 
carta Interrogazione e stampa progres¬ 
sivi Giornale di magazzino Utilità: ge¬ 
nerazione automatica nuovi prezzi di ven¬ 
dita, ricalcolo q.tà e valori e molto altro... 

- i.- -m.- 


CAHAI VERISTICHE TECNICHE 

Compatibile con Windows’: 3.1, 3.11, 95, NT 

✓ 

Elevale prestazioni 

Auloinsfallanle, archivi di base precartcatl 

✓ 

Riponi requisiti hardware 

✓ 

Vero applicativo MDI (Multiple Documenta Interi.) 

✓ 

Archivi standard dBase* 

✓ 

Modulistica personalizzabile dall'utente 

✓ 

Movimenti con lettori ottici di codici a barre 

✓ 

Fornito con un set di moduli aggiuntivi: 

✓ 

SGA-Browse, SGA-Query, SGA-Antcprime... 

✓ 

Collegamento dinamico con applicativi Windows’ 

✓ 

Stampe su carta, anteprima, disco c appunti 

✓ 

Disponibile per ambiente MS-DOS* e Windows’ 

✓ 

Compatibile con la versione SGA Azienda 
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Ordini Clienti 


Inserimento ordini clienti Gestione offer- 
te/preventivi o conferme d'ordine Cam¬ 
po di note per descrizioni aggiuntive del¬ 
l'articolo • Interrogazioni e stampe per ar¬ 
ticolo e per cliente • iste di controllo 
Gestione righe di acconto o saldo Di¬ 
sponibilità di magazzino Conferme d'or¬ 
dine in formato personalizzabile con testo 
d'entrata e di uscita Generazione auto¬ 
matica del documenti di vendita (bolle o 
fatture) e molto altro... 

— 



Moduli singoli a L. 190.000 cad. 
Pacchetto completo (4- moduli) a sole 


L.490.000 ( ) 


EnUV 3 


Mpaccrienow. ma .. 

La licenza originale rilasciala e r , 


pei estere usalo, 
i ntt lenivo, 


M sì inviatemi subito a mezzo corriere espresso il mio pacchetto AZIENDA Light! 


Prestazioni eccezionali 
Modulare, flessibile, personalizzabile 
t/Massima facilità d'uso 

• Archivi standard .dbf * Aggiornabile In qualsiasi 
momento alla versione superiore SGA Azienda 

• Garantita assistenza SGA e aggiornamenti futuri con 
contratto annuale sottoscrivibile dall'utente 


Moduli 

Quantità 

Prezzo 

Contabilità (generale e semplificata) 


190.000 

Vendite 


190.000 

Magazzino 


190.000 

Ordini Clienti 


190.000 

Pacchetto completo 

Contabilità + Vendite + Maqazzino + Ordini Clienti 


490.000 

Sistema operali»: □ DOS □ Windows • 

Spedizione con corriere espresso. maampato» = 

Pagamento: □ Caria di credito □ Contrassegno 

Autorizzo fin d'ora a trattenere l'importo di L. 
dal mio conto se (sonale 

Importo (’) 


Spese (’) 

13.000 

I.V.A.19% 


Totale L. 
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SG 


Un grande gestionale per Windows' 95. 
Potenza, serietà e sicurezza a Vostra 
disposizione ad un prezzo eccezionale! 

SGA Informatica s.rJ. 

Strada 4 ■ Palazzo Q8 • Milanofiori 
20089 Rozzano (MI)'Tel. (02) 57.51.00.01 (ra) 
Fax (02) 57.51.03.55 • BBS (02) 57,51.10.95 


IJBHI Qiy □ : gj □TST 


Numero: 


Scadenza: 


Evasione immediata Mouliné Spedrdom Ut giornale. 
Intestar._ 


Ragione Sociale . 
Via e num. civico : 
CAP Località Prov.:. 

ru-u» IU« I n c 





































































/ 



Editoriale 


Quando apparvero i primi microprocessori, ci fu chi giurò che sarebbero serviti esclusiva- k^J £ IX 

mente per applicazioni di automazione e controllo e non sarebbe stato possibile utilizzarli per I 'i £ I VX \ J » 

costruire computer 

Andò diversamente: qualcuno li utilizzò per costruire delle 
macchine con qualche loppa di memoria ed uno chassis 
che assomigliava a quello di un mini: sedici interruttori ed 
altrettanti led per caricare a mano la routine di bootstrap. 

Benché immortalato in War Games. il primo Altair rimase 
di fatto del tutto mutile finché un paio di ragazzi di genio 

non scrissero due interpreti basic da pochi K Si chiamavano Steve Wozmak e Bill Gates II primo riuscì a stare in 4 
K e cominciò a costruire Apple in un garage; il secondo usò un po' più di memoria (non mi ricordo più se 8 o 16 K), 
si concentro sul software e non esitò ad accettare una proposta capestro della IBM. Il resto della storia lo cono¬ 
scete. 


COMPUTER E SILURI. 
MOLTISSIMI I SILURI. 


Tutti facemmo il tifo per macchine che si chiamavano Commodore. TRS 80, Apple II. Eravamo convinti che il per¬ 
sonal computer a avrebbe finalmente liberato dallo strapotere dei camici bianchi in sala macchine, quelli cui si da¬ 
va un pacco di schede perforate e che il giorno dopo ti restituivano un tabulato troppo corto a causa di un "fatai er¬ 
rar'' o troppo lungo a causa di loop non convergente. Eravamo convinti che il mezzo di calcolo sarebbe stato final¬ 
mente a nostra disposizione e ci avrebbe consentito di liberare tutta la nostra creatività 


Sarebbe ingeneroso dire che è andata in lutt'altro modo, ma certo non e andata esattamente come previsto. Ho a 
disposizione uno splendido "strumento di produttività", non debbo ricopiarmi gli articoli quando © sono troppe cor¬ 
rezioni in una pagina, premendo pochi tasti trasformo una tabella in grafico, posso verificare ipotesi di calcolo piut¬ 
tosto complesse in pochi minuti, non debbo più aspettare 24 ore per sapere che ho fatto un errore in una riga di 
programma, dispongo di programmi che mi consentono le simulazioni più ardite ed efficaci. 

In compenso perdo un sacco di tempo a evidenziare, indentare, cambiare corpo e carattere per fendere piu effica¬ 
ci le sei cartelle di una breve relazione che andrà agli atti di un convegno e se sono troppo pigro per scrivere una 
relazione, posso produrre molto rapidamente degli splendidi ed efficacissimi lucidi in power point, molto simili, a 
parte il logo aziendale, a quelli di altri dieci relatori e che saranno rilegati in un fascicolo del tutto incomprensibile 
per chi non e stato al convegno o non si ricorda più come sono stati commentati. 

Ho poi delle intense relazioni con quel poveraccio che amministra la rete aziendale e viene continuamente chiama¬ 
to a risolvere problemi di instabilità hardware e software: più o meno fa lo stesso mestiere di quei signori in cami¬ 
ce bianco del centro di calcolo che frequentavo dieci anni fa. ma non ha più il camice bianco. 

E per finire, sono angoscialo sia dalla impossibilità di esplorare a fondo tutte le funzioni e le potenzialità del software 
installato sulla mie macchina che dalla necessità di decidere se aggiornarlo ogni sei mesi (cambiando anche l'hardwa- 
rel oppure rassegnarmi a perdere la formattazione di tutto quel che mi viene inviato da chi si e già aggiornato 

È chiara che in questa situazione l'idea di un network computer che caricherà direttamente dalla rete locale o 
mondiale applicazioni indipendenti dalla piattaforma hardware e tornate finalmente all'intelligenza e alla potenza 
delle poche centinaia di K non puO che eccitare nuovamente le mie speranze Si riapre l'epo¬ 
pea dell'informatica personale: torneremo ad essere padroni delle nostre macchine; non do¬ 
vremo più investire un'ora di assistenza sistemistica fai da te per ognrora di lavoro produtti¬ 
vo o richiedere l'assistenza dei nuovi camici bianchi esperti in configurazioni e conflitti tra ap¬ 
plicazioni. 

Senonche l'anno scorso, in uno dei tanti convegni su Internet 
che ormai invadono il mercato al pan della miriade di "personal 
magazine " in desk top publishmg, ho sentito volare un silura pre¬ 
ventivo Non in partenza da Microsoft o Intel (che pure avrebbero 
degli ottimi motivi per lanciarlo), 
ma proprio da Sun Sprecate 
banda passante. Questa è la pa¬ 
rola d'ordine. E non promette 
nulla di buono innanzitutto per¬ 
ché la banda passante è un be¬ 
ne non illimitato anche a livello 
di LAN aziendale, figuriamoci di 
Internet In secondo luogo se 
l’idea è quella di sprecare risor¬ 
se per aprire rapidamente le 
pone alla generazione successi¬ 
va di hardware, software e linee 
di trasmissione, non vedo nulla 
di nuovo sotto il sole Spero al¬ 
tamente di sbagliarmi 

Paolo Nuti 

P S No. il libro di Busi non l'ho 
letto. Ma i siluri che viaggiano di 
conserva con il network compu¬ 
ter mi hanno suggerito l'incauta 
parafrasi. 
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COMPUTER & 

ALTA QUALITÀ 1 
DA SEMPRE 

per chi vuole il massi- 
,mo da un computer. 
ll'Unidata produce 
dal PC al server 
"Internet Ready to 
Run" ad alte prestazioni, 
pronto all'uso. 


INTERNET: CON UNINET • 
LA VERSIONE 
PROFESSIONALE 

le migliori condizioni per essere | 
sulla grande rete da subito, per non 
essere tagliati fuori domani. Oltre 
60 POP attivi su tutto il territono 
italiano ed un ampia gamma di ser¬ 
vizi e prodotti per la connettività: 
modem, routers e schede ISDN. 


SERVIZI MIRATI E 
PROFESSIONALI: 

PER NON RISCHIARE 
MAI 

tutti i prodotti Unidata inclu¬ 
dono la garanzia ed una 
serie di servizi altamente 
professionali, in grado di 
risolvere le esigenze e i pro¬ 
blemi più difficili. 


UNIDATA e.r.i. 

Via San Damaso, 20 - 00165 Roma 
Tel. + 39/6/393.87.31 Q tn.a.) 

Fax + 39/6/393.66.9-49 
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CHIAVATA GRATUITA 


NUMEROVERDE 


1678-60287 




Microsoft 


UIMIP/VTA 


SOLUTION PROVIDER 


computers • internet • Services 
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Greenwich è il riferimento uni¬ 
co per misurare il tempo. Ma 
da noi c'é qualcos'altro. Un ri¬ 
ferimento per conoscere e 
scegliere gli strumenti che lo 
misurano; Orologi, Una rivista 
pensata con passione; nelle 
sue pagine il mondo del tem¬ 
po, in tutte le sue forme: tec¬ 
nica, storia, curiosità e futuro. 
Splendide immagini di orolo¬ 
gi moderni e antichi accom¬ 
pagnano intormazioni preci¬ 
se e articoli attenti e puntuali 
sulla tecnica, la cultura del 


Il riferimento 
più autorevole 
dopo 

il meridiano 
di Greenwich. 


tempo e sulle rarità. Insomma 
una guida sicura che non ha 
paralleli: proprio come il meri¬ 


diano di Greenwich. 


Icclinimeclia 

Pagina dopo pagina io nostre passioni 



Orologi. I primi sui secondi. 
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Vieni in uno degli oltre 200 negozi Vobis d'Italia: ti aspettano 200 MHz di potenza 
e velocità made in Intel' Pentium' Processor ad un prezzo che è un regalo! 


Processori originali Intel' Pentium' 16 MB EDO RAM 266 K CACHE PIPELINED BURST ecokey" per risparmio energetico lecnologia 

Quick-Release LETTORE CD-ROM 6X SCHEDA AUDIO ORIGINALE CREATIVE SOUND BLASTER 16 FLOPPY:3,5' DA I,44 MB una comoda 
porla serale (rotatale MONITOR 14" SVGA NJ. MPRII D.P. 0.28 CON ALTOPARLANTI STEREO Scheda Video PO I MB Video 
DRAM MPEGI VIDEO PLAYBACK Tastiera InduS-Keyboard Win'95 SOFTWARE Windows'95 (CD e man). MSPIus! (CD e man.). COREL DRAW 6 
(2 CD) OEM, Sidekick‘95 (prec. e man.), ISgg. Abbonamento gratis a Video on Line+Diario FuturShow con Cd + 2 fantastici giochi a scelta. 


Gli indizizzi dei negozi Vobis d'Italia sono sulle pagine gi 
"Personal Computer". Per saperne subito di più, chiama la Hot-Line vobis: 02-3535051 


;ialle alla voce 


La prima catena europea dell'informatica 
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INTERNET 


Microsoft 
Internet Explorer 
Starter Kit 3.0 

'I Jl pacchetto contiene: 
Microsoft Internet Explorer 
(per tutte le piattaforme attual¬ 
mente supportate) con manua¬ 
le ir italiano, esempi di pagine WEB, Internet 
Connection Wizard. Microsoft NetMeeling, 
Microsoft Internet Mail A News. Active Movie, 
eia trialversiondiHellbender. 


Visual J++ 
è lo stru¬ 
mento ide¬ 
ale per cre¬ 
are Apple! 
Java, 



j PER L’UFFICIO ì 

—.rùfticio 
% 

MICROSOFT KIT 
PER L’UFFICIO 

Microsoft Kit per t'ufficio è 
composto da:Office Standard 
] 7.0 Comp, Upgr. su CD; 

I Word per Windows 95, una 


nuale di Word pei Windows 95; Publisher per 
Windows 95 su CD; Microsoft Internet 
Explorer 3.0; Software IPSOA con 80 moduli 
per l'ufficio. 


Office 7.0 


Prof. 

I & A-,. Prof. Upgrade 

■ Prof Comp. Upgr. 

Prof. Edu 
Standard 
Standard Upgr. 

Standard Comp. Upgr. 719.000 
Standard Edu 495.000 


1.154.000 

699.000 

799.000 

632.000 

939.000 

529.000 



Works 4.0 

Works 4.0 
Works 4.0 Upgrade 
Works 4.0 Edu 


189.000 

98.000 

104.000 



Access 7.0 
Access 7.0 Upgrade 
Access 7.0 Comp. Upgr. 
Excel 7.0 

Excel 7,0 Upgrade 
Excel 7.0 Comp. Upgr. 
Excel 7.0 Edu 
Office 4.2 CD 
Office 4.2 Comp Upgt 
Office 4.2 Edu 
Office 4.3 CD 
Office 4.3 Comp. Upgr. 
Office 4.3 Edu 
Word 7.0 
Word 7,0 Upgrade 
Word 7.0 Edu 


Money97 

è il programma 
ideale per la 
gestio-nedelie 
spese perso¬ 
nali 

619.000 

254.000 

350.000 

639.000 

255.000 

359.000 

354.000 

890.000 

749.000 

529.000 

1 . 100.000 

829.000 

578.000 

639.000 

255.000 

349.000 


In REGALO, con 
ogni ordine di prodotti 
Microsoft, il cappellino da 
baseball Microsoft 



Vendita per corrispondenza 
in tutta Italia 

lhttp://www.nsoft.it/mec| iadirect 


LICENZE STUDENTI 



Windows 95 Upg. + Windows NT 4.0 Workstation 
Office Prof. 7.0 / Office 4.21 per Mac 
Visual Basic Prof. 4.0 + Visual C++ 4,0 
Works 4.0 per Win95 
Publisher 3.0 per Wìn95 
OKeflanssivalaagu studenti delle scuole med ie mleron, mota superni i e un musila 


98.000 

148.000 

148.000 

58.000 

58.000 



500 Nazioni 


Encarta 97 


Encarta 97 National Galleiy Strumenti Musicali 
Aliante Mondiale 


The Neverhood Hellbender 
manuale in Ila 


Close Combai GEX 
manuale in Ila. manuale in Ha. 


Deadly Tlde 


NBA Fui Court Press Monster Truck Allacciate le cinture! Allacciate le cmiiret 
manale n Itataro Madness Sistema Solare L'Oceano 



Publisher97 Creative Writer 2 Music Center 97 3D Movie Maker Clnemania97 



Flight Simulator 
per Wln95 con 
Manuale in 
Italiano 


Righi 

Simulator 5.1 
con Manuale 
in Italiano 



t scenario 
per 
Righi 
Simulator 
£.1 



SideWmder mtelliMouse EasyBall NaturalKeyboard SideWinder + 
Game Pad Hellbender 


In REGALO questa esclusiva borsa mee¬ 
ting, per acquisti di prodotti Home Microsoft 
e licenze studenti superiori a 200.000". 

("Il VA esclusi 


Microsoft 


SISTEMI OPERATIVI 


Windows NT 4.0 

Server 1 779.000 

Server Upgr. 789.000 

Server Edu. 909.000 

Workstation 582.000 

Workstation Upgr, 275-000 

Workstation Edu. 278.000 

Acquistando una 
qualsiasi versione di 
Windows NT sconto 
10% su Windows NT WwwwKT 
Resource Kit. RÉIOMCeKiT 


m 




Windows 95 + 
Internet Explorer 
Starter Kit 

al prezzo di 
Windows 95 
I Windows 95 392.000 

Educata 268,000 

Upgrade 189 000 

Upgrade Education 179.000 


LINGUAGGI 


Visoni Batic 


Visual Basic 4.0 

Standard 192.000 

Standard Upgr 99.000 
p,of 999.000 

Prot. Upgr. 299.000 

Prof. Comp. Upgr. 627.000 
Professional Edu 615,000 
Visual Basic 4.0 Enterprice 2.138.000 
Visual Basic 4.0 E nterprice Upgr 999 000 


Visual C++ 4.0 

Subscription 849.000 

Subscription Upgr. 489.000 
Upgrade 459.000 

Education 473,000 


1 CD Microsoft 
in REGALO! 


Acquista un prodot¬ 
to* Microsoft con questo 
simbolo e scegli II tuo 

CD ROM in REGALO 




Edu./Educata= per Studenti, Insegnanti. Scuole e Università; Upgratìe/Upgr.= Aggior¬ 
namento; Trade Up/Comp. Upgr.= Aggiornamento da prodotti della concorrenza. 

Prezzi IVA esclusa (16% software e CD ROM. 19% licenze e hardware). 

Trasporto: L. 13.000 a mezzo posta o L. 20.000+IVA a mezzo corriere. 


M 


Media Direct s.r.l. 

Viale Asiago. 85 

36061 Bassano del Grappa -VI 

Tel. 0424/504650 Fax 0424/504651 


-1:_»/2»_ _ r. :+ 



Oceani 


Multimedia Complete 
Schubert Basketball 



Explorapedia Ancienl 
Lands 


Dangerous 

Creatures 


* Mk'iusoti Kit Uffici». Visual Bumc Prof. 4.0. 
Windows NT 4.0, VisualC-++ 4.» e Microsoft 
Office 7.11. 
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Vendita 

per corrispondenza 
_ in tutta Italia 


I! più vai» UMTOWWO in Itili# 


Un Cdulojo con oltre I .MO 


di orerie per II mondo accademico 
(Scuole, Università, mwjnano e 


prodotti con uonti reJi fino 
ill'W\ dai prraidi fistino 


Acquista uno dei seguenti software per Windows 95 


«udenti). 


Borland C ++ 5.0 (Solo CD) 169 

Delphi Desktop 2.0 I 99 

Turbo C++ I 59 

Turbo Pascal 159 

OVu latrati il» itutal flifle uuò» meflo hptron » i/wvul 
c_— ili voi 


ti Monet i Picìuo 


e riceverai in regalo un prodotto Symantec / Central Point per 
Dos / Win ( Norton Utìlitis, Norton Antivirus, PC Tools, ecc.) 

Oliera «lidi (ino id euunmenio. loffena « valida ioli) per prodotti Full (no Trade-Up o Educatami. 

Norton AntMnuKITradeUpVWnSS 72 INTERNET 

Norton Antmnnp*r NT WmNT 112 Imtrnn Flit FmdWmNTiWin9S 83 

NorronCommandcrlOTradeUp WmlS 4! SymanticCafè I® Wln95 229 

Norton Navigator Iride Up Wtn95 99 Symantec Caffi I.OCrossGrade Wm95 ITT 

Norton NT Tooli WmNT 83 Symantec Visual Café 10 Win95 309 

NortonUtllnteiTrade Up Wm9S 149 ipnaracVuolCak itCroaGnde Wn.95 ISS 


Sa» Il lini ■ 

L'offerta "Studenti Borland' 
è un'esclusiva Media Direct. 


Grandi offerte' Corel per II mondo Accademico 

(Studenti. Incegnanci, Scuole e Università) 

I Corel CAD IN Win9S 235 mmr* 

CorelVuiial CADO IN Wm»S 23S 503- 

CorelDrwS IT Win 23S 

CorelDrw* IT Wm»5 235 

Corel Office Professional 30 IT Win 23S 

Corel'teniun 7 IN Wln»S 23S 

CorelWortSMectSuM 4.1 IT Win 65 


Desktop 559 

Desktop Upgrade 258 

Dcvclopcr 919 

Dewloper Upgrade 399 

Ckent/Scrwr 2.989 

OeniWUor 3 300 


Borland C" CD 450 

HtHy r - 1 Camp Upp Eju 350 

■HTnBDMidfimint Strie CO 719 

DecSUaCDCdeffiUffrfci «0 

MmIC" :-->S,jCD'!«fTs0! 1249 


MUE 


Italiane, Tedesco 


ia'tVflntllcrOì'ri 729 


T'O DddOWNM' k-1, - Lato: 11 
righili «né a Ne» Omencion 
■lui mes amo (Francesel 


Grandi offerte per II mondo Accadi 


Cybf'itck 7.6 99 

Eudora Pro 169 

Internet wlthAceent 189 

IntnBuMer 146 

Netscape Naurator IO 99 

Pagemill 179 

VWbAuthor 2.0 86 


ledia ToolBook 4,0 
1.490 

i 489 

jn 999 

2.199 
I.S99 
1.425 


(Stutìeno. iMejiunt. Scuole e Universo) 
ITT » -f Internet fin fini WmflTW,n9S ]] 

. rasttmif NortonAnwmt 26 W«9S 49 

l Norton Ant-win per NT WmNT 44 

i|W * Norton Comnander 10 W*9S 49 

iWfWté- NortonNavigator Win9i 84 

I A tt ri Norton NT Took WmNT )] 

* J Norton Utilities Win9! IW 

Potentn «rumeno di Symantec Cale Wm95 92 

tkercewInternet * . .. - 


Valente 4 anatomia umana a colori 
Atlat • G rande Adirne Multimediale 
Collana nani interattivi ■ Marocco 
Conoscerela natura - Le Piante 
Cuore mtcrattw) 

Da Mecca" a Internet 
Enc<lopedia Riaaoli 97 
Enotlopedo Zanichelli 1997 
Encydomedla * Il Settecento 
Etnischi 

Goni» 96 (Alberale 

|G onrn Patio II • Varar, 0 xfi dota Dentei 

(G inda olla musica classica 


UWrude 

Educatlon 


Webiiili 


Compilatore 

profmioiale per Jeva 


SymantocVaual Ca<e Wm9i 


Click & Create Upgrade 


Corel CAD 1.069 

Corel CAD Tratte Up 44)5 

Corel Visual CADO 544 

CorelVisual CADO Trade Up 249 


Bkntley 


g Il programma di 
i matematici, 
compleuminw in 
italiana più utilizzato 
nelle scuole supcriora. 
Offerta niervata agli 
studino delle scuole 
■lori e università. 


Word Perfette 

Corel WordPerfect Suite 7.0 Upgrade 


Corel CD Creator 2 315 

Corel Ora» 4.0 CD SS 

Corel Draw 50 CD 369 

Corel Dravr 6.0 819 

Corel Ora» 6,0 UpurdaVor. 5 275 
Corel Dia» 6.0 per PowerMac 699 

Corel Dei» 6.0 per PowerMac Upf 249 
Corel Draw 70 819 

Corel Draw 7.0 Upgrade 275 

Corel Flow 3.0 229 

Corel Graphics Pack 239 

Corel Mera Gallcry 84 


do Gabbano - Cuba 


lieto, ovunque 1 


epoca de tcnvpian 
I Divini Commedia Interno 
i Peiittenu Italiani 1943-1945 


CAD MicroStation96 
per Windows95 

Full Attademic 90 

Full Suite ISO 


,e macchine di Leonardo 77 

.e Signore del Mire 61 

Dmna 97 199- 

Jdissea 91 

«aria delle imita. Olili Eri il"' anno IMO 73 
Storia Universale 149’ 


Quattro Pro * 

Corel WordPerlKt Suite 7.0Upgnde 
299.000 


Oderta riservata a 
ttudenu e insegnanti 


i» click ercyclopedj 


rnkklng ■ Sulle tratte del patsato 
tener'!, il carnevale. le muthere 
Alaggio ut Grecia 
Viaggio m Onentc 
Viaggio nel corpo umano 


Corel Draw 3,0 * 

Corel Visual CADD Trade Up 
310.000 


'Tk.'T u Li»' Ui 

Autoslrotch * AutoCADLT Upg. 
790.000 


Italia 20 


INUSt 


AntmeticokDnta 


Imparo a costruire un quaraiere 67' 

Intelaino a leggere 86 

MultilanguageDictiooary 34 

Malli Batter 2-Il segnacela ero perduta 74 
rtnht-On Band _ W 


Ventura 4,2 'Ventura 7.0 Upgrade 

W-000 


ì II tcvftwaro 


In Icaliano per il 
ricontate>amento ottico dei 
caratteri (OCR).estremameme 
Facile da uure, incredibilmente 
preciso... li tutto ad un prono 
eccezionale 


Il nuora e completo wffiwam 
di gestione incedale per 
Windows 3 leWmdowi 95 
(kena annuale) Prova 
gratuita per 90 giorni! 


Un catalogo con 
oltre 1.800 
prodotti con 
stono teak Sno 
ailEOff dai proni 


IH 

continua b traditimi 

■ydtntikict ti.-i.-i-fflit'ir o mm 
dinoterei diWrdjwi^fc 
CtrUfaiilcjitelu « 
Trias ln,trumentsT|.92 versati* pe 005 

MATEMATICA 

CiInGeemeo, 
CDCikuluitrWn 
Cerne 3,14 in hftese 
DERIVE per Win 
DERIVE per Wnliror. 
DERIVE perWm Ed» 


|A tutto ndere 
Energia e Mista 
fcuiar HluVoU 
Il mondo decro lo specchio 
^Giochi Educauvi 

Lugi Verone 1 1 mu D.O.C e D.OCG 


CHIMICA/FISICA 

CSCher.0T.Pm3S 1.760 

CSCtemJD-F4W£Pm 2420 
CSChemOAceSondateli Z420 
hteiatuwPVsci 540 

STATISTICA 
5FSS7.0 194» 

SacsKi ISSO 


Il modo piu semplice e 
veloce per creare o 
trasformare qualsusi 
appi canone XBaie m 
ambicme Windawi. 


La potenza è un computer, 
l'mdlpendenn di ima 

calcolatrice. Calcolatrice con 
DERIVE e Cibo Geomero 

L. 490.000 


DERIVE per Wm Eda 160 

MirbCAO bardate St 356 

MachCADPks 6 0 799 

Mithemitia Em«ed22! 2300 


Chansma'ABC Gnphics Suite Upgrade 

340.000 . . 

o-dos .wiwikoows • M.ieaciNioiM. Fb'Fioerr disi • co-co iom ” ' 1 11 '" ”' 

" Preti' TYA incuti 

CONOIZIOMI DI VENDITA: Si accettano ordini per iclctono, fa» » posta Tutte le oderte annoiano e lottituiscono le precedenu Offerte valide Ano a esaurimento Cele scorte, con nserva di varetloni 4 prono tenia preavviso- Pagamento contrassegno Spedinone i meno comert 
espresso l L MOOO'IVA, oppure ameno posa (LI3.00O) Tutu i proni sono espressi m migUsi* l Uro. IVA esclusa, franco nostro magauino e salvo il venduto Tutti (pacchetti tono in versione ony-rcle con garetta udicisle. nelle versioni piu resemi dispambili Pigimene e pieni 
personslimu per tieni Cotpcvate Università. Scuole Enel pubblici; nchiedeee prevonovo Offerte Competitive, aggornamenu. boundle e versioni educatevi possono avere ia conleuone escerna diversa dal prodotto standard Alcune olTene a pretto educatoli temo rvseriaie uiucamance 

a studente oMpania. asce solo a Scuote e Uerrorod TeUfoniro per eoefcmu SUO. 


SYMANTEC 


Arte e Cultura 


DELPHI 


BORLAND C++ 


INTERNET 


MULTIMEDIA 


Educativi 


DERIVE).! IN ITALIANO 


TEXT BRIDGE 


EVOLUTION 2.0 


Intrattenimento 


ABC GRAPHICS SUITE 


DB FAST 


PER ORDÌ 

iLiTPn# 

INAZIONI TEL. 0424/50465 
ITT Ita 11 r 

0 - FAX 0424/504651 

i «zi i* i* 

fa ‘ I 

\ 

ì MEDIA DIRECT 

’ VialcAsiago.BS 


;i4HnitìM7A7i7AiHilì 

[ìrnviiìl^ilhlill^w 

ki 

16061 BASSANO DEL GRAPPA (VI) 
email: nndirect@n»orc.ic 



























































M-PC ì'iJen Mio III ■ L.421.(100'■ trasforma il computer nel piu 
evoluto olenti di acquisi/icxie di immagini e suoni per applicazioni Ji 
tipo professionale e. per impieghi domestici, in un sistema di 
intrattenimento globale: corredalo dei moduli opzionali M PEG, Smani 
16 o Ttlmt. permeile di vedere film» in Cd Video, manipolare immagini 
traile da TV 11 VCR e reaiiz/aie quailaiasi applicazione musicale, karaoke 
compreso, mentre con la semplice aggiunta di una comune telecamera e 
del modulo M-PC Tomi Conimi III. il computer si trasforma in un 
impianto di ndeosorvegliaii/a od yn videocifono. 


MTIIuUÌImMU 

ila. 


Ih 


MÌEI 


JtPSSEN 


TOTAL CONTROL 


M-PCToial Cimi III- L265.WK) '■ è il sistema hardware e software per 
gestire e controllare qualsiasi utenza ekttnca ed elettronica presente in cast 
in ufficio n in a/ienda - lino a 4,<l9ft coniemporaneamcnle ■ senza appname 
alcuna modifica ullimpiamo elettrico preesistente, programmando le funzioni 
con l'apposito timer lemporizzato. mediante trasmissione \ i a etere e sino ad 
un raggio dazione di Mlmciri. Il collegamento delle urie appareediialure 
avviene senza cavi tramite gli appositi riecv iiori per il eoiiirollo remolo M 
PC linai Conimi R.V, disponibili nella versione standard per collegaiiteniì 
esterni oda incasso, 



Con M-PCMileiiTelrplmr - L.3(v‘)dX))* ■ il computer diclina ima vera 
e piopria comunicazione globale: in abbinamento con la scheda M-PC 
Sonni Pro /fi in M-PC StmlMtì stifiwaic a corredo c ai pmgratiimi 
shareware per Internet permeile la videuconfeienza e la videotelefonia 
mullifun/iom, mentre, con Taggiunta delle schede Lui Cimi lui, Pei « 
PCMCIi rcalir/a un sistema di v idcociiofoni a disponi Ibilc in ogni PC, 
permellendo ad esempio, agli operatori di un'azienda, di semplificare 
rimctseanibio di immagini c suoni all'iitlcmo della propria rete. 



Per avere un quadro sempre aggiornalo della propria salute emotiva e fisica 
c'è M-PC Senior, in grado di far rilevare al computer valori come la 
temperatura corporea, la pressione sanguigna, il Inalili i eanlin in. l'nmiM 
b leminv corporea, tee., e di rcaliz/aa - lesipsieolofia e psminitnttMli. 
grazie agli stessi pnneìpi di fun/ionamento della macchina della v erità. Il 


software in dotazione permeile la visualizzazione, slampa, elaborazione od 
archiviazione dei dall, creando delle smistici» giornaliere, scalmanali, 
mensili, annuali, ecc.. da aggiornare in qualsiasi momento. 


Entra 
tu nel 
Jeps 


Disponibile nelle versioni Famik -L'HJWl'-.Prri -1..721.(*Kr -tLie 
Detector, si rivolge rispettivamente all usn privato, professionale - Mudi 
medici, ceni ri estetici, palestre, ecc. -, o specialistico • socitìà di sondaggio 
di meicaloe d'opinione, software houses che operano nella sreazione di 
gii chi realmente interattivi -, ecc: in più. essendo mulliutentc. pi essere 
utilizzato da un numero illimitato di persone Delle speciali funzioni, come 
L ECCI - elenrocardiografo a 12 deriv azioni - n il muniioet imioimttieo Ji 
peso eri alleai a muti laser, ne estendono l'impiego ad ulteriori usi. 







































































JEPSSEN 
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lU’SSUN « ine |»ii villini 
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SI-PC ClmWtl provvede al monitoraggio dcllinquinamento 
ambientale: analizza in tempo male l'atmosfera con panicolaa’ attenzione 
alla presenza ili gas notis i ól impananti; il software in dotazione gestisce 
i dati rilevali auioiraticamentc nella zona in cut c collocalo. editando 
s in modem più Cle.mWorid si attira una rete illimitata per un interscambio 
di dati ed un monitoraggio sempre costante: il sen izio può essere pestilo 
ila privali, organizzazioni per la tutela dell'ambienle od enti preposti al 
rispello delle leggi in materia d'inquinamento ambientale. 


I eompuicrv kpm Super Fan PCI Untori • configurazioni a 
punire da L. 759.000* - impongono un nuovo Maixlard di riferimen¬ 
to in termini di incremento delle prestazioni globali, raggiungendo 
livelli mai ollenuli prima e confeimando l'assoluta incorri- 
parato lità della tecnologia Super Fini PCI: 
PlugdPky, bini l'piimle.Auimnim Vi- 
déoJMitìlMulimiiiu, CD Rim 
Phmr, Imenei Coiwecim 
Fiat buoi Sei sono solo al¬ 
cune delle loroearaiterisiiehe: 
integrando poi i moduli mul¬ 
timediali SI-PC bini Pivi ni. 
materializzano finalmente 
l'idea del computer realizzan¬ 
do l'/wlima;iont lutale. 
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G-Force 128 

La («-Force 128 di Jazz Multimedia c una 

scheda studiala con un nuovo design 
che rivoluziona il mondo delle schede 
video, in quanto un lizza il nuovo 
chipsei Tseng Lido. ET6000. 
primo chipsei grafico a 128- 
bit due canali, e le nuove e 
più performanu nicmoric 
Multi baili. DRAM che 
abbreviano notes olmcnle 
** q i tempi di attesa 

* / J/t La scheda s iene fannia 

1 . in abbinamento al 

1 nuovo software 
1 multimediale Arehis ist 
I che nvoluziona la 
/ \ijj I gestione del proprio 

, W sistema, unico nel suo 

i genere II prodotIn Ita 
a 5 anni di garanzia ed 
e conforme alla 
, nurmalisa CE. 


PagePARTNER & 
Flatbet 4800 
Direct 


Scanner a colori A4 
- jTrl»- a piano fisso, ideale 

[T ' \ |>er lavorare 

k • • \ ovunque, dille le 

sue dimensioni 
\ più piccole di un 

\ foglio A3, ed il 
I suo piaccvolc 
I design. 

I Lo scunncr 480(1 
I Direct si collega 
I dirciiamentc alla 
/ porta parallela e 
| J non richiede 

/ nessuna scheda 

■*-**^2 aggiuntiva, inultrc 

salienti iisnliiziniir 
t (la loda 480(1 dpi soli»are. 

t(K) s WHI dpi ottica, gestisce Imo 
a True-Color 24 hit 1 16.8 Milioni di 
colori ). connettore F.PP passante per poter 
comunque utilizzare la porla stampante, 
compatibile TWAIN, software bundlc tra cui 
ricordiamo KcudiKIS per OCR e 
i Corel PhotoPaint 5+ per fotoritocco. 


A OC Speclrum 7Dlr.\. cui itlcristichc digitale, schermo 17“ 
dot piteli 0.28 mm, frequen a verticale da 47 a 120 H/ e 
orizzontale dii 30 a 68 KHz on una larghezza di banda dì ben 
85 MHz La massima risolili «ne* 1280* 1024 i64KHz/60Hzi. 
due casse audio da 1.5 Wall 


unsi. Poi*, conformitàCE 
Sono disponibili anche i nu eresimi inoniior digiiali 14" 4Vlr 
e 15" SVIr 

I monitor AOC sono gara liti per lien .tanni 


MB Single 
& Dual Processor 

ASl 'S e garanzia di / 

perfomumee e qualità. V- 
l'azienda è certilìcalu XB 

^k 

M 

g | C 

pjj Sa g«|l 
tramite 88HH| |8 

■li 

\s| S Illuni V 

Siiliituins lor i ^B 

I iiuitlcss |«iiniirr.i» 


Sportster Voice 

tkfffk H La C.inim.i Spoil'ier e 

I ■ l 1 

4L I 

I 

\s.-lt's it.i ni.lsslllt.l di 

s.illce.iiiK-m.i e .Il 
^■r Kt'i" ed iii.'ltrc i l'i.sl.-m 

S..UC |>.i... Il ... lui. 

-<<is liv .l.i 'egrelena II piisloiio 

compatibile cim il nuovo standard 
la* V 17 Group III a 14 4 Kbps, olite 
al V.34e al \ 42 bis/VI\P5 che gli 

consentono un troughput fino a 115.2 Kbps 
I prodotti US Roboncs sono omologali per 
essere utilizzati in Italia ed hanno una garanzia 
di 5 anni. 

US Rubut ics : The I nidi igeili C imice in 
Infunnution Access. 


FRAEL Internet Service & Networking Provider 

uti pumi di presenza iPOPi sul temtono nazlimale £ Vieni .i visitare il nostro silo all'indirizzo 

e uno siali tecnico preparato nel setuire speeiiivo 
sono la realtà e le credenziali su cui si basa la 
nostra rete Le nostre connessioni sono Ira le 
più sellisi attualmente disponibili in Italia per 
garantire al nonni cliente minori tempi di attesa 


Irovcrui lune le mli'riiu/mni a he coitavi 

Slamo \eleiioitamhi aziende t an . ni instaurare 
un rapporto di frani liisiim pei l'apvniira ih «imm r 















LEONHARD 166 Multimedia 



L. 2.690.000 

( Monitor e IVA esclusi I 


In rullaggio abbonamento professionale 
graluito per due mesi a Internet 


Le risorse ilei sisiciim noi) som) mai troppe, per questi) abbiamo 
messo a punto un Personal Computer Multimediale «liille 
performance invidi ubili, costruito secondo stundurd CE 
eoo eoniponenlWtlcti di quulitìt. 

Queste le caratteri Miche principali : 


< Mothcr Board ASUS IVI P55T2P4 con clttpsct Intel 
■130HX con Media Bus 2. 

• Cache estenui il» 512KB sincrona 
• Processore Ittici Pentium 166 MHz 
• RAM 16MB EDO 
• Scheda Video Matrox Myslique 3D 
con 2MB SCiRAM 

• Hard disk 1,7 GB BIDÈ 

• Floppy disk drive 1 .44 MB 3.5" 

• CD ROM HX IDE M API 

• Modem / Fax US Robotlcs 
Sportster 33.&K • Voice intorno 

• Scheda audio Creative 
Sound Blaster 16 Valile I DE Pn P 

• Speaker amplificati da SII \V 

• Tastiera italiana 102 tasti NMB Cypness 

• Mouse seriale Ruinbow Prlmax 

• Case Minitower Case lek 

• Alimentatore 200W CE 

• Microsoft Windows '95 con C'D 


Le feste sono vicine e può essere che il tuo 
sistema informatico ti chieda in regalo un 
nuovo componente per essere più completo 
ed efficiente. Fratei Frael è oggi ancora più 
prodigo di prodotti single con i marchi più 
affidabili e prestigiosi del mercato. 


C 


N umeni Vetde- 


Ma se sotto l'albero ti aspett i un bel gruppo 
di famiglia potente e versatile, capace di 
esaltarti con le sue prestazioni, che ti 
permetta di "navigare" in internet o che sla 
di valido aiuto per il tuo lavoro, chiedi ancora 
a Fratei Frael....farà miracoli anche sul prezzo! 


167-486528 


tt. ADORATORI ELETTRONICI ITALIANI 

Via del Roseto. 50 Valllna • 50010 Bagno a Ripoli (FI) 
Tel 055 - 696-176 (8 linee r.a.) • Fax 055 - 696289 





Intuì Irsele .md Pentium Processor Lopos .ve tratemarks ot Inioi Corporation 














Copertine sempre 
uguali? 


m 

< live, sono il don Cateno Mac- 
■HHI canone, leggo la vostra rivista 
da un anno circa ed ho vissuto il pas¬ 
saggio dalla vecchia alla nuova impagi- 
nazione A prima vista mi è sembrato 
tutto OK. ma poi mi sono accodo che le 
copertine dei numeri di settembre ed 
ottobre (numeri della nuova edizioneI 
sono molto simili a prima vista. 

Non mi prendete per scemo ma mi 
sono trovato a leggere delle lettere del 
numero di settembre convinto che 
stessi leggendo il numero di ottobre 
Vi chiedo se è possibile di personaliz¬ 
zare le vane copertine dei numeri in ba¬ 


se agli eventi o prodotti, usando però 
una strategia di comunicazione chiara 
tanche per vendere di più ed offrire un 
servizio migliore). 

Vi ringrazio e vi auguro buon lavoro. 


Cateno Maccarrone. Messina 


n 

on ho alcuna intenzione di pien- 

derla per scemo: tutt'al più. se 
me lo permette, per un po distratto, vi¬ 
sto che proprio da settembre stiamo 
scrivendo il mese in copertina con ca¬ 
ratteri atti quasi un centimetro 
Se lo facciamo, comunque, è proprio 
perchè il problema della distinguibilità 
delle copertine esiste e non può essere 
ignorato E' tipico delle riviste che han¬ 
no un layout stabile della copertina che. 
quindi, ogni mese differisce per i conte¬ 
nuti ma non per l'impostazione Si ag¬ 
grava. naturalmente, quando non c'è un 
oggetto decisamente preponderante ri¬ 
spetto agli alto, e questo e proprio il ca¬ 
so di MCmicrocomputer D'altra parte 
un computer non è mai troppo diverso 
da un altro, e nell'informatica non è faci¬ 
le trovare, ogni mese, qualcosa che me¬ 
riti fa copertina "tutta per sé' (a meno di 
non volerlo fare in maniera pretestuo¬ 
sa) Per usare due confronti 'in casa", 
cioè restando nell'ambito delle riviste 
edite dalla Technimedìa, AUDIOreview 


Gli indirizzi di e-mail 
della redazione di MCmicrocomputer 

Nominativo su MC-link su Internet 


Paolo Ciardelli 
Andrea de Pnsco 
Corrado Giustozzi 
Marco Marmacci 
Paolo Nuti 
Massimo Truscelli 
MCmicrocomputer 


MC6015 

MC0258 

MC0006 

MC0009 

MC0002 

MC0094 

MC0100 


|D ciardeliiWmi;linE.| 


gt r «rr trita iman 


c|qiusiozz i<igmciinkT| 
Irn rnaiinacci^'nclmk.il 

nuti@mciinL.ij 


|m uusceiiittOT.ciini. il 

me bnicrocompuier@mcuni. 


Giuliano Boschi MC9706 

Marco Calvo MC3363 

Manlio Cammaiata MC2918 

Francesco Carlà 

Giuseppe Casarano MCI 754 

Cesate Cittadini (Team OS/2) MC2934 
Raffaello De Masi MC1468 


Valter Di Dio MCOOOS 

Gaetano Di Stasio MC7400 

Enrico Ferrari MC0012 

Mauro Gandim MC0452 

Gerardo Greco MC4720 

Dino Joris MC9745 

Massimiliano Matras MCI606 

Rino Nicotra MC9781 

Massimo Novelli MC4397 

Francesco Petrom MC8689 

Sergio Pillon MC2434 

Francesco Romani 


Bruno Rosati MC4200 

Leo Sorge MC6750 

Andrea Suatoni MC2741 

Team OS/2 Italia MD1652 


mnschi wrnclinl il 
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ha un layout diverso ogni mese, con la 
foto che prende tutto il fondo della co¬ 
pertina, Orologi invece, come MC, ha 
da sempre un layout fisso, consistente 
nel riquadro bianco nel quale però, a dif¬ 
ferenza di quanto avviene per MC. è 
contenuta una foto principale e qualche 
foto più piccola 'inserita' in quest'ulti¬ 
ma. Le copertine di Orologi non sem¬ 
brano tutte uguali perché, ogni mese, 
c'è un orologio al quale la copertina è 
dedicata: se anziché una foto grande e 
alcune piccole si decidesse di usare 
ogni mese solo piu foto piccole, inevita¬ 
bilmente anche le copertine di Orologi 
sarebbero piu difficilmente distinguibili, 
a colpo d'occhio, l'una dall'altra D'altra 
parte un ruolo non indifferente è gioca¬ 
to dalla "personalità' degli oggetti due 
orologi diversi sono "piu diversi' che 
due computer diversi... Il problema si 
porrebbe anche con le persone, se fos¬ 


sero anonime: se l'Espresso dedica una 
copertina a Berlusconi e poi una a DA- 
lema e poi una a Di Pietro e poi una ad 
Alba Panetti e poi una ad Anna Falchi, 
non rischia la confusione solo grazie alla 
notorietà di queste persone Se sce- 
gliesse una serie di visi anonimi, il pub¬ 
blico non distinguerebbe un viso da 
quello del numero precedente, e la rivi¬ 
sta dovrebbe ricorrere a differenti am¬ 
bientazioni delle foto per caratterizzare 
le copertine. 

Proprio per cercare di mantenere una 
coerenza di impostazione della coperti¬ 
na ma. nello stesso tempo, consentire 
al lettore di identificare con meno fatica 
possibile un numero dall'auro abbiamo 
introdotto il nome del mese scritto in 
grande. In una rivista di informatica, una 
foto che "campeggia" in copertina mi 
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Schede di rete XL. 

3Com festeggia l'ennesimo primato nel mondo 

del networking. 


* 

Ir X, k„lr ElhrrUnk XI HiMlui/i , Pii» hiluiUnk XI IO/loaXHM/i 

Stiamo por presentarvi un nuovo pnxlotto che cambierà la vostra 
opinione su cosa vi potete aspettare da una connessione di rete. 

Le schede di rete ElhcrLink XL e Fast ElhcrLink XL sono più 
avanzate di qualsiasi altra scheda disponibile sul mercato, nel 
vero senso della parola, 

Throughput più veloce • Minore utili//'» della CPU. 
Grazie alle tecnologie di nostra concezione Parallel Tasking e 
PACE, abbiamo creato le schede di rete che vantano in assoluto il 
ihroughput più veloce e il minore utilizzo della CPU. 

Naturai metile questo si traduce in prestazioni migliori e in tempi 
di risposta sorprendentemente più veloci sia sulle reti condivise 
che su quelle commutate, e lavorando con qualsiasi applicazione. 


Funzionalità DynamicAccess. E se non vi sembra 
abbastanza, le schede XL introducono anche un nuovo set di 
funzionalità che farà epoca: DynamicAccess. 

DynamicAccess vi garantisce prestazioni ancora migliori 
per le applicazioni multimediali, un supporlo del network 
management RMON distribuita ineguagliabile, e la capacità di 
definire automaticamente LAN virtuali per un generale 
miglioramento delle prestazioni della rete. 

I*cr saperne di piò mandami al più posili una copta di i|ue.la patina 
(allo 02/27304244 >: ritt-vi nlr un romplrtu Uil informativa I.H \ 11 ITU. fhr 
putrir rithirilrrr zimIic via Inlrrnrl a urla t Ititi ri 1 »ni.iil..l< mii.l IIM 
ivpciifu amiti nome r imlirir/u. c nome drllu ri»Ma 1 . K ve volrlr twrr tempre 
•iklil** trn.it i su .'('om r I suoi prodotti, itale un'ucchiulu al nostro t*eb iluliano 
|thUp://v«v»w..k«»iii.MMillu-iir.etni| |. 
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darebbe l'idea quasi di un numero mo¬ 
nografico su quell'argomento Come 
spesso avviene, credo che anche in 
questo caso non vi sia una verità asso¬ 
luta, cioè un sistema giusto ed uno sba¬ 
gliato. può darsi che un giorno sceglie¬ 
remo una soluzione diversa da quella at¬ 
tuale. dipenderò anche, credo, dal corso 
che assumerà l'evoluzione dell'informa¬ 
tica nel prossimo futuro. 

Ovviamente cercheremo comunque, 
nel frattempo, di differenziare il piu pos- . 
sibile le copertine. 


Marco Ma/inacci 

Il portatile 

TUTTOFARE 

E lcum fabbricanti di hardware. 

specialmente in Europa, si tro¬ 
vano. per vari motivi, m cattive condizio¬ 
ni e rischiano addirittura la loro stessa 
sopravvivenza 

Il minore incremento del mercato 
mondiale nspetto alla capacita produtti¬ 
va costringe le aziende del settore ad 


una lotta senza quartiere per mezzo di 
miglioramenti continui delle prestazioni, 
costose attività di marketing e pubbli¬ 
cità e riduzioni di prezzi rovinose. 

Per trovare una via di uscita sono sia¬ 
li creati, con Ioni investimenti e grandi 
speranze, anche nuovi prodotti IDPA. 
palmtop, pen computer, riconoscimen¬ 
to vocale e della scrittura, ecc i che 
però hanno avuto scarso successo. 

Gli attuali miglioramenti tecnici (più 
meganertz, più megabytes. cd-rom piu 
veloci, ecc.) in realtà non sono molto in¬ 
novativi, ed i programmi più evoluti (in 
genere difficili da usare e destinati agli 
utenti di fascia alta, che sono / meno 
numerosiI non sono sufficienti a procu¬ 
rare un adeguato ampliamento del mer¬ 
cato 

D altra parte il passaggio dei produt¬ 
tori d'informatica ad attività in altri set¬ 
tori contigui come le telecomunicazioni 
o le reti informatiche, richiede investi¬ 
menti ingenti e difficilmente può far 
sentire a breve scadenza benefici deci¬ 
sivi. 

Solo innovazioni tecniche veramente 
radicati permetterebbero di raggiungere 
nuove grandi masse dì possibili utenti: 
in questa direzione (a sola soluzione ve¬ 
ramente efficace è costituita da un ap¬ 
parecchio portatile capace di realizzare 
tutte le funzioni, normalmente utilizzate 
negli uffici, che oggi sono affidate a nu¬ 
merose macchine diverse 

L 'unione, m uno stesso apparecchio 
(collegato con un telefono cellulare o 
con un cordless DECT), di un note-book 


multimediale con una segreteria telefo¬ 
nica. uno scanner, una stampante, un 
fax. una fotocopiatrice a carta comune 
ed un trasmettitore codificato di coman¬ 
di per apparecchi elettrici ne rappresen¬ 
terebbe la soluzione ideale 
Un apparecchio con queste capacita 
sarebbe il vero centro di tutte le attivila 
elettroniche, non escludendo neppure 
quelle dedicale ai servizi che viaggiano 
sulle reti, anche se per questi sono da 
considerare più convenienti macchine 
più semplici con software specializzali 
Esso comprenderebbe tutto quanto si 
è solili definire ‘macchine per ufficio' ed 
il suo costo sarebbe di gran lunga infe¬ 
riore alla somma dei costi degli appa¬ 
recchi che oggi svolgono le stesse fun¬ 
zioni, propiziando la possibilità di una 
politica di prezzi assai favorevoli per i 
consumatori, con la conseguenza certa 
di una positiva influenza sull'ampiezza 
del mercato. A questo si aggiunga che i 
vantaggi di prestazioni, di praticità e 
semplicità immediatamente disponibili 
dovrebbero determinare una vasta pro¬ 
pensione alla sostituzione dei sistemi 
attuali con la nuova macchina unica 
Che sia possibile realizzare un appa¬ 
recchio con le caratteristiche indicare è 
dimostrato dal fatto che le funzioni da 
aggiungere al note-book si possono ot¬ 
tenere con dispositivi già esistenti e lar¬ 
gamente utilizzati Ianzi alcune di queste 
funzioni sono state già raggruppate in 
macchine recenti! quelli che restano da 

continua J pag I U 


al CeBITcon noi 

13 • 1® m»rse 19»7 

Anche por l'edizione ’97 Intermedia coordinerà "Al CeBIT con MCmicrocomputer" 
Per informazioni 06-4500589 - programma completo ed aggiornamenti Iwww 135555351 










Get Point Srl 

Computer Factory -; 


•DEC SHADOW ZÀP 133: 
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1 pentium 


DESK PENTIUM 133 MHW8MB RAM7H00 I 7GB/CD ROM 8tfVQA 83 TRIO 1MB/WIN 95 COHOTUS SMARTSUITE 96/MOUSE...£ 1 660 000 

•DEC M1I.LENIÀ ZXP 133: 


MINITOWER PENTIUM 133 MHz/BMB RAM/HDD 1 7GB/CD ROM Bx/SK SOUND 16B/CASSE 4WA/GA S3 TRIO 1MB/WIN 95 CD/LOTUS SMARTSUITE 96/MOUSE.£ 1 710.000 


•DBCOCTOPIJ&ZXP 133: 


TOWER PENTIUM 133 MHz/ 16MB RAM/HDD 2 1GB SCSI ll/CO ROM 8x/SK LAN/VGA S3 TRI01 MB/WIN 95 CD/LOTUS SMARTSUITE 96/MOUSE .....£ 2 299.000 

• DEC CDAPHIK ZÀP 133: 


MIDDLE TOWER PENTIUM 133 MHz/16MB RAM/HDD 2.1GB SCSI ll/CD ROM Bx/VGA MATROX MILLENIUM 2MB/WIN 95 CD/LOTUS SMARTSUITE 96/MOUSE £ 2 306 000 


OPZIONI 


30N CPU PENTIUM 166 MHz .... £ 505 000 

:ON CPU PENTIUM 200 MHz.£ 685.000 

MEMORIA HARO DISK AGGIUNTIVA. TELEFONARE 

i MB RAM AGGIUNTIVI ..... ..£ 65 000 

16 MB RAM AGGIUNTIVI.£ 145 000 

92 MB RAM AGGIUNTIVI £ 400 000 

>4 MB RAM AGGIUNTIVI.£ 800.000 

!58K (TOT. 512K) CACHE MEMORY AGGIUNTIVI ..£ 50.000 


Garanzia 3 anni 


14- GOLDSTAR 1468 0.28.....£ 460.750 

14-GOLDSTAR 44m 028 PnP 2 ALTOPARLANTI. £ 489 250 

15' GOLDSTAR 1505S 0.28 PnP.£ 569.050 

15' GOLDSTAR 56m 028 1280x1024 PnP 2 ALTOPARLANTI OSO £ 665 000 

irGOLDSTAR 76/ 0.28 1280x1024 PnP OSO . £ 1.121.000 

17’ GOLDSTAR 78/ 0 26 1600x1280 PnP OSO £ 1 510 500 

20‘ GOLDSTAR 20/ 0 28 1600x1280 PnP OSD.£ 2 375.000 


t monito, QoMstar sono MPRII, EPA, VESA, OPUS, DDC2B, /SO900I-924/-3 



<IT INTERNET GET NET 12 mesi USO PRIVATO * MODEM FAX 28.800 £ 385.000 TUTTI I PREZZI SI INTENDONO IVA ESCLUSA 

<IT INTERNET GET NET 12 mesi USO AZIENDE * MODEM FAX 28 800 .£ 715,000 


******* DEALER POINTS ******* 

TOMA: AC TECNOUFF1CIO Via Fosdmovo Tel. 06.8863323/ CET Via PR. P/rolta 13 Tel 06 2589400/ TIESSERVICE Via Tot dé Schiavi 214 Tal 06 9803433/ LA C ARAVELLA Via Gradano 24 Tel 
» 86205834/ CEDICOMP Via Ponzio Cornino 112 Tel 06.7615764/ BONCALDO ROBERTA Via Cassia 901 Tel 06 30362192/ MAXSYSTEM Via Tilo Ombonl 83 Tel. 06 5110952/ ACILIA 
COMPUTER Via G Boldlrv 14h Tel 06 52360732/ TMT DI TOTI Via M Ugo Guattari 38 Tel. 06 2411300/ NUOVA PALOMA Va Archememde Tel. 06 2010317/ INF IT Va Giulio Galli 66c Tel 
J6 30311643/MTM di MORELLI ViaGaio Melisso Tel. 06.76901116/ ALEX SERVICE Va C.Zaccagnini 129Tel. 06.5004087 ARICCIA(RM): STED Va RamoDoroTel 06 9332613 PAVONA (RM): 
>ATA & MANAGEMENT Va del Mare Tel 06.9310903 PALESTRINA (RM): ITELCAD Va Prenesllna Tel. 06.9573741 VALMONTONE (RM): BIT FLASH Via G Matteotti Tel 06 9590840. 
:OLLEFERRO(RM): CCS Via Marconi Tel. 06.9770376 CIVITAVECCHIA: SEI di MAMMOLI Via G Baccelli 168hTel 0766.502076 TIVOLI (RM): LINEA UFFICIO Va Tìbumna 3Tel. 0774 331655 
ÌUBIACO (RM): TEMA UFFICIO Piazza del Campo 23 Tel 0774.822402 CISTERNA (LT): TECNOUFFICIO Corso della Repubblica Tel 06.9696677. FROSINONE: TEPRA Va Angelo™ 46 Tel 
1775.202729 ANAGNI <FR): AXA Via Lasala Tel. 0775.768277 FIUGGI (FR): COMPUTER LINE Piazza delle Betulle Tel 0775 505777 LATINA: STUDIO MARKETING Vale P. L. Nervi 164 Tel 
1773.604777/ COMPUTER LINE Va Don Torello Tel 0773.240915. FORMIA (LT): SYSTEMA di LUCCI Via VHruvio 183 Tel. 0771,772022. FONDI (LT); ALTOBELLI Va Nazano Sauro Tel 
1771.510976 L'AQUILA: WORD HOUSE 2 Via XX Settembre Tel. 0862 65931/ FLOWCHART Via Santa Elisabetta Tel 0882.317187 RIETI; MECCANOGRAFICA REATINA Via P Colanoli 21 Tel 
)746 484665 POGGIO MIRTETO (RI): ELETTRONICA SABINA ViaS Paolo Tel 0765.441350 SPOLETO (PG): CARDINALI Vie delle Alpi 25 Tel 0743.222110 ISERNIA: SERVICE 2000 Via S 
3pinto2Tel. 0865 413615. NAPOLI: RIAOFFICE Via Chie1i24 Tel 081 291572/LASER OFFICE Via Ponte dei Francesi 39b Tel 061.7520861/STYLOFFICE Va Giustiniano 131 Tel. 081 5939213/ 
•UNTO 4 VIRGOLA di S GALLETTA VaG Carducci 33 Tel. 081.8037508/ COMPUTER UVE di S CUOZZO Corso Secondigliano 212 Tel 081 433793/MEGA SYSTEM di S. POGGI Va Elicne 
ìelllni5Tel 081.283182/ ASCOR Va Bartolo Longo 418 Tel 081.5969081/C.E.L Via S Anna alle Paludi 126 Tel 081 266325/GULLIVERSISTEMdIDELL'OVO Corso S Giovanni a Teduccio 435 
rei 081 7523303 BOSCOREALE (NA): S.G.M Via Panoramica 25 Tel. 081 8586796 FRATTAMAGGIORE (NA): CENTER COMPUTERS Via Carbonari 38 Tel 081 8801580 PORTICI (NA): 
.'UFFICO NELLA GALASSIA Piazza Cassano 11 Tel. 081 481144/PC SHOP di ARENGA Via Liberia 185/191 Tel 081.7753102 CERCOLA(NA): LU .SI. COMPUTER di FIORE Coreo Riccardi 170 
rei. 081.7331031 MARIGLIANO(NA): M F INFORMATICA di MOSCHETTINO Corso Umberto 1311/313 Tel 081 8851441 POM1GLIANO D'ARCO (NA): TEAM ASSISTENZA di FATALE Via Naz 
Ielle Puglie 113 Tel. 081 8032098 GRUMONEVANO (NA): EUROCOMPUTERdi SILVESTRE Via Oucad'Aosla 60 Tel 081.5057170 CASORIA(NA):C.R.F SYSTEM di ESPOSITO Vie Padula 62 
rei. 081 7576438 CRISPANO (NA): ENTERPRISE di MELE Va Cancello Coop Aurora Tal 08 1 7368169. CASOLA 01 NAPOLI (NA): N V A COMPUTER Va Roma 89/91 Tel 081 8013147 
4GEROLA (NA): LINE CENTER OFFICE Via Pnndpe di Piemonte 139 Tel 081.8791968 SOMMA VESUVIANA (NA): COMPUTER OGGI Via M Vecchio 98 Tel 081 8995685 TORRE DEL 
3RECO(NA):ELLEBIdiLANCELLA Corso Vittorio Emanuele 16Tel. 081 8813918 NOCERA INFERIORE (SA): lOOOBlTViaE SicilianolOTei. 081 517930 PAGANI (SA): ZEUS TECNOLOGVdi 
SABBA Via G. Tramontano 16Tel.081.5155487 SAPRI (SA): CM RICCIARDI Pazza Plebiscito 62 Tel. 0973 391596 E BOLI (SA): CARTOLIBRERIA MARTINO Va U Nubile 84 Tel 0828 367121 
SALERNO: OFFICENTER RETAIL Via Vernieri 34 Tel 089 626232 CAVA DEI TIRRENI (SA): COMPUTER SERVICE di VISCARD1 Corso Principe Amedeo 5 Tel 089 344304 AVERSA (CE): 
XRCOBALENO Via della Libertà 47 49 Tel 0821.8906212 SANTAMARIA CAPUA VETERE (CE): LANCOPY SERVICE di GIANNINI Via degli Orli 44/46 Tel 0823.810344 CERRETO SANNITA 
BN): GRIMALDI A Va Dodici Angeli 102 Tel 0824 861485 ARIANO IRPINO (AV): SPAZIO COMPUTER Corso Europa 39 Tel 085 828319 FOGGIA: LOGICA Via A Ciampitti 2e10 Tel 
*81.775130 
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L'Internet Kit di MC-IInk comprende il necessario per iniziare a navigare Immedlalamenla e senza complicazione nelle acque di 
Internet (codice abbonato, password, Internet Explorer versione Win 2.1 e Win '85, Istruzioni per l'installazione), tutto con 
una semplice telefonata urbana da 94 città. L'utilizzo del kit non richiede nessuna formalità burocratica e consente di acquista¬ 
re l'abbonamento lull-lnternet a MC-IInk con uno sconto di 49.900 lire (181.000 lire anziché 291.000 Iva inclusa). Carpe disi. 
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risolvere sono più che altro problemi di 
npo meccanico, nel senso che per i vari 
congegni deve essere trovala una con¬ 
veniente disposizione in un solo com¬ 
plesso. 

La soluzione più razionale consiste 
net!'alloggiare, con modesti incrementi 
di ingombro, tali dispositivi dietro il di¬ 
splay nel coperchio dell'apparecchio, 

La carta può essere sistemata nello 
stesso coperchio oppure può essere 
utilizzato un rotolo simile a quello dei 
fax. 

Una diversa versione dell'apparecchio 
può esseie ottenuta con l 'aggiunta di 
un tastienno numerico e di un secondo 
rotolo di carta per realizzare la funzione 
di addizionatrice, per la quale i compu¬ 
ter attuali sono poco adatti. L'ingombro 
complessivo può essere inferiore a 
quello di una 24 ore ed una parte del¬ 
l'aumento delle dimensioni potrebbe 
servire per incrementare le capacità di 
alcuni dispositivi come batterie, alimen¬ 
tatori, congegni di segnalazione e co¬ 
mando, ecc. 

Dal punto di vista del software, la pre¬ 
senza dì tutte le funzioni di una stessa 
macchina porterebbe ad una notevole 
semplificazione eliminando i problemi di 
collegamenti e del set-up e potrebbe 
essere l’occasione di una trasformazio¬ 
ne dell'architettura operativa per otte¬ 
nere una semplificazione radicale in mo¬ 
do da ridurre al minimo la necessità di 
istruzione all'uso della macchina 

Ovviamente la prima azienda che riu¬ 
scirà a produrre una macchina con le 
caratteristiche indicate, proteggendosi 
adeguatamente con brevetti e modelli 
di utilità industriale, si presenterà sul 
mercato con un vantaggio non facil¬ 
mente colmabile e potrà godere anche 
della possibilità di cedere a prezzi molto 
remunerativi il know-how relativo. 


Luigi Oltina, Forte dei Marmi iLUI 



uesta tesi é. certamente, come 
mimmo affascinante, anche se 
non sono cosi convinto che sia la chiave 
di volta per una soluzione definitiva del¬ 
l'informatica, Cioè, sono sostanzialmen¬ 
te d'accordo con l'analisi della situazio¬ 
ne: è vero, c'è una lotta senza quartiere 
basata tra l'altro su prezzi assolutamen¬ 
te poco remunerativi, che costringono 
ad una continua permanenza sul filo del 
rasoio, ed è vero che i miglioramenti 


tecnici sono soprattutto incrementi di 
prestazioni, molto piu che vere e pro¬ 


prie innovazioni, infine, è corretta la 
considerazione che le attività nelle tele¬ 
comunicazioni e nelle reti informatiche 
richiedono grossi investimenti dei quali 
non è facile rientrare in breve tempo, 
Ce ne è abbastanza, quindi, per auspi¬ 
care effettivamente soluzioni radicali e 
innovative se si vogliono raggiungere 
nuove masse di utenti. 

Ciò su cui non sono d'accordo, tutta¬ 
via, è che questa soluzione consista nel 
"portatile definitivo tuttofare" auspicato 
dal nostro lettore Non che sia contrario 
a questo genere di oggetti, tutt'altro; 
colgo anzi l'occasione per anticipare 
che presto (nel prossimo numero o più 
probabilmente in, quello di febbraio) 
pubblicheremo la prova di un portatile 
Canon che ho visto un paio di giorni fa e 
che incorpora stampante e scanner. Ma 
non credo che i portatili "tuttofare" vada¬ 
no bene per tutti né per ogni occasione, 
In un portatile si ricerca la portatllita, ed 
è vero che secondo il dizionario Zinga- 
relli portatile significa "che si può tra¬ 
sportare", ma credo che debba essere 
sottinteso il concetto di "facilmente": e 
più cose si aggiungono ad un portatile, 
meno facile da trasportare questo di¬ 
venta. E' una questione di limiti, natural¬ 
mente, ma anche di esigenze che sono 
quelle in base alle quali vengono valuta¬ 
ti i "contro" rispetto ai “prò" Devo dire 
che il portatile Canon non è molto piu 
grosso di uno tradizionale, ma e di certo 
indicato per chi ha bisogno spesso della 
stampante, non per chi ne fa un uso as¬ 
solutamente sporadico Per contro, è in- 
dicatissimo per chi deve risparmiare 
spazio in casa, perché non ha un posto 
fisso in cui collocare il computer: in 
questi casi succede spesso che il com¬ 
puter non trova il suo posto (essendo 
portatile), ma la stampante si, e mentre 
può capitare di usare il computer senza 
aver bisogno della stampante, di sicuro 
non succede mai il contrario. Il tuttofate 
va allora bene come ufficio viaggiante 
o, in casa, come computer, senza fis¬ 
sa dimora 

E poi c'è un'altra considerazione: gli 
oggetti molto integrati, cioè che incor¬ 
porano numerosi dispositivi con funzio¬ 
ni diverse (quelli che in hi fi si chiamano 
"compatti"), hanno il problema di co¬ 
stringere e cambiare "o tutto o niente", 
e questo non sempre è compatibile con 
le esigenze e la situazione dell'utente. 
Insomma, ci sono prò e contro. 

Però una cosa è vera: per aumentare 
il numero degli utilizzatori di prodotti 
informatici, e quindi il parco dei possibili 
clienti, c'è bisogno di un'informatica 
che sia per davvero alla portata di tutti. 


E questo non è ancora ciò che il merca¬ 
to offre Ma è questione di tempo, spe- . 
riamo. 


Marco Marinacci 


MC su CD: 

È IN ARRIVO 


B alve... 

' a quando una nuova masteriz¬ 
zazione su CD della fantastica rivista ’ 
Bye! 


Pierpaolo Usai 



a nuova raccolta di MCmicro- 
computer su CD-ROM, quella 


relativa all'annata da settembre '95 a lu¬ 
glio '96, è quasi pronta. Ma per pubbli¬ 
cizzarla sulla rivista vogliamo aspettare 
di avere le copie in mano: l'anno scorso, 
infatti, abbiamo commesso l'errore di 
annunciarla quando sembrava dovesse 
essere disponibile da un momento all'al¬ 


tro, con il risultato che molti ne hanno 
fatto richiesta ma, poiché c'è stato un ri¬ 
tardo, hanno dovuto aspettare parecchio 
tempo dopo averla ordinata (e pagatali 
prima di riuscire ad averla Abbiamo fat¬ 
to una brutta figura che non intendiamo 
assolutamente ripetere, ecco perché 
quest'anno siamo cosi cauti 
Colgo l'occasione per annunciare che 
abbiamo deciso di rimasterizzare anche 
le due annate precedenti, in modo da 
mettere a disposizione dei lettori tre CD 


realizzati tutti con il medesimo motore e 


la medesima interfaccia grafica; non è 
possibile immagazzinare su un CD più di 
un'annata, a causa della presenza di tut¬ 
te le pagine della rivista (circa 6.0001 in 
formato grafico Naturalmente mettere¬ 
mo a punto un'offerta economica che 
non scoraggi chi ha già acquistato le 
vecchie versioni. 


Vi chiediamo ancora un attimo di pazien¬ 
za (credo che basterà aspettare il prossi¬ 
mo numero). 


Marco Marinacci 
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Da dove c o 11 e g a r s i : 

ABRUZZO etilati L'aquila Pescara Teramo BASILICATA Malora Potenza CALABRIA Catantara Colonia Reggio Calabria CAMPANIA 
Avellino Benevento Caserta Napoli Salerno EMILIA ROMAGNA Bologna Ferrara Forlì Modena Parma Piacenza Ravenna Reggio Emilia 
FRIULI VENEZIA GIULIA Cortile Pordenone Trieste Udine LAZIO Frotlnone Latina Rieti Roma Viterbo LIGURIA Genova Imperla La spezia 
Savona LOMBARDIA Bergamo Brescia Cremona Como Mantova Milano Pevla Sondrio Varese MARCHE Ancona Ascoll Piceno 
Macerata Pesaro MOLISE Campobasso Isarnla PIEMONTE Alessandria Asti Cuneo Novero Torino Vercelli PUGLIA Bari Brindisi 



Foggia Lacco Taranto SARDEGNA Cagliari Nuoro Oristano Sassari lieti Agrigento Caltanlssetta Catania Marsala Messina 
Palermo Ragusa Siracusa TOSCANA Arezzo Firenze Grosseto Livorno Lucca Massi Carrara Pisa Pistole Siena TRENTINO ALTO 
ADIGE Bolzano Trento UMBRIA Perugia Terni VALLE D'AOSTA Aosta VF.Nl : II) Bollono Padova Rovigo Treviso Venezia Verona Vicenza. 


MC-link Internet Kit 
Dove acquistarl 

ABRUZZO H.D. tei. 411317 L'Aquila CAMPANIA FARINV tei. 803876 Battipaglia (Sa), DELTA OFFICE tal. 5784607 
tal. 421887 Napoli, S.P.I.T. tal. 7441238 Caserta, TAPE 8ERVICE lei. 23238 Potenza EMILIA ROMAGNA 
COMPUTER IBI. 383861 Bologna, NERI PUNTO GAMES tei. 401116 Forlì, COMPAGNIA ITALIANA COMPUTER I 
VENEZIA GIULIA I.O.A. tei. 41416 Colugna (Ud) LAZIO INFOLANDIA tei. 8701481 Collelerro <Rm), EL.I.SA. lei. 407142 RlltireOOK K 
BYTE lei. 53)3695 Roma, DIGITRON tal. 71610040 Roma, EMI INFORMATICA tal. 36308393 Roma, FLAUTO MAGICO tal. 3360435 
Roma, ITACA MULTIMEDIA tal. 88G1484 Roma, MA.NA. ELABORATORI ELETTRONICI tal. 44244714 Roma, MACPRO tei. 86211092 
Roma. MUSICAL CHERUBINI lei. 43B971 Roma, PCC COMPUTER HOUSE tei. 2147280 Roma, ROBYMAX IBI. 20427234 Roma, SELECTION 
COMPONENTS tal. 7840118 Roma, STRATEGIA E TATTICA tei. 4824684 Roma. VILLAGGIO MULTIMEDIALE tei. 39725125 Rome LIGURIA 
A.S.A.S. (al. 581836 Genova, DIGITAL LABS EDUCATION lei. 8386400 Savona LOMBARDIA OR.ME. 8Y8TEM tei. 66017181 Clnlsello B. 
(Mi), GRAPH08 tal. 4478270 Corsica (MI), MACPOINT tei. 38002943 Milano, NEWEl lei. 39260744 Milano, SELECTED AUDIO 
COMPONENTS lei. 56187073 Milano, YVAREHOUSE tei. 48017840 - 28408050 Milano MARCHE COMPAGNIA ITALIANA COMPUTER tal. 
2801081 Ancone PUGLIA S.G. SISTEMI GLOBALI tal. 614614 Foggia SARDEGNA MICRO & ORIVE tal. 663227 Cagliari SICILIA STUOIO 
MARCEDONE lei. 50Z32Z Catania, G&G lei. 821584 Gela (CI), OATAMAX lei. 6815368 Palermo TOSCANA AUTOMATICA tei. 575221 
Firenze, COMPAGNIA ITALIANA COMPUTER tei. 5758Z2 Firenze, HARD & SOFT tei. 4376515 Firenze UMBRIfl COMPAGNIA ITALIANA 
COMPUTER tei. 5004080 Perugia, WIZ POINT tei. 302439 Terni VENETO DELTA SYSTEM tei. 0D657Z Malo (VI). 
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Strane incertezze 


E 


PC. 


o a che fare con uno strano 
comportamento del mio nuovo 


Quando lavoro in ambiente Windows 
IWFW 3.11) capita spesso che il siste¬ 
ma 'si fermi" per alcuni secondi fdirei 
circa 3 o 4) 

Cerco di spiegare meglio cosa inten¬ 
do per 'si fermi" 

Il fenomeno è particolarmente evi¬ 
dente nella Shell DOS durante le opera¬ 
zioni più lunghe les compressione di fi¬ 
le a scopo backup ecc.) 

Si nota chiaramente che la percentua¬ 
le di avanzamento lavori si blocca a in¬ 


tervalli abbastanza regolari per poi ri¬ 
prendere regolarmente fino al termine 
dell'operazione 

Un altro caso abbastanza evidente è 
la richiesta di uscita. Si nota molto bene 
la pausa che intercorre tra la pressione 
di Alt+F4 e la comparsa della dialog box 
di conferma oppure tra la pressione del- 
l'Ok di quest'ultima e lo shutdown ef¬ 
fettivo 

Fenomeno che non ho notato, inve¬ 
ce. durante l'esecuzione di altre applica¬ 
zioni come ad esempio alcuni giochi 

Viceversa durante il funzionamento in 
DOS non si verifica niente di simile. 

Sinceramente non so se il problema 
sia relativo ad un qualche conflitto 
hardware o software della configurazio¬ 
ne di sistema Anche chiedendo ad al¬ 
cuni amici piu esperti di me m materia 
non ho avuto risposte "confortanti " o 
esaurienti. 

Riporto di seguito la configurazione 
HW e SIA/ del mio PC 
Scheda madre Intel Zappa 
BIOS AMI 
Cache 256 Kb 
CPU Pentium 100 MHz 
RAM 16 Mb 


Floppy 3.5' / 44 Mb 

Floppy 5.25' 1.2 Mb 

Controller F-SCSI 2 Adaptec AHA2940 

PCI 


Hard disk F-SCSI 2 Fujitsu I Gb 
Scheda video Matrox Millennium 2 Mb 
VRAM PCI 

Scheda seriale UART 16550 


Parallela enhanced EPP 
CD ROM 6X interno IDE ICreativel 
Scheda audio Sound Blaster 16 PNP 
Drive Iomega Jaz 1 Gb Interno SCSI 
MS DOS 6.2. MS Windows for Work- 
group 3.11 

Spero di non essere stato troppo pe- . 
dante e ti ringrazio in anticipo per la ri- ! 
sposta, j.* 

Massimo Basslni 
tmaxbasipwww omego.it- 


E Massimo lUiissiiiiooroiimiliHi] 

on sei affatto pedante, peccato 
che nella dettagliata descrizione 
del tuo sistema, e del relativo proble¬ 
ma, ti sia dimenticato di fornire alcune 
utili indicazioni riguardanti la configura¬ 
zione della memoria virtuale, la presen¬ 


za o meno all 1 interno del BIOS di funzio¬ 


ni 'green" per la riduzione dei consumi, 
oppure altri particolari utili per una mi¬ 
gliore comprensione del fenomeno 
Cosi a distanza è sempre molto diffi¬ 
cile fornire delle spiegazioni esaurienti, 
specialmente se si considera che a vol¬ 
te basta veramente un nonnulla per 
sprecare parecchie ore a districarsi nella 
risoluzione di un piccolo quanto fastidio¬ 
so problema per poi scoprire che la so¬ 
luzione era a portata di mano, ma che. 


comunque, non saremmo riusciti a tro¬ 
varla se non per un inatteso colpo di 
fortuna. 

E cosi si può scoprire, ad esempio, 
che basta un’eccessiva frammentazio¬ 
ne dell'hard disk perche il file di swap 
temporaneo sia automaticamente ridot¬ 
to alla massima dimensione disponibile, 
peraltro insufficiente al normale svolgi¬ 
mento delle operazioni, ed il nostro si¬ 
stema dopo ogni comando cominci ad 
emettere suoni, provenienti dall'hard di¬ 
sk, come se fosse un trattore su un 
campo da arare 

Per continuare ad esporre situazioni 
apparentemente anomale basta pensa¬ 
re che, dopo aver settato la funzione di 
riduzione della frequenza di clock del 
processore, ormai sempre piu spesso 
presente tra le funzioni del BIOS, può 
(con molta probabilità) accadere di ve¬ 
dere la nostra macchina arrancare al pri¬ 
mo comando impartito dopo qualche 
minuto di inattività della tastiera o del 
mouse Probabilmente non sono questi 
i motivi per i quali il tuo computer rallen¬ 
ta, ma intanto, in attesa di saperne di 
più. potresti provare ad eseguire un de- 
frag dell'hard disk, a controllare le di¬ 
mensioni ed il settaggio del file dì me¬ 
moria virtuale (permanente o tempora¬ 
neo) accertandoti di avere sufficiente 


spazio a disposizione sul disco e a dare 
una controllata ai settaggi del BIOS (se 
esso supporta opzioni di risparmio ener¬ 
getico) Un'ulteriore causa delle incer¬ 
tezze riscontrate sul tuo sistema è insi¬ 
ta nella gestione del multitasking di 
Windows 3.x. che come noto non e 
"pre-emptive" ma "cooperativa". In un 
multitasking "vero", ossia pre-ernptive, 
e il sistema operativo ad assegnare il 
processore ciclicamente ai task che ne 
hanno bisogno, ed a toglierlo loro "per 
forza" dopo un determinato lasso di 
tempo; in una gestione cooperativa, in¬ 
vece, ogni task che si appropria del pro¬ 
cessore lo rilascia solo quando ha termi¬ 
nato. e non c'è modo di riprendere il 
controllo del sistema se il task stesso 
non lo cede volontariamente Ciò signi¬ 
fica, con parole molto semplici e con 
una descrizione molto sommaria, che 
alcune applicazioni DOS, specialmente 
quelle più vecchie, o certe applicazioni 
non espressamente previste per funzio¬ 
nare sotto Windows, non rilasciano il 
controllo del sistema fino a quando il ta¬ 
sk in esecuzione non ha finito di svolge¬ 
re le proprie operazioni, e ciò può dura¬ 
re anche alcuni secondi Ecco allora 
spiegate le incertezze dopo l'impartizio- 
ne di un comando, specialmente se c'è 
un’applicazione "imperfetta" eseguita 
in background o in finestra DOS. 


Massimo Truscelll 
In UtfuscelhCnfnrclinh iti 




Il modem in rete 


bbiamo un piccolo problema 
B su di una rete locale costituita 
da 3 PC. 

Siccome su uno di questi abbiamo in¬ 
stallato un modem interno a 28.800 
bps, saremmo interessati a poterci col¬ 
legare ad Internet da qualsiasi PC senza 
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AC-link Net 

Pensqta per 


le aziende 

rhe pensano 

a Internet. 



MC-LINK 


Pensando alle aziende die vogliono affacciarsi al mondo di Interne!, abbiamo preparato MC-link 
Net: un prodotto di connettività modulato per le più diverse esigenze. Con 100.000 lire Tanno 
è disponibile TE-Mail al costo di una chiamata urbana da 60 capoluoghi dì provincia (oltre 100 
per fine '06); con 380.000 lire l'accesso è "full-lnlernet" con protocollo PPP e d ue ma ilbox 
comprese nel prezzo Ma MC-link Nel è molto di 
più: connettività con IP assegnato e su circuiti dedi¬ 
cati. con consulenza e assistenza per una rapida e 
sicura installazione dei server Attraverso MC-link 

Net si può anche accedere con la massima sicurezza rj! IC1MECC DDTYWir\CD 
a MC-Web, il nostro esclusivo e competitivo servizio r KUVILJtiN. 

per la pubblicazione e lo gestione on-line delle prò- hiip //www in clini: i i 
prie pagine Web (06) 41892452, carpe dial. f-Mail l n r o ® m c I i n k li 

NET È 


iternet" con protocollo PPP e due mailbox 

WM/mIi' lui 


UN'INIZIATIVA TECHNIMEDIA 


/’rr n r r re i nftì r ili il z i a il i sii \l < -link Ver i li r f il r i i/umtii 11111/11111 rii ili/i i 1 11111 ri 11 f 11 r 11 11 n 
(Oh) 4 .5 / . 5.5 'I 2 11 fi r r /inni 11 11 7 ' e r li 11 i ni i 1 il i 11 x r t r in f 11 r 1 11 /’ r r r 1 r r 'J. Il II / .5 7 II 11 ili 11 

Azienda - 

\niiii> I '""luini e - 

hii/irizzn 

CtmfCìtth 


Ir Ir fa II". fax 
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per questo dover andare tutte le volte 
sul PC che ha il modem 
Volevamo sapere come possiamo ri¬ 
solvere il problema. Sappia che sul PC 
in cui è installato il modem è presente 
Windows '95 con Plus e Windows NT 
4 0 Server Beta 3 con Catapult 
Attendiamo fiduciosi una sua rispo¬ 
sta. 

Distinti saluti 


scape dalla versione 2.0 e Microsoft In¬ 
ternet Explorer 3.0) che offrono la pos¬ 
sibilità di aprire finestre per la gestione 
di funzionalità E-Mail e Newsreader 


Massimo Tniscelli 
im vrbitèmsnmTfntì tu 


Non mi sarei mai aspettalo da voi un 
errore simile, e penso che dovreste 
pubblicare questa lettera, o almeno 
informare i lettori in altro modo, per evi¬ 
tare che tanta gente sprechi tempo le 
soldii cambiando inutilmente la marca 
dei CD-R 

Andrea Ftescigna 
Roma 


Mario Marini e Paolo Sforatimi 
llarronoia’i/àlltì 


a risoluzione al problema c’è ed 
è anche a portata di mano gra¬ 
zie al vasto mondo del software sha¬ 
reware. 

La magica applicazione che consente 
di condividere il modem su una piccola 
rete 'peer to peer’ basata sui servizi di 
rete Microsoft si chiama Wrngate ed è 
disponibile anche sul mirror di Tucows 
presente sul web di MC-lìnk al l'indirizzo 
r~;;i: .'/www melina it/tucowsl oppure, 
direttamente sul sito: 

http://nz com/NZ/Commerce/creative- 
cgi/special/gbik/wmgate.htm. 

Giunto alla versione 1 3-16, Wmgate 
è m pratica un server software multiplo 
che elimina la necessità di dover acqui¬ 
stare un router hardware del costo di 
svariati milioni, in base al tipo di compu¬ 
ter sul quale viene eseguito è in grado 
di supportare fino a più di 20 utenti Per 
la configurazione esposta nella lettera è 
sufficiente utilizzare un 486 DX2/66 con 
almeno 8 Mbyte di RAM, Windows 95 
o Windows NT (quest’ultimo è indi¬ 
spensabile se la rete serve più di 5 
utenti), un modem a 28.8 Kbps e 
TCP/IP installato 

Si tratta del classico uovo di Colombo 
poiché permette, una volta stabilita (dal 
sistema provvisto di modem) una con¬ 
nessione con un provider, di avviare 
qualsivoglia numero e tipo di sessioni 
dai sistemi locali connessi alla rete. In 
pratica, una volta stabilita la connessio¬ 
ne m modalità PPP (Polnt to Pomt Pro¬ 
tocol). ogni PC presente nella rete può 
utilizzare la connessione indipendente¬ 
mente da ciò che avviene sugli altri 
computer usando indifferentemente 
connessioni FTP, Tefnet, Gopher Logi¬ 
camente, è possibile anche utilizzare 
una connessione HTTP per la ‘naviga¬ 
zione’ con un browser WWW, eventual¬ 
mente avviando anche connessioni si¬ 
multanee di tipo diverso, come ormai 
permettono i browser piu in voga (Net- 


Chiedo Venia 


pett.le MCmicrocomputer, 

I_ leggo oggi nel numero di Otto¬ 

bre '96 la risposta di Massimo Truscelli 
ad un lettore che chiedeva spiegazioni 
sul fenomeno del lieve rumore che si 
sente tra una traccia e l'altra dì un CD-R 
audio. 

Francamente tale risposta mi ha la¬ 
sciato parecchio perplesso: il consiglio 
fornito è quello di provare a cambiare 
marca di CD-R, senza perdere tempo 
’cercando di risolvere il problema set- 
tando diversamente il software ’. Invece 
il problema è proprio dovuto ad un set¬ 
taggio del software, ed è ben noto a chi 
si occupa della produzione di CD lanche 
voi avete dedicato diversi articoli al ri¬ 
guardo, o sbaglio?) e nasce dall'uso del 
sistema dì scrittura in track-at-once. Ta¬ 
le sistema, come dice il nome, consiste 
nello scrivere una per volta tutte le trac¬ 
ce di cui è composto il CD, inserendo 
tra esse brevi blocchi di dati Ichiamati di 
run-in e run-outl che consentono al la¬ 
ser del masterizzatone dì orientarsi cor¬ 
rettamente 

Questi blocchi vengono ignorati dai 
lettori di CD-ROM, ma non da quelli di 
CD audio, che lì riproducono come un 
breve e secco tumore. La soluzione 
consiste nel registrare il CD in disc-at- 
once, facendo sì che il laser non venga 
mai spento dall'inizio fino alla fine della 
scrittura potendo cosi lare a meno dei 
blocchi di run-in e run-out. 

In questo modo si ottiene una pausa 
nulla tra i brani, a meno che il software 
non permetta di settaria a piacere (Easy 
CD Pro 95 o MM 3.0 non è tra questi, 
mentre lo è il Gear 3.22 e 4 0) 


Ciao, 

mi chiamo Paolo Romagnoli. Ti scrivo 
perché ho letto l'articolo circa i CD-R 
Audio riportato su MCmicrocomputer 
n 166 di ottobre, e, anche se stento a 
credere che il problema posto dal sig 
Enrico Girardi sia dovuto al tipo di sup¬ 
porto, sono a porti i seguenti quesiti 

1 - Quali sono i migliori supporti per 
effettuare registrazioni Audio? 

2 - Come mai il problema si verifica 
solo con i CD Audio, mentre con altri 
formati non viene riscontrato? 

3 - Puoi darmi dei consigli generali da 
seguire Icome prassi procedurale) al fi¬ 
ne di ridurre al mìnimo il rischio di man¬ 
cata registrazione con conseguente 'de¬ 
terioramento" irreparabile del supporto 7 

Dopo vari tentativi sono riuscito a re¬ 
gistrare un CD Audio, solo creando pri¬ 
ma il disco immagine 

A mio modesto parere comunque, la 
mancata creazione o l'imperfetta crea¬ 
zione della registrazione è da imputare 
alle seguenti cause. 

1 - Problemi software 

2 - Difetti di supporto 

3 - Controller SCSI scadenti 

4 - Lettori CD <sorgente) troppo lenti 

Le stazioni Hardware usate per le mie 

prove sono state le seguenti: 

1) Pentium 100 - 32 MB RAM - HD 
1,2 GB • Controller SCSI Adaptec inte¬ 
grato nella scheda madre - CD Mitsumi 
2x - Magnato Ortico Fujitsu 128 MB - 
CD-R SONY CDU 920S: 

21 Pentium 60 - 64 MB RAM - 2 HD 
1,2 GB - Controller SCSI Adaptec - CD 
SONY 2x - Magneto Ottico Fujitsu 128 
MB - CD-R SONY CDU 920S 

Spero tanto tu possa rispondermi e 
colmare cosi le mie lacune in materia 

Grazie 


Paolo Romagnoli 

llpaolo romaiinolKitìintarbusiiwss iU 
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The world on line 



Abbonamento annuale 
Rinnovo annuale 
Alias e-mall (opzionale) 


L 231.000 (IVA inclusa) 

L. 216.000 (IVA inclusa) 

L. 40.000 una tantum (IVA inclusa) 


GII abbonati possono accedere ad MC-link sia attraverso i nostri 
nodi urbani sia attraverso le reti Internet, Concert e Itapac. 

1. accesso attraverso i nostri nodi urbani 

PROCEDURA DI ACCESSO 

Dopo la connessione del modem, premere tre volte il tasto invio, 
quando appare II simbolo @, digitare mcnet e premere invio, 
quando riappare il simbolo digitare il proprio codice abbonato 
e successivamente la password. 

In alternativa è possibile accedere in emulazione di terminale di¬ 
gitando mcllnk alla seconda @ 

ELENCO LOCALITÀ E NUMERI DI TELEFONO 
A FONDO PAGINA 

2. accesso attraverso la rete Internet 

Chi ha un accesso telnet alla rete Internet può collegarsi ad MC- 
link stabilendo (secondo le procedure in vigore sul proprio nodo) 
un collegamento TELNET a: 
mcllnk.mcllnk.it 

L'accesso a mezzo telnet non comporta alcun addebito supple¬ 
mentare. 


3. accesso attraverso i circa 1400 concentratori 
Mondiali della rete CONCERT 

L'elenco completo dei 220 concentratori europei e dei rimanenti 
concentratori mondiali della rete CONCERT, i loro numeri di te¬ 
lefono, la velocità e le modalità di login sono indicate nelle pagi¬ 
ne INFO sul Web di MC-link. 

Il costo per l'accesso attraverso i 220 concentratori europei e di 
145 lire +IVA al minuto mentre il costo per l'accesso attraverso i 
concentratori mondiali è di 590 lire -t-IVA al minuto, indipendente¬ 
mente dalla loro velocità, e viene addebitato all'abbonato diretta¬ 
mente da MC-link. 

4. accesso attraverso la rete Itapac 

Il numero di telefono per tutto il territorio nazionale è: 1421 
alla risposta premere due volte invio 
quindi comporre 26410420Pccccccpppppp 
dove P deve essere obbligatonamente maiuscola 
cccccc = codice abbonato di 6 caratteri 
pppppp = password di 6 caratteri 

La velocità massima dei nodi che fanno capo al numero 1421 è 
2.400 bps. L'accesso attraverso Easy Way Itapac comporta l'ad¬ 
debito di UN SOLO scatto telefonico (indipendentemente dalla 
località e dalla durata del collegamento) e di una "tariffa a tempo 
e volume”. 

I consumi vengono addebitati mensilmente su carta di credito. 


ELENCO DEI NODI URBANI - LOCALITÀ, NUMERI DI TELEFONO E VELOCITÀ (kbps) 
Aggiornamenti disponibili sul Web alla pagina fiTfp://www.mciink.it/into/nodi.ntn1 


Agrigento 

(0922)605781 

14.4 

Cosenza 

(0984)21123 

14.4 

Messina 

(090)2936180 

14.4 

Roma 

(06) 4513900 

33.6 

Alessandria 

(0131)41489 

14.4 

Cremona 

(0372) 30657 

14.4 

Milano 

(02)416548 

33.6 

Roma 

(06)4501515 

33.6 

Ancona 

(071) 53726 

28.8 

Cuneo 

(0171)65796 

14.4 

Modena 

(059) 343239 

14.4 

Roma 

(06)41739900 33.6 

Aosta 

(0165)32027 

14.4 

Ferrara 

(0532)760183 

14.4 

Napoli 

(081)419315 

33.6 

Rovigo 

(0425)31200 

14.4 

Arezzo 

(0575)302564 14.4 

Firenze 

(055)5001111 

33.6 

Novara 

(0321)32695 

28.8 

Salerno 

(089) 223140 

14.4 

Ascoll Piceno 

<0736)257319 14.4 

Foggia 

(0881)708157 

144 

Nuoro 

(0784) 30245 

14.4 

Sassari 

(079) 200026 

28.8 

Asti 

(0141)352564 14.4 

Forti 

(0543) 32549 

14.4 

Oristano 

(0783) 70417 

14.4 

Savona 

(019)848108 

14.4 

Avellino 

(0825) 25449 

14.4 

Fresinone 

(0775)212237 

28.8 

Padova 

(049) 655333 

14.4 

Siena 

(0577)41808 

14.4 

Bari 

(080)5210643 28.8 

Genova 

(010)585044 

288 

Palermo 

(091)321446 

28.8 

Siracusa 

(0931121004 

14.4 

Belluno 

(0437)930113 14.4 

Gorizia 

(0481)81189 

14.4 

Parma 

(0521) 200097 

28.8 

Sondrio 

(0342)210805 14.4 

Benevento 

(0824)523182 14.4 

Grosseto 

(0564)410725 

14.4 

Pavia 

(0382) 20024 

14.4 

Taranto 

(099) 4530352 2S.8 

Bergamo 

<035)210351 

28.8 

Imperia 

(0183)296566 

14.4 

Perugia 

(075) 5057536 

28.8 

Teramo 

(0861 ) 245062 

14.4 

Bologna 

(051)220035 

28.8 

Iserma 

(0865)413605 

14.4 

Pesaro 

(0721)30157 

14.4 

Terni 

(0744) 400463 

14.4 

Bolzano 

(0471)971250 28.8 

La Spezia 

(0187)22818 

14.4 

Pescara 

(085) 27255 

28.8 

Torino 

(011)835010 

28.8 

Brescia 

(030) 2400000 28.8 

L'aquila 

(0862)25410 

14.4 

Piacenza 

(0523) 337958 

14.4 

Trento 

(0461)983381 

14.4 

Brindisi 

(0831)222215 14.4 

Latina 

(0773) 605382 

14.4 

Pisa 

(050)21183 

28.8 

Treviso 

(0422)545355 14.4 

Cagliari 

(070) 658501 

28.8 

Lecce 

(0832)240019 

14.4 

Pistoia 

(0573) 934995 

14.4 

Trieste 

(040) 280265 

14.4 

Caltanissetta 

(0934)21288 

14.4 

Livorno 

(0586) 880422 

14.4 

Pordenone 

(0434) 20340 

14.4 

Udine 

(0432)21088 

28.8 

Campo basso 

(0874) 90658 

14.4 

Lucca 

(0583)419569 

14.4 

Potenza 

(0971)53113 

14.4 

Varese 

(0332) 240037 

144 

Caserta 

(0823)322514 14.4 

Macerata 

(0733)230416 

14.4 

Ragusa 

(0932) 682600 

14.4 

Venezia 

(041)971004 

288 

Catania 

<095)310330 

28.8 

Mantova 

(0376) 229263 

14.4 

Ravenna 

(0544) 30202 

28.8 

Vercelli 

(0161)212796 

14.4 

Catanzaro 

(0961)701160 14.4 

Marsala 

(0923)711056 

14.4 

Reggio Calabr. 

(0965) 21102 

14.4 

Verona 

(045)8010264 28.8 

Chietl 

(0871)63200 

14.4 

Massa Carrara 

(0585) 777460 

14.4 

Reggio Emilia 

(0522) 454903 

14.4 

Vicenza 

(0444)320448 26.8 

Como 

(031)300113 

28.8 

Matera 

(0835)261290 

14.4 

Rieti 

(0746) 202397 

14.4 

Viterbo 

(0761)226128 28.8 


Informazioni nuovi abbonati 

telefono (06) 41892434 

dalle 9:00 alle 19:00 


Segreteria abbonati 

telefono (06) 41892452 

dalle 9:00 alle 13:00 e dalle 14:00 alle 17:00 


Fax - (06) 45.15.592 
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segue da mg II8 


Egr. sig. Massimo, 

seguo MC fin dal numero 22, ere geolo¬ 
giche. informaticamente parlando . Di re¬ 
cente ho seguito le risposte e gli articoli 
relativi alle problematiche della masteriz¬ 
zazione, e mi scuso fin da adesso se fa 
disturbo con una sciocca domanda come 
Questa, mi rendo perfettamente conto 
delle innumerevoli cose che lei ha da se¬ 


guire 

La mia semplice domanda: 
utilizzo un masterizzatore Plasmon 
RF4100, un doppia velocità in scrittura, e 
vorrei 'masterizzare ", cioè duplicare, per 
meglio dire, alcune tracce audio da CD 
audio, mantenendo il formato del CD au¬ 
dio. Premetto che utilizzo il software Ea¬ 
sy CD Pro MM, acquistato in bundle con 
il masterizzatore, ma ho già bruciato di¬ 
versi CD nel tentativo di seguire le istru¬ 
zioni del manuale 
Può darmi un aiuto in merito? 

La ringrazio anticipatamente scusandomi 
ancora per l'intrusione nella e-maii priva- j 
ta r. : 

Calogero Bonasia 
UkalBiaatinmbox. volTtì 



crivo una risposta comune a 
queste lettere poiché il loro con¬ 
tenuto affronta problematiche 
abbastanza simili nella sostanza. 

Innanzitutto devo ammettere che, co¬ 
me giustamente sottolinea il signor Re- 
scigno, nella risposta data al signor Girar¬ 
di nel numero 166 di MCmicrocomputer 
(ottobre 1996). ho sottovalutato un po' 
troppo la corretta configurazione del 


software. La causa di ciò è da imputare 
esclusivamente ad una mia eccessiva 


leggerezza nell'affrontare l'argomento 
senza considerare tutti i molteplici aspet¬ 
ti della questione Mi cospargo il capo di 
cenere e chiedo venia per la dimentican¬ 
za, ma riconfermo quanto già detto a 
proposito della qualità dei supporti La 


qualità dei CD-R vergini, anche se in ma¬ 
niera non particolarmente eclatante, va¬ 
ria da produttore a produttore a causa 
delle differenze nella composizione chi¬ 


mica del sostrato sensibile alla luce la¬ 
ser; inoltre, supporti dello stesso produt¬ 
tore si comportano diversamente in rela¬ 
zione all'unità CD-R che li registra. Spero 
di riuscire ad esporre più ampiamente, In 



EVKXJ ITALIA 

Vi» A. Sciatoti», 69 - SII Ut. FIRENZE 
Tel.: 055/23460H6 Fax: 055/2343243 



1 Ol i I H I \ III I MUSI!: 
t ih» statuir IMA I II M Cluv» 

:i ninni ili ‘IIHI kliiih 
AMD K5-1 INI 

ChipStl linci Trilun II 4.MIV \ 

256KB Cache 'inutili,i Ripetine 
KM II RAM 
H5IIM1I Hard Divi, 

Scheda v ideo PCI SVga. IMIt RAM 
Tastiera indiana e m»uw 
IHVI OS/2 WARP + Bonus Pah 

6 programmi Computer Associale' 

I ne W 

I Liscilo il nuuvn nummi del nasini 

Rii hiedeleln e GRATIS! 

lutila pmlewiiuic c il vuslto «.imi. 
nonché I 'ulil.ss.nu CAPI RI ,1 Personal 

Hi'tu .lei propcm PC” 


MONITOKS 

14". Il)24\768 NI, MPRII 374 

15 l’ino» 1024 NI. MPRII 510 

17". 12411» 1024 NI, MPRII USO 

SCHEDE MADRI 

4K6-5S6DX4 PCI + multi I/O 150 

PliNTIUMTrili.nl 1430 VX 199 

PENTIUM Trilnn II 430HX 239 

l»KU < I.SSOKI 

AMD 486DX4-120MHz 79 

Intel PENTIUM I33MH/ -U9 

linci PENTIUM 200MHz 499 

Intel PENTIUM-PRO I50MH/. 799 

Intel PENTIUM-PRO 200MH/ 979 


MEMORIE RAM 

4MB Simm, 72 pin 36 

«MB Simm, 72 pin 72 

16MB Simm, 72 pin 149 


MULTIMEDIA 

Occhiati per 31) Irvallù virtuale! 3119 

Sellala MPEG-1 169 

CD-ROM Drive 6* 139 

CD ROM Drive Hs 169 

Sound Caid 16 bit, INVI’ 69 

Sound Card 16 hit. Wawc P&P IIP! 

MODEMS 

144110 Batnl * Pax. Interno 49 

33600 Baud * Pai, Inlenio 149 

3,3600 Baud + pax, Esterno 219 

CD-R OM 

Cica9612 CU Shareware cPD!| 27 

Limili 19 

Mario is Missine! 23 

Harem v.m.lS 41 

Sa Acmi 69 r.m.M 41 

Muana Story un. IH 41 


... i solo EVEXI è anche... 

• Auionudismi c disposilivi eleltranici 
per esigenze specifiche. 

• Solivi are su misura per voi c la soslra 
azienda. 

• Programiua/ione di pagine WEB... 

e lame altre cose! 


ATTENZIONE 

Questi sono solo alcuni esempi dei nostri Prezzi Bomba!!! 

Tuoi i personal compuicrs sono liberamente conligurabili secondo le 

precise esigenze del cticme; il sistema operativo la scelta OS/2 oppure 
Windows 951 è già preinstallatue completo di manuali. 

Prcz.zi in migliaia di lire. IVA 19'/r e tr.ispo.1i» esclusi. 

Vendita solo per corrispondenza. 


un prossimo articolo, quali siano i fattori 
nella produzione dei supporti che deter¬ 
minano le differenze. Per quanto riguar¬ 
da le modalità di scrittura (Disc-ai-once e 
Track-at-oncet non posso che ribadire (a 
mia dimenticanza, specialmente se si 
considera il fatto che ho già affrontato le 
problematiche riguardanti la registrazio¬ 
ne CD-R in due ampi articoli apparsi su 
MC nei numeri 158 (gennaio 19961 e 163 
(giugno 1996) La chiara esposizione del 
problema riguardante le due diverse mo¬ 
dalità di registrazione di un CD-R, fornita 
da Andrea Rescigno, penso abbia dato ri¬ 
sposta anche ad uno dei quesiti posti dal 
signor Romagnoli, Dell'inconveniente, 
consistente in una specie di secco 
'beep' tra una traccia e l'altra di un CD-R 
contenente dati audio, è già stata detta 
la causa, consistente proprio nella moda¬ 
lità di scrittura adottata nell'incisione del 
CD-R Mon esistono supporti che sono 
piu adatti alla registrazione audio piutto¬ 
sto che a quella di dati testuali o di qual¬ 
sivoglia altro tipo, ma esistono supporti 
che si comportano più o meno bene indi¬ 
pendentemente dal tipo di dati che ven¬ 
gono registrati su di essi. Per quanto 
concerne l'indicazione di una serie di re¬ 
gole generali per la corretta creazione di 
un CD-R (utili anche al signor Bonasia) 
valgono tutte le regole esposte negli arti¬ 
coli pubblicati già indicati poco prima in 
queste stesse righe In generale esse 
consistono in una costante manutenzio¬ 
ne dell'hard disk (deframmentazione, te¬ 
st di superficie e della struttura logica), 
nell’eliminazione di eventuali software 
TSR (driver di rete, ecc.); nella corretta 
configurazione del software e nella dota¬ 
zione di periferiche (controller SCSI, let¬ 
tore CD, ecc.) con prestazioni adeguate 
alle caratteristiche dell'unita CD-R impie¬ 
gata Le configurazioni indicate dal letto¬ 
re Paolo Romagnoli sembrano adeguate 
in fatto di prestazioni e scelta dei compo¬ 
nenti; qualche dubbio può derivare dalla 
presenza del drive magneto-ottico poi¬ 
ché in condizioni di scrittura ad alta velo¬ 
cità del CD-R potrebbe non risultare suf¬ 
ficientemente prestante. Un altro dubbio 
riguardante la mancata incisione dei sup¬ 
porti si pone a proposito della configura¬ 
zione software, forse bisognerebbe con¬ 
trollare con maggiore attenzione sia l'im¬ 
postazione dei parametri relativi al 
software di gestione CD-R. che l'impo- 
stazione generale di tutto il software di 
sistema (ambiente operativo, cache di 
scrittura/lettura del disco rigido e cache 
di lettura del lettore CD, eventuale pre¬ 
senza della memoria virtuale, ecc ) 

continua a pag 122 
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CorelDRAW 6 


Il premiato programma di 
grafica a 32 bit ! 



Windows' 95 e Windows NT'” 


Sfruttate tutta l'incredibile 
potenzialità di Windows 95 e 
Windows NT'". 

Con soprendente 
velocità, potenza e 
accuratezza e 
centinaia di miglioramenti, 
CorelDRAW'"6 è un'eccezionale 
suite di software grafico. 
CorelDRAW 6 offre applicazioni di 
software ideali per la creazione di 
illustrazioni, fotoritocco e 
creazione bitmap, presentazioni 
gestionali e multimediali, rendering 
e animazione 3D. Sono inoltre 
incluse otto grandi utility e 
straordinarie librerie. 


In più... 

• 25.000 immagini clipart e simboli 

• 1.000 foto 

• 1.000 caratteri TrueType e Type I 

• Oltre 750 modelli 3D 
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JSoftS.r.l. 

COC Point S.p.A. Ingram Micro S p A. 

Computer 2000 

Delta S.r.l. 

lei 039 6899802 

Tel 0587 122022 

Tel 02 957961 

Tel 02525781 

Tel: 0332 803111 

Fax: 039 6899784 

Fm 0587 422266 

far 02 95796401 

Fa: 02 52578201 

Fai: 0332 860781 
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Tenderei a dire che la mancata creazione 
di una registrazione è da imputare, in or¬ 
dine di importanza, alla configurazione 
hardware e, poi, a problemi di configura¬ 
zione del software La frequenza con la 
quale mi giungono lettere cartacee ed in 
mailbox sul l'argomento CD-R. mi induce 
a ritenere che sia di grande interesse tra i 
lettori Purtroppo, il fornire risposte per¬ 
sonalizzate a tutti comporta l'esigenza di 
ricostruire le configurazioni impiegate, co¬ 
sa non sempre possibile, e soprattutto 
non si può prescindere dal grado di ma¬ 
nutenzione del computer utilizzato, ragio¬ 
ne per la quale non è sempre possibile ri¬ 
spondere dettagliatamente a tutti. Che 
sia il caso di inaugurare una nuova rubri¬ 
ca? 


Massimo Truscelli 
Im liruscelliCuiniclink ili 


Da Win 3.11 a Win 95: 

IL CD NON FUNZIONA PIÙ 


o "upgradato' il mio sistema pas¬ 
sando da Win 3. TI a Win 95, 
però ora non riesco più ad utilizzare il 
mio lettore CD (Hitachi CD-R 77301. 

Il sistema segnala che la periferica 
funziona correttamente, mentre invece 
mi è possibile solo scorrere le direc¬ 
tory. ogni tentativo di lanciare qualsiasi 
programma sì conclude con un mes¬ 
saggio di errore de II'Explorer 'Questo 
programma ha eseguito una operazione 
non valida...'Potreste consigliarmi un 
modo per risolvere questo problema? 

PS II rrvo PC è un AMD 40 MHz. 8 
MB RAM, controller Promise VLB, ho 
installato il lettore in configurazione 
master-slave con /'hard disk 
Grazie per l'attenzione 


Giuseppe Pesce - Orio (BRI 
|(/oe tishjtpioni] 



1^^ on sempre e facile fornire indi- 
IHi cazloni sufficientemente cor¬ 
rette, in risposta ad un quesito, senza 
avere la possibilità di "avere per le ma¬ 


ni" l'oggetto della richiesta, ci proviamo 
lo stesso sperando che le indicazioni 
siano esatte, ma se cosi non fosse, 
preghiamo Giuseppe di non sorpren¬ 
dersi troppo. La quantità di variabili 
che intervengono nella causa, e nel 
successivo manifestarsi, di un proble¬ 
ma è talmente elevata che sovente ca¬ 
pita di lasciarsi sfuggire qualcosa A ciò 
bisogna aggiungere che tutto si compli¬ 
ca se le indicazioni fornite sono laconi¬ 
che. Dopo questa inevitabile premessa, 
proviamo a risolvere l'inconveniente 
segnalato, Dal tipo di comportamento 
riscontrato nell'uso del lettore CD, la 
ragione apparente che sembra decre¬ 
tarne il mancato funzionamento può es¬ 
sere ricondotta ad una modalità di col- 
legamento tra lettore e controller non 
completamente efficace. 

Non conosco il modello di controller 
indicato, ma presupponendo che sia un 
IDE, la soluzione generalmente consi¬ 
gliata, al contrario di quanto indicato, è 
quella di montare entrambe le unità in 
configurazione master: l'hard disk sul 
canale primario ed il lettore CD-ROM 
sul canale secondario del controller 
Prima di procedere alla modifica della 
configurazione sarà bene accertarsi an¬ 
che della corretta disposizione degli 
lumper, presenti sulle due unità, che 
ne settano il modo di funzionamento 
master o slave; può darsi che quelli re¬ 
lativi a qualcuno dei due, presumibil¬ 
mente quelli del lettore CD, non siano 
posizionati correttamente 
Altra possibile causa di malfunziona¬ 
mento potrebbe essere la connessione 
difettosa dei cavi di collegamento del¬ 
l'unità con il controller. 


Massimo Truscalli 
uni.trusceimamciiim in 


I REQUISITI 
MINIMI 


eniìle redazione di MCmicro- 
HMi computer, sono intenzionato ad 
acquistare un PC prevalentemente per 
fare musica. Visto che acquisterò sicura¬ 


mente la sound card AWE 32 vorrei sa¬ 
pere quali sono i requisiti mimmi (tipo di 


processore e frequenza, quantità minima 
di RAM e dell hard disk) per far si che la 
scheda sonora si trovi in discrete condi¬ 
zioni di funzionamento Un ringraziamen¬ 
to ed un saluto alla redazione 



Samuele Ballimi 


entile signor Baldan, al suo inte¬ 
ressante quesito darò una rispo¬ 
sta di carattere generico che, sicuramen¬ 
te, tornerà utile anche ad altri lettori. Pre¬ 
messo che nell'acquisto dì un nuovo PC 
è ormai scontato che il processore impie¬ 
gato è un Pentium, minimo 100 MHz (se 
non addirittura 133 MHz! e scontato che 
il sistema operativo è Windows 95, dob¬ 
biamo pensare che, affinché il sistema 
eserciti correttamente le sue funzioni, la 
RAM a corredo non deve essere inferiore 
ai 16 MB (meglio se 32 MB), teniamo 
conto del prezzo ormai accessibile della 
RAM e della sua bassa percentuale di in¬ 
cidenza sul prezzo totale del computer 
Dobbiamo, inoltre, tenere conto del sem¬ 
pre più crescente impegno in byte delle 
nuove applicazioni, quindi, della necessità 
di equipaggiarsi di un Hard Disk di alme¬ 
no 1 GB, per star tranquilli per un po' di 
tempo. Non dobbiamo dimenticare, poi, 
che un buon computer multimediale de¬ 
ve essere dotato di un lettore dì CD¬ 
ROM, anche in questo caso darei per 
scontata la velocità a 4X ma consiglierei 
(vista la minima differenza di prezzo) di 
pensare anche ad un 8X Riassumendo il 
consiglio è: processore Pentium, 16 MB 
di RAM, Hard Disk da 1 GB, lettore di 
CD-ROM velocità 8X Con una "macchi¬ 
na" cosi configurata potrà gestire tran¬ 
quillamente la scheda audio che ha inten¬ 
zione di acquistare e i programmi musica¬ 
li più diffusi senza il rischio di incappare in 
problemi determinati da limiti di potenza 
del computer Consideri che un compu¬ 
ter con questa configurazione rappresen¬ 
ta, ormai, la base di partenza per la miria¬ 
de di offerte presenti sul mercato, solo 
sfogliando le pagine di pubblicità di que¬ 
sta stessa rivista, troverà molte indicazio¬ 
ni che le torneranno utili sulla base di 
quanto ho appena detto Non disdegni, 
però, l’idea di visitare diversi negozi non 
solo per poter confrontare i prezzi (che 
spesso si assomigliano) ma per valutare 
con mano la qualità del prodotto e, aspet¬ 
to tutt'altro che secondano, quella del 
software che le viene offerto a corredo. 


Rino Nicoli a 
(r \mcotra(g>mcilmk.iÌ\ 
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OLIVETTI JP790. 


IL NERO IN PIU’ CHE MIGLIORA 
LA STAMPA DI TESTI E COLORI. 



Che cos'è il nero coprente? 

E’ il quinto colore che la scam¬ 
pante ink-jct Olivetti JP790 
aggiunge per la prima volta 
alla quadricromia. 
f ^ I” il nero in più di cui avete 
w v sentito la mancanza tutte le 

volte che avreste voluto testi 


perfettamente incisi insieme a immagini a colori veramente 
brillanti; intenso c profondo quanto basta perché le grandi 
campiture nere delle vostre stampe siano veramente nere. 

E' così importante per la vostra qualità di stampa, il 
nero coprente, che Olivetti JP790 gli ha destinato una delle 
due testine di cui è dotata. 

L'altra è naturalmente dedicata al blu ciano, al giallo, 
al rosso magenta e al nero di quadricromia: un nero “grafico” 
studiato per essere accostato agli altri colori, che non debor¬ 
da. asciuga velocemente c serve a dare più precisione al colo¬ 
re e alle sfumature. 

Due testine, quelle della JP790, che ragionano perfet¬ 
tamente insieme, combinandosi in misura variabile a seconda 
dell'immagine che volete stampare senza richiedere il vostro 
intervento: la gestione automatica delle stampe è assicurata 


dal nuovo driver di stampa Olichrome. 

Risultato? Più qualità di stampa e nessun compromes¬ 
so: l'abbinamento testo immagine non vi costringerà più a 
scegliere se privilegiare uno o l'altra. Ma la Olivetti JP790 è 
una stampante straordinaria anche perchè vi dà risoluzione di 
600x600 dpi (nero c colore), velocità massima di 6 pagine al 
minuto (nero), alimentazione flessibile in grado di gestire li¬ 
no a 120 fogli, 25 buste o 50 lucidi. 

Massima professionalità dunque, ma anche minime 
spese di gestione: come tutte le stampanti Olivetti, anche la 
JP790 è predisposta all'uso dell'esclusivo Ink-Jet Rctìlling 
System che vi consente di sostituire solo il serbatoio delle 
testine, anche per il colore. 

Senza dimenticare che tutte le ink-jct Olivetti hanno 
un anno di garanzia* che dà diritto all'uso di una hclp line e alla 
sostituzione gratuita della stampante direttamente a casa vostra. 

Il prezzo? 629.000 lire**. 

E incluso nel prezzo, fino al 31 dicembre 1996 avrete 
anche Visual Map, un esclusivo software su CD-ROM che vi 
guida attraverso 100.000 località europee. - 

Per saperne di più chiamate il l ^ 012587 


lexikon 


LA PRIMA STAMPANTE A S COLORI: 

GIALLO, ROSSO, BLU, NERO E NERO COPRENTE. 



(N cenerai* .hearano. **|l VadlH Un» • marcili ntat> at«w> re» • 










Mentre Sun presenta le sue soluzioni intranet basate su Client e server Java, Microsoft rilancia 
l'architettura PC 


La guerra delle piattaforme intranet 

E scontro frontale fra il consorzio Network Computer e l’alleanza 
Microsoft-lntel su quale sarà la piattaforma ideale per le applicazioni 


aziendali 


di Corrado Glustoul ; 


Il 30 ottobre scórso qualche 
migliaio di persone situate in 
una sessantina di città sparse 
per tutto il globo (tre m Italia: 
Tonno, Milano e Roma) hanno 
assistito in teleconferenza via 
satellite ad una megapresenta- 


di aggiornare ed espandere i 
vostri personal computer 
attuali, piuttosto affiancate 
loro un Client dì nuova genera¬ 
zione" Ed anche " non butta¬ 
le i vostri attuali mainframe. 


pero smettetene di comprarne 
di nuovi" 

Cos'é successo? È successo 
che Sun si e accorta che il 
sogno del Network Computer, 
il "Client leggero" da settecen¬ 



to dollari, praticamente senza 
sistema operativo e legato a 


zione in diretta da New York. 
L'argomento 7 Semplicemente 
la scesa in campo definitiva di 
Sun alla conquista di un setto¬ 
re di mercato tanto difficile 
quanto appetibile quale é quel¬ 
lo delle intranet aziendali 
E cosi si è mosso in prima per¬ 
sona lo stesso Scott McNealy 
che. assieme ad Ed Zander in 
una presentazione alla "pote¬ 
vamo stupirvi con effetti spe¬ 
ciali", ha mostrato qual è 
secondo Sun il futuro prossi¬ 
mo venturo delle aziende in 
cerca di una soluzione pratica 
ed efficiente al problema della 
rete interna 

Sono state lanciate molte 
parole d'ordine in questa con¬ 
ferenza la prima è " don't 
upgrade. sidegrade 1 " ossia, 
con un giro di parole che tutta¬ 
via non rende appieno il neolo¬ 
gismo americano "smettetela 



La ‘cal¬ 
ie! vera "eia 
nuova, bellissima 
workstation Java da 75OS 


Sun: Java è anche hardware 

Il lancio dei network computer di Sun si inserisce nella 
lotta per la sostituzione dei terminali. Il rischio è che 
sostituisca le workstation. 


di Leo Sorgo 


Sun è un azienda da 7 miliardi di dollari, Microsoft da 9 Le dimen¬ 
sioni sembrano simili, ma non lo sono II piatto forte del fatturato 
Sun è infatti l'hardware, proprietario fino al midollo anche se in 
qualche modo in trasformazione Se il mercato si sposta dalle 
migliaia di dollan delle workstation alle centinaia di dollari del 
network computer Microsoft tutto sommato ha effetti di secondo 
ordine, Sun di primaria importanza. 

E questa la distinzione principale da lare nel leggere delle Java 
Station, le ultime proposte di Scott McNeafy, i cui spot identifica¬ 
no in Bill Gates il grande fratello da temere. Sun deve evitare un'e¬ 
morragia di clienti verso i nuovi oggetti, che devono invece portare 
cassa a fronte della terminaleria lino al limite estremo dei vecchi 
PC. diciamo 486 compreso 

Dal punto di vista consumor oggi il network computer la tenerezza, 
curiosità in vista di Natale, intrigo per vedere se web ed email ci 
arriveranno dai videogiochi, dai televisori o da apparecchi dedicati, 
e se sarà vero che saranno più semplici ed economici del PC. 

Dal punto di vista aziendale il problema e maggiore Da sempre c'è 
stata la promessa di una termmaleria semplice ed economica, ma 
da quando sono stati abbandonali i mainframe non e stato più pos¬ 
sibile impostare un modello dei costi che lunzionasse 
Semplificando fino al limite della distorsione, la network deregula¬ 
tion imposta dal PC e dal client-seiver ha portato alla raccapriccian¬ 
te scoperta che sostituire una workstation da 20 mila dollari con un 
PC da 3 mila equivaleva a caricarsi di circa IO mila dollari annui di 
spese di gestione. Cambiare non e piu possibile, perché l'attività 
aziendale dipende in modo indecifrabile dalla disposizione dei tasti 
sulla tastiera e delle finestrelle sullo schermo. Selve pero un 
oggetto in qualche modo compatibile con l'esistente che possa 
essere gestito in rete in modo semplice, automatico ed economi¬ 
co La solfa è la stessa da trent anni, ma stavolta contr ordine, 
compagni il software torna centralizzato, il PC è legacy. Il client lo 
chiamiamo NC. NetPC o com’altro uscirà fuori 
E il server cos'é, un Netframe? 


doppio filo a Internet e Java, 
più che per le famiglie e un 
oggetto ideale per le aziende. 
Quelle stesse aziende che 
non sono passate a Windows 
95 per non dover aggiornare 
ancora una volta l'hardware 
delle decine o centinaia di PC 
internamente installati, non 
dover riacquistare o riscrivere 
tutto il software, non dover 
formare nuovamente tutu gli 
impiegati A queste aziende 
stanche della continua e affan¬ 
nosa pseudo-innovazione tec¬ 
nologica del PC. che di fatto si 
traduce in insidiosi costi 
nascosti e non arreca alcun 
reale vantaggio opeiativo. Sun 
ha consegnato la sua "caffet¬ 
tiera azzurra” con la promessa 
che sarà lei a sanare i mal di 
testa dei network admimstra- 
tor e le ulcere dei responsabili 
degli uffici acquisti. 

Nasce cosi un nuovo concerto 
di produttività personale e 
connettività aziendale promos¬ 
so da Sun e basato sulla nozio¬ 
ne di "client leggero", ossia di 
workstation di minime dimen¬ 
sioni fisiche, minimo ingom¬ 
bro, minimo consumo, mini¬ 
mo costo, minima manuten¬ 
zione Un oggetto senza hard 
disk ne software residente, 
senza nessuna procedura di 
installazione, che bootstrappa 
dalla rete aziendale e da essa 
preleva il proprio software, 
che rende il lavoro simile ad 
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La Javasiat'on versione “neavy 


una navigazione in rete. 
D'altronde il motto del 
Network Computer è pro¬ 
prio questo: "thè network is 
thè computer", la rete e il 
computer 

L'offerta si concretizza in una 
serie di macchine sia di tipo 
Client, ossia destinate alla scri¬ 
vania degli impiegati o ai ban¬ 
chi vendita, sia di tipo server, 
dedicate dunque alla gestione 
dei Client ed alla disseminazio¬ 
ne delle informazioni e del 
software aziendali. Le prime 
sono delle vere e proprie Java 
Machine basate su chip RISC, 
i secondi sono un'evoluzione 
della nota ed affidabilissima 
serie Netra di server Unix per 
Internet ed intranet Meno di 
settecentocmquanta dollari la 
Javastation base, già dotata di 
connessione LAN ma non di 
monitor; meno di mille quella 
completa di tutto. Diverso e il 
discorso per i server, come è 
facile immaginare. 

Il paradigma del Network 
Computer si sposa dunque 
idealmente, almeno secondo 
Sun, con le esigenze delle 
aziende verso una sostituzione 
delle attuali workstation con 
altre che diano meno grattaca¬ 
pi ai tecnici responsabili della 
loro manutenzione e del loro 
aggiornamento in termini di 
hardware e software, e che 
costino dunque assai meno 
nella normale gestione opera¬ 
tiva E cosi il "thin Client", il 
Client "leggero", diventa un 
"zero admmistration Client" 
ossia un terminale dal costo di 
amministrazione nullo Lo 
attacchi e ti scordi che c'è. 
Ammesso che la rete azienda¬ 
le lo supporti, ovviamente Ma 
a questo serve il "sidegrade" 
di McNealy: mentre usate i 
vecchi PC nel vecchio modo, 


italioti 'vestita ' di tastiera e 
costa meno a< 1000 S 


dvly'. detta mattone ~ 

parallelamente create la intra¬ 
net aziendale adatta al nuovo 
paradigma e pian piano sosti¬ 
tuite le vecchie applicazioni 
con quelle nuove, poi ad un 
certo punto buttate i PC e il 
mainframe 

La risposta di Microsoft ed 
Intel non si e fatta attendere 
La Sacra Alleanza del personal 
computer contrattacca dicen¬ 
do che il progetto Network 
Computer è troppo campalo 
in aria per poter funzionare 
davvero, e che difficilmente le 
sue promesse potranno esse¬ 
re mantenute in pratica 
Dicono a Redmond: " anche 
noi siamo capaci di fare il 
download dalla rete dei device 
driver", e lasciano intendere 
che con solo pochi ritocchi il 
caro, vecchio PC potrebbe 
diventare un client ideale per 
le reti aziendali. "// Network 
Computer non esiste " ha 
detto seccamente Bill Gates a 
Roma, "non è uno standard, 
significa dover ricominciare 
tutto da capo " Mentre un PC 
basato su Pentium e 
Windows secondo le iniziative 
"Zero admmistration for 
Windows" di Microsoft e 
“Wired for management" di 
Intel dovrebbe garantire alte 
aziende innumerevoli vantaggi 
tra cui una piattaforma consoli¬ 
data e stabile negli anni, un 
costo iniziale ridotto, la salva¬ 
guardia degli investimenti già 
effettuati 

La posta in gioco e alta, anzi 
altissima Chi vincerà la batta¬ 
glia delle intranet, che di fatto 
è quella della sostituzione di 
molti degli attuali mainframe e 
relativa termmalena, avrà sicu¬ 
ramente buon gioco nel 
diffondere nel resto dell'uten¬ 
za (hobbysti e famiglie i il pro¬ 
prio modello di client Una 
cosa tuttavia è ormai certa il 
_ computer personale non è piu 
- un isolato maonanumeri ma è 
soprattutto un "communica- 
tion device" Il vero vincitore 
di tutto è la Rete 






Microsoft: rotta verso l’azienda 

Milioni di terminali aspettano di sapere la sorte che li 
attende. Dopo le promesse degli X-terminal e dei per¬ 
sonal computer, rigorosamente non mantenute, 
potrebbe essere la volta dei network computer. 
Microsoft ed Intel entrano in un agone che mantiene 
intatti i loro privilegi, segnatamente Windows e 
Pentium. In questo modo si ritagliano anche un possi¬ 
bile futuro consumer. 

di Leo Sorge 

Microsoft ed Intel lanciano la nuova piattaforma NetPC. da non 
confondere con il network computer di Oracle, Sun, Sco eie etc Si 
tratta comunque d'un oggetto destinato alle aziende stufe di spende¬ 
re tra 12 e 20 milioni l'anno su ciascuna stazione di lavoro in rete. Il 
NetPC, infatti, è blindato ed in configurazione valida per un triennio 
l'amministrazione si fa in rete Congiuntamente alle iniziative Zero 
Administration per Windows di Microsoft e la Wired for 
Management di Intel, permette di ridurre ulteriormente il costo vivo 
e di gestione ogg* attribuibile al personal. 

Si attendeva da tempo una manovra dei colossi in quest'ambito II 
network computer è nato senza sistema operativo e con combina¬ 
zioni processore/memoria risibili, tutto il contrario degli interessi dei 
due grandi che vogliono preservare i margini dei processori hi-end e 
le royalty provenienti dai costruttori Ecco quindi NetPC. che 
Microsoft precisa essere non un'alternativa bensì un nuovo compo¬ 
nente della famiglia dei personal computer 
La piattaforma di riferimento NetPC prevedere l'utilizzo di compo¬ 
nenti standard (processore, memoria, hard disk, video e audio) con 
un adattatore di rete integrato o un modem m uno chassis chiuso, 
con limitata espandibilità, che non consente successive modifiche da 
parte degli utenti A vario titolo diverse aziende hanno già aderito al 
progetto NetPC tra loro troviamo Compaq. Dell, Digital. Gateway, 
HP, Packard Bell/NEC e Texas 

'L idea dei network computer prevede hardware incompatibile con i 
PC e interfacce utente diverse tra loro io non intendo seguire duella 
strada', ha dichiarato Bill Gates "Il NetPC ha una configurazione già 
in produzione da parte di qualche azienda, per cui noi abbiamo voluto 
mettere in evidenza subito e per tutu alcuni punti importanti 
Abbiamo una posizione per la duale Qualsiasi cosa tacciamo noi 
viene considerata il riferimento Anche molte delle cose che tanno 
gli altri vengono osservate con attenzione ad esempio Taligenr ed 
OS/2, piuttosto radicali Gli utenti sono una guida migliore' 

Vediamo ora i principali requisiti della piattaforma di riferimento 
NetPC Pentium almeno a 100 MHz, Ram minima 16 MB, supporto 
di un hard disk interno, tastiera, mouse. VGA 640x480 ma nessuno 
slot di espansione La connessione dev'essere in uno dei seguenti 
standard Ethernet, Token Ring, modem da 28 8 Kbps, ISDN, TI (la 
linea USA a 1,5 Mbps) o ATM Come detto si tratta di macchine più 
elaborate di quelle della concorrenza. Ma ecco alcune specifiche più 
vincolanti: bus e driver compatibili con l'attuale specifica Plug and 
Play, driver e installazione compatibili con le specifiche dei sistemi 
operativi Windows 

A ben ricordarsi il NetPC non nasce senza gravidanza La prima pro¬ 
posta anti-NC di Microsoft fu il SIPC, Simply Interactive PC, mostrato 
in prototipo già allo scorso WinHEC di maggio. La versione domesti¬ 
ca aveva audio stereo, eccellente grafica 3D e DVD-ROM, il nuovo 
video CD ad alta densità, ma somigliava molto al NetPC Anche Intel 
aveva fatto capolino tra le pieghe delle conferenze specializzale, 
facendo notare che nella seconda metà del 1997 un Pentium a 166 
MHz impreziosito dall'MMX avrebbe reso possibile la produzione di 
network computer basati sul bus veloce USB e completi di telecon¬ 
ferenza secondo lo standard IEEE 1394 Se agli inizi Microsoft non 
parlava di Pentium e Intel non parlava di Windows, adesso l’affare e 
fatto anche per i NetPC 
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Software - 

Nuove soluzioni per l'integrazione di ambienti client/server e Internet 

Golden Gate 

la strategia Borland Intranet/lntemet 

E sul Web è disponibile la versione definitiva di Lattò, ufficialmente 
denominato Open JBuilder 
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Golden Gate è la nuova strategia 
Borland per Internet, che vuole 
essere un punto d'incontro tra le tra- 
dizionali architetture software 
chent/server e le emergenti tecnolo¬ 
gie basate su Internet. Il tutto con 
un occhio anche alla prevista acqui¬ 
sizione di Open Environment 
Corporation, fornitore leader di pro¬ 
dotti client/server. 

Golden Gate abbraccia entrambe le 
fasi tracciate a febbraio: innanzitutto 
le versioni Internet-enabled dei pro¬ 
dotti preesistenti della società per 
supportare la costruzione di applica¬ 
zioni Internet, quindi il rilascio di 
soluzioni Intranet per il segmento 
workgroup Borland ha già reso 
disponibili nel corso di quest'anno versioni 
Internet-enabled di Delphi, Borland C++ e 
Visual dBASE e nuovi prodotti sono in arrivo 
a breve termine. 

La strategia Golden Gate comprende una 
combinazione unica di alte prestazioni, tool 
di sviluppo obiect-oriented - come Delphi 
Client/Server - l'ambiente BAD (Rapid 
Application Developmentl Java di Borland 
chiamato Open JBuilder (nome in codice 
Latte), IntraBuilder, Borland C++, la tecnolo¬ 
gia Entera (sviluppata da OEC) e i relativi 


prodotti Internet. Borland vuole facilitare la 
costruzione di applicazioni Internet integran¬ 
do gli investimenti esistenti in architetture 
client/server con le tecnologie Internet 
emergenti. 

I benefici di una simile strategia sono chiari 
possibilità di utilizzare le competenze esi¬ 
stenti sfruttando la tecnologia client/server 
aperta ad alte prestazioni nelle applicazioni 
Internet; riduzione dei costi di sviluppo e 
manutenzione grazie a una famiglia di tool di 
sviluppo interoperabili basati su un'architet¬ 
tura aperta e scalabile; accesso 
veloce alle informazioni critiche tra¬ 
mite un compilatore tra i più veloci 
oggi disponibili per l'ottimizzazione 
del codice nativo. 

Il tutto naturalmente unito alla con¬ 
venienza di usare standard aperti 
Internet esistenti ed emergenti 
come Java, JavaScript e JDBC, 
standard Industriali come TCP/IP, 
DCE e CORBA e standard 
Microsoft quali ActiveX, ISAPI, 
OLE. DCOM e ODBC. 

Una versione di valutazione di 
Open JBuilder sarà liberamente 
disponibile sul sito web della 
Borland imito V/www.boriano.comi 
entro fine mese 



Trust cura 
l'immagine 

Wacky Kids Pad ed 
Imagery 4800SF Colour 
sono due dei prodotti 
che impreziosiscono il 
catalogo dell'azienda 

Nutritissimo l'elenco novità 
della Trust, che rinnova il 
panorama della gamma di 
prodotti Tra gli ultimi arrivati 
abbiamo scelto due periferi¬ 
che dedicate all'imaging, 
una per i bambini (ma non 
solo) e una più verso il mer¬ 
cato casa/ufficio o Soho 
Wacky Kids Pad è ideale per 
chi si avvicina alla creazione 
di immagini attraverso com¬ 
puter. Fin dall'estetica è 
stata pensata e progettata 
per i bambini II software in 
dotazione permette diretta- 
mente di disegnare e colora¬ 
re in modo educativo e sti¬ 
molante. Si connette alla 
porta seriale ed è compatibi¬ 
le con Windows 3.1 e 
Windows 95. 

Imagery 4800SF Colour e 
uno scanner sheetfed (cioè 
non piano) da 4800 dpi gra¬ 
zie al software d'interpola- 
zione Lavora su una palette 
di 16,8 milioni di colori e 256 
toni di grigio Ha una con¬ 
nessione parallela passante 
e un caricatore da 10 fogli. 
Viene fornito completo di 
software Image Editor e 
Presto Page Manager per il 
riconoscimento di caratteri 
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Silicon Graphics con la linea 02 toma leader nelle workstation 

RI istabilendo il divario tecnologico con gli altri attori della scena grafica, Silicon 


Graphics ha presentato oggi 02, la sua nuova linea di workstation che combina eccel¬ 
lenti prestazioni, un nutrito elenco di caratteristiche ed un ambiente utente integrato al 
Web particolarmente adatto ai professionisti creativi e tecnici. 


di Leo Sorge ; 


La nuova famiglia di desktop 
è la prima implementazione 
di UMA (Umfied Memory 
Architecture) ad alte presta¬ 
zioni. ed integra una evoluta 
grafica 3D. elaborazione del¬ 
l'Immagine. video e compres¬ 
sione con un microprocesso¬ 
re MIPS a 64 bit grazie al 
quale nella sua classe forni¬ 
sce prestazioni superiori 
02 combina la potenza del 
nuovo hardware e del 
software evoluto di Silicon 


gouraud su z-buffer Questa 
prestazione e 10 volte più 
veloce di quella della Indy 
entry level 

Il nuovo sistema viene con¬ 
segnato con un processore 
MIPS R5000 o con un 
RI0000 La grafica 3D acce¬ 
lerata in hardware e la map¬ 
patura delle tessiture permet¬ 
te alle workstation 02 di for¬ 
nire quell'interattività realtime 
di qualità fotorealistica cosi 
richiesta dai professionisti 


drop del mouse, oppure met¬ 
terli sulla loro home page gra¬ 
zie al personal Web publi- 


nuovo standard di fascia alta 
Grazie al formato 16:9 la riso- 



Graphics in un approccio inte¬ 
grato volto alla tridimensiona¬ 
lità e all'elaborazione audio e 
video Una memoria UMA a 
larga banda eleva le presta¬ 
zioni e permette di offrire 
degli strumenti più robusti di 
quelli finora offerti da Indy. 
l'attuale entry pomi di SGI. ad 
un prezzo inferiore. 

Ad un prezzo di lire 
18 300 000 la workstation 
02, completa di grafica a 32 
bit a doppio buffer, in un 
secondo può ela¬ 
borare 375.000 
triangoli 3D 
luminosi con 
ombreggiatura 


Inoltre il sistema è basato su 
un sottosistema di memoria 
che comunica con il video e 
la CPU alla velocità di 2.1 
GB/s ed è composto da 
comuni SDRAM. permetten¬ 
do di aumentare le prestazio¬ 
ni di calcolo, tessiture, ima- 
gmg e memoria video con un 
semplice upgrade della RAM 
La workstation 02 viene for¬ 
nita completa di IRIX 6.3. una 
nuova release del sistema 
operativo a base Unix studia¬ 
to dall'azienda, che è compa¬ 
tibile all’indietro con le pre¬ 
cedenti versioni 
Un'altra caratteristica è il 
nuovo ambiente grafico per 
l'utente, che integra senza 
problemi la pubblicazione di 
documenti per Internet ed 
Intranet e il trasferimento 
di file In particolare il file 
manager vede diretta¬ 
mente Internet e per¬ 
mette agli utenti di col- 
legarsi ad un suo web 
attraverso una finestra 
sullo schermo, con la 
parte inferiore dedicata al 
sito stesso e quella superiore 
che ne elenca i file gli utenti 
possono selezionarli e portarli 
sul loro spazio desktop diret¬ 
tamente con un drag and 


sher. In tutti i sistemi 02 è 
installato il software 
Netscape Navigator 3.0 per il 
browsing, la posta elettronica 
e le news. e Netscape 
FastTrack Server 2 .0 per pub¬ 
blicare su Internet o Intranet. 
La documentazione e gli help 
di 02 sono completamente 
di tipo Web. Allorquando 
viene richiesto un aiuto speci¬ 
fico. il sistema lo guida passo 
dopo passo e completa auto¬ 
maticamente il compito 
richiesto. Inoltre su 02 si 
trova anche Insigma 
SoftWindows, che supporta 
moltissime applicazioni di 
Microsoft Windows 3.1 
oppure opzionalmente di 
Windows95. Altre capacitò 
specifiche delle workstation 
02 sono il video, l'elaborazio¬ 
ne d'immagine e la compres¬ 
sione. tutte integrate tra loro. 
I sistemi comprendono un 
compressore-decompressore 
JPEG in hardware con risolu¬ 
zione NTSC o PAL. Il sottosi- 
stema video ha connessioni 
DI. composito e SVideo 02 
ha anche un motore dedicato 
all'image processing che ne 
accelera le prestazioni Inoltre 
SGI e Sony hanno presentato 
SuperWide Monitor, un 


luzione è di 1920x1200 pixel 
non interlacciati, una scella 
che aumenta lo spazio a 
disposizione e la qualità del¬ 
l'immagine In questo modo 
la qualità dell'immagine è 
superiore e gli schermi con¬ 
tengono una maggior quan¬ 
tità d'informazione 
Tali funzionalità servono sia al 
settore dell'imagmg che a 
quello dell'amministrazione di 
sistema 

Il piano di rilascio dei prodotti 
della famiglia 02 ha compre¬ 
so anche un intenso lavoro 
con oltre 20 sviluppatori di 
software, in modo che potes¬ 
sero fornire versioni dei loro 
prodotti ottimizzate su 02 
Tra questi troviamo Adobe, 
AliaslWavefront, Fractal 

Design Corporation, Matra 
Datavision. Parametric, 
USAnimation e Vital Images. 
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Sono basati sul processore RISC superscalare Intel 1960-HD a 66 MHz 

HDS workstation Supra-66 

il Network Computer della seconda generazione 

D ue volte più veloci di un Pentium PI33 nelle prestazioni Java, 
i nuovi modelli Supra-66 sono dei network computer senza com¬ 
promessi. Oltre a Java, sono in grado di eseguire applicazioni 
Windows, Unix e di mainframe a velocità elevatissime su una 
qualunque rete. 


Le novità IBM 
per l’AS/400 

Processori più potenti, 
una nuova release del 
sistema operativo e 
nuove funzionalità per 
il Network Computing. 

E disponibile la nuova versio¬ 
ne del sistema operativo 
OS/400 che estende anche ai 
modelli PowerPC le nuove 
funzionalità già annunciate a 
giugno per i modelli IMPI. CI 



Sono chiamati WorkStation 
Supra-66 i nuovi modelli della 
seconda generazione di 
network computer HDS. 
Presentati alla fiera Systems 
di Monaco, i nuovi modelli 
sono basati sul processore 
RISC superscalare Intel i960- 
HD a 66 MHz, che cifre pre¬ 
stazioni equivalenti o migliori 
rispetto a quelle dei normali 
PC di tipo desktop 
I nuovi modelli Supra-66 della 
HDS sono dei network com¬ 
puter 'senza compromessi’ 
che garantiscono prestazioni 
e potenza eccezionali sono 
due volte piu veloci di un 
Pentium Pi33 nelle presta¬ 
zioni Java. ed eseguono 
applicazioni Windows, UNIX 
e di mainframe a velocità ele¬ 
vatissime su una qualunque 
rete. 

Tutti i modelli dalla famiglia 
HDS WorkStation sono com¬ 
patibili plug-and-play ed offro¬ 
no ridotti costi di gestione, 
ridotti del 50-75% come ha 
rilevato uno studio del 
Gartner Group comparandoli 
ai PC tradizionali. 

Le WorkStation della HDS si 
basano su un'architettura 
aperta che incorpora gli stan¬ 
dard industriali per consentire 
un accesso trasparente a piu 
forme di informazione, inclusi 
testi, grafica, audio e video su 
un qualunque tipo di rete 
NetOS 2 0 è la seconda 


di Enrico M Ferrari 



generazione del siste¬ 
ma operativo dei 
nuovi modelli, la sua 
uscita è prevista per 
la fine dell'anno, si 
tratta di Microkernel 
netOS. un sistema 
operativo robusto e 
facile da usare 
L’interfaccia offerta 
può essere facilmen¬ 
te selezionata in base 
al tipo di applicazione 
o per utenti di PC che 
utilizzano Windows, 
per applicazioni Inter- 
net/lntrarrei che utiliz¬ 
zano HTML o con la 
familiare interfaccia 
utente di UNIX. 

Fra le altre caratteri¬ 
stiche vanno citate le 
migliorate procedure di login 
e di avviamento, una miglio¬ 
rata integrazione con NTRI- 
GUE (un'applicazione server 
di Windows) oltre al nuovo 
navigatore Web HDS work- 
Explorer, in grado di suppor¬ 
tare sia Java dall'interno del 
navigatore che le tabelle tridi- 


prezzi per i modelli 
WorkStation Supra-66 parto¬ 
no da SI 299 per un sistema 
con 8 MB di memoria, tastie¬ 
ra e mouse I modelli di 
Supra-66 sono disponibili 
immediatamente alla HDS e 
presso la sua rete mondiale 
di rivenditori 


sono imporianti novità nelle 
caratteristiche tecniche, quali 
l'integrazione di Lotus Notes, 
il supporto di potenti strumen¬ 
ti per il data warehousing, le 
funzioni Internet-ready incluse 
direttamente nel sistema ope¬ 
rativo e la possibilità di gestire 
le date del nuovo millennio 
senza problemi grazie alla fun¬ 
zione ’Vear 2000-ready" di 
AS/400. Il cambio di release 
offre un aumento delle presta¬ 
zioni. fino al 10-15%, a secon¬ 
da delle aree di impiego del 
sistema e risulta persino 
superiore per i modelli multi- 
processore. Le caratteristiche 
dei nuovi processori per 
AS/400 Advanced Server 
(modello 40S) offrono un 
throughput superiore sino al 
1 50% rispetto alle versioni 
precedenti. I nuovi processori 
per AS/400 Advanced Server 
modello 50S & 53S offrono 
miglioramenti sino al 25% 
Lotus Notes risiederà in 
ambiente OS/2 su un AS/400 
Integrated PC Server dedicato 
(FSlOP), che può supportare 
sino a svariate centinaia di 
utenti I clienti che acquiste¬ 
ranno Integrated PC Server 
richiedendo l'opzione denomi¬ 
nata AS/400 Integration Base 
Pack for Lotus Notes, riceve¬ 
ranno anche la licenza Notes 
Server e la licenza per un 


mensionaii 

HDS licenzierà questo siste¬ 
ma operativo anche ad altri 
produttori, per consentire a 
questi di costruire dispositivi 
basati su rete 

La linea WorkStation di 
network computer della HDS 
offre una gamma di modelli 
con prezzi a partire da S699 I 
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Utilizzano la tecnologia ZoomSmart 

I plotter HP pensano in grande 

S i chiamano HP DesignJet 750C Plus e 
HP DesignJet 700 i nuovi plotter HP rivolti 
al mondo CAD. Con risoluzione da 600 dpi i 
modelli si differenziano per il tipo di stam¬ 
pa: il modello 750C Plus è a colori mentre il 
modello 700 è monocromatico. 


I nuovi modelli eseguono 
stampe eccezionalmente 
chiare e accurate, con linee 
rette precise, curve non 
seghettate, testo perfetta¬ 
mente leggibile, colori brillanti 
e aree riempite con unifor¬ 
mità. il meccanismo per la 
stampa, brevettato HP. per¬ 
mette di arrivare a risultati 
sensibilmente migliori grazie 
alla capacità di depositare 
gocce d'inchiostro precise 
per forma, dimensione e 
posizionamento. 

I due nuovi plotter sono in 
tecnologia 'plug-and-play', 
vengono forniti con i driver 
AutoCAD per DOS, Windows 
e Windows NT 3.51. oltre 
che con il driver per 
Windows NT 3.51 sviluppato 
da Microsoft. 

I nuovi plotter HP DesignJet 
750C Plus e 700 permettono 
di aumentare la produttività 
degli utilizzatori. Le potenti 
•unzioni HP di networking e i 
driver per Windows consen¬ 
tono un ritorno più veloce alle 
applicazioni in modo da 
aumentare la produttività e 
facilitare tutte le operazioni 
I due nuovi plotter dispongo¬ 
no anche dei driver HP per 
Windows 3.1 e Windows 95, 
che comprendono la nuova 
tecnologia HP ZoomSmart 
che permette la riduzione o 
l'ingrandimento delle stampe 
da ogni applicazione 
Windows 

Una potente opzione di previ¬ 
sual izzazion e fornisce un con¬ 
trollo completo del disegno 
modificato nelle sue dimen¬ 


sioni, prima della stampa. 
Questa previsualizzazione di 
pagina permette di esamina¬ 
re in sequenza ogni pagina 
del file cosi come sarà stam¬ 
pata: in questo modo, l'utiliz- 
zatore può decidere di inter¬ 
rompere la stampa non appe¬ 
na si accorge di un problema 
Con questa nuova tecnologia 
è possibile ingrandire, in 
modo facile e veloce, testi e 
immagini fino a una lunghez¬ 
za di 7.6 metri Praticamente 
tutte le applicazioni basate 
sul sistema operativo 
Windows possono sfruttare 
le funzioni della nuova tecno¬ 
logia HP. con l’eccezione di 
AutoCAD, per il quale esiste 
un apposito driver sviluppato 
da Autodesk. Un'altra caratte¬ 
ristica della nuova tecnologia 
è la possibilità di disattivare la 
taglierina automatica diventa 
possibile stampare in serie su 
pagine continue oppure 
stampare su di un supporto 
come la tela, che è troppo 
spesso per la taglierina 
La tecnologia HP ZoomSmart 
avverte quando la proporzio¬ 
ne tra file sorgente e suppor¬ 
to e fuori misura di oltre il 10 
per cento e si offre di calcola¬ 
re automaticamente il valore 
corretto 
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Mele in offerta: saldi di fine stagione? 

I Power Macintosh Apple a prezzi competitivi 

di Andrea de Prisco 

Apple Computer ha 
annunciato, a metà 
novembre, un marcato 
'riposizionamento' dei 
prezzi su tutta la linea 
professionale Power 
Macintosh, comportan¬ 
do una riduzione, a 
seconda dei modelli, 
compresa tra il 20% e 
il 30%. 

II nuovo "listino orienta¬ 
tivo' (l'azienda california¬ 
na da tempo non pub¬ 
blica più quotazioni 'uffi¬ 
ciali' destinate al pubblico! permette ad Apple Computer di 
competere in modo assai aggressivo nell'agitato mondo del 
personal computing, offrendo un'ampia gamma di soluzioni a 
prezzi sempre più vantaggiosi Secondo quanto dichiarato da 
Apple, ' da oggi, nell'effettuare il confronto delle funziona¬ 
lità di un Power Macintosh con un compatibile Wmtel o con 
altri sistemi PowerPC, riteniamo che risulterà evidente la 
convenienza di Power Macintosh. La riduzione dei prezzi è 
diretta conseguenza dei minori costi di fabbricazione e si 
riflette sul mercato a tutto vantaggio dell'utenza'. 

La famiglia Power Macintosh, interamente costituita da 
modelli basati sull'architettura PCI. offre un ampio ventaglio 
di potenze elaborative e di funzionalità multimediali, partico¬ 
larmente utili in tutte le applicazioni professionali, dalla pro¬ 
gettazione alla grafica, dalla multimedialità alla ricerca e all'e- 
ducation 

Il modello 'di ingresso', il Power Macintosh 8200/120, com¬ 
preso il monitor multimediale da 14' Multiple Scan e la 
tastiera, ha ora un prezzo orientativo di 3 850.000 lire (IVA 
esclusa) Si tratta di un sistema professionale in configurazio¬ 
ne minitower basato sul processore RISC PowerPC 601 a 
120 MHz. con 16 Mbyte di memoria RAM (espandibili a 
256). cache di secondo livello (L2) da 256 Kbyte, disco rigido 
da 1,2 Gbyte, unità CD-ROM 8x, tre slot PCI di espansione 
ed è completo della versione 4.2 1 di Microsoft Office. 
All'estremo superiore della gamma troviamo il Power 
Macintosh 9500/200, dotato di processore PowerPC 6Q4e a 
200 MHz. 32 Mbyte di RAM (espandibili a 768) e 512 Kbyte 
di cache L2. disco rigido da 2 Gbyte, scheda video PCI acce¬ 
lerata, unità CD-ROM 8x e ben sei slot PCI. Il prezzo orienta¬ 
tivo di questo sistema è di lire 7 970.000 (IVA esclusa) com¬ 
preso il monitor multimediale da 14' Multiple Scan e la 
tastiera. 

Per ulteriori informazioni è 
possibile consultare la pagi¬ 
na World Wide Web di 

Apple U.S.A. all'indirizzo Apple Soa 

rmp://www.apole.com/l o la Via Milano 150. 

homepage di Apple Italia ' 20093 Cologno Monz IMI), 
all'indirizzo: I Tei 02/27.32 61 

imtp //www appiè. itTl 
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Studiata per soddisfare le necessità degli utilizzatori di software per le costruzioni. Publishing e DTP 


Winner 3000: la scheda grafica per presentazioni 3D 

E Isa presenta il successore della famiglia di schede grafiche Winner 2000PRO/X 


di Enrico Ferrari 


Il nome stesso Winner 3000 
è un chiaro riferimento alle 
prestazioni 3D, che consento¬ 
no all'utente di fare grafica tri¬ 
dimensionale senza ulteriori 
spese aggiuntive. Gli utilizza¬ 
tori di prodotti CAD basati su 
Windows noteranno invece 
un incremento delle presta¬ 


zioni 2D che arriva al 35% Il 
ViRGE VX è l'ultimo controllo¬ 
re della S3 basato sull'utilizzo 
di VRAM, che fa uso di fun¬ 
zioni 3D specializzate dise¬ 
gnate per accelerare in modo 
sostanziale l'elaborazione di 
oggetti tridimensionali 
Lo Z-buffer, di tipo EDO- 
RAM, riveste un ruolo fonda- 
mentale nella velocità di ela¬ 
borazione. infatti senza l'ac¬ 
cesso istantaneo all'informa¬ 
zione riguardante l asse Z del¬ 
l'immagine. qualsiasi scheda 
grafica rimane grandemente 
penalizzata nel fornire presta¬ 
zioni soddisfacenti in tre 
dimensioni. Wmner 3000 
sarà disponibile in tre configu¬ 
razioni di memoria: il modello 
"S’ dispone di 2 Mb di EDO- 
RAM, mentre il modello ‘M‘ 





ha 2 Mb di memo¬ 
ria video di tipo 
VRAM oltre ai 2 
Mb di EDO-RAM 
Il modello di punta 
‘L* è equipaggiato 
con 4 Mb di 
VRAM oltre ai soli¬ 
ti 2 Mb di EDO- 
RAM La memoria D-RAM 
addizionale e riservata esclu¬ 
sivamente per i dati di Z-buf¬ 
fer Fornita con tutte le sche¬ 
de Winner 3000 è l'edizione 
specializzata di driver fatti su 
misura per il CAD. meglio 
conosciuti come 'POWER 
draft'. che offre un decisivo 
propellente in produttività e si 
distingue per parecchie fun¬ 
zioni addizionali per program¬ 
mi quali AutoCAD e 
MicroStation, oltre agli altri. 


Winner 3000 sarà disponibile 
completa di una sene di dri¬ 
ver veloci per Windows 95, 
OS/2 e Windows NT 4 0 


Ziegler Informatica 

Via Filadelfia 232/12. 
10137 Tonno. 

Tel 011/35 50 09 


Hardware 


Sottile e leggerissimo può essere appeso anche ad una parete 

Il video al plasma di JVC 

La tecnologia al plasma sta facendo grossi passi in avanti per diventare uno standard 
di riferimento nel futuro. In questa ottica JVC presenta il display GD-V213PZE. un video 
al plasma profondo soltanto 8 cm e pesante solo 11.5 kg, una soluzione ideale 

per l'installazione a parete o a soffitto. 


Il GD V213PZE è dotato di RGB analogico, terminali di 
ingresso video composito e YC. ed 6 in grado di visualizzare 
immagini fornite da computer, apparati AV quali lettori laser 
di disco, VTR o televisione, oppure direttamente da videoca¬ 
mere La risoluzione fornita è di 
640 x 480 pixel, 256 livelli RGB. e 
16.7 milioni di colori, ed è facilmen¬ 
te collegabile alla uscita VGA di 
molti PC II video al plasma non 
risente di effetti e campi magnetici 
particolari, ed è quindi adatto anche 
in situazioni ambientali particolar¬ 
mente difficili, l'angolo di visualizza¬ 
zione è di 160 permette anche ad 



utenti distanti o spostati rispetto al centro dello schermo di 
avere una ottima visuale. A causa del sistema di costruzione 
non basato su tubo catodico, il video al plasma è esente da 
sfarfallio e quindi non affatica gli occhi dopo una lunga visio¬ 
ne. non produce rumori e può essere 
installato 


in qualsiasi 
posizione, 
anche oriz- 
z o n t al¬ 
me n t e 
come pan¬ 
nello infor¬ 
mativo. 
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COSA PENSERESTE 

SE VI DICESSIMO CHE 

ESISTONO 

UN 

HARDWARE 

E UN 

SOFTWARE 

FATTI 

L’UNO PER L’ALTRO? 


Nel campo della gestione dei documenti, 
ecco finalmente la soluzione che fa per voi. 
Canon vi propone il nuovo scanner fronte- 
retro DR-3020, che, con la velocità di 40 
pagine al minuto e affiancato dal software 
Canofile for Windows ®, dà una soluzione 
completa c affidabile al problema dell’archi¬ 
viazione dei documenti. Qualunque sia la 
vostra attività e la grandezza della vostra 
organizzazione, la nostra nuova soluzione 
sarà la risposta ideale. Il DR-3020 dispone 
di un driver ISIS per l'accesso alle applicazioni 



software e di un'interfaccia hardware SCSI- 
2 (Driver Twain in fase di realizzo). Per darvi 
l'opportunità di vedere con i vostri occhi le 
molteplici funzioni offerte da questo perfecto 
abbinamento. Canon ha creato un video 
informativo sullo Scanner DR-3020 c il 
Canofile for Windows ®. Se desiderate 
ricevere questo video o semplicemente 
avere ulteriori informazioni, oppure 
volere una dimostrazione personale del 
prodotto, compilate il 
coupon qui sotto. 


Canon 


Sì, desidero ricevere inCormu/ioni sullo scunner- 
DR-3020 c il software Canofile for Windows »: 

□ Inviatemi un video e un opuscolo. 

J Contattatemi per una dimostra/ione personale, 
Stiamo valutando di acquistare hardw are e software: 

□ Entro breve 

-J Entro un anno 

Nome:__ 

Società:_ 

Indirizzo;_ 


Tel/Fax:_ 

Posi* ione;_ 

Spedite il tagliando compilato, esente 
da affrancatura, a Canon Italia SpA 
DIMS Department, via Mecenate 90. 
20138 Milano. Italia. Odirettamente 
via fax al n* 02-28844256. 















Vanno a sostituire le HP LaserJet 5P e 5MP 

Arrivano le nuove laser HP 

con alte prestazioni per l’ufficio che cresce 

H P annuncia una nuova gamma di stam¬ 
panti laser con migliorate caratteristiche e 
prezzi ribassati: si tratta delle LaserJet 6P 
e 6MP. 


Le nuove stampanti hanno 
una velocità pari a 8 pagine al 
minuto, anche in collegamen¬ 
to senza fili con un personal 
computer, e qualità di stam¬ 
pa a 600 dpi con capacità di 
trattare vari tipi di supporti 
cartacei 

Il modello HP LaserJet 6MP 
offre le stesse funzioni e i 
medesimi vantaggi del 
modello 6P. adatto agli 
ambienti Mac e Windows 
PostScript, ed è idea¬ 
le per gli specia¬ 
listi di editoria 
elettronica e 
di grafica che 
hanno biso¬ 
gno di una 
stampante 
PostScript con 
output di alto 
livello, in grado di 
trattare una vasta 
gamma di supporti 
Grazie alla tecnologia a raggi 
infrarossi e mediante una 


fronto ai modelli 5P e 5MP, 
grazie a un processore RISC 
piu veloce, e al linguaggio di 
comando stampante di 
nuova generazione. HP PCL 
6 

Con la tecnologia HP 
Memory Enhancement (MEt) 
é possibile avere una memo¬ 
ria doppia, in modo virtuale, 
rispetto al valore standard di 
2 MB. in modo da stampare 
pagine complesse e immagi¬ 
ni da scanner con riso¬ 
luzione effettiva 
di 600x600 
. dpi. Nella 
memoria di 
base. la 
' capacita 
[ totale dei 
fogli da 
stampare è 
350, con 250 fogli 
nel vassoio inferiore e 100 
in un vassoio multifunzionale. 
Le stampanti dispongono di 
45 font interni, scalabili (10 



semplice operazione denomi¬ 
nata ’point and shoof, è pos¬ 
sibile stampare direttamente 
da computer portatili, palm- 
top e PDA non c'è piu biso¬ 
gno dei tradizionali cavi di 
collegamento. La velocità di 
trasferimento dati, nel colle¬ 
gamento a infrarossi, raggiun¬ 
ge 4 MB/sec, con un netto 
miglioramento rispetto alle 
precedenti stampanti HP 
LaserJet 5P e 5MP ed una 
velocita comparabile a quella 
possibile con il collegamento 
a una normale porta parallela 
Le prestazioni di stampa dei 
nuovi modelli sono aumenta¬ 
te del 33 per cento in con- 


TrueType, 35 Intellifont) e 
possono utilizzare altri 65 
font scalabili TrueType su 
disco per Windows 
Il prezzo di vendita è di lire 
1.675 000 per il modello 6P e 
di lire 2.060.000 per il model¬ 
lo 6MP 
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Internet mette il turbo 

Un'azienda europea è la prima a fornire la connes¬ 
sione a larga banda per mettere sulla rete un Web 
tanto veloce da inviare un segnale televisivo 


di Leo Sorge 


Nella diatriba sull'accelerazione di Internet ad uso domesti¬ 
co si distinguono due fondamentali categorie, gli integralisti 
e i pratici. I primi chiedono un canale dall'utente alla rete a 
larga banda in modo da poter anche trasferire futuribili con¬ 
tenuti video, mentre i secondi pur volendo ricevere un bel 
segnale si accontentano di inviarne uno di più modesta 
banda passante Tra i sostenitori del primo progetto trovia¬ 
mo anche Bill Gates, che d'accordo con Craig McCaw ha 
messo in piedi Teledesic, un'azienda che metterà in orbita 
centinaia di Low earth orbit satellites. in breve Leos 
(ehm...), orbitanti molto più in basso dei geostazionari. 
Poiché il tempo di risposta dipende dalla distanza del satelli¬ 
te dalla terra, gli 800 km di altezza dei Leo permettono 
tempi di accesso oltre 40 volte minori di quelli dei geostazio¬ 
nari, fissi a 36 000 km In un recente incontro romano. Bill 
Gates m persona ha rimandato al 2001 l'inizio della fase fina¬ 
le del progetto 

In attesa che si dipanino queste tecnologie speciali e spazia¬ 
li c è già qualcosa di reale Si tratta di Financial Information 
Technologies (FIT) di Lugano, in Svizzera, che ha già in casa 
la tecnologia Open Multimedia Platform. A parole l'innova¬ 
zione è semplice, perché invece di trasmettere sul lento 
cavo telefonico si appoggia sulla TV via cavo oppure sul 
satellite, con una velocità di 1500 volte quella delle più velo¬ 
ci linee commutate e 600 volte una linea ISDN 
Queste velocità sono ovviamente disponibili solo in una 


direzione, cioè verso l’utente Negli Stati Uniti Huges sta già 
vendendo un servizio analogo. 

Laddove già arriva la TV via cavo l'utente deve predisporsi 
soltanto di una scheda per il personal, analoga al 
fax/modem, e del software di collegamento. Nelle aspettati¬ 
ve di Fit, la scheda sarà disponibile sul mercato attraverso 
piu produttori che seguiranno le specifiche rilasciate. Il prez¬ 
zo non è noto, ma non dovrebbe scostarsi di molto da quel¬ 
lo degli stessi fax/modem, oggi compresi tra le 3 e le 600 
mila lire, o delle più costose schede ISDN 
In mancanza della TV via cavo non resterà che provvedersi 
anche d'un impianto di ricezione satellitare di tipo standard. 
Per questi sistemi il prezzo minimo è compreso tra 1,5 e 2 
milioni di lire, una spesa si sostenuta ma in molti casi già 
prevista dall'utente, che potrà ricevere anche un certo 
numero di canali televisivi. Oltre che ai mercati bancari e 
finanziari, il turbo Internet va bene per la pubblicazione di 
informazioni di ogni tipo, dall editoria tradizionale ai fornitori 
di servizio Internet. 


Tecnicamente parlando la 
problematica introdotta è 
simile a quella della TV inte¬ 
rattiva, un sogno soprattut¬ 
to americano di qualche 
anno fa. per la quale i nor¬ 
mali server non sono suffi- 
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Da Computer Associates arriva TNG per la gestione di sistemi remoti 

Ecco i mondi nei mondi di The Next Generation 

Continua la corsa di Computer Associates: sale il fatturato, arriva il database ad oggetti 
e il commercio su Internet. Ma si rivoluziona anche il modello di business, ora rivolto 
alla distribuzione, tutti paradigmi validi anche per altri colossi in via di ristrutturazione. 
Ne abbiamo parlato con il suo presidente e CEO, Charles Wang. 

di Leo Sorge 



L'mteroperabilità attraverso standard 
e canne divi ly attraverso l'intero globo 
terracqueo sta decretando il successo 
di chi ha puntato sulla gestione di siste¬ 
mi tra loro lontani sia tecnologicamente 
che spazialmente Tra coloro che 
hanno puntato su questo tavolo trovia¬ 
mo anche Charles B Wang, presidente 
e direttore generale di Computer 
Associates. Oggi CA è leader mondiale 
nel software mission criticai, per capirci 
da Clipper a Umcenter. Oggi ci sono 
anche Jasmine e The Nevi Generation 

TNGl Negli ultimi tre esercizi e ere- jjfcjwsii— t~li 

sciuta fino a 3,5 milioni di dollari anche - vs E*j. . . 

per acquisizioni: The Ask Group nel 
J994. Legent nel 1995 e Cheyenne 
quest'anno, a cifre ed impegni crescen¬ 
ti In particolare l'ultimo, recentissimo No, anzi è lei che mi sta dicendo che TNG 

colpo permette a CA di acquisire la tecnoio- è legato a Paramount e a Star Trek Non 
già agent leader sul mercato ma anche un seguivo granché quella serie, 
nuovo modello di vendita basato sul canale. Avete aderito in pieno alla cordata di 
TNG. la nuova versione del vostro prodot- Microsoft e dei suoi partner. Intel per / 
to per la gestione di sistemi remoti, ha microprocessori e Digital per i servizi. C'è 
un'interfaccia geografica tridimensionale un disegno strategico? 
che parte dal globo terracqueo per arrivare No. Noi siamo integratori di sistemi, quin- 
al singolo desktop con le schede interne e i di non abbiamo nessuna preferenza sulle 
programmi in elaborazione Una luce rossa piattaforme ma ascoltiamo bene cosa 
localizza i guasti e permette di intervenire, hanno da dirci i nostn clienti. Adesso voglio¬ 
sa era davvero necessaria una rappresenta- no NT, quindi noi abbiamo agito di conse- 
zione cosi scenografica? guenza Quando ci dissero che non voleva- 

In questo modo si ha immediatamente IV no OS/2 ci siamo fermati anche se avevamo 
dea di dov è il problema, e nel business iniziato a lavorarci sopra. Per quanto riguar- 
questo è tutto Inoltre la semplicità di visua- da le altre piattaforme non le lasceremo 
lizzazione permette di suddividere in sottosi- certo ferme, ma ovviamente gli aggiorna- 
stemi piu semplici un menti arriveranno dopo e forse per qualche 
sistema informativo corri- componente non ci saranno proprio, ma è 
plesso distribuito tra vane una legge di mercato 
sedi in diverse citta del In una recente conferenza stampa, lei e 
mondo. Bill Gates avete impegnato le rispettive 

Per usare Warp come aziende a supportare i nuovi standard per 
nome dei suoi prodotti, l'amministrazione di sistemi ipermediali. 
IBM chiese il permesso l'HMMS (HyperMedia Management 
alla Paramount che aveva SchemaI e l’HMMP (HyperMedia 
usato il termine nei motori Management ProtocolI per lanciare quello 
a distorsione spaziale di che chiamate WBEM. Web-Based 
Star Trek Anche il nome Enterprise Management Inoltre userete 
The Next Generation e la svariate altre tecnologie di Microsoft, dal 
sigla TNG fanno parte di web browser Explorer alla strategia per l'al- 
quell universo. Avete chie- ta disponibilità Wolfpack fino all'insieme di 
sto i diritti anche voi ? prodotti che orbitano intorno ad ActiveX 
Sempre su richiesta dei vostri utenti’ 

Charles Wang Presidente e Bill Gates ha dichiarato che HMMS è in 
CEO di Computer Associates realtà un soitomsieme della metodologia 



usata in TNG. quindi non c'è nessuna 
difficoltà ad integrarle. Inoltre noi abbia¬ 
mo il codice sorgente di NT, mentre 
molti altri non lo hanno. Pensate ad 
IBM credete che sarà possibile rendere 
Tivoli compatibile con NT’ 

Il nome nuovo è per voi Jasmine, un 
database multimediale inizialmente stu¬ 
diato da Fujitsu . Si tratta di qualcosa di 
nuovo anche per voi che avete un data¬ 
base relazionale come lngres ? 

Nel lavorare su questo progetto 
abbiamo scelto di essere innovativi 
seguendo completamente il paradigma 
ad oggetti. La compatibilità con il passa¬ 
to la gestiamo con delle class libranes 
anche per quanto riguarda i nostri stessi 
sistemi di gestione di archivi, primo fra 
tutti Ingres Proprio per questa pulizia 
concettuale ci sentiamo in una categoria a 
parte, comunque piò avanti rispetto a pro¬ 
dotti quali Informix Illustra o Oracle Server 8 
che invece sono degli ibridi. Con Jasmine 
offriamo la vera multimedialità ed anche il 
video, che gestiamo con attenzione al sin¬ 
golo frame, non come enorme blob con un 
inizio ed una fine. 

Il 7 ottobre avete acquisito Cheyenne. 
che come voi vendeva soluzioni distribuite 
per la gestione dei dati Lo scorso anno ave¬ 
vate acquisito Legent Duali differenze ci 
sono tra le due mosse? 

Quando abbiamo acquisito Legent l'abbia- 
mo integrata nella nostra struttura, mentre 
Cheyenne continuerà per la sua strada: oggi 
CA deve imparare a vendere attraverso la 
distribuzione Commercialmente parlando 
l'importanza di Cheyenne è che i suoi pro¬ 
dotti, benché simili ai nostri, per il 95% 
sono venduti da terze pam mentre noi 
abbiamo una vendita diretta Inoltre stiamo 
strutturando alcune nostre attività come 
divisioni indipendenti, ad esempio 
NetHaven per i prodotti Web alcuni dei quali 
avranno anche l'opzione ICE. Internet 
Commerce Enabled. 

Quali sviluppi vede m un futuro vicino ma 
non immediato? 

La tecnologia degli agenti che stiamo stu¬ 
diando attualmente ci porterà lontano 
Quando sarà matura potremo conoscere lo 
stato di qualsiasi apparato elettrico, al limite 
anche quello della lampadine, e sarà una 
vera rivoluzione. 
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Viaggiano a tutto Pentium i nuovi notebook Actebis Targa TN549Pro 


A ctebis ha lanciato una nuova linea di notebook con processori 
Pentium a 120 e 133 MHz, CD-ROM e, dettaglio non trascurabile, 
con display TFT a colori. 


Il TN549Pro con processore 
Pentium a 120 MHz rappre¬ 
senta il modello entry level 
per i notebook Targa, ha un 
disco removibile da 810 Mb e 
dispay TFT da 10,4" a 16 
milioni di colori e una risolu¬ 
zione massima di 600x800 
Il top della gamma è rappre¬ 
sentato dal TN549Pro con 


processore Pentium 133 
MHz, un disco rimovibile da 
1,3 GB e ascelta un dispay 
TFT da 10,4" o 12,1” a 16 
milioni di colon con una riso¬ 
luzione massima di 600x800 
Tutti i TN549Pro sono dotati 
di CD-ROM a sestupla velo¬ 
cità, scheda audio a 16-bit, 
touchpad. microfono e alto- 


parlanti incorporati La novità 
per i notebook Targa è rap¬ 
presentata dalla porta 
Zoomed Video e dall'uscita 
TV, Quest'ultima vi permette 
di collegare il TN549Pro al 
televisore, tramite cavo e 
software. Tutti i modelli sono 
certificati CE ed hanno una 
garanzia di 12 mesi. 



Actebis Computer Spa 

Via Liguria 3, 

20068 Peschiera Borromeo, 
Tel 02/51 667 1 


Sistemi Operativi 


Precedentemente noto con il nome in codice Pegasus, supporterà i principali standard di mercato 


Windows CE porta Microsoft fuori dal personal 

Microsoft annuncia Windows CE, un sistema operativo aperto e scalabile appositamente 
studiato per assicurare il funzionamento di dispositivi per la comunicazione, 
l'intrattenimento e il mobile computing. 


Sono aperte le ipotesi sul senso di CE, che potrebbe essere 
consumer electromcs ma anche communication equipment. 
La piattaforma Windows CE supporterà i principali standard di 
mercato e renderà possibile l'uso business e consumer di 
un'ampia varietà di nuovi dispositivi non PC, che saranno in 
grado di comunicare tra loro, di condividere informazioni con i 
PC basati sui sistemi della famiglia Windows e di collegarsi a 
Internet I primi prodotti ad usare Windows CE saranno gli 
Handheld PC (HPC), apparecchi portatili di nuova generazione 
disponibili prima della fine dell'anno presso i principali produt¬ 
tori di personal computer e di strumenti di elettronica di con¬ 
sumo, Questi oggetti sono sostanzialmente diversi dalle 
nuove macchine in arrivo, i SIPC (Simply Interactive PC) per 
l'utente finale e il NletPC per quello aziendale. 
Precedentemente noto con il nome in codice Pegasus, WinCE 
è un sistema operativo compatto e portabile completamente 
nuovo, progettato in modo specifico per usare le informazioni 
in formato digitale anche al di fuori delle tradizionali funzioni di 
un PC. Le categorie di prodotti a cui si rivolge comprendono i 
dispositivi per il mobile computing di piccole dimensioni, come 
i nuovi handheld PC, i wallet PC, i dispositivi di comunicazione 
senza fili come digitai Information pager e telefoni cellulari, le 
console multimediali e da gioco della nuova generazione come 
i lettori DVD, e i dispositivi appositamente studiati per l'acces¬ 
so a Internet, quali gli Internet TV e i Web phone. Oltre 40 
importanti produttori di hardware e software si sono impegna¬ 
ti a sviluppare prodotti per i nuovi Handheld PC basati su 
Windows CE. 

Wmdows CE è compatto, per garantire prestazioni elevate 
anche in presenza di configurazioni di memoria limitate, e sca¬ 


labile, per supportare un numero elevato di prodotti Ha inoltre 
il vantaggio di essere portabile, raggiungendo un elevato 
numero di microprocessori, e prolunga la vita delle batterie sui 
dispositivi portatili. Windows CE incorpora funzionalità di comu¬ 
nicazione standard, consentendo di accedere a Interne! per 
l'invio e la ricezione di posta elettronica o per l'esplorazione del 
Web Per di più, su alcuni dispositivi sarà disponibile un'inter¬ 
faccia grafica per molti aspetti simile all'erma! familiare interfac¬ 
cia utente di Windows: questo ne semplifica notevolmente 
l’uso da parte degli utenti finali. Con Windows CE è possibile 
realizzare il più elevato numero e la più grande varietà di dispo¬ 
sitivi. In particolare WCE supporta le applicazioni companion, 
che si occupano di condividere o sincronizzare le informazioni 
con le applicazioni della stessa natura che girano su PC basati 
su Windows. Il sistema include anche una versione di Internet 
Explorer, consentendo cosi agli apparecchi che supporta di 
accedere al Web per la comunicazione, l'intrattenimento e il 
mobile computing. L'ambiente di sviluppo di Windows CE sup¬ 
porta un sottoinsieme completo ed espandibile di interfacce 
Win32 API e usa i più comuni tool disponibili sul mercato, sfrut¬ 
tando cosi l'esperienza accumulata da migliaia di sviluppatori e 
contribuendo alla creazione di un 
solido mercato per le applicazio¬ 
ni dedicate a Windows CE. 

Il nuovo sistema è compatibile 
con il passato, e potrà sincroniz¬ 
zare, comunicare e scambiare 
informazioni senza alcun proble¬ 
ma con i PC basati su 
Windows. 



DOVE 


Microsoft Spa 

Centro Dir S.felice Pai A. 
Via Rivoltarla tMI). 

Tel 02/70.39.2059 
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Grande" soluzione 
di rete Internet-! 
è tutta racchiusa in 
questa "piccola" 
scatola. 



La nuova LANtastic* 7.0 include I-Share', una tecnologia esclusiva, che consente a più 
utenti di collegarsi contemporaneamente a Internet. Potrete connettere in rete PC con 
DOS, Windows* 3.x o Windows* 95. Senza parlare della miglior velocità, del minor uso di 
memoria, della connettività WAN (TCP/IP) o della possibilità di condividere un modem per 
l'invio di fax o il collegamento ad Internet. LANtastic, proprio niente male... 

Chiamate subito allo 02 38093308 
oppure inviate II coupon via fax 
allo 02 38093371 • , , 

riceverete gratuitamente 
la demo interattiva 
di LANtastic 7.0. 




ArUsati Itala 

Via Giovanni da Udine, 34 20156 Milano 
Tel 02-38093308 - Fax 02-38093371 
Artisoft World Wide Web http://wwwartisoft.corn 
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Si diversifica la gamma dei computer Epson 

Epson ActionMedia: il minitower multimediale 


Anche Iter nel 
mercato vocale 


E pson amplia la propria offerta di personal computer con 
ActionMedia, il sistema pensato per la gestione integrata di 
informazioni complesse come audio, video e dati in forma tradi¬ 
zionale. 


In casa Epson la definizione 
di computer multimediale 
sembra calzare "stretta" per 
questo prodotto, ma in 
realtà, le caratteristiche e le 
prestazioni offerte lo rendo¬ 
no particolarmente adatto al 
nuovo genere di applicazioni 
che sottintende anche un 
nuovo modo di lavorare, 
comunicare e spendere il 
proprio tempo libero, 

Epson ActionMedia è un 
sistema minitower basato 
sull'impiego del processore 
Pentium a 133 MHz comple¬ 
to di cache di secondo livel¬ 
lo da 256 Kbyte a tecnologia 
Pipeline Burst S-RAM e 
dispone di una memoria 
RAM di 16 Mbyte espandibi¬ 
le fino a 128 Mbyte median¬ 
te quattro alloggiamenti per 
moduli SIMM 

La configurazione base com¬ 
prende un hard disk da 1,6 
Gigabyte ed un'unità CD¬ 
ROM 8X oltre, logicamente, 
ad un'unità floppy da 3,5" e 
1.4 Mbyte 

Particolare attenzione è 
stata prestata nel completa¬ 
re la configurazione finora 
descritta con componenti 
selezionati per offrire all'uti- 
lizzatore il pieno supporto 
delle caratteristiche multi¬ 
mediali grazie all'adozione di 
una soluzione integrata 
audio/fax/modem e di una 
scheda grafica ad alte pre¬ 
stazioni 

La sezione audio compren¬ 
de una scheda a 16 bit Ste¬ 
reo, compatibile Windows 
Sound System e Sound 



Blaster PRO, capace di offri¬ 
re il pieno supporto per la 
tecnologia di sintesi waveta- 
ble e la gestione MIDI. La 
scheda, capace di riprodurre 
128 strumenti e 57 tipi di 
percussioni, è dotata di sup¬ 
porto Full Duplex per le 
applicazioni telefoniche e la 
gestione sofisticata di 
comunicazioni in rete 
L'integrazione della scheda 
fax/modem consente la 
comunicazione ad una velo¬ 
cita massima di 28.8 
Kbyte/sec in modalità dati e 
14.4 Kbyte/sec nello svolgi¬ 
mento delle funzionalità FAX 
Gruppo III. 

Per poter impiegare imme¬ 
diatamente le caratteristiche 
relative a questa sezione 
l'ActionMedia viene fornito 
completo di un abbonamen¬ 
to di 15 giorni ad Internet 
Infine, la configurazione è 
completata dalla presenza di 
un adattatore video, con 
risoluzione di 1280 x 1024 


pixel, oppure 1024 x 768 
pixel in True Color, dotato di 
un CODEC software pei la 
gestione di file video a stan¬ 
dard MPEG, Cinepak. Indeo 
I prezzi di listino del- 
l'ActionMedia (IVA esclusa) 
sono di 2 850 000 lire per la 
configurazione priva di moni¬ 
tor, 3.290.000 lire per la 
configurazione completa di 
monitor 14" e 3.990.000 
lire per la configurazione con 
monitor da 17". 




Epson Italia 

Via F ili Casiraghi 427, 
20099 Sesto S. Giov (MI) 
Tel 167-801101 


Dal 12 al 14 febbraio 
organizza VoiceCom a 
Milano 

VP. IVR, ACD. VRU. CTI. VDR, 
FoD. TAPI dietro queste sigle ci 
sono le nuove tecnologie che 
consentono alle aziende di rag¬ 
giungere migliori livelli di effi 
cienza e di competitivita il mer 
cato dei sistemi di Voice 
Processing è valutato in grande 
crescita a livello mondiale, pas¬ 
sando dagli attuali 2 ,1 a 5.8 
miliardi di dollari nel 2001 , con 
un tasso di crescita superiore al 
21 % globale e ancor maggiore 
sul mercato europeo 
Il panorama delle manifestazioni 
dedicate alla computer tele¬ 
phony si arricchisce d uri nuovo 
evento Iter e So.iel annunciano 
infatti l'iniziativa congiunta 
VoiceCom'97, che sì svolgerà 
all'Hotel Executive di Milano i 
giorni 12, 13 e 14 febbraio pros¬ 
simi La manifestazione si arti¬ 
cola in He punti la conferenza, 
l'area demo e gli incontri Nei 
tre giorni della conferenza alcuni 
tra i maggiori esperti italiani ed 
internazionali approfondiranno 
le nuove possibilità offerte dalle 
tecnologie e dalie applicazioni 
basale sull'integrazione tra voce 
e computer, e di maggior inte¬ 
resse ed attualità per le azien¬ 
de: Cali Center, Fax on 
Demand, Interactive Voice 
Response. Voice Dictaiion and 
Recogmtion. Particolare atten¬ 
zione verrà mtine dedicala alla 
TAPI (Telephony Application 
Program Interface), ivi compre¬ 
sa l'integrazione tra telefoni cel¬ 
lulari e notebook con data base 
aziendali Particolare attenzione 
e riservata al dibattito sul Cali 
Center quale elemento unifican¬ 
te dell’interazione di sistemi CTI 
in grado di fornire l assistenza 
informatica necessaria a rende¬ 
re sempre piu efficiente il dialo¬ 
go tra operatori aziendali e clien¬ 
te finale 
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Iter 

Via Fratelli Bressan 16, 
20126 Milano. 

Tel 02/260 00 074 
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Full Optional Monitor. 
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Jepssen propone una serie di nuovi prodotti 


Max Graphics: le SVGA con i più evoluti chip grafici 

Fra le novità offerte da Jepssen una serie di schede grafiche a stan¬ 
dard SVGA, prodotte utilizzando i più evoluti chipset grafici disponi¬ 
bili sul mercato, e l'ampliamento della linea MPC Total Control con 
dispositivi per uso professionale. 

di Massimo Truscelli 


La tecnologia proprietaria 
Jepssen denominata Super 
Fast PCI, impiegata da un paio 
di anni su tutti i PC prodotti dal 
marchio italiano, trova ulteriore 
applicazione in una serie di 
nuovi adattatori video denomi¬ 
nata Max Graphic comprenden¬ 
te quattro modelli dalle elevate 
prestazioni: Max Graphic 64, 
Max Graphic 128. Max Graphic 
3D 64 e Max Graphic 3D 128, Il 
primo modello offre 1 Mbyte di 
EDO RAM espandibile fino a 4 
Mbyte ed è basata sul chip S3 
VI 64 bit; offre accelerazione 
video e decodifica MPEG, un 
RAMDAC a 24 bit e supporta 
risoluzioni fino a 1600 x 1200 
pixel ad un prezzo di 79.000 lire 
IVA esclusa. Il modello Max 
Graphic 128 adotta il chip grafi¬ 
co S3 Virge 86C325 a 64 bit 
integrato dalla presenza di 1 
Mbyte di EDO RAM espandibi¬ 


le fino a 2 Mbyte, anche in que¬ 
sto caso e supportata la presen¬ 
za di un chip MPEG con deco¬ 
der video/audio opzionale e riso¬ 
luzioni fino ad un massimo di 
1600 x 1200 pixel per un prezzo 
di 89.000 lire IVA esclusa, 
Naturale evoluzione del prece¬ 
dente modello, del quale ricalca 
l'impostazione generale, è l'a¬ 
dattatore Max Graphic 3D 64 la 
cui differenza principale rispetto 
al modello 128 è una maggiore 
dotazione di EDO RAM: 2 
Mbyte in configurazione base 
espandibili fino a 4 Mbyte; la 
configurazione base viene offer¬ 
ta ad un prezzo 155.000 lire IVA 
esclusa. Il modello al top della 
gamma, la Max Graphic 3D 
128 , impiega il chip grafico 
Tseng ET6000 a 128 bit integra¬ 
to dalla presenza, in configura¬ 
zione standard, di 2.25 Mbyte di 
MDRAM espandibili fino ad un 


massimo di 4.5 Mbyte; oltre al 
supporto MPEG con decodifica¬ 
tore audio video opzionale, que¬ 
sto modello offre il supporto 
per la gestione di fino a quattro 
finestre video simultanee. Il 
prezzo della configurazione 
standard è di 205.000 lire IVA 
esclusa. Rinnovata anche tutta 
la gamma dei prodotti compren¬ 
dente: schede multimediali per 
l'elaborazione e riproduzione 
sonora (MPC Sound 3D. MPC 
Wave 32 3D), lettori CD-ROM 
(8X. 12X e 16X). schede di auto¬ 
mazione per la ricezione e tra¬ 
smissione di dati e voce (MPC 
Fax/Modem/Voice), schede di 
acquisizione ed elaborazione di 
immagini fisse o in movimento 
per la creazione di sistemi di 
videotelefonia o videoconferen- 
za (MPC VideoTelephone) com¬ 
pleti di telecamera con messa a 
fuoco automatica e sensibilità 



all'infrarosso (micro Telecamera 
CCDI, sistemi di codifica video 
per il trasferimento delle imma¬ 
gini da PC a sistemi televisivi in 
standard PAL (MPC Encoder 


III), applicazioni professionali 
basate sull'impiego del PC: 
MPC Sensor (Lìe Detector e 
Pro con estensione ECGI, MPC 
Clean World, un sistema per il 
monitoraggio deH'inquinamento 
atmosferico, caratterizzato dalla 
semplicità d'uso ed installazio¬ 
ne, bassi costi di esercizio e 
bassissimi costo d'acquisto (il 
prezzo è ancora da definire, ma 
sarà compreso tra 5 e 7 milioni 

di “- SSB&Ts 


Jepssen Italia 

Tel 0935/960777. 

Fax 0935/960780, 
http.//www. vol.it/iepssefl 


Resilience: il nuovo approccio alla fault tolerance 

I vantaggi della fault tolerance a prezzi industriali rendono più sicuri i sistemi informativi di piccole e 
medie aziende 

di Leo Sorgo 


Un trend dell'informatica aziendale è il crollo del prezzo di sistemi fault 
tolerant attraverso l'uso di componenti standard e un minimo dindi- 
spombilità del sistema Infatti le architetture progettate specificamen¬ 
te per questa funzione costavano da qualche centinaia di milioni a sva¬ 
riati miliardi, ma davano indisponibilità del sistema per pochissimi 
minuti o decine di secondi all'anno Le proposte di oggi si rivolgono a 
quei settori nei quali si può avere qualche problema in più ma ad un 
prezzo molto più basso a partire da 30-40 milioni di lire. Anche la ter¬ 
minologia è cambiata, e da fault tolerance si passa ad high availability, 
alta disponibilità dei dati. È questo il paradigma della Resilience di Palo 
Alto, in California L'idea e semplice ma efficace mettendo insieme 
tre CPU identiche, in caso di difformità di risultato viene scartato quel¬ 
lo diverso dagli altri due II sistema difettoso viene scollegato, ma i 
due restanti garantiscono il servizio spostando il problema della manu¬ 
tenzione da un impellente e costosissimo intervento straordinario ad 
un comune intervento di routine Inoltre il sistema continua ad offrire 
una certa fault tolerance, perché i sistemi attivi sono sempre due. 


L'adozione di schede commerciali basate su chip Sparc ingegna rizzate 
per la particolare applicazione permette di ridurre i costi ad un quinto 
di quelli tradizionali mantenendo decorosi i margini del produttore. 

Un brillante risultato dell'mgegnerizzazione è l'hot swap. normale per 
alimentatori ed hard disk ma ancora insolito per le CPU; un altro parti¬ 
colare è il multihub cabling, che college alla rete ciascuna CPU attra¬ 
verso hub o minihub di costo irrisorio permettendo di estendere la 
fault tolerance anche a questo componente II prodotto attualmente in 
commercio è il Resilient 110, basa¬ 
to sul microSparc II e su un kernel 
Solaris 2.5 appena modificato; i 
mercati di riferimento sono Internet 
per la posta, il web o il commercio, 
i firewall e il transazionale. 

I prodotti Resilience vengono 
importati in Italia dalla Spnng di 
Roma. 
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Spring Italia 

Via S. Fiorentino 16/18, 
00100 Roma, 

Tel 06/55.26 3640 
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Kit Multimediali Sound Blaster 8x: 
dovete cercare in tutta la galassia 
per trovare prestazioni migliori 





Non ci sono molti dubbi vii latto che da qualche parte nell'universo ci sia 
vita intelligente. Ma la vera questione è i loro sistemi multimediali sono 

avanzati come i nostri? 

I due nuovi Kit Sound Blaster 8x faranno 
sembrare preistorici gli attuali sistemi 
multimediali II fantastico lettore 
a ottupla velocità ha un'interfaccia 
IDH, ed è pienamente compatibile 
con i principali standard come 


Photo CD 
c CD EXTRA 
Ma la cosa più 
importante è che farà 
viaggiare il vostro 


software alla 
velocità della luce 
E in più potete scegliere tra due 
delle migliori schede audio del pianeta, 
sound Blaster 16 PnP e Sound Blaster 32 PnP 


una garanzia della massima qualità sonora c musicale 
in ogni applicazione e videogioco. E se ancora non vi basta, 
i Kit Sound Blaster 8x hanno anche 


una convenienza dell'altro 

mondo, con la loro dotazione stellare di soltware e nuovi 
giochi. Con i Kit Creative potere scegliere la soluzione migliore per le 
vostre esigenze Sound Blaster Discovery CDl 6 Valile 8x manda in orbita 
tutta la famiglia, mentre con Sound Blaster Multimedia Family 32 8x 
arrivate ai conlini dell'universo dell'Homc Entertainment Entrambi i Kit 
hanno in dotazione altoparlanti così potenti che si possono sentire anche 
dalle astronavi in volo. Per questo vi consigliamo di stare attenti: se vedete 
qualche alieno invidioso fuori dalla finestra, mandatelo dal rivenditore 
Creative più vicino. Può essere il modo per migliore per promuovere 
la pace universale 


Kit Sound Blaster Bh= il multimedia ai confini della realtà 


CREATIVE 

|http uitrnu creativdaDs coni 


* Creative Tei hrv4«*vl.td Master c Creative I zrtn vtnn nurchi rrgratnrn *1 lotfo Sound Mailer cnmpatibilttv Sound Master I huovcrv <1) < Blaster ( l) wimi enarriti ti Creative Trchnolo«v l.td Tutti r ilinttr (novali 
tutu jrft alut man hi citati amunrnKtmo aa maritisi ptnptKian 












Presentata la nuova versione 1.6 del software per la scheda AV Master 

Novità nelle nuove versioni di Fast Capture e Media Cache 


Lightning Pocket MultiCom 

di Massimo Truscelll 


Fast Multimedia presenta Fast Capture, la nuova applicazione a 
32 bit per la scheda AV Master, per la registrazione e la gestione 
dei videoclip. Anche Media Cache, il programma di ottimizzazione 
del playback, è stato ulteriormente migliorato rispetto alla versio¬ 
ne precedente. 


Capture permette di 
selezionare il file 
AVI da rivedere dal¬ 
l'elenco di quelli 
presenti, dei quali 
viene mostrato il 
primo frame 
La barra degli stru¬ 
menti e le funzioni 



Fast Multimedia, azienda 
leader nel settore del video 
digitale, presenta una nuova 
versione del software per la 
scheda AV Master, che 
include un applicazione di 
cattura completamente rin¬ 
novata 

AV Master è la scheda Fast 
per bus PCI a 32 bit dedicata 
alla compressione e decom¬ 
pressione di filmati su hard 
disk. La scheda combina 
video Motion-JPEG e funzio¬ 
nalità audio, ed è quindi in 
grado - grazie alla tecnologia 
PCI Bus Master - di digitaliz¬ 
zare immagini ad una fre¬ 
quenza di oltre 5 MB al 
secondo e contemporanea¬ 
mente audio in qualità CD 
Il nuovo programma di cattu¬ 
ra Fast Capture integra una 
funzione di test del disco 
fisso che determina il rappor¬ 
to di compressione ideale per 
la cattura del video, funziona¬ 
lità di anteprima e di cropping 
ed una velocità di elaborazio¬ 
ne superiore alle versioni pre¬ 
cedenti Inoltre è inclusa una 
versione migliorata di AVI 
Warp, il software dedicato al 
ripristino di file AVI non ren- 
derizzati correttamente II 
software è disponibile gratui¬ 
tamente sui servizi Fast 
OnLme: GO FAST su 
CompuServe, http;//www 
fastmultimedia.com su Inter¬ 
net 

Fast Capture. la nuova appli¬ 
cazione a 32 bit per AV 
Master, facilita la registrazio¬ 
ne e la gestione dei video 
clip In modo simile al 
software SM-Camera per 
Screen Machine II. Fast 


di benchmark del disco (tra le 
quali lo spazio disponibile su 
disco) permettono all'utente 
di mantenere sempre il con¬ 
trollo della situazione 
Il nuovo test integrato in Fast 
Capture verifica in modo affi¬ 
dabile velocità di lettura e 
scrittura senza far riferimento 
a parametri già memorizzati, 
ma verificando sempre il flus¬ 
so di dati attuali. L'utente può 
cosi scegliere il compromes¬ 
so migliore tra qualità e rap¬ 
porto di compressione per 
ogni sequenza video 
Grazie alla nuova opzione di 
cropping, Fast soddisfa le 
richieste di numerosi utenti 
AV Master che volevano ridi¬ 
mensionare i dati alla risolu¬ 
zione dell'area visibile su uno 
schermo TV La cattura alla 
risoluzione di 736x560 (PALI 
o di 608x464 (NTSC) consen¬ 
te, inoltre, di memorizzare 
una quantità considerevol¬ 
mente inferiore di dati senza 
perdere qualità. È stato ulte¬ 
riormente ottimizzato il driver 
utilizzato durante il rendering 
con Media Studio 2 5 e 
Premiere 4 2 La versione 1.6 
ha ottenuto una significativa 
accelerazione del rendering 
con MediaStudio 2.5 e sup¬ 
porta l'anteprima dell'output 
video durante lo scrubbing 
Anche MediaCache presenta 


innovazioni. Il programma di 
ottimizzazione del playback di 
Fast è stato ulteriormente 
migliorato rispetto alla versio¬ 
ne precedente gestisce 
nomi di file lunghi ed include 
una finestra di dialogo Start 
Play per un controllo preciso 
dell'avvio della registrazione 
dei filmati su videocassetta. 
Una finestra separata mostra 
la quantità di memoria usata 
e garantisce una riproduzione 
del video priva di flickering. 
Per effettuare il playback è 
sufficiente un semplice click 
del mouse. AV Master 16 
supporta Windows 95 su PC 
con bus PCI 2 0 
Fast Multimedia dispone di 
un indirizzo World Wide 
Web: http://www fast-multi¬ 
media.com e di una BBS ita¬ 
liana (0591415627 


DOVE 


Fast Multimedia Srl 

Via M. Sabotino 69, 
41100 Modena (MOl. 
Tel 059/37 20 30 


CoFax presenta il più piccolo 
router ISDN multiprotocollo 
del mondo per la connetti¬ 
vità di gruppi di lavoro remo¬ 
ti e la connessione di diffe¬ 
renti tipi di rete locale. 

Il Pocket MultiCom della Lightning, 
distribuito dalla CoFax di Roma, è 
un bndge/router multiprotocollo in 
formato pocket per l'accesso 
remoto a LAN, Grazie all'impiego 
dell'interfaccia standard Elhernei 
esso è utilizzabile indipendente¬ 
mente dal tipo di computer usato 
(PC, Macintosh, Workstation, ecc.l 
e dall'ambiente operativo (Win¬ 
dows 3 x, 95 o NT. OS/2, MacOS. 
LANmanager, Unix, ecc I II dispo¬ 
sitivo integra due interfacce stan¬ 
dard Ethernet 10-base-T e ISDN 
(fino a 128 Kbii/sec), inoltre è dota¬ 
to di caratteristiche di gestione e 
controllo delle connessioni in base 
al carico. Tutte le operazioni di 
gestione e manutenzione possono 
essere eseguite in modalità remo¬ 
ta, compresa l'installazione e l'up- 
grade software. A dispetto delle 
sue piccole dimensioni, il Pocket 
MultiCom offre funzionalità com¬ 
plete comprendenti anche l'SMNP: 
è in grado di rispondere a chiamate 
ISDN provenienti da siti remoti 
anche quando tutti i canali B sono 
occupati e grazie alla compatibilità 
con maggioranza dei protocolli di 
comunicazione garantisce la piena 
funzionalità con tutti i piu notti pro¬ 
dotti di networking disponibili sul 
mercato. In opzione e disponibile 
un software per l’encypting dei 
dati, in modo da garantire la sicu¬ 
rezza dei dati trasferiti. In tal modo 
è possibile codificare, ad esempio, 
il traffico IP allo scopo di trasferire 
sulla rete Internet dati senza il 
rischio che siano "intercettati" ,11 
Pocket MultiCom e tornito con un 
adattatore seriale RS232 e suppor¬ 
ta i protocolli TCP/IP. SPX/IPX e 
bndging, supporta lo spoofmg IPX 
e SPX, offre la codifica HDLC, 
PPP/MPPP per il canale B con 
management di funzionalità Telnet, 
FTP. ICMP ed opzione per SNMP e 
configurazioni multipunto 


DOVE 
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CoFax Telematica srl 

Me dei C. Portuensi 110/A, 
00151 Roma, 

Tel 06/58 201 362 
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Microsoft, Dove vuoi andare oggi' 5 , il pulsante Start e Windows sono marchi registrati di Microsoft Corporation. 


Ci sono computer 
venduti Senza sistema 



Fai attenzione quando compri il tuo. 


^ Start] Il sistema operativo è la base del funzionamento otti¬ 
male di ogni PC. Quando acquisti il computer, è indispensabile che d 
sia e soprattutto che sia quello originale. Quando adotti un sistema 
operativo originale Microsoft*, come ad esempio Windows* 95 o 
Windows NT. accertati che abbia il Certificato di Autenticità Microsoft. 


— * - * 
Windows r VWn dowwNT 



Hai tutto da guadagnare: garanzia, assistenza qualificata e la 
sicurezza di lavorare tranquillo, al nparo da sorprese legali e da 
virus informatici. Ricorda: tra fare il furbo ed esserlo davvero, 
la differenza si chiama sistema operativo originale. 

Microsoft 


Dove vuoi andare oggi 7 * Niww.microson.com/itan 


















Arriva Oracle Webserver 2.0 

compatibile con NT e con i sistemi UNIX 

Offre una piattaforma di sviluppo scalabile per applicazioni 
Internet e Intranet ed è la sola soluzione aperta e indipendente 
dalla piattaforma che supporta linguaggi di programmazione 
multipli quali Java, PL/SQL e C++. 


É in arrivo Oracle Webserver 
Release 2.0, ora compatibile 
con otto nuove piattaforme 
Unix e Windows NT, con 
questo annuncio i vantaggi 
dell'architettura esclusiva di 
Oracle Web Request Broker 
vengono trasferiti all'ambien¬ 
te Windows NT e alle piat¬ 
taforme Unix più diffuse. 

Il punto decisivo ò dato dal¬ 
l'indipendenza dalla piattafor¬ 
ma che consente di sfruttare 
al meglio gli investimenti tec¬ 
nologici già effettuati e di 
estendere agevolmente le 
applicazioni client/server a 
Intranet e Internet. 

Web Request Broker, incluso 
nella Release 2 0 di Oracle 
Webserver e successive, è 
un ambiente ad elevate pre¬ 
stazioni per il collegamento 
del Web ad applicazioni e 
database 'live', che possono 
quindi generare dinamica- 
mente dati Web formattati in 
Html in tempo reale. Per 
mezzo di API aperte, Web 
Request Broker permette agli 
utenti di espandere la funzio¬ 
nalità di un server Web e di 


M3 INFORMATICA presenta 



CPU 6X86. 166, 16Mb ram, SVGA PCI, Drive 1.44, HD 1,2GB 

L. 

1.230.000 + IVA 

PENTIUM/133, 16Mb ram. SVGA PCI, Drive 1 44, HD 1,2GB 

L 

1.300.000 + IVA 

PENTIUM/166, 16Mb ram, SVGA PCI, Drive 1.44, HD 1,2GB 

L. 

1.550.000-t- IVA 

NOTE BOOK 586/100, 8 Mb ram, HD 800, Modulare, a colori 

L. 

2.100.000 +IVA 

NOTE BOOK P133, 8 Mb ram, HD 810, CD6X. colori 

L. 

3.300.000 + IVA 

Importazione diretta - Assistenza e riparazione su tutti i compatibili 

M3 INFORMATICA - Nuova Sede: Via Monte Asolone, 7/D - Torino - Tel. 011/3352702 



creare applicazio¬ 
ni potenti usando 
tool di sviluppo 
standard e fami¬ 
liari. 

"Oracle presenta 
una soluzione che 
offre ai clienti 
ampia libertà di 
scelta senza con¬ 
finarli all'interno 
di ambienti pro¬ 
prietari*, ha dichiarato Mark 
Jarvis, Vice President divisio¬ 
ne server marketing di 
Oracle Grazie al supporto 
della Netscape Application 
Programming Interface 
(NSAPII, i clienti saranno in 
grado di installare Web 
Request Broker direttamente 
all'Interno dell'ambiente 
NetScape. La possibilità di 
espansione aperta e le pre¬ 
stazioni scalabili sono caratte¬ 
ristiche ideali per lo sviluppo 
e l’implementazione di appli¬ 
cazioni Internet ed Intranet. 
Webserver 2.1 è già disponi¬ 
bile nella versione compatibi¬ 
le con Sun Solaris, mentre la 
versione per NT sarà disponi¬ 


bile prima della fine dell'anno. 
Webserver Release 3 0 sarà 
interoperabile con Internet 
Information Server di 
Microsoft. Oracle Webserver 
Release 2.0, con Web 
Request Broker, è attualmen¬ 
te disponibile per DEC Alpha 
Unix, DG Avilon 1X86 UNIX, 
HP-UX, IBM RS/6000 AIX e 
Windows NT 


DOVE 


Oracle Italia Spa 

Viale Ercole Marelli 303, 
20099 S. S. Giovanni IMI), 
Tel. 02/249591 


VirIT Lite 1.06: 

l’antivirus gratuito 

Interamente realizzato 
in Italia cerca soprat¬ 
tutto i virus circolanti 
nel nostro paese 

TG Soft ha rilasciato la ver¬ 
sione 1.06 di VirIT Lite, un 
prodotto in grado di identifi¬ 
care un altissimo numero di 
virus italiani e stranieri con 
particolare attenzione ai 
virus circolanti nel nostro 
paese. Il programma è un 
prodotto Freeware e quindi 
gratuito a tutti gli effetti. 
Recentemente sono stati 
scoperti nuovi ceppi virali, 
quali Boot.338, Eli, Lilith e 
Moloch circolanti nel nostro 
paese e non rilevabili da altri 
software, VirIT è in grado di 
scoprire anche questi. 

Il programma, realizzato in 
Assembly, intercetta i virus 
secondo le modalità FIRME 
ed EURISTICA che scopre i 
virus di nuova generazione, 
nel qual caso TG Soft invita 
ad inviare presso la sua 
sede un campione del 
nuovo virus per poter svilup¬ 
pare l'antivirus relativo. Altro 
virus particolarissimo è il 
cosiddetto Extra Traccia 
Run_Error504D:5658 che ha 
avuto modo di diffondersi 
recentemente in Italia: 
anche questo è rilevato da 
VirIT 

VirIT Lite è prelevabile dalla 
BBS C.R.A.V (Tel 049/89 
77596) o su Internet da 
ftp.funet.fi nella directory 
/pub/unix/security/docs/TGS 
oft, il nome del file è VLT- 
106. ZIP. 


DOVE 


TGSoft 



Vìa Sardegna 5, 


35030 S di Rubano IPD), 
Tel/fax 049/63 17 48 
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Nei nostri computer 
c’è qualcosa che 
gli altri non hanno. 

Per molti fare computer significa 
/imitarsi ad assemblare componenti 
hardware diversi, rinchiuderli in una 
scatola di plastica e venderli a clienti 
che poi. in caso di problemi, non sanno 
a chi rivolgersi. Se pensare che intesto 
sia il sistema migliore non leggete 
questo annuncio, perché Tutip ha scelto 
una strada completamente diversa. 

Prima seminiamo le migliori idee 
progettuali nel terreno fertile della 
tecnologia più avanzata, poi le facciamo 
crescere con atra nelle nostre linee 
produttive assicurandoci che i nostri 

computer offrano le migliori prestazioni, ma che siano miche allenti al risparmio 
di energia e all'ambiente. E poi. dopo averli venduti, garantiamo un supporlo e un'assistenza 
clic non lasciano mai soli i nostri dienti. Chi sceglie un computer Totip acquista il meglio 
della qualità europea, garantita dalla certificazione ISO 9000. Afa anche quel certo profumo 
di eccellenza che gli altri computer non hanno. 


Tulip Vision Line* DT 5/133 
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Processore Pentium* 133 Mhz, 
EDO-RAM, Piug and Play, 

USB (Universal Serial Bus) 

PCI Locai Bus. acceleratore 
video e interfaccia Ethernet. 
Desktop Manager Interface 
(DMI). Vari slot Busmaster PCI 
e audio 16 bit a seconda 
del modello. 


i. 



Pentium 

■ processor 


Per ulteriori informazioni contatta Tulip Computers 
al numero verde I67X-29I95 
o via Internet pnfuitals n tulip.nl| 


Il logo Intel Inside* e Pentium' sono mare hi registrati di Intel Corporation. 
Il logo Pentium* Processor é un marchio registrato di Intel Corporation 
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Da Compuprint una cascata di nuove stampanti 


L a divisione PC, Stampanti e Canali Indiretti di Bull Italia ha 
annunciato l’introduzione di nuovi modelli che si rivolgono 
soprattutto alle esigenze di base dell'ufficio, all'utente individua¬ 
le e all’ambiente SOHO. Le novità sono completate dalla 
Compuprint 324 FB, un modello a 24 aghi dall’uso estremamente 
flessibile. 

di Fabio Della Vecchia 


Nell’area delle stampanti ink- 
iet, la novità é rappresentata 
dal modello PageMaster 200 
Plus, un'unità compatta e 
leggera (3,5 Kg) che, grazie 
alla sua forma ergonomica e 
all'inserimento verticale della 
carta, è in grado di minimiz¬ 
zare il proprio ingombro, 

È in grado di stampare fino a 
tre pagine al minuto in bian¬ 
co e nero con una risoluzione 
di 600x300 punti in modalità 
testo e 300x300 punti in 
modalità grafica 
Questa seconda modalità é 
utilizzata anche nella produ¬ 
zioni di stampe a colori, che 
avviene sostituendo la car¬ 
tuccia di inchiostro nero con 
una contenente l'inchiostro 
per i tre colon base (ciano, 
magenta, e giallo). 

Residenti nella stampante 
sono sia l'emulazione del lin¬ 
guaggio PCL3+ e 30 caratteri 
bitmap, sia l'emulazione IBM 
Proprinter 4207 
Il suo prezzo di sole 325.000 
IVA esclusa fanno della 
PageMaster 200 Plus la 
soluzione ideale per le molte 
tipologie di impiego persona¬ 
le con una buona qualità di 



stampa. 

PageMaster 
815W e 825E 
sono le due 
novità nell'area 
della stampa 
laser, 

Accomunate da 
una medesima 
architettura costrutti¬ 
va, che comprende una pos¬ 
sibilità di stampa di otto pagi¬ 
ne al minuto con risoluzione 
fino a 600 punti per pollice, 
le due stampanti si differen¬ 
ziano daH'orientamento verso 
due diversi ambienti di utiliz¬ 
zo. La più economica 815W 
con un prezzo di listino di lire 
990.000 IVA esclusa ha resi¬ 
denti i linguaggi WPS 
(Windows Printing System) e 
PCL 4.5 con emulazione HP 
LaserJet II La sua memoria 
parte da 1 Mb per arrivare a 
un massimo di 17 Mb. La 
PageMaster 825E, è indiriz¬ 
zata ad utenti piu esigenti, ha 
residenti oltre al WPS, il lin¬ 
guaggio PCL-5e e la possibi¬ 
lità di aumentare l'autonomia 
di stampa grazie al secondo 
cassetto da 250 fogli. 

Il prezzo per la PageMaster 
825E è di lire 
1.190.000 IVA 
esclusa. 

La nuova 324 
FB è una stam¬ 
pante del tipo 
flat-bed, ovvero 
a scorrimento 
lineare della 
carta, ideale per 
le applicazioni 
transazionali 
front-desk, gra¬ 
zie anche all'im¬ 
iti e diatezza 



nella gestione della carta, 
che avviene frontalmente 
Utilizza una matrice a 24 aghi 
e stampa fino a 300 caratteri 
al secondo in modalità high- 
speed e 250 in modalità 
draft. La flessibilità operativa 
beneficia di soluzioni come la 
funzione di parcheggio auto¬ 
matico, l'adeguamento auto¬ 
matico della distanza delle 
testine di stampa dal tambu¬ 
ro per tenere conto dello 
spessore e del numero di 
fogli inserii! nei moduli. La 
stampante può infatti gene¬ 
rare, oltre all’originale, fino a 
cinque copie. 

Permette di alimentare 
moduli continui e fogli singoli 
ed è particolarmente indicata 
per impieghi come emissio¬ 
ne di biglietti, stampa di 
assegni, gestione di moduli¬ 
stica commerciale, bollette e 
certificati di enti ed uffici 
pubblio. 


DOVE 
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Bull Italia 

Via Pirelli 32, 
20131 Milano, 
Tel. 02/6779 22.84 


PowerPresenter 

l’adattatore video 
per ogni presentazione 

Si tratta di un conver¬ 
titore per TV da colle¬ 
garsi all'uscita VGA 
del computer per 
ottenere un'uscita 
video differenziata a 
seconda delle neces¬ 
sità di presentazione. 

L'output sarà cosi diretta- 
mente collegabile ad un 
videoregistratore, un proiet¬ 
tore od una lavagna lumi¬ 
nosa; un telecomando per¬ 
mette l'uso del dispositivo 
anche a distanza 
L'uscita fornita può essere 
un segnale PAL/NTSC o 
vìdeocomposito, è anche 
presente un connettore 
S,Video ed un pulsante per 
la modifica del filtro di 
flickering: altri due pulsanti 
esterni controllano la posi¬ 
zione orizzontale e verticale 
dello schermo. 

Attraverso il software, inte¬ 
ramente comandabile da 
mouse, è possibile operare 
numerose scelte sullo 
schermo: si possono effet¬ 
tuare zoom o sovrapposi¬ 
zioni di disegni, oppure si 
possono evidenziare solo 
alcuni particolari (Spotlight) 
e rendere più scuro tutto II 
resto del campo. 

Un'altra comoda feature 
del programma è chiamata 
"Stamp" e permette di 
'stampare' sullo schermo 
determinati disegni o icone 
già presenti nei menu del 
programma 

PowerPresenter è distribui¬ 
to dalla MicroSystem. 
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MicroSystem Srl 

Via della Filanda 20, 
40133 Bologna. 
Tel 051/61 98 200 
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tifico XPRESSION 


• Impressionante accelerazione doi giochi sofia Windows95 con 
animazioni ad olire 75 fromes/sec in alla risoluzione 

• Riproduzione di filmati AVI, Mpeg con una quotila televisiva od 
uno velocità superiore alle altre schede disponibili sul mercato. 

• Risoluzioni fino a 1600x1280 con 2Mb di EDO/Sinc RAM 

• Modulo TV tuner opzionale, Plug & Play con Windows95 


VI DIO XPRESSI OH 2MB Slntr. RAM L 195.000 /va Ine. 


la differenza si vede! 


1 Grafica 3D professionale con OponGL 
e DirecfX (Direct 3D, Dired Dcaw) 

1 Supporlo a Win NT, 95 ed OS/2 
Espandibile fino ad 8 Mb di SGftAM 
par la gestiono del video fino a 
1280 24 bit e Z-bufforing 1 6 bit 
Accellorarione dei filmati AVI, Mpeg. 


4 Mb L. 435.000 Iva Ine 


8 Mb L. «30.000 Iva Ine 


2 Mb L. 540.000 iva ine 


4Mb L. OSO.000 Ivo Ine 


• Dccomprossore Mpeg 1 Hardware 

• Compialo dotazione di software per 
Windows 3.1 e Windows95 

• Video capture in Ptil ed NTSC SVHS 

• Tolevidoo incorporato 

■ Possibilità di Video conferenza 

• Inpul/Oolpol audio 

• Possibilità di visualizzare il video in 
uno finestra 


1. 330.000 Iva ine. 


MBf Elettronica distributore Nazionale AH, Genoa, Nokia e Side. Per cont a ttar ci chia¬ 
mate ai nostri numeri, per maggiori in f or mazi oni visitateci hi Internet www.strf.it 


SBF NAPOLI 


00167, Via Silvestro II 4b/4c 
Tot 06/6624862, Fax 06/6622166 
orari 9 30-13/16.30-1 9 30 


1 Supporlo i piu diffusi sistemi operativi 

• Correzione cromatico professionale 

• Con 4 Mb Vram consente di visualiz¬ 
zare fino a 16 8 mil di colori a 
1280x1024 e raggiunge i 1600x1200 
con 65000 colori 

• Accelleraxione dei filmoti AVI, Mpeg 


20125, Viale Monza 175 
02/2828252,Fax 02/26140415 
orari 9-13/14-18 


801 26. Via Cumana 19/a 
Tol 081/2395663, Fax 081/5930297 

orari 9-13 30/16 30-10 IO 


/fi 

ITKMNOtOGEINC 


GRAPHICS PRO TURBO 


OPZIONE TY-TUMER 


Compatibilita garantita con la stragrande maggioranza dei giochi 
e delle applicazioni tridimensionali su tutti i sistemi operativi 
Supporto completo a tutte le librerie grafiche tridimensionali piu diffuse 
(Direet3D, OpenGL, Intel 3DR, Roality lab, Quick Drow3D ecc.) 
Superiore riproduzione di filmali AVI, Mpeg con uscita TV integrata 
Risoluzioni fino o 1280x1024 24 bif frue color con 4Mb di SDRAM 


30 XPRESSIOH PLUS 2MR l. 350.000 Iva Ine. 


30 jmKSSfOM+ 4 MB ♦ 4 30 GAMES' L 435.000 ha Ine. 






































La nuova soluzione per la memorizzazione dei dati 

Nomai 540: la memoria del futuro 

5 40 o 270 Mbyte di capacità ed un tempo medio di accesso di 
10 msec sono le caratteristiche di punta del nuovo supporto 
removibile a tecnologia Winchester per la memorizzazione dei 

dati Offerto da Nomai. di Massimo Truscelll 




Il drive removibile Nomai 
540 è un sistema per la 
memorizzazione, il back-up 
ed il trasferimento dei dati 
basato sulla tecnologia 
Winchester Magnetic Hard 
Drive capace di offrire una 
capacita di memorizzazione 
dr 540 Mbyte su cartucce 
rimovibili poco più grandi di 
un normale dischetto da 
3.5". 

Il sistema utilizza drive mter- 
facciabili via porta parallela o 


SCSI2 sia in ambiente 
Macintosh, DOS/Windows 
(3.x. 95, NT) che OS/2. Il 
data transfer rate massimo è 
di circa 8-9 Mbyte al secon¬ 
do se la connessione utilizza¬ 
ta è la SCSI2; l'unità è com¬ 
patibile con le cartucce da 
270 Mbyte tipo EZ SyQuest 
e grazie alle sue ridotte 
dimensioni può essere facil¬ 
mente trasportata per risol¬ 
vere problematiche di 
memorizzazione dove sia 


necessaria l'unione di doti di 
elevata capacità di memoriz¬ 
zazione e facilità di trasporto 
dei dati. 

Il Nomai 540 6 distribuito in 
Italia dalle società Contra¬ 
data, Electronique d2, Farp 
Elettronica, Esselte, Mitas, 
Modo e Vegstore. Nomai è 
tradizionalmente un produt¬ 
tore di cartucce compatibili 
SyQuest che ha sviluppato 
un rapporto di proficua colla¬ 
borazione con la società sta¬ 


tunitense nella creazione ed 
applicazione di nuove tecno¬ 
logie ai sistemi di memoriz¬ 
zazione di massa. 


DOVE 
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Nomai S.A. 

23. Avenue Louis 
Breguet - 78140 Veltzy • 
France - 

Tel ++33 1011 39462559 
Fax **33 101134653107 


,0000 
ODDO 
ODDO 
DODO 

□.odo: 

DODO 


0000 

ODDO 


Le reti ad infrarosso 
possono risolvere tutti 
i problemi di connettività 

4/16 Mb/s Token ring 


1 0 


M hi 


provare 

i credere 

155 Mb/s ATM 


Advanced Video Technologies 

Via Mosca 77 / 5 - 00142 Roma 
Tel 06 510371 Fax 51037204 
WWW.avt.it - info@avt.it 
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SBF Presenta la nuova gamma di prodotti SIDE 



SIDE P55TV 
L. 545.000 iva ine. 


• Supporla Pentium dal 75 al 200 Mhz 
e Cyrix 6X86 CPU 120 Plus, 150 
Plus, 166 Plus 

• Intel 430V« 

• Adaptoc PCI Ultra (AIC-7860) SCSI 
■ 512 Kb Pipeline Burst Cache 

• Doppio canole EIDE, FDC, 2x16550 
FIFO, ECP7EPP 

• 5 slot ISA e 3 slot PCI 2 I 

• Supporta DIMM 168 Pin 




L. 645.000 iva Ine. 


Supporla Psnllum dal 75 ol 200 Min 
o Cyrix 6X86 CPU 120 Plus, 150 
Plus, 166 Plus 
Infoi 430V. 


• 256 Kb Pipollno Burst Cache 

• Doppio canale EIDE. FDC, 2x16550 
FIFO, ECP/EPP 

• 5 slot ISA o 3 slot PCI 2 1 

• Supporta DIMM 168 Pin 

• Sound Blaster 16 vibro integroto 


SIDE P5STVS Lite 
L. 465.000 iva Ine. 


• Como P55TVS ma sonza Ultro SCSI 


SIDE P55TU 
L. 770.000 Iva ine. 


• Sopporta Pentium dal 75 al 200 Mhz 
a Cyrix 6X86 CPU 120 Plus, 150 
Plus, 166 Plus 

• Intel 430Hx Chlpset wilh BGA 

• Adoptoc PCI Ultro Wide SCSI (2940UW) 

• 512 Kb Pipeline Burst Cache 

• Doppio canata EIDE, FDC, 2x16550 
FIFO, ECP/EPP 

• 5 slot ISA e 3 slol PCI 2 1 

• Supporlo Bus seriole universale 


SIDE P55V2 
L. 205.000 iva ine. 


• Supporto Pentium dal 75 ol 200 Mhz 

• Intel 43ÓVx 

• 256 Kb Pipeline Burst Cache 

• Doppio canale EIDE, FDC. 2x16550 
FIFO, ECP/EPP 

• 5 slot ISA e 3 slot PCI 2 1 

• Supporta DIMM 1 68 Pin 


SIDE P55TV Lite 
L. 365.000 iva ine. 


• Como P55TV ma senza Ultra SCSI 
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SIDE P6NS L. 985.000 iva ine. 


• Supporta Pentium Pro da 1 80 al 300 Mhz 

• Chìpset Intel 440FX (Natoma) di nuova generazione 

• 256/51 2K PBSRAM interne alla CPU 

• Adaptec PCI Ultra e Ultra Wide SCSI (AHA 2940 UW| 

• Supporto opzionale per Adaptec RAID pori 

• Supporta 4x ECC/Parity SIMM, fino a 51 2 Mb di RAM 

• Boot Bloch Flash Rom per un facile upgrode 

• Doppio conale EIDE, FDC, 2x16550 FIFO, ECP/EPP 

• Interfaccia Universal Serial Bus 

• Plug and Play Super I/O, Spegnimento/Accensione a distanza 

• 3 slot ISA e 4 slot PCI 

• Totalmente in standard ATX 245 x 305 miti 


SIDE P6AN L. 620.000 iva ine. 


Come P6NS mo senza estensioni UWSCSI on board 

• Supporta Pentium Pro da 1 80 al 233 Mhz 

• Supporta 6x ECC/Parity SIMM, fino a 768 M.b di RAM 


RAID BUS 1000 L. 660.000 iva Ine. 


• Supporta lo schede P55TU e P6NS, chipso» Adaptec 781 OP 

• Completa dotazione di driver per Windows NT, Unix, Novell 



• BUS Master SCSI 

• Supporto completo per tutti i 
sistemi operativi 

• Vara MultiTasking/Mulli- 
Threadod SCSI BUS Master 


TTirrm 


L. 40.000 iva ine. 



• 2 Soriali butteri zzate Uart 16550 
ECPEPP od 1 Patullala bid veloce 

• Stampa veloce grazie agli oltre 
2MB/scc di transfer 

• Stampa con cavi lunghi altro 10 moiri 


I 
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SBF Elettronica distributore Nazionale Ali, Genoa, Nokia e Side. Per contattarci chia¬ 
mate cri nostri numeri, per ma g giori I nf o» ora z ioni visitateci su Internet wvtwjbfJt 
SBF MILANO SBF ROMA SBF NAPOLI 


20125, Viale Monzo 175 001 67, Via Silvestro II 4b/4c 80126, Via Corrano 19/o 

Tel 02/2828252, Fax 02/26140415 Tel, 06/6624862, Fax 06/6622166 Tel 081/2395663, Fax 081/5930297 

orari 9-13/14-18 orari 9 30-13/16.30-19 30 orari 9-13,30/16,30-19,30 
























































Montare video sul PC è più facile grazie a Pinnacle Systems 

Video Director Suite e Video Director Suite 200 


Pinnacle Systems, produttrice di sistemi professionali e broadcast per la gestione video 
come Alladin, Prizm e GeniePlus, ha recentemente acquisito la Gold Disk rinnovandone 
la gamma di prodotti a cominciare dal conosciuto Video Director. 

di Massimo Truscelli 



L'olterw del rinnovato Video Director si compone di due diverse soluzioni 
Video Ditectot Suite e Video Director Suite 200 La puma configurazione 
permette il montaggio di video utilizzando come centralina il proprio PC 
unitamente ad un software e ad un cavo che gestisce videocamere e 
video registi aton con controllo remoto ILAN-C, Panasonic 5 pin ed a raggi 
infrarossi), utilizzati come sorgente video, e videoregistratori con controllo 
remoto a raggi infrarossi, utilizzati come dispositivo di registrazione Le 
caratteristiche del Video Director Suite consistono nell'offerta di una solu 
zione completa Ihardware e software), nella semplicità d'uso, nella capa 
cita di funzionamento con apparecchiature amatoriali, nella possibilità di 
selezione accurata delle sequenze video anche da diverse videocassette e 
neH'assemblaggio automatico del filmato definitivo II prezzo al pubblico 
della versione per Windows e di 349.000 lire (IVA esclusal e la disponibilità 
e immediata Video Director Suite 200 è la naturale evoluzione del prodotto 
grazie al know-how acquisito da Pinnacle nella sua attività di fornitore di 
apparecchiature video di qualità Broadcast Sebbene la categoria di prezzo 
sia superiore a quella del precedente modello (un milione di lire IVA esclu¬ 
sa con disponibilità sul mercato italiano a partire dal mese di gennaio), la 
differenza di prezzo è ampiamente compensata dalle numerose caratteri¬ 
stiche accessorie che completano questa soluzione 


Video Director Suite 200 si compone fondamentalmente di tre diversi 
moduli funzionali: il software comprendente le medesime funzionalità di 
montaggio precedentemente descritte oltre ad una titolatrice ed un editor 
audio, un cavo (SmartCable) identico a quello del modello precedente, un 
processore video da coitegare alla porta stampante del PC che permette di 
impostare un numero elevato di effetti come titoli ad alta risoluzione cor» 
effetti di animazione, sequenze A X Roti, dissolvenze e tendine trasferibili 
al videoregistratore con un trattamento interno dei dati digitali secondo la 
codifica video digitale 4 2 2 4 che assicura un'elevata qualità de* segnali 
Pinnacle Systems Ine produce da piu di dieci anni apparecchiature profes¬ 
sionali per la postproduzione video di 
alta qualità, prodotti per il trattamento 
dei segnali video e sistemi di manipo¬ 
lazione video 3D in tempo reale. I pro¬ 
dotti Pinnacle Sono presenti nei mag¬ 
giori enti televisivi mondiali e. solo per 
fare un esempio, in Italia, negli ultimi 
mesi, alla sola RAI ha consegnato 21 
sistemi Pnzm per la postproduzione 
video 


DOVE 
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Broadcast Digital Service 

Via di Vigna 2 Tom 61 . 
00149 Roma, 

Tel 06/55285833 



Nuove HASP: s'è già sparsa la notizia... 


LA “NUMERO 1” 
MOLLA IL GRUPPO. 


• Design innovativo 

• Dimensioni ridotte 

• Nuova tecnologia 

• Più linguaggi supportati 

• Nuovo Sw su CD-ROM 

• Documentazione in italiano 


A sottolineare l'importanza di questo nuovo annuncio, la Partner Data. 
Importatore e Distributore Esclusivo dei Prodotti HASP, lancia sul mercato 
italiano un’offerta di eccezionale convenienza: 


Kit di Valutazione MemoHASP 
a sole L. 39.000* (rimborsabili) 

Comprendente: una chiave. Sw di sviluppo, documentazione. 


' Importo rimborsabile al primo ordine; IVA e trasporto esclusi. Offerta valida sino al 31/12/96. 


ALADDIN 



ffl & 

Sr NI» 


Nuove HASP; 

di più in minor spazio 

Basata su un nuovo, esclusivo microcircuito 

proprietario ASIC (Applications Specific 

Integrated Circuit), che utilizza 2500 accessi a 

tecnologia 1.5 micron E\ Aladdin annuncia la 

nuova linea HASP. oggi la Chiave di Protezione 

Sw più avanzata e a più spinta miniaturizzazione 

a livello mondiale. 


Una supremazia di prodotto già 
confermata da test di laboratorio 
La superiorità di HASP è testimoniata dai test 
condotti dalla NSTL ( Associazione USA di Test 
Comparativi), che ha classificato MemoHasp 
la Numero 1 ira le chlawi di protezione immesse sul 
mercato dai piu imporranti cosimitori a livello 
mondiale 

Del resto, sin dal 1984, 20 mila sviluppatori 
hanno utilizzato oltre 4 milioni di chiavi Aladdin 
per proteggere i loro programmi. 


partner sata„, 

Servili e Prodotti Informatici 


Via Marocco 11 - 20127 Milano 

Tel. 02 - 26.147.380 (r.a.) Fax 26.821.589 

E-mail: [par in er & igeali - Www.ictea.it/partneft 
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Un'assortimento sempre STRflricco 
di prodotti informatici freschi. 
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ir in tutta Italia 


Packard Bell 


Ta nti Re gali 
' in Uno 































Il Fantamediale Packard Bell parla e suona grazie 

AGLI ALTOPARLANTI STEREO AMPLIFICATI IN DOTAZIONE 

Ascolta Remittente radiofonica o i tuoi co preferiti 

MENTRE STUDI O LAVORI CON ^ESCLUSIVO SISTEMA 

Amphiteater 3d stereo Sound'*. 


LA PREDISPOSIZIONE PER VIDEOCON 
FERENZA TI PERMETTE DI VEDERE E 
PARLARE A DISTANZA CON IL 
SEMPLICE COLLEGAMENTO DI UNA 
TELECAMERA 


CON L'UTILIZZO DI UNO SCANNER PUOI 
ACQUISI PC DOCUMENTI C FOTO TRAMITE UN 
SOFTWARE PERSONALIZZATO CON 
UN INTERFACCIA E8TRAMAMENTE INTUITIVA 


F O TOCA M ERA DIGITALE 


TRAMITE IL COLLEGAMENTO DI UNA FOTO 
CAMERA DIGITALE PUOI CATTURAR» IMMAGI¬ 
NI CON CUI ARRICCHIRE I TUOI OOCUM1NTI 
O CHI'ARE C LA SOR AZIONI ORAZIC Al 
SOFTWARE Ol FOTORITOCCO 


STAMPA DOCUMENTI DI LAVORO. 
IMMAGINI OPPURE I DISEGNI CREATI 
CON I SOFTWARE 01 ILLUSTRAZIONE 
C FOTORITOCCO. 

TELECOMANDO 

GRAZIE AL TELECOMANDO TUTTE LE 
FUNZIONI DEL COMPUTER POSSONO 
ESSERE COMANDATE A DISTANZA 
SELEZIONA IL TIPO DI INGRESSO 
<TV NORMALE, VIDEOREGISTRATORE 
O SATELLITE! C CAMBIA CANALE 
STANDO COMODAMENTE IN POLTRONA 
PROPRIO COME UN NORMA! E TV! 


MIC ROFONO 


LETTORE CD • RADIO 

Oltre al normale utilizzo, il lettore cd può essere 

USATO PER ASCOLTARE CD MUSICALI O VEDERE FILM! 

IL FANTAMED1ALE PACKARD BELL COMPRENDE LE FUNZIONI 
DI UN COMUNE IMPIANTO STEREO DA CASA AL QUALE PUÒ 
ANCHE ESSERE COLLEGATO. RICEVE STAZIONI RADIO FM 
REGISTRA HA INSTALLATI SOFTWARE PER IL FILTRAGGIO 
DEL SUONO E LA CREAZIONE DI BRANI MUSICALI 


MODEM »_FAX • TELEFONO 
SEGRETERIA TELEFONICA 

IL FAMTAMtCXALK PACAARO BILL ASSOLVI 
ANCHE AL COMPITO Ol SCCRCTCRIA TELEFONICA 
RISPONDI: AUTOUATICAMINff ( MEMORIZZA 
MESSAGGI IN TUA A5SCNZA IL MOOCM INTERNO 
TI PERMETTI. INOLTRE. C" TRASMETTINE E 
RICEVINE DATI C TAX 


FANTASTICA DOTAZIONE SOFTWARE PER TUTTA LA FAMIGLIA 


MO TITOLI SOFTWARE PREINSTALLAT 














Design DeskTop 

DeskTop 

Tower 

Processole Intel PT33MHZ 

P166 MHZ 

P 200 MHZ 

Memoria 16 MB 

16 MB 

'6 MB 

Mai Capacita d memore 128MB 

128 MB 

128 MB- 

Memora Cacne 2* <8 imi 2 

256KB ievel2 

256 KB leve! 2 

WeoAam 2M8 

2 MB 

2 MB ~ 

HDD ' 2 GB 

2 GB 

2 GB 

CdAom 8Speed 

BSpeed 

8 Speed 

30 SotovW Scuro S 

-& - 

a 

Sound Master CompaKMta S 

Si 

Si 

WavetaDie Sound Si 

Si 

a 

Casse Stereo Si 

Si 

Si 

Rocky 28 8 KB modem Si 

Si 

a 

Paio cara " S, 

Si 

| 

Telecomando S 

Si 

a 

MPEG Video Ptaytiack S 

Si 

a 

Graphc dm set S33064 M 

S33D64M 

S33064M 

Temono t iM Dupiei S 

S 

a 

SearetenateieldKa Si 

Si 

a 

Bracone automatea Pai 5 

S. 

s> 

Muse Si 

5 

a 

Tasterà Wn’96 § 

-5 

a 

Tasto Fast Menu Si 

Si 

Si 

MedaSeiec Si 

a 

Si 

Porta parallela t 

1 

t 

Porta seriale 1 

1 

1 

Porta Joystick Mid Si 

Si 

a 

ISA S'oìs 2 

2 

2 

POStots t 

1 

2 

Combreto tSAPC! t 

1 

1 


1 

2 

Monde» rspanno energetco Si 

Si 

a 

1 anno di ^rarua a domc*o S 

S 

a 

Zìi Socket ryt* 7 S. 

a 

a 

1 SIMM sMs S 

a 

Si 

Predse Papiard Be* Sarei Si 

a 

a 

Preòsp Packard Bei TV & 

a 

a 

Pretfsp Packard Bef Carrara S 

a 


MasterCO Si 

a 

Si 

Software cren stallato Si 

a 

Si 

Supporto tecnico telefonico Si 

a 

a 


PB Media Select 1 * 

L'ESCLUSIVO ED INNOVATIVO HARDWARE 
IDEATO DA PACKARD BELL PERMETTE UN 
ACCESSO ANCORA PIÙ RAPIDO ALLE PERI¬ 
FERICHE ED Al PROGRAMMI INSTALLATI. 
Pratico e compatto, con la semplice 
PRESSIONE DI UN PULSANTE. ATTIVA CD. 
TELEFONO. SEGRETERIA TELEFONICA. 
INTERNET. CANALI TV, SCANNER E STAM¬ 
PANTE. REGOLA IL VOLUME DEGLI ALTO- 


IL COM 
FlNALM 

a Casa 


PUTER DA FAVOL 


SUPERDOTRZIDNE FRNTRMEDIRLE! «S 


Tuffarsi nella Rete e navigare in internet, con¬ 
sultare BANCHE DATI IN TUTTO IL MONDO. RICEVERE 
E TRASMETTERE FAX. RACCOGLIERE IMMAGINI E PRO¬ 
GRAMMI TV. VEDERE E PARLARE CON PARENTI E AMICI 
LONTANI. LA NUOVISSIMA GAMMA DI PACKARD BELL 
MULTIMEDIALI È RICCA DI SORPRESE E OPPORTUNITÀ 
UTILI A TUTTA LA FAMIGLIA. I FANTAMEOIALI PACKARD 
BELL SONO ANCORA PIÙ SEMPLICI DA UTILIZZARE GRA¬ 
ZIE AD UNA SERIE DI SOLUZIONI SOFTWARE E HARDWA¬ 
RE PARTICOLARI ED ESCLUSIVE 


INTERNET 


Collegamento ad internet ancora 


PIÙ SEMPLICE ED IMMEDIATO CON 
PB MEDIA SELECT"* E NAVIGATOR. 


PARLANTI, VISUALIZZA FAX. 


DMPLETRMENTE RINNOVATI ’ 


MAGICA INTERFACCIA NAVIGATOR 
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f fi? Texas ^ 

INSI RUMENIS I 


CRLCOLfìTRICI 


urtKHZ.±UNt rKr././.u umxmku. 

Tutti i nostri prezzi sono inclusi di Iva. 


TRfìVELMRTE bOOO COLLEGATI COL MONDO 

Latrare in angoli remoti del mondo nmanendo, comcrque. collegati con i monda Questo é TTOMTE bOOO, Una famiglia di notebook multime¬ 
diali modulan con caraftenstidie altamente morati»?. L'^loggiarnento Tediare Bay’ permette l'impegno di differenti opzioni per garantire libertà 
e flessi»! Uno sdermo di grandi dimerscn a ndotto ariamo energetco. Una serie di docking staion opzionali per garantire la armettività, I 
notebook della sere ITOMI! bOOO sono espandi»!, cdlegabli e flessibili. Grazie anche alla nuora Ira di accessori livegear'. 
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UN FHNTHSTICO STRRNRTRLE ! 


LE STAMPANTI CANON INAUGURANO 

L'ERA DEL FOTOREALI SMO 

Bastano pochi secondi. Il tempo di fare una stampa a 
colori con una delle nuove Canon BX e scoprire una realtà 
dove nessun'altra stampante vi aveva mai portato: 
il Fotorealismo. Grazie alle nuove cartucce ad inchiostri 





HEWLETT 

PACKARD 

HP DeskJet b90 C 

FORMO « 

RISOLUZIONE OTl«0»W 

VELOCITÀ 5 «ni» 

INTERFACCI* Paratoie 


bM«ì. 


□00 

IVO INCLUSO 


Whp 1 HEWLETT 
PACKARD 

HP DeskJet 820 Cxi 

FORMATO « 

(soluzione eooxanopM 

VELOCITA t5jr j" 

ALIMENTATORE 150'3* 

INTERFACCIA Paratoli 


qliQ 000 

Olii, iva II 


870 Cxi m 


INCLUSA 


HEWLETT 

PACKARD 


FORMIO 

RISOLUZIONE 

AUSNTATORE 

VELOCttt' 

INTERFACCIA 


U 

SOOXSOOOp M 
150 ty 

Psrasete e «rae A»« ia> 


fotogenici Canon, il sistema di stampa Bubble Jet dà 
risultati davvero insuperabili, più veri del vero. Ideale per chi 
ha bisogno di un 1 alta qualità di stampa ad un prezzo 
vincente, la BX-30. Perfetta per tutti gli usi 
professionali, la BX-43X). Campionessa nelle stampe fino 
all’ A3, la BX-4S5Q. E per chi cerca la velocità c'è la BX~b20. 


KIT PHOTO CANON 
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Canon 

BJC 240 

FORMATO A4 

RISOLUZIONE 720 1 360 Oc t>n 

VELOCITA 3.ippm (bfn) 

OPZIONI PtàKl 

CARTA Nomale, swsae e totograSca 

COLORE Tricoma 



Canon 


bjc bai 

FORMATO 
RISOLUZIONE 
VELOCITA 
ORVERS 
COLORE 

8bR 


A4 

720 * 720 DO' 

3 ppm ( 6 /n| 

DOS - Windows-Macintosh 
Quadnaomia 4 cariucce 

000 

IVA INCLUSA 
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Tutti i nostri prezzi sono inclusi di Xva. 


ACCESSORI PER IL TUO COMPUTER 


- \ Microsoft 
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Canon 

POWER SHOT bOO 

La qualità ottenibile coi b mova 
talocameva (tgrtale Canon e la rmgiiore 
nella lascia il radine sotto 1 2 milioni 4 
lire. Da segnalare anche la possiià di 
effettuare airotaaon vocali sui singoli 
fotogrammi ed il collegamento al comptj- 
te-r tramile porta parallela, molo pu velo¬ 
ce della servate. 



Microsoft 

SIOEWINOER 

ANALOGICO 


Microsoft LOfiiTIGH 

SIOEWINOER 30 PRO WINGMAN 
» MELLBENDER WARRIOR 



Microsoft 

SIOEWINOER 
"GAME PAD" 



PERIFERICHE 



zip Diomega 


VERSIONE Esterna 

CONNESSIONE P Paratela 
CAPACITA 100 Affi 


7 r 
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Microsoft 

INTELLIMOUSE 
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«Jdigicom 
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LEONARDO vel.33.b00 
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INTERFACCIA Paratia 

FORMATO tt 

COLORI !6.8s*ft 

SOFTWARE OCR-Ina? erta fa IL 



TRUST AMI-SCHN COLOUR 

RisoLuaow «o» 

INTERFACCIA ParaieaSCS 

FORMIO t»im 
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UN FANTASTICO STRANATALE 1 



STRABILIA PRESENTA 

IL MULTIMEDIALE SOTT O I ì MILIO NI 





THOR 3 MULTIMEDIA 


r l.A AO.° 00 ì 


s \ Microsoft 


VIDEO GIOCHI 


V, 



MONSTER TRUCK HELLBEMDER GOL 

MRONESS bÀ.SSH- 


NfinONflL GflLLERT 




MUSICR 


MUSIC MY LIFE 


7S-2R2L 



Programma musicale per 
la creazione di basi musical' 
multimediali e haraoHe 
con colori ed effetti, 


~ DIZIONARIO Ì 
I MULTIMEDIALE I » 


DIZIONARIO 

MULTIMEDIALE PERUZZO 


ENCICLOPEDIA 

MULTIMEDIALE 


GRANDE ENCICLOPEDIA 
MULTIMEDIALE PERUZZO 



ENCICLOPEDIA 
MEDICA PERUZZO 



ATLANTE MONDIALE 

i: NCARTA 


ENCICLOPEDIA 
ENCRRTA 'Ab MICROSOFT 




Oltre 30,000 wo alfabetiche di consultazione 
selezionabili con uno speciale metodo di classi¬ 
ficazione per un rapide e sicuro apprendimento 
e per una duratura memorizzazione. 


0* CO Rom per scoprire le grandi 'rrs'ce. 

dalla filosofia alle soenzt soci di a migro* Q Q 000 

alla filologia dalle scena alle soort, dada ette- O I . IVB INCLUSA 

rjtura alla geografia, ca'a stira a a al tira 


Nuota tersone dell'attera multimediale, 
completamente alteratiti 

















































CONCORD 


•:.:cobel 
lene, miiw s km 


H SOLO 


Eccezionale offerta sull'acquisto di 
CONCORD MULTIMEDIA PLAYER 


soo 

iva musi 


Joystick Side Winiter < Flight Simulator « Home Mouse Microsoft 


CONFIGURAZIONE 
OTTIMIZZATA PER 
I PIÙ POTENTI 
VIDEOGIOCHI. 


MOUSE 


JOYSTICK 


OLTRE 70 PUNTI VENDITA IN TUTTA ITALIA! 


.167-234298 
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TUTTO COMPRESO 


CD-ROM CASSE 
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Nasce grazie a Olivetti Telemedia e Obiettivo Lavoro 

Work Online: progetto telematico per il lavoro temporaneo in Italia 


Il lavoro temporaneo è una realtà consolidata di tutti i paese europei e sarà oggetto 
di uno specifico disegno di legge che ne regolamenterà l'introduzione in Italia e costituirà 
parte integrante del recente Patto per l'Occupazione. 


Si prevede che nel primo anno possa essere soddisfatta una 
domanda equivalente a 150-200 000 nuovi posti di lavoro, 
con un gettito fiscale e INPS pan a oltre 3000 miliardi 
Obiettivo Lavoro Srl è una società promossa dalla Lega delle 
Cooperative per la costituzione di un'Agenzia per il Lavoro 
Temporaneo "no profit', ed è un progetto avviato dopo l'ac¬ 
cordo del luglio 1993 Insieme ad Olivetti ha dato vita al pro¬ 
getto Work Online, un sistema che metterà a disposizione 
delle persone in cerca di lavoro le piu avanzate tecnologie 
telematiche per coniugare le disponibilità e le aspettative dei 
lavoratori con le esigenze di flessibilità delle imprese 
Il progetto, basato su architettura Internet/lntranet, prevede 
la realizzazione di un network di Agenzie. Filiali e Sportelli 
destinati alla raccolta delle Richieste e delle Offerte di Lavoro 
e la gestione ottimale delle pratiche. 


Obiettivo Lavoro curerà l'attivazione sul territorio della struttu¬ 
ra organizzativa, mentre Olivetti Telemedia fornirà i servizi di 
supporto relativi al Database Lavoratori e Imprese ed alla loro 
caratterizzazione e indicizzazione I soci di Obiettivo Lavoro 
S.r.l sono 45 cooperative operanti in 12 Regioni italiane, oltre 


a Gestifom (il Fondo per la Promozione e lo Sviluppo della 
Cooperazione della LNCM) e a 


Inforcoop (l'Istituto per la 
Formazione della LNCM). Del 
Consiglio di Amministrazione 
fa parte anche il General 
Manager di START, l'unica 
grande Agenzia europea di 
Lavoro Temporaneo not for 
profit- 
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Olivetti 

Via Loren leggio 257, 
20152 Milano, 

Tel 02/4836.2213 




è un (inwloiiu 


&*£<>èt SWa 

VU Crondon. I 00161 ! ROMA 




Tcl.Fkx: 0&0UO22H 824,17SI r.« Editali: blgsofté mbo».>ol.ll 
Con tabil - Win è un programma 
compialo per affrontare le 
probli-maliche riguardanti la stesura dei 
Compuli, la Icnula della Contabilità dei 
Lavori e l'Analisi dei Prezzi. Contabil - 
Win consenta di ollenere, immettendo 1 
doli una sola volla: 

Tariffari Regionali 
Elenco Prezzi 
Computo Metrico 
Stima dei Lavori 
Sommario Numerico 
Quadro Comparativo 
Richiesta Offerte ( L.I473) 

Libretto delle Misure 
Registro di Contabilità 
Sommario Regiatro «li Contabilita 
S.A.L. 

Certificato di Pagamento 
Libretto delle Mlaure in bianco 
Registro Contabilità in Bianco 
Analisi del Prezzi 
Analisi dei Costi 
Capitolati Speciali d'appalto 
Libretto computo Ferro 
Liste Settimanali 


Computo Metrico, Contabilità Lavori, 
^ q Analisi dei Prezzi, Capitolati Speciali 
il Massimo spendendo il Minimo 

osira curiosila visitateci su InlrmA: http: nwwintrineImrilU.rll«lLItiitsofI 


Per t| usisi «si vostra c 
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Offerta Oli) & NEW 
per possessori (Il altri 
pacchetti di Computo 
Metrico e Contabilità 
potranno ricevere 

CONTABIL-WIN a sole 
i. 900.000 ( vedi 

modulo richiesta 

l.Contabil - Win il 
Massimo spendendo il 
minimo. Telefona per 
conoaccre il tuo 
Contabil Point 

{Cercasi Contabil 

Point per zone libere). 
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Modulistica (Verbali. Relazione Finale.ecc) 

Tutte le Stampe sono conforme olle nuove normative, in più 
Contabil - Win permette la stampa anche della modulistica ANAS 
e Soprintendenza Archeologica, Ambientali, Architettonici, 
Artistici e Storici. CONTABIL WIN PE RM ET TE TRAMITE IL 
CORSO MULTIMEDIALE DI ESSERE OPERATIVI AL 100*» IN SOLI 
40 MINUTI 


Coso dicono gli esperti Rivista Win Dna Setti-udire 1908 
... ci ha particolarmente sorpreso: un prodono che porta finalmente una " ventata 
di aria fresca" nel panorama dei software di contabilita c computo metrico,.,, 
INVIATE QUESTO COUPON VU POSTA O FAX 
Fax: 06/6140228 - 06/6243751 
BigSoft Soft-ware - Via Grondi ni a n. I -00166 Roma 
Inviatemi Demo Multimediale ÌLI00.000 
Inviatemi Contabil - Win 5.1.400.000 + 2 Tariffari Omaggio 
Offerta "Old & New" £.900.000 + 2 Tariffari Omaggio 

NOME..COGNOME. 

indirizzo.PIva/C.F.. 

CITTA'. CA.P. . Tel./Fax . 


































Unii piccola 



per comunicare 

alla grande. 



Kernel ConferenceCard 
e il tuo computer portatile 
farà passi da gigante. 


Siamo partiti da una piccola Card per arrivare a darti una 
grande risposta tecnologica: Nogatech ConferenceCard. 
ConferenceCard è la soluzione video e audio PCMCIA al¬ 
le tue videoconferenze completamente compatibile con 
Video for Windows™. Vuoi seguirci passo passo? Video¬ 
conferenze in tempo reale, insegnamento a distanza, con¬ 


ferenze in simultanea a due vie, presentazione e ricezio¬ 
ne segnali video. Incredibile: guardi, trasmetti e tocchi 
con mano, dal vivo! E per ottenere tutto questo devi so¬ 
lo muoverti con il tuo computer portatile e la Conferen¬ 
ceCard. Muoversi si fa per dire: spieghi, mostri e parli, 
stando fermo in ufficio. Al resto ci pensa ConferenceCard! 


ConferenceCard: una piccola mano per comunicare alla grande. 



KERNEL SpA 00133 Roma via Arrigo Cavalieri, 26 - tei. 06/72672200 - fax 06/72672201 
20139 Mila no - via G.B. Cassinis, 57 - 02/574 10167/68/74 - fax 0 2/5390461 
http:/ / www.Kernelgroup.it • e-mail: ker.neil@nelttQdI3 
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La sedicesima edizione si è tenuta dal 15 al 18 ottobre 1996 

Electronics Fair di Hong Kong: la fiera del digitale 

Presenti i potenti DVD-ROM, da sei a sette volte più capienti 
rispetto ai CD-ROM tradizionali, molti dei quali saranno presenta¬ 
ti ad Hong Kong all'inizio del 1997, e probabilmente destinati a 
diventare un nuovo standard deH'informatica dei prossimi anni. 



La Electronics Fair di Hong 
Kong è II secondo evento 
commerciale del settore 
all'elettronica In Asia, la sedi¬ 
cesima edizione dell'Hong 
Kong Electronics Fair, tenu¬ 
tasi dal 15 al 18 ottobre, ha 
registrato quest'anno un 
boom di presenze, quantifi¬ 
cabile in 29.902 visitatori. 
L'evento assume sempre 
più un carattere internaziona¬ 


le, pur mantenendo l'enfasi 
sull'Asia Sono stati 14.315 i 
compratori d'oltremare pro¬ 
venienti da 120 paesi con un 
aumento rispetto all'anno 
precedente del 13%, 956 
espositori di Hong Kong e 
stranieri è l'altro record di 
presenze "interne' 
"Quest'anno abbiamo notato 
un notevole incremento dei 
visitatori provenienti dal¬ 


l'Europa, e in particolare 
dalla Germania, dall'Italia, 
dalla Spagna e dalla Francia 
oltre che dai paesi anglosas¬ 
soni, dall'Europa dell'Est e 
dalla Russia", ha detto 
Francis Wong, Exhibitions 
Manager dell’HKTDC 
Oltre ar prodotti VCD, gli arti¬ 
coli all'avanguardia compren¬ 
devano DVD (Digital 
Versatile Discl, computer 


palmari e organizer multifun¬ 
zionali 

La diciassettesima edizione 
della Hong Kong Electronics 
Fair si terrà dal 14 al 17 otto¬ 
bre 1997 e, contempora¬ 
neamente, si terrà Electronic 
Asia, una nuova fiera di com¬ 
ponenti e prodotti elettronici, 
organizzata dall'HKTDC e 
dalla tedesca Messe Mumch 
International 
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[■Roland 

Viale delle Industrie 8 - 20820 Arese (MI) 
Tel 02/93581 SII r a • Fa». 02/93581312 


Ftotand PC1BO 




«li controllo 


IVITTW 


Tastiera a 32 tasti 
sensibili alla dinamica: 

Leva Modulali on/Bsnder 
Dale Entry Slider 

MIDI select 
Start / Stop Control 
Ottave Up / Down 

Conneltori: 

MIDI Oul. Sustaln. DC In 

Alimentazione: 

DC 9V: AC Adaplor 
Dry Balleries x 6 
(R6 IAAI Ivnet 


Assorbimento: 

BOmA 

Dimensioni: 

581 (W)x 1 78.5ID) 
x 80 (H) mm 
22-7/SIW) x 7-1/16(0) 
x 3-3/16(H) inches 
2 kg li IBS 702 

Opzioni: 

BOSS ACA Serles 
AC Adaptor 

DP-2/6 Pedal SwItcheS 
ROSS FS-BII Fnnlcwllrh 





























Esatto 97: la soluzione globale per le imprese 


S i tratta del nuovo applicativo gestionale in ambien¬ 
te Windows di ESA Software, nasce dall’evoluzione di 


Esatto, per fornire una soluzione completa per la 
gestione delle piccole e medie imprese. 


! 

; 

Esatto 97 copre tutte le principali fun¬ 
zionalità dell'aziende come le gestioni 
contabile, partite, centri dì costo, rite¬ 
nute, ammortamenti, magazzino, codi¬ 
ci a barre, vendite, statistiche, ordini e 
distinta base, con le garanzie offerte di 
un prodotto standard, distribuito ed 
installato dal 1989 da una rete di riven¬ 
ditori specializzati (i Partner ESA 
Software Piccola e Media Impresa), 
presenti su tutto il territorio nazionale 
Grazie ad una stretta integrazione con 
le altre applicazioni in ambiente 
Windows (Winword, Excel, eco,..), i 
vantaggi della gestione elettronica dei 
documenti vengono apprezzati nel 
cuore della funzione di un'azienda, 
dove è più sentito il bisogno del sup¬ 
porto del sistema informativo e dove 
avviene la maggior parte del lavoro di 
trattamento manuale dei documenti. 
Fra le caratteristiche generali ci sono le 
stampe su Laser, Fax, Disco, Video e 
Appunti, l'Help contestuale a livello di 
ogni programma e campo, la lista dei 
codici disponibili sensitiva al contesto, 
la ricerca delle anagrafiche, scuocenti 
e articoli anche pei descrizione e la 
ricerca per partita IVA dei clienti e for¬ 
nitori L'accesso diretto ai programmi 
di gestione archivi dai campi codice 
avviene mediante tasto funzione, la 
gestione importi è conteggiata per "lira 
pesante" o valuta estera, lingue e divi¬ 
se estere sono gestite e il formato 
date è previsto per l'anno 2000 



[esatto 97] 



ta Esatto 97 offre inoltre ampie possi¬ 
bilità di integrazione e personalizzazio¬ 
ne, garantite dalla parametrizzazione 
della procedura, dall'apertura offerta 
da funzioni come lo scambio dinamico 


Da Esatto 97 tutti 1 documenti posso¬ 
no essere acquisiti, distribuiti all'inter¬ 
no dell’azienda, archiviati secondo vari 
criteri, associati a registrazioni contabi- 
Ii/gestionali, recuperati rapidamente 
dall'archivio, visualizzati, distribuiti all'e¬ 
sterno, sempre in formato elettronico. 
Sono disponibili specifiche configura¬ 
zioni di un prodotto progettate per 
aziende d'abbigliamento (produzione e 
commercio), per i punti vendita, per gli 
alberghi ed i ristoranti che vogliono 
ottimizzare la gestione del magazzino 


dei dati (DDE) o dai programmi di 
import/export. Gli sviluppatori software 
possono realizzare integrazioni per esi¬ 
genze specifiche utilizzando i vari stru¬ 
menti raccolti nel kit di sviluppo (SDK). 
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Esa Software Spa 

Via Flaminia 235/AX, 
47037 Riminì. 
Tel. 0541/36.81 11 


e l'emissione dei documenti di vendi- 


fi/lf'mioronnmnntor r> IRQ HinnmKrQ 1 QQR 



PUNTI VENDITA AFFILIATI 


Triveneto _ Umbria 


CART0 CONTABILE' 

31033 Castel Frana) V (TV) 
Tel 042.3/497333 


ADVANCED TECHR010GY 

05100 Terra 
Tel. 0744/800102 


EUREKA SERVICE 

36100 Wen» 

lei. 0444/922203 
TPM ELETTRONICA 

35132 Padova 
Tel. 049/8842855 
MURR1SOFT 
34122 meste 
Tel. 040/369441 



TELEMATICA SYSTEM 

28044 wmaraa Intra 

TU, 0323/403585 


Lazio 

COMPUTER AGE • 

00145 Roma 
Tel.. 06/5593667 
0AM COMPUTER- 
00181 Roma 
Td. 06/76347334 
MALIA ELABORATORI 
00162 Roma 
Tel. 06/44244714 

REDWOOD 

00141 Roma 
Tel. 06/88642132 


0RUPP0AZTEC* REDWOOD 

10018PinwoC.»elwe»|TO| 00183Romo 

Iti, 0125/516389 Tel, 06/70450708 


ARMUCOM' 

10149 Tomo 
W. 011/2296949 


ADZ' 

00142 Roma 
HI. 06/7233188 


Lombardia 

CRC SISTEMI' 

27058 ««rwaiPVl 
Tel. 03813/49078 

RGB C0MPUTERS 

46043 CtslfmiwD/SlMN) 
Tel, 0376/671367 

TUN0A 

20099Se»WS.G*OYtm™|M*i 
Rei, 02/26261170 
LPT1 TECHNOLOGIES' 

20138 Milano 
Tel. 02/50608:73 

SUPERTR0NIC • 

20132 Milano 
lei. 02/27206200 

IANN HARDWARE' 

20145 Milano 
Tel. 02/48022720 

APM 

20076 Lo* 

Tel. 0371/426469 

Ug un a_ 

CIDI OFFICE AUTOMATION 

16129 Genova 
W. 010/584279 

COMUNICAZIONE 6 SISTEMI 

16129 Genova 
Tel. 010/5705876 
ARMUCOM 
16121 Genova 
Tei. 010/591460 


MONDO oa MULTIMEDIALE' 

00198 Roma 
Tel. 06/8840000 

EMI INFORMATICA' 

00191 Rem» 

Tel. 06/36308393 
F8 COMPITO»' 

00196 Roma 
lei. 06/36001004 
U> COMPUTER' 

00186 Roma 
Tel. 06/679889! 

ITACA INFORMATICA 
00043 Clampmo irmi 

Tel. 06/79340363 
MICROTECH 
03043 Cassino <fi| 

Tei. 0776/26110 

PEGASO INFORMATICA 

00199 Roma 
Tel. 06/86204347 

Campania 

INFORMATICA TELEMATICA 

80122 Naooll 
Tel. 081/7611130 

IDC MULTIMEDIA 

80127 Napoli 
Tel. 001/5799151 

Puglia _ 

INF0C0M* 

73100 lette 
Tel. 0832/349691 


Emilia Romagna 

LAN SERVICE- 

40068 5 Uoa'e Gl Sqvena|80| 
Tel.'051/6271034 

Toscana 

ELETTRONICA CENTO STELLE' 

50137 Brente 
Tel. 055/610251 

ELETTRONICA CENTO STELLE' 

50127 Frenai 
Tel. 055/432695 

BEGA ELETTRONICA* 

56122 Pisa 
Tel. 050/40900 

AM COMPUTER' 

55050 Fagnaeo |LU) 

Tel. 0583/510071 

SIL0G 

53100 Siena 
lei. 0577/271828 


PROGETTI INFORMATICI 

74120 Uranio 
Tel. 089/7350602 

Sicilia 

DATAC0MM MANAGMENT 

90144 Palermo 
Tel. 091/6259119 

MISTER SU' 

98060 date ai SVamoiMEi 
Tel. 0941/581311 
DATA STUDIO 
90011 BaghetiaiPA) 
091/901785 
ZULEIMA 

91011 Alcamo | TRI 
Tel. 0924/505318 


• Punto affiliato 
Kernel Specializzato 
IBM Voice Type 


























Già disponibile in versione beta 


Microsoft Exchange Server 4.5 

IVI igliorato il supporto agli standard di Internet per 
consentire a qualsiasi Client di accedere ad applicazio¬ 
ni di posta elettronica, scheduling e groupware su 
Internet. 


: 

Microsoft annuncia la nuova 
versione del suo sistema per 
la messaggistica e il lavoro di 
gruppo, si tratta della beta 
release di Microsoft Exchange 
Server 4 5 Una copia di valu¬ 
tazione di Microsoft Exchange 
Server 4 5 sara inviata a 250 
utenti, che eseguiranno il 
test mg necessario alle ulteriori 
fasi di sviluppo del prodotto. 
Sono ben 750,000 gli utenti 
della precedente versione 4.0, 
lanciata lo scorso Aprile, 
secondo i dati raccolti dalla 
società di ricerca International 
Data Corp (IDC) Microsoft 
Exchange Server 4.5 supporta 
pienamente il protocollo 
Lightweight Directory Access 
Protocol (LDAP), che consen¬ 
te agli utenti di accedere al 



Directory Service di Microsoft 
Exchange Server utilizzando 
un'ampia varietà di browser 
Web e di Client conformi allo 
standard LDAP II prodotto 
include anche II supporto a 
Post Office Protocol 3 (POP3). 
un semplice protocollo 
client/server per la gestione 
dei messaggi da un server di 
posta elettronica. Grazie a 
Web Access Service, che uti¬ 
lizza il protocollo HTTP. 
Microsoft Exchange 4.5 con¬ 
sente agli utenti di usare qual¬ 
siasi tipo di browser Web per 
visualizzare i contenuti resi¬ 
denti su Microsoft Exchange 
Server Gli utenti di Microsoft 
Internet Explorer, Netscape 
Navigator. Mosaic ed altri 
browser avranno quindi la pos¬ 


sibilità di inviare e ricevere 
posta, di consultare la direc¬ 
tory e di accedere sia ai dati 
groupware nelle cartelle pub¬ 
bliche. sia ai calendari 
Schedule per le attività di pia¬ 
nificazione di gruppo Per 
quanto riguarda la gestione 
delle News Internet Microsoft 
Exchange Server 4.5 include il 
supporto al protocollo 
Network News Transport 
Protocol (NNTP), che mette a 
disposizione degli utenti di 
Exchange Server i dati conte¬ 
nuti nei newsgroup di 
Internet Le News possono 
essere scaricate nelle cartelle 
pubbliche di Microsoft 
Exchange per diventare 
immediatamente accessibili 
da qualunque Client collegato 


La nuova release offre stru¬ 
menti per una efficace intero- 
perabilita con Lotus cc Mail e 
modalità di migrazione da 
Novell Group Wise e Collabra 
Share. Il cc.Mail Connector di 
Microsoft Exchange Server 
4.5 permette agli utenti di uti¬ 
lizzare gli ambienti misti 
(Microsoft Exchange e 
cc:Mail), fornendo servizi per il 
trasferimento di messaggi e la 
sincronizzazione delle direc¬ 
tory fra diversi sistemi. 
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Microsoft Spa 

Centro Dir. S.Felice Pai A. 
Via Rivoltarla (MI). 

Tel 02/70 39.2059 


Ergo Modular System: “barebone CE” e nuove motherboard 

Ergo Italia offre una nuova serie di prodotti e servizi che si aggiungono alla tradizionale gamma di offerte compren¬ 
dente sistemi multimediali, personal computer per applicazioni professionali e soluzioni che assicurano la massima 
flessibilità di impiego sia nel campo del lavoro che dello studio e del tempo libero. 


di Massimo Trosce Ili 

Sono molte le novità presentate dalla Ergo Italia per facilitare l'attività 
dei propri rivenditori e meglio soddisfare le esigenze dei propri potenzia¬ 
li clienti: dal “barebone" Ergo offerto ai rivendrton che desiderano offri¬ 
re configurazioni personalizzate ai propri clienti, ad una nuova scheda 
madre che adotta il chipset Intel Triton II 430 HX per finire con l'offerta 
degli scanner Umax e con la proposta di un sistema multimediale per la 
generazione di configurazioni personalizzate del PC Ergo che si intende 
acquistare. Nato per soddisfare le esigenze di rapida realizzazione dei 
preventivi, Ergo Modular System è un’applicazione multimediale, instal¬ 
labile anche in chioschi all'interno dei punii vendita, che permette ai 
clienti di richiedere ed organizzare configurazioni personalizzate secon¬ 
do le diverse esigenze di impiego della macchina 
Di ogni configurazione l'applicazione fornisce anche il prezzo ed una 
volta effettuato l’ordine la configurazione prescelta passa direttamente 
in produzione per essere resa disponibile entro 48 ore presso il nvendi- 
tore. 

Grazie alla certificazione CE ottenuta dalla Ergo su tutti i propri prodotti 
assemblati, per i rivenditon che intendono offrire alla propria clientela 
configurazioni personalizzate, assemblate in proprio nel rispetto della 
normativa CE (che prevede severe sanzioni penali nel caso della non 
osservanza!, Ergo offre i ”barebone ": cabinet in ABS completamente 


schermato in alluminio, dotati di alimentatore a norme da 200 W, con 
l'indicazione di 24 possibilità di integrazione con altri componenti con i 
quali la macchina finita rispetterà le stringenti specifiche della normativa 
CE L'offerta dei componenti che integrano la soluzione comprende 
anche le nuove motherboard equipaggiate con il chipset Intel Triton II 
430HX, particolarmente adatte alla realizzazione di sistemi per impieghi 
caratterizzati dalla richiesta di elevate prestazioni. Le nuove mother¬ 
board comprendono modelli per il multiprocessing e supportano carat¬ 
teristiche avanzate come: la presenza dell'Universal Serial Bus IUSB) 
che, se diventerà l’estensione dell’architettura PC per la facilitazione del 
collegamento delle periferiche a bassa e media velocita, consentirà il 
collegamento fino a 96 dispositivi: 


il supporto della memoria ECC e 
Fast Page con e senza parità, la 
predisposizione per il montaggio 
dei nuovi Pentium con estensione 
MMX che dovrebbero essere resi 
disponibili da gennaio '97 e con¬ 
sentiranno prestazioni superiori dal 
50 al 100% nella gestione delle 
funzionalità multimediali 
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Ergo Italia srl 

Via della Nocetta 109. 
00164 Roma 
Tel 06/66 14 0630 
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potete 

chiedere 

stampante, il z ~\ or 


scanner, 
PC fax, fax 
e copiatrice? 



Canon presenta MultiPASS C30 con stampante a colori. 


Canon vi propone un partner d'eccezione: MultiPASS C30. 

E' un sistema muhifunzione che vi offre tutte le capacità di una 
stampatile a colori, di uno scanner, di un PC fax, di un fax e di 
una copiatrice. La STAMPANTE A COLORI, collegala al vostro 
PC, vi permetie di stampare con il sistema Bubble Jet su caria 
comune formalo A4, con una risoluzione di 720x360 dpi. 
Lo SCANNER vi mette a disposizione un alimentatore 
automatico da 20 pagine e la lettura sullo schermo del PC di 
testi, foto e immagini per la loro elaborazione. Il PC FAX 
consente un'automazione di tutte le procedure di gestione fax 


tramite PC. fi FAX vi assicura una stampa di qualità su carta 
comune alla velocità di 4 pagine al minuto e la trasmissione 
di una pagina in 6 secondi (modem 14.400 hps), una memoria 
base di 42 pagine e una batteria di back-up per proiezione dati 
di un'ora. Infine la COPIATRICE vi offre una risoluzione di 
360x360 dpi ed un utilizzo fino a 90 copie in b/n. Con 
MultiPASS C30 avete sul tavolo tutto quello che occorre 
al vostro ufficio. Di più: a un prezzo straordinariamente 
conveniente, avete un vero gioiello realizzato dal leader 
mondiale nella tecnologia del trattamento di immagini. 


Canon 

IL PIACERE DI LAVORARE INSIEME 

Canon Italia S n A Via Mecenate 90 - 20138 Milano Tel. 02/5092368 - Fax 02/26121962, Assistenza teletonica Pronto Canon 02/66984383 



SBF Pow e r inside: garantitevi 



lo tranquillità dell'esclusiva 

* .wb. IBM. le»»» aJfcrfrt'^Ti 9 - 


AV MASTER 


Configurazione Desktop o M.Tower 


♦ ATI 3D Xpression con chip 3D RAGE 2, 
2 Mb SDram esp. a 4 e con uscita TV. 
Acceleratore HW 3D con texture mapping 
con supporto per direct 3D e giochi, inoltre 
velocizzazione 2D per filmati Avi/Mpeg 
Giochi e Windows95, uscito TV in RCA e 
1 SVHS integrata sulla scheda. 

Le variazioni sulle configurazioni, 
rispetto alle offerte presenti vengono 
fornite con montaggio gratuito 


Pentium 




Distributore 

Nazionale 


Pc SBF Power inside 


diacronia po« cosa lowet L 100 ODO 























un futura tranquillo... 


garanzia SBF per 2 lunghi anni . 


NOKIA (Garanzia 3 anni) X 1000 




XIOOO 


HDB WB/SUGAWItM/QtULHTUM X 1000 


1 5" 449 XA dp 25 Trinitron con 
altoparlanti stereo 1280ni TC095 L 852 
17" 417TV dp 28 1280ni TV. 

televideo e telecomando inclusi L. 1.799 
17" 447W dp 26 altoparlanti 
stereo incorporati 1280ni TC092 L 1 499 
17' 447XÌ dp 25 Trinitron, altopar¬ 
lanti stereo 1600ni TC095 L 1 939 

17" 447Xav dp 25 Trinitron audio, 
Subwootor e nsicroflóOOni TC095 L 2.127 
17" NVC400 dp.25 Trinitron, audio, 
microfono e video camera 160Oni L 2 906 
21" 445XÌ dp.28 altoparlonti 
stereo incorporati 1600ni TC095 L 3 986 
21" 445Xavdp 28 audio stereo, 

Subwoofer e microf 1600niTC095 l 4 161 

2 1" 445Xavc dp.28 audio stereo, 

Swoofor, microf. o Vcamera 1600ni l 5.275 


CREATIVI X 1000 


Sound Blastor 16 Value IDE il P&P L. 168 
Sound Blastor 32 il P&P L. 234 

Sound Blastor AWE 32 it P&P L. 372 


CD-ROM X 1000 


CD-ROM 8X Philips/Acor Pca 82cr IDE l 238 
CD-ROM 12X Acer Pca 82cr IDE L. 357 
CD-ROM 8X Sony 88E E IDE Tolofon. 

CD-ROM 8X Plextor interno SCSI L 511 
CD-ROM 12X Ploxtor interno SCSI L 683 
CDR Yamaha 4X ini CDR 200 L. 1 594 


MB P55 V2 200 MHz 256 Pipo VX430 dimm EIDE l 295 

MB P55 TV Lite 200 MHz 512 Pipe VX430 EIDE L. 365 

MB P55 TVS lite 200 MHz 512 Pipe VX43Q E SB 16 L. 465 

MB P55 IV 200 MHz 512 Pipe VX430 EIDE+USCSI L 545 

MB P55 TVS 200 MHz 512 Pipe VX430 EIDEr-USCSI+SB 16 t. 645 
MB P55 TU 200 MHz 512 Pipe HX430 UWSCSI L 770 
MBPpro P6NS233 MHz FX440 UWSCSI RAID opz L- 985 
MB Ppro P6AN 233 MHz FX440 EIDE asp 768 Mb L. 620 
Adaptee RAID BUS 1000 PCI l. 660 

Side ir. L En IDE multi I/O fast. 11 Mb/s, VLB L 48 

Side jr prò En IDE multi I/O fost, mode 3-4-5 17Mb/s,VLB L 99 

Side 2605 2 sor. vel. 1 par. bid. ISA L. 40 


PRODOTTI TYAN XIOOO 


MB P200, TITAN V AT 512 Cache Sin VX430 L. 360 

MB P2Q0, Torneai I AT 512 Cache Sin. HX430 L. 403 

MBP200, Torneai II Dual Pont 512 Cache Sin HX430 L 506 
MB Ppro, TITAN V AT Single Pont 440FX N L. 672 

MB Ppro, TITAN V AT Dual Peni 440FX N L. 950 

MB Ppro, TITAN V ATX Duo! Pont 440FX N L 1 007 


PRODOTTI ATI (Garanzia S anni) X 1000 


ATI Vidoochorgor 1Mb EDO PCI 1280 16 8 M L 97 

ATI Videochorgor 2Mb EDO PCI 1280 16 8 M L. 125 

ATI 3D Xprossion plus 2Mb SDram exp a 4 . PCI 1600 L. 280 

ATI 3D Xprossion plus 4Mb SDram PCI 1600 TV L. 345 

ATI 3D Xprossion plus 2Mb SDram rotail TV L, 360 

ATI Video Xprossion 2Mb Srom PCI 1600 relail L 195 
ATI Pro-Turbo 2Mb vrom upg a 4 PCI 1600 16.8 M L, 455 


1.3 Gb Eide M4 Quantum Tempest L. 431 

3.2 Gb Eide M4 Quantum Tempest L 727 

3 8 Gb Eide M4 Quantum l 825 

1.3 Giga Eide Mode 4 WD l. 431 

1.6 Giga Eide Mode 4 WD L 492 

2 5 Giga Eide Mode 4 WD L 725 

2.5 Giga Eide Mode 4 Seagate L. 64 7 

2.1 Giga Eide M4 Medichisi L, 595 

2.1 Giga Eide IBM DACA32160 L 559 

2 1 Giga Ultra Wide SCSI IBM L 824 

4.3 Giga Ultra Fast SCSI2 IBM L 1918 


FAST MOVIE MACHINE X1000 


Aviator Speod MM-50150 ISA L 489 
60 MM 50420 ISA L. 588 

Movie Machino II MM-50120 ISA L 1.279 
Mone Madrine II FWIbd<MM-50220 l 2 364 
FPS 60 M-jpog MM-50400 ISA L 983 
FPS 60 PW Pack MM-50415 L 1.179 
Mpog por MMll/FPS MM-50315 L 489 
M-jpog por MMII/FPS MM-50310 L 885 
MMII/FPS-API MM-50610 L 986 

AV Master MM-50100 PCI L 1.777 


MODEM SUPRA/USR X 1000 


Supra 33 6 oslorno con display P&P L 380 
Sopra 33 6 oslorno P&P L 283 

Supra 33 6 intorno P&P L 254 

USR 33 6 Spostar vaie© ©storno it l 399 

USR 33 6 Spostar vaie© intorno it L 370 


Meuiffie riservato agli operatori del tenore 


La SBF Elettronica operando do circa 10 anni nell'ambita nazionale del sellare informatico, ho assunta 
/ SBF ormai uno posizione di rilievo. Oggi infoiti dispone di un vasto assortimento di 

^ ■e 1 ' prodotti, selezionati tra le primarie aziende leader del settore, dei quali offre 

regolare disponibililà. Con questi presupposti l'azienda si presenta a coloro 
che cercano un partner di riferimento, con soluzioni personalizzale alle 
, esigenze della propria attività (sia essa di vendita diretta o di distribuzione)! 

Contattateci ai numeri 081-2395663 o Fax 081/5930297, per approfondire I termini della nostra proposta 
commerciale, saremo a Vs. disposizione per comprendere le Vostre esigenze e chiarirvi ogni ulteriore dubbio. 


PUNTI VENDITA QUALIFICATI SBF 



mI* I fi«*■»•< vendile 
««fiorinoti 
Hanno II 

«••Ito more Hia 


Piemonte ed Aosta 

(TO) Rolotto tal 0121-542796 

|TO| Rivorolo Cona.ese lei 0124-124424 

|BI| Biella tei 015-28027 

Liguria 

|GE| Genove tal 010-6982872 

Lombardia 

(MI) Milano tot 02-4813292 

(MI) Braghetta tot 039 -883319 

(MI) Passano Con Bomogo lei 02-9574075) 

(MI) Seragno lei 0362-222117 

(BG) Bergamo lai 035-61S937 

(COI Como lei 031-308322 

Trentino Allo Adige 

(BZ| Bollono lei 0471-203422 

(TN) Cordolo di Tremo lol 0461-960213 


Veneto 

(VR| Solimele lei 045-7121064 
(PDj Comportar sego lol 041-5412 304 
(VI) Bollono del Groppa lol 0424-5002 16 
(VI) Roso lei 0424-582091 
(TV) Treviso lol 0422-434456 
(TV) Cordonano tal 0438-995359 

Emilia Romagna 

(RN) Riminì 0541-772190 

Toscana 

(PR) Proio lei 0734-574718 
Lazio 

(RM1 Pomerio lei 06-9122652 

|IT) Morino di Mìntumo lol 0771-269431 


Marche 

|AP) Porto Sanl Elpio lol 0734-902191 

Abruzzo 

(PE) Poscoro tal 085-4710484 
(TE| Giulianovo lol 085-8008236 

Campania 

(NA) forra del Croco lei 081-8491892 

(NA) Volta lei 081-7766476 

|CE) S Moria Copuo Votare lei 0823-794048 

Basilicata 

|PZ) Bolla lei 0976-3731 
(PZ) Brionia tal 0975-384074 

Puglia 

(BA| Bori tal 080-5575399 
(TA| Groliaglie tal 099-5638813 


(LE) Lecco tal 0832-349891 

Calabrio 

|CS| Rondo tal 0984-466800 
(CZ) Rocco di Nolo tal 0962-84870 

Sardogna 

(CA) Cogitar! lol 070-401919 
(CA) Cagliari lei 070-341444 
(CA) Quortu Som Eie no tal 070-305714 

Sicilia 

(CT) Colonia lei 095-3B722I 
(ME) Messine lei 090-712243 
(ME) Roccofiorita tal 0942-750373 
(CL) Coltanistallo tal 0934-583344 
(AG) Agrigento lei 0922-21954 
(TP) Costelvotrano lol 0924-903001 
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SBF Elettronica distributore Nazionale Nokia, Ali, Genoa e Side. Per contattarci chiamate ai 
nostri numeri, per maggiori informazioni visitateci su Internet www.sbf.it, email sbf@sbf.it 


SBF MILANO SBF ROMA SBF NAPOU 


20125, Violo Monzo 175 
Tol 02/2828252.Fax 02/26140415 
orari 9-13/14-18 


00167, Via Silvestro II 4b/4c 
Tel 06/6624862, Fa* 06/6622166 
orari 9 30-13/16 30-19 30 


80126, Via Cuoiano 19/a 
Tel 081/2395663. Fax 081/5930297 
orari 9-13.30/16.30-19,30 
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Software 


Si rivolgono al mercato SOHO 


Microsoft Publisher ‘97 e Money ‘97 

Microsoft ha presentato le nuove versioni di Publisher e di Money: con il primo chiunque 
può diventare un grafico professionista, il secondo è un software per la gestione 

delle risorse finanziarie individuali 

di Francesco Fulvio Castellano 



mizzare tempi e metodi nell'organizzazio¬ 
ne delle proprie finanze. La "videata" 
iniziale, oltre ad informare in 
tempo reale sulla situazio¬ 
ne finanziaria corrente (atti¬ 
vità e passività, redditi e 
spese, le uscite del mese 
precedente aggiornate in 
tempo reale, sotto forma di 
grafici colorati e di lettura 
immediata), permette l'ac¬ 
cesso a tutte le funzioni di 
Money 97. con un semplice 
click di mouse. 

Attivando l'icona "Registro 
conti", si accederà al foglio 
elettronico che amministra 
tutte le entrate e le uscite del- 
'utente, i trasferimenti, i prelievi 
ed i movimenti effettuati con la 
tessere Bancomat Ogni inseri¬ 
mento di dati è estremamente 
semplice e facilitato da voci 
preimpostate Cliccando sull'icona 
"calendario pagamenti", ad esem- 
* pio, si avrà invece accesso all'agen¬ 
da elettronica che evidenzia, giorno per 
giorno, i pagamenti ed i depositi, i relativi 


Con la versione '97 di Publisher è faci¬ 
le diventare un grafico professionista gra¬ 
zie alla infinita quantità di 
■'tool'' e funzioni a portata 
di mouse Microsoft con 
Publisher ha inventato la 
procedura di autocomposi- 
zione, da oggi essere originali 
e creativi è un gioco da ragaz¬ 
zi si possono realizzare news¬ 
letter, cartoncini d'auguri, cata¬ 
loghi. notiziari, volantini, inviti. | 
brochure (anche una pagina 
web), senza dimenticare tutte 
le necessità per il mondo della 
scuola 

Vogliamo vedere cosa possia¬ 
mo creare ancora? Un set coordi¬ 
nato di carta da lettere, busta, 
biglietti da visita e blocco appunti, 
lo striscione per la promozione del 
figlio. Il catalogo di avviso per il 
condominio, e cosi via all'infinito. 

Per creare tutto ciò non c'è più 
bisogno di consulenti esterni o studi 
specializzati, basta un PC ed il 
software Microsoft Publisher ‘97, la 
nuova versione del programma di impagi- 
nazione elettronica Per usarlo basta farsi 
guidare dal software. Esistono oltre 100 
creazioni guidate che aiutano a creare II 
prodotto voluto senza perdersi nelle 
complessità delle tecniche di impagina- 
zione. Basta selezionare sulla finestra di 
avvio il tipo di pubblicazione che si vuole 
realizzare, selezionare in modo altrettan¬ 
to rapido le anteprime dello stile deside¬ 
rato. ed una volta immersi nell'elabora¬ 
zione, seguire i semplici consigli che la 
guida on-line fornisce durante la sessio¬ 
ne di lavoro. Publisher '97 permette l'ar¬ 
ricchimento e la personalizzazione di ciò 
che si vuole realizzare, grazie ad una 
vastissima scelta di opzioni: oltre 5000 
clip art e fotografie presenti nel CD¬ 
ROM. 150 caratteri tipografici, 150 bordi 
decorativi. Ed ancora, la possibilità di sca¬ 
ricare altre immagini (ma anche clip- 
audio, video, fotografie) da Microsoft Clip 
Gallery sul sito Internet di Publisher "97. 

Con Publisher si possono realizzare 
pagine web senza conoscere il linguag¬ 
gio HTML, infatti i comandi HTML ver¬ 
ranno generati in base alle specifiche del 
proprio design ed anche le immagini ver¬ 
ranno importate automaticamente. Per 
l'aspetto grafico non c’è da preoccuparsi. 


Ci si potrà avvalere di oltre 100 fondi, 
fotografie ed elementi della raccolta stu¬ 
diati appositamente per i siti web. 
Completamente in lingua italiana, 
Microsoft Publisher '97 è corredato da 
un manuale di istruzioni di oltre 300 pagi¬ 
ne, pieno di idee, consigli e suggerimen¬ 
ti; sarà disponibile su CD-ROM e su 
floppy da subito al prezzo di 249.000 lire, 
IVA inclusa. 

Vediamo ora le novità contenute nel¬ 
l'ultima versione di Money '97. Anzitutto 
è in italiano ed è un programma di pro¬ 
duttività individuale che aiuta a tenere 
sotto controllo le entrate e le uscite del 
conto corrente personale E non solo. Se 
è vero che la gestione del proprio conto 
corrente è una materia molto più com¬ 
plessa di quanto non appaia e se poi esi¬ 
ste un portafoglio titoli, la carta di credi¬ 
to, il Bancomat della moglie, del figlio, un 
mutuo da pagare, l'assicurazione vita, 
l'Irpef, Ilei, si capisce che tenere sotto 
controllo la propria situazione finanziaria 
non è certamente un gioco da ragazzi 

Un aiuto fondamentale arriva da 
Microsoft e dalla nuova versione di 
Money 97, il programma software di 
gestione delle proprie risorse finanziarie 
su PC. La nuova versione del programma 
è ricca di nuove funzioni in grado di otti¬ 


importi e beneficiari. 

Microsoft Money 97 permeite la 
gestione di più conti correnti, e l'integra¬ 
zione di questi con il portafoglio titoli, o 
con i mutui ed assicurazioni vane 

Aggiornati all'ultimo versamento C’è, 
inoltre, una funzione "consulenziale" uti¬ 
lissima, qualla delle pianificazioni guidate 
che aiuta nell'esecuzione di alcuni tra I 
più comuni compiti di pianificazione 
finanziaria: dal calcolo prestiti al confron¬ 
to sui mutui ipotecari, dal calcolo sul 
risparmio alla stima interessi, per finire 
con la pianificazione della pensione, che 
non è poco con i tempi che corrono 
Griglie intuitive aiutano alla scelta della 
strada migliore da seguire quando si 
parla di mutui, prestiti o gestione del pro¬ 
prio fondo pensione. 

Già in grado, negli Stati Uniti, di effet¬ 
tuare collegamenti on-line con 58 banche 
e istituti finanziari, anche in Italia Monev 
97 consentirà, in un futuro prossimo, di 
accedere ai servizi di alcune banche ita¬ 
liane (quando diventeranno operativi i 
loro servizi on-line...). Disponibile su 
floppy disk e CD-ROM, al prezzo indicati¬ 
vo di 99 000 lire. IVA inclusa, è disponibi¬ 
le dal mese scorso. 
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PC Mulifimediùii SBF. La SCELTA! 





Alla pagina SBF Power Incido ritaglia il tuo 
BUONO SCONTO di L. 50.000 tulio stampanti HP 


FANTASTICO! 
lo per Dicembre 
Monitor Nokia 
17" 417 TV dig. 

compreso nel 
prezzo 


SBF MPC Pentium LtaRr^BF MPC Pentium 


» Processore Intel Pentium do 133 o 200 Mhz 

* Malnboard Tyon o Side Tutori 430 VX/HX opz o 66 Mhz, sup¬ 
porlo dei processori Pentium da 7S a 200+ Mhz 

* 512 Kb di coche sincrona pipoline burst 

* 8 Mb di RAM espandibili a 128 MB di RAM/EDO RAM 

♦ Controller EIDE mode 4, 4 periferiche EIDE, fino a 1 7 Mb/sec 

* HDD Eide ±5400 giri, da 1.3 Gb 8ms modo 4 

* CD-Rom 10X EIDE 1500 Kb/sec, FDD da 3.5 1.44 Mb 

♦ Scheda video Ali Videocharger con 1 Mb EDO Ram esp. a 2, 
ris. fino a 1280x1024, accelerazione Mpeg ed AVI integrata 

* 2 seriali UART 16550, uno parallela bidirezionale veloce 

♦ Scheda audio 5B1Ó bit C. stereo 3D sound, 48 KHz Plug & Play 
» Casse Acustiche stereo 

* Modem/Fax 33.6 interno certificato per INTERNET 

♦ Joystick anatomico 

♦ Mouse Microsoft, tastiera MNB 105 tasti ital. per Windows 95 

♦ Case certificato (I a scelta tra mini tower e desktop 

♦ Windows 95 + Plus CD italiano con manuali e licenza d'uso 

• Garanzia 1 anno a copertura totale 

* Monitor Nokia 17" 447 TV con televideo e telecomando 



Dotazione software (Titoli 

» Microsoft Works & Money CD 

• Microsoft Encarta96 CD 

• Microsoft World of Fligth CD 

• Microsoft Scenes Undersea CD 
A Mieropose F1GP2 
AGremlm EUR096 CD 

• Flight Unlimited SE CD 

• Atari Primol Rago CD 

• Pinball Fantasies Deluxe CD 


multimediali e Videogiochi) 

• Microsoft Sampler 55 titoli CD 

• Microsoft World of Nature CD 

• Microsoft Dangerous Creature CD 

• 3D Terminal Velocity CD 

• Pool Champion CD 

• GTE FX-Fighter CD 

• Warlords II Deluxe CD 

• Great Naval Battio IV CD 

• Entomorph CD & Jagged Alliance CD 


♦ Processore Intel Pentium da 133 a 200 Mhz 

* MB Side P55 TU con Triton 430 HX a 66 Mhz, Adaptoc Roid cri opz 
A 512 Kb di cache sincrono pipoline burst 

A 32 Mb di RAM espandibili a 256 MB di RAM/EDO RAM 

♦ Controller Ultra Wide SCSI PCI Adoploc integrato 40 Mb/soc 

• Controller EIDE mode 3/4, fino a 17 Mb/sec 

♦ HDD Ultra Wide SCSI, da 2.0 Gb 40 Mb/sec 

A CD-Rom Plextor 12X SCSI 1800 Kb/sec, FDD da 3.5 1.44 Mb 
A Scheda video ATI 3D Xpression plus 4 Mb SDRam , 

accotorozione Hardware 3D e 2D per rendering e videogame», 
supporto diretto a Windows 95 Diroct Draw per la velocizzozione 
dei filmali AVI ed Mpeg, uscita TV integrato SVHS ed RCA 

• 2 seriali UART 16550, una porollelo bidirezionale veloce 

• Audio Creative SB AWE 32 16 Bit wave lable syntetizer 

* Casse Acustiche amplificale stereo da 25 W, microfono stereo 
A Modem/Fax Supra 33.6 interno certificato per INTERNET P&P 

* Joystick interamente Digitale Microsoft SideWindei 3D Pro 

♦ Mouse Microsoft, tastiera MNB 1 05 tosti ital. per Windows 95 

• Case certificato Cf a scelta tra mini tower e desktop 

• Windows 95 + Plus CD italiano con manuali e licenza d'uso 

• Garanzia 1 anno a copertura totale 

• Monitor Nokia 17" 447 TV con televideo e telecomando 

Dotazione software (Titoli multimediali e Videogioehì) 


► 

► 


• Microsoft Works & Money CD *• 

A Microsoft Encorta96 CD ♦ 

• Microsoft World of Fligth CD * 

• Microsoft Cinemania97CD • 

A Microsoft Oceani CD • 

• Microsoft Scenes Undersea CD • 
*Gremlm EUR096 CD 

A Micropose F1G P2 • 

• Acrua Soccer CD • 


Microsoft Fury 3 CD 
Microsoft Encarta97 Wortd Alias CD 
Microsoft Dangerous Creature CD 
Microsoft World of Nature CD 
Microsoft Musical Center97 CD 
Microsoft Sompler 55 titoli CD 
Assault Rigs, Photo Suite CD 
Mach Worrior II CD 
3D WEB Brouser VReam 


SBF MPC P300Light L 5.490.000 


Espansione da 8 a IO Mb Ram L. 65.000 


Ine per Nokia 17" 447Xav S.woofer di» 0.25 L 270.000 



® PC3 


iMiiliimritin Pr 


SBF Elettronica distributore Nazionale Nokia, Ali, Genoa e Side. Per contattarci chia 
mate ai nostri numeri, per maggiori informazioni visitateci su Internet www.sbf.it 


SBF ROMA SBF NAPOLI 


Trasporto 

Gratuito 


20125, Violo Monza 175 
Tei. 02/2828252, Fa. 02/24140415 


00167, Via Silvesfro II 4b/4c 
Tel 06/6424862, Fa». 06/6622166 


80124, Via Cumano 19/a 
Tal 081/2395663, Fax. 081/5930297 










































Hardware 


Piccolo, geniale e dal nome italiano 

Toshiba Libretto 

Per il momento destinato al solo mercato del Sol Levante, il “cucciolo " di casa Toshiba 
offre caratteristiche entusiasmanti in formato tascabile: impossibile, ma vero! 

dì Andrea de Prisco 



DOVE 


Toshiba Italia 

Centro Dir le Colleoni, 
Palazzo Perseo, 

Via Paracelso 10, 

20041 Agrate Brranza IMI), I 
Tel 039/60 99.360 


Abbiamo finalmente avuto la I 
possibilità di toccarlo, maneg- I 
giarlo. fotografarlo... ma soprat¬ 
tutto di rimanere letteralmente a 
bocca aperta (e col fiato sospe¬ 
so) nel corso dell'ultimo SMAU 
a metà ottobre. Stiamo parlando 
del Toshiba Libretto, forse il più 
incredibile computer portatile 
mai realizzato. Dalle dimensioni 
più che lillipuziane (21x11.5x3.4 
cm) e col suo peso di appena 
840 grammi non passa certo 
inosservato e... innamora a 
prima vista Attualmente c'è 
solo un problema: pur essendo 
disponibile in Giappone da molti 
mesi non è ancora detto che 
verrà commercializzato in 
Europa e nel resto del mondo. 

Solo il suo nome. Libretto (che 
piu italiano non si può), ci lascia 
ben sperare, con poche probabilità di 
rimanere... disperatiI 
Eccezionali, inoltre, le sue caratteristi¬ 
che tecniche Innanzitutto la tastiera (per 
piccina che tu sia) è completa di ogni ben 
di "dito' (88 tasti) e si utilizza anche piutto¬ 
sto agevolmente II display è a colon, da 
6.1 pollici, 640x480 pixel per 65.536 tinte 
con tanto di acceleratore grafico sul con¬ 
troller, è m tecnologia TFT e ha una visibi¬ 
lità eccellente (del resto Toshiba è uno dei 
principali costruttori al mondo di schermi 
LCD) La memoria è da 8 megabyte ed è 
prevista l'espandibilità fino a quota 20. Il 
processore utilizzato equivale a un 486 
DX4-100, ma già si parla di una prossima 
release basata su Pentium. Il sistema di 


puntamento è rappresentato da un nuovo 
device derivato dal TrackPoint IBM, instal¬ 
lato non tra i tasti ma sul coperchio 
display: i tasti mouse sono presenti sul 
lato posteriore dello stesso. Come memo¬ 
ria di massa troviamo un hard disk da 270 
megabyte e un alloggiamento per schede 
di memoria (o altri accessori) formato 
PCMCIA type II. È così possibile installare 
un modem, un CD-ROM esterno, un drive 
per floppy disk, un adattatore di rete, una 
porta SCSI o qualsiasi altro apparato utiliz¬ 
zante come interfacciamento la sede 
PCMCIA (compreso un adattatore esterno 
per le card di tipo III). Sul retro troviamo 
una porta seriale a raggi infrarossi compa¬ 
tibile IrDa e Ask (quest'ultimo per l'inter¬ 


facciamento con gli orgamzer 
Sharp) e un connettore per il 
collegamento dell'indispensabi¬ 
le minidocking station: è su 
questa, infatti, che ritroviamo la 
porta seriale e la porta parallela 
per il collegamento a unità 
esterne come stampanti o 
modem. 

L'alimentazione è fornita da 
una compatta batteria agli ioni 
di litio che assicura un'autono¬ 
mia di funzionamento di 2/3 ore 
e si ricarica in un tempo simile. 

Dal punto di vista software, i 
fortunati possessori del 
Toshiba Libretto (per il momen¬ 
to tutti con gli occhi a mandorla) 
trovano premstallato sulla loro 
macchina l'immancabile Win¬ 
dows 95, l'omnicomprensivo 
Microsoft Works e l'indispensa¬ 
bile Lotus Orgamzer Cosa desiderare di 
piu? Un'immediata commercializzazione 
in Italia: altrimenti, rivogliamo indietro la 
parola ‘Libretto*. Lo chiamassero "Lon 
Ring Tin‘... se è riservato soltanto a loro! 
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NOKIA Multigroph NCV400: telecamera, casse 
audio stereo, subwoofer e microfono integrati ed 
inclusi nel prezzo, per PC e Mac. Finalmente il primo 
monitor veramente multimediale, disponibile anche 
senza telecamera con la sigla 447XAV 


NOKIA Valuegraph 417TV: Il primo ed unico 
monitor PC con sintonizzatore TV, scheda 
Televideo, casse audio stereo e naturalmente il 
telecomando. La migliore scelta nel settore SOHO 
(Small Office Home Office), anche nel prezzo. 



Provate a confrontare i vostri monitor con i Monitor NOKIA. Come? 
A casa vostra, prelevando via Internet un diagnostico che metterà 
in risalto i limiti del vostro attuale sistema. 

Sui monitor NOKIA, questo test dà risultati eccellenti ! E sul vostro? 
Ecco perché possiamo permetterci di dire: Soddisfatti o Rimborsati. 

visitateci su [www.nokia.com/monitors/monitor_test.htmll oppure [www.sbf.itl 



Specifiche tecniche monitor NOKIA (tra parentesi quelle del 417TV) 


Trinitron (CRT), con sctvormo piatto triangolar© 
43.2 cnt/17 pollici 


Gnetcopio: 

Dimensioni 

Disianza «nlorpixel (Dol pitch) 

Schermo 

Giogo di daflessiono 
Amplificatore VF 
Ingrosso analogico banda video 
Collegamenti video 
Connettori 

TV input 

Frequenza di riga 

Gamma di Iroquanxo 

Durata max sincronizzazione quadro intero mono di 1 soc 

Frequenza di quadro 

Gommo di froquenzo 50-150Hz (48-100 IcHz) aulosmcronizzonte 

Funzione TV. (50Hz) 

Plug ond Play DDC Connection levai 2 AB 
Sincronizzazione soparata o misto 
Campi elettromagnetici soddisfa la norme MPR-90 o TCO 
FullScreen 

Immagino a schermo intorno in tutti i modi di funzionamento 

Comandi tramite menu impostazione 

Correzione dollirvelinaziono. comando mclinoziono. luminosità, 
contras-to. dimansioni immagino <verticole/onzzontale), modo contrasto, 
corranone distorsione o cuscino o iropezoido. imposlaztone temperatura di 


coloro, regolazione RGB, ortogonalità, lingua monu. demagnolizzaziona. 
regolazione sui valori preimpostali, selezione sincronizzazione 


0.25 mm (0 28 mm) 

anlirillossa. nvostimonto ontistalico 

Tomp-oroturo dol coloro rogolobile 


saddle/saddlo 

Risoluzione 

Media5tatÌon447K 

Volueqraph4l7TV 1 


640.480 

lino a 1 50Hz 

fino a 100Hz 

140Mhx (90Mhz) 

800.600 

fino o 1 40Hr 

fino a 100Hz 


832.624 

fino a 1 3&Hr 


VGA, BMC por R. G. B, HS VS. odottatom Mac (VGA) 

1024.768 

fino a 1 10Hz 

fino a 80Hx 

(PAL/SECAM standard. 75 Ohm) 

1152x870 

fino a 1 OOHr 


(Decodificatore Tele video integrato) 

1280.1024 

fino a 85H: 



31-91 kHz (31-64 kHz) autosincronrzzanlo 


Audio 

Duo cosse acustiche integralo do 2 W ciascuna 

Video Camera 

Tel ocamoro a colori CCD da 500x582 puoi con angolo di tilt di 5 gradi 

Ergonomia 

Collaudalo in Gomiamo da TV Ergonomia Goprft. ZH 1/618/10.80. 

Córrispòadonto od ISO 9241/3 
Angolo di inclinazione -5 *20grodi 
Angolo dì rotazione -90 *90 gradi 

Interferenze ed omologazioni 

Disturbi vio cava ed ■ntarferònzó RFI conformi o EN 55022 classò B. VFG 

243/91 dosso B od FCC 15-J dosso B 

Emissione roggi X confermo a IEC 65/6. DHMS 21 CFR/J 

Conforme alle norme di sicurezza elettrica CE. SETI, S, N. D, TUV-GS, UL,CSA 


Per sopere dove trovare i monitor Nokio, rivolgiti olio sede SBF a te piu vicina o tramite il tuo rivenditore di fiducia 


SBF MILANO 


SBF ROMA 


SBF NAPOLI 


20125, Viole Monta 175 
Tel 02/2828252, Fox 0276I404IS 
~~io.iTru.tft 


00167, Vio Silvestre II 4t>/4c 
Tel 06/6624862, Fax 06/6622166 
erari « 30-13/16.30-19 30 


80126. Vio Cantane 19/a 
Tel. 081/2395663, Fax. 081/5930297 
orari 9-13,30,16,30-19,30 


MOKI A 



CONNECTING PEOPLE 
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Centro HL 


nuovi 

PUNTI VENDITA 


Via G. Rossini, 12/C 10100 TORINO 
Via Belzoni, 43/45 35128 PADOVA 
Via XXIV Maggio, 366 19125 LA SPEZIA 
Via Trento (zona p.za Mercatello) 84100 SALERNO 

■ nini rmt i-iìttt 

Canova 

Milano 

Per saperne di più consulta il nostro sito Internet 


COME CONTATTARCI 


CENTRO HL 

Via di Novoli 9/17 50127 FIRENZE 
Via F. Malaguti 1/7/f 40126 BOLOGNA 
Via A. Corti, 34 (Zona Città Studi) 20133 MILANO 

Servizio Clienti Nazionale Unificato 05S-33.79.00 
Per richiedere informazioni 
commerciali, preventivi ed ordini. 

Fax 055 33.70.700 (ra) 

Per richiedere preventivi ed ordini. 

Internet !>»*■■* r entmhi Hi 

Per consultare listino prezzi, caratteristiche e foto prodotti, 
schede di supporto tecnico, preventivi ed 
ordini interattivi, drivers di aggiornamento. 

lE-mail lnft><tfcentrohD3 
Per richiedere informazioni commerciali, 
preventivi ed ordini. 

Fax On Demand 05S-33.70.730 (ra) 

Per ricevere 24 ore su 24 un listino prezzi aggiornato. 


CW MQWSNW Se desideri rivolgerli direttamente alla fonte, basta faro 
pervenire l'ordine! Consegnarne in tutta Italia con comere espresso UPS. La legge 
(D.lgs. 1 S/O 1/92 n.50) ti concede 7 giorni di tempo per valutare la merce arrivata 
Centro HI estende questo periodo a 15 giorni complessivi In caso contrario prov¬ 
vederemo alla sostituzione o all'accredito, a tua scelta OPPURE rivolgiti al tuo 
rivenditore, ogni negozio di adeguata professionalità può rivendere i nostn prodotti. 




Quando la scelta 

DEI COMPONENTI 
MIGLIORI PORTA A 
CARATTERISTICHE 
E PERFORMANCE 
VINCENTI 



Sl\ERGY’200. Personal Computer con processore Pentium* 
di Intel a 200 MHz, scheda madre Pride Freeway II Plus!, 
chipset Intel 430 HX, 512 Kb cache sincrona pipeline in un 
unico banco. 16 Mb di RAM, Hard Disk 3,2 Gb Quantum mod. 
Fireball TM, scheda video Purple Vision LightSpeed 128 
2,25Mb DRAM multibank. Tastiera Italiana 105 tasti per 
Windows* 95, mouse Microsoft*PS/2, Microsoft Windows* 95 
preinstallato, Microsoft* Plus!, Microsoft Windows* 95 Game 
Sampler 1.0. Monitor Escluso. Lre 2.650.000 

SlSERGY' 166 (Processore Intel Pentium* 166 MH 2 ) Lire 2.450.000 
SlSERGY' 150 (Processore Intel Pentium* 150 MHz) Lire 2.260.000 
SlX’ERGY' 133 (Processore Intel Pentium* 133 MHz) Lire 2.090.000 


• Espansione Ram a 32 Mb 

• CD ROM 4X 

• CD ROM 8X 

• Monitor 15”, colore Fiat Square, 0.28 dp, 
1280x1024 N.I.60Hz, Green, MPRII 

• Monitor 17”, colore Fiat Square, 0.27 dp, 
1280x1024 N.l. 65 Hz. Green. MPRII 

• Monitor 20", colore Fiat Square, 0.31 dp, 
1280x1024 N.l. 60 Hz, Green, MPRII 


♦ Lire 

♦ Lire 

Ure 

Lire 

Ure 


230.000 

90.000 

180.000 

590.000 

1X170.000 


: 1.990.000 

/ PREZZI NON SONO COMPRENSIVI DI IVA 



























• Case a struttura rigida con protezione da campi elettromagnetici, conforme alle normative CE. 

• Processore Intel Pentium* a 200 MHz, 

• 16 Ml> di RAM 

• Scheda madre Pride Freeway II plusl, con Chipset Intel 430 HX, ZIF Socket 7.512Kbyte 

di cache sinctona SRAM Pipeline in un unico banco, Flash Bros aggiornabile per integrazione 
della compatibilità per prodotti di successiva produzione, innesto VRM come regolatore di tensione, 
Plug & Play Windows* 95, Supporta RAM, EDO RAM, parity/ECC RAM fino a 512Mbyte. 

Controller HDD E-IDE integrato (MODE 4, transfer rate 17Mb/s) a due canali in modo 
da non rallentare gli accessi in presenza di più periferiche. Bus Master IDE DMA mode 2 
per un trasfer rate fino a 22 MB/secondo. Due porte seriali bufferizzate UART 16550, 
una parallela bidirezionale SPP/ECP/EPP per un veloce trasferimento dati dalle periferiche. 

Supporto per una porta IrDA compatibile a infrarossi, 

Supporto per due porte USB (Universa! Serial Bus). Manuale in italiano. 5 anni di garanzia. 

• Scheda Video Purple Vision LightSpeed 128, chip di controllo grafico Tseng ET6000, 

2.25Mb DRAM Multibank, bus PCI. Risoluzione video a 640*480 con 16 milioni di colori e refresh 
video fino a 160 Hz. Risoluzione video a 1280*1024 con 256 colori e refresh video fino a 75 Hz. 


Freeway II Plus 
Securjty 


Vision 

HrSPEED 128 


Featureconnedor integrato. Accelerazione Hardware per i trasferimenti BIT-BLOCK (BitBLTs), 
disegni di linee, operazione di cursore, bus a doppio indirizzo, 
bursting di lettura e scrittura e cursore Hardware. Software che permette di accelerare 
la riproduzione di filmati in formato MPEG-1. Drivers GUI su CD nativi per gli ambienti 
Windows, Windows* 95, Windows NT e OS/2 Warp. Porta di opzione Video per inserimento di 
un modulo decoder/playback MPEG-2. Supporto dello 
standard VESA DDC-2B, Plug & Play, manuale in italiano, 5 anni di garanzia, 

• Hard Disk Quantum mod. Eireball TM con capacità di 3.2 Gb, E-IDE 
(tempo medio di accesso 10,5ms, transfer-rate fino a 16.6Mb/s 
in modalità PIO mode 4). Dotato di un buffer di 128Kb 
in modo da velocizzare gli accessi al disco. 2 anni di garanzia. 

• Supporta le funzioni Green (Idle, Stand-By, Sleep) 
per un risparmio energetico fino all'80%. 

• Manuale d'uso in italiano. 


3g«i 

pentium 


Sinetgy è distribuito da CENTRO HL 
Se vuoi saperne di più collegati con it 
nostro Sito Internet oppure chiama il 
Servizio Clienti Nazionale Unificato 
allo 055/33.79.00 


Internet www.centrohl.il: 


Centro HL è un marchio registralo da Centro HL 
Distribuzione «I II I 090 Intel Inside e Pentium sono marchi 
registrati da Intel Corporation Windows 9$ è un marchio 
registrato da Microsoft Corporation Tutti gii altri marchi 
citati appartengono * fispettm propoMan Tutti 1 ptein e 1 
prodotti spoltrati sono soggetti a variami w va prugno 
la foto è indicativa da prodotti proposti 
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Conno MI o un marchio 'vgmrato da Cenno 
HI Olsmburiono ari Intel Inside t un marchio 
registrato da Intel Corporation Windows 45 * 
un marchio registrato da Microsoft corpora¬ 
tion Tutti gli alni match! citati appartengono 
ai rispettivi proprietari Tutti i piceli e > pio- 
dotti Spediresti sono soggetti a vomitoti* 
senno preavviso le foto sono Indicative de' 
prodotti proposti 


Pride é distribuito da CENTRO HI. 

Se vuol saperne di piu 
legati con il nostro 5no Internet oppute 
chiama il Servizio Clienti Nazionale 
Unificato allo 055/33.79.00 


Internet www.centrohI.il: 


LA PIASTRA MADRE 
LAVORA 'NELL'OMBRA' 

E TALVOLTA PUÒ 
ESSERE SOTTOVALUTATA. 
MA SVOLGE FUNZIONI 
ESSENZIALI AL PERFETTO 
FUNZIONAMENTO 
DEL COMPUTER. 

PER OTTENERE LE 
MASSIME PRESTAZIONI, 
IL PROCESSORE, 

LE MEMORIE E LE 
PERIFERICHE 
NECESSITANO DI UN 
SUPPORTO CHE 
SIA IN GRADO DI 
SINCRONIZZARE 
AL MEGUO 
IL LORO LAVORO. 


La piastra madre 
Pride FreeWay II 
plus! utilizza il chipset 
Intel di fascia alta 430HX 
(Triton II), è in grado di supporta 


itati n plus!: 

LA VELOCITA’ E’ 

la sua Meta 


re i migliori processori in commer¬ 
cio ed è un prodotto completo in 

grado di soddisfare le esigenze di tutti gii utenti, dal principiante al più esperto. 

m Nuova ingegneriuazione delle porte I/O: Ancora più robuste e più sicure! 

« Cache sincrona da 512Kb in un unico banco: la cache di secondo livello diretta- 
mente saldata sulla scheda riduce cicli di attesa jier la sincronizzazione dei dati e 
aumenta le prestazioni! ■ Connettore per porta a infrarossi: le porte IrDA permetto¬ 
no collegamenti senza fili. Con esse è possibile ad esempio effettuare trasferimenti 
di dati tra un computer ed un portatile. ■ Connettore per porte Universa! Serial Bus 
(USB): questo tipo di porta risolve il problema della disponibilità di porte presenti 
nei computer (spesso dotati di 2 seriali e 1 parallela), permettendo al sistema di 
gestire fino a 127 periferiche con la stessa interfaccia. 

• Chips?» Intel 430HX (Triton II) a 66 MHz. • Alloggiamento CPU su ZIF Socket di tipo 7. • Cache sincrona burst SRAM 
pipeline da 512 Kb in un unico banco. • Supporto terityECC RAM. fast Page RAM ed EDO RAM fino a Si 2 Mb. •Supporta 
SIMM simmetriche e asimmetriche. • Supporta processori Intel Pentium fino a 200 MHz, AMO e Cyrix/IBM 6x86 fino al model¬ 
lo PI 66+ • Modulo di regolazione del voltaggio della CPU (VRM). • Flash Bios aggiornabile per una massima espansione 
possibile con ESCD. • 4 slot ISA a 16 bit e 3 slot PCI a 32 bit. • Controllore (ischi PCI integralo con 2 canali EIDE alta velo¬ 
cità di transfer rate (16.6 Mb/s. PIO mode 4), per collegare fino a 4 periferiche EIDE. • Controllore per floppy disk. • Bus 
Master IDE DMA mode 2 con massimo transfer rate di 22Mb/S- • Interfacaa per Mouse PS/2 • Multi I/O bufferizzato; 2 
seriali UART 16550; 1 parallela bidirezionale veloce ECP/EPP • Connettore per porta a infrarossi compatibile IrDA. connetto¬ 
re per due porte Universal Serial Bus (USB). • Plug & Play Windows’ 9S. • Manuale in Italiano. • 5 anni di garanzia. 


♦ 




OLUZIONE 


Pride Security è la piastra madre nata per sup¬ 
portare la nuovissima generazione di processori 
Pentium* Pro di Intel. Utilizza il chip- 
set Intel 440FX ed è destinata ad una 
fascia di utenti professionisti. 

• Layout della piastra madre conforme allo standard ATX. • Chipset Intel 440FX. • Alloggiamento CPU su ZIF 
Socket di tipo 8 • Supporta RAM. FPM RAM. EDO RAM e BEDO RAM lino a 512 Mb in moduli SIMM simmetri¬ 
che e asimmetriche, moduli SIMM con parità/ECC e moduli SIMM senza parità. • Supporta processori Intel 
Pentium* Pro 150/166/180/200 MHz. • Modulo di regolazione del voltaggio della CPU (VRM). • IM-bit Flash 
EPROM. • 4 slot ISA a 16 bit e 4 slot PCI a 32 bit • Controllore dischi PCI integrato a 32 bit (MODE 3, 4), per 
collegare fino a 4 periferiche EIDE, • Controllore per floppy disk. • Bus Master DMA Mode 2. • Interfaccia 
per mouse PS/2. • interfaccia per tastiera PS/2. • 2 sedali UART 16550; 1 
parallela bidirezionale veloce ECP/EPP • Supporto per 1 porta a infrarossi com 
lire 590.000 patibile IrDA; supporto per due porte Universal 

IVA esclusa Serial Bus (USB). • Plug & Play, • Manuale 

in Italiano. • 5 anni di garanzia. 








PurpleVision PyrAmid WX & Lightspeed ]28 




Internet www.centrohl.il; 


L* carattefis-tiche 
sono soggette a 
variazioni senza 
preavviso. Purple 
Vision è un mar¬ 
chio registrato. 
Centro HI è un 
marchio registrato 
da Centro HI 
distribuzione srl. 
Tutti gli altri mar¬ 
chi citati apparirti- 
gono ai rispettivi 
propnetan. Le loto 
sono indicative dei 
prodotti proposti. 


PURPLE v ,r, ON 

MUlTIMiDI* PltODUCTsV IJIVZIN 


Purple Vision * distribuito da CENTRO HI. 
Se vuoi saperne di più collegati con 
il nostro Sito Internet oppure chiama 
il Servizio Clienti Nazionale Unificato 
allo 055/33.79.00 


PltAMIDWXi la rivoluzione 
SSSsTjS tridimensionale 

4Mb di EDO VRAM e l'acceleratore grafico S3 ViRGEVX. Specificatamente pro¬ 
gettata per i sistemi basati su Dos, Windows *95 (Direct 3D) e Windows NT 
4.0 (OpenGL), Pyramid WX ti permetterà di aggiungere nuove capacità 
visuali per giochi, applicazioni Internet e per la creazione di immagini 3D 
commerciali, professionali, scentifiche. Entra nella terza dimensione! 


• Acceleratore grafico a 64 bit 53 ViRGE VX ; accelerazioni ad alle presta¬ 
zioni in ambienti 2D di tutte le funzioni Windows GDI. • RAMDAC 220 MHz. 

• 4Mb EDO VRAM (espandibile a 8 Mb con modulo aggiuntivo). • Massima 
risoluzione: 1600*1200 80Hz a 65.536 colori. • Massima risoluzione in true color 
(16.7M di colori): 1280x1024 75Hz, • Accelerazione 3D per le funzioni : Fiat & 

Gouraud Shading, Point Sample Texture Maps. Correzione di prospettiva, MIP-Mapping. 

Z-buffering. Alpha Bending, Video Texture Mapping, Fogging & Depth Cue/Sort, Doublé 
Buffering, Antl Aliasing. • Digital Video Engine con interpolazione orizzontale/verticale (X/Y) 
e video filtering. Riproduzione interpolata bllineare di Microsoft ActiveMovie (MPEG-1), DVD 
(MPEG-2), TV-Tuner (Intel Intercast) e Videoconferenze (Intel ProShare). • Supporto API per Microsoft 
Direct3D, DirectDraw. DirectVideo, Microsoft OpenGL RenderMotphincs Reality Lab, Criterion RenderWare. 

Argonaut Brender, Intel 3DR e S3 SDK. • Compabbile VESA DDC2-B per monitor Plug & Play. • Compatibile VESA DPMS per il risparmio 
energetico.# Software In dotazione: STB Vision 95. • Drivers ottimizzati perslstemi basati su Windows 3.1, Windows *95, Windows NT 4.0. 


lire 390.000 

IVA «adusa 


VERSIONE 
Purple Vision 
rati 


grafici con 


NUOVA DIMENSIONE 


2,25 MB DRAM MULTIBANK 

in presenta una nuova generazione di acceleratori 
la Ughtspeed 128. La potenza dei 128 bit è da ora 
M4fM#A««n disponibile al prezzo degli 
acceleratori grafici a 64 bit! 
Usando DRAM multibank 
avanzata. Lightspeed 128 è il 
massimo che potete pretendere! Lightspeed 128 è la scelta 
ideale per Windows* 95: aumenterete le capacità delle 

vostre applicazioni e dei vostri 
lire 320.000 giochi oltre tutti i vecchi limiti... 
iva esclusa II tutto con il praticissimo suppor¬ 

to Plug & Play. 


• Acceleratore 
grafico a 128 bit. 

• DRAM Multibank 
2.25Mb. • Supporto 
VESA DDC-2B per moni¬ 
tor Plug & Play. • Risoluzioni non 
interi acciate a 640*480 con 16 
Milioni di colori e refresh video fino a 
160 Hz. • Risoluzioni non interlacdate 
a 1280*1024 con 256 colori e refresh video 
fino a 75 Hz. • Certificato FCC Class B per 
basse emissioni. • Chip di controllo grafico 
Tseng ET6000. • Feature connector integrato. • Bus PCI. • Accelerazione 
Hardware per i trasferimenti BIT-BLOCK (BitBLTs). disegni di linee, opera¬ 
zione di cursore, bus a doppio Indirizzo, bursting di lettura e scrittura e cur¬ 
sore Hardware. • Software in dotazione che permette di accelerare la 
riproduzione dei filmati in formato MPEG-1. • Drivers GUI ad alte pre¬ 
stazioni per Windows. Windows 95. Windows NT, e OS/2 Warp su CD. • 
Microsoft Plug & Play versione I.Oa: per una semplice installazione senza 
jumpers hardware. # Manuale in italiano. # 5 anni di garanzia. 










Windows* 95 DirectX API di Microsoft" La Stealth 
3D 2000 XL usa la nuova tecnologia Silicon 
Magic RAM ed ha in dotazione Descent II" di 
Interplay. Interactive Encydopedia" 1996 di 
Compton e Destruction Derby~ di Sony La 
Stealth 3D 3000 è espandibile fino a 8 Mb VRAM 
e supporta OpenGL AutoCAD e alte rate di 
refresh video La Stealth 3D 3000XL ha in 
dotazione Descent ir di Interplay. Interactive 
Encyclopedia' 1996 di Compton, 3D F/X~ 
di Asymetrix. Digital Video Producer' ed 
Internet Explorer di Microsoft Se sei pronto 
per la grafica tridimensionale consulta il sito 
Iwww diamonflmm.LQml avrai tutto il necessario 
per entrare nel 3DI 


Entra in un'altra dimensione con Stealth 3D 
di Diamondl La prima in una linea superiore 
di acceleratori grafici P&P con un'eccellente 
grafica bidimensionale, una precisissima 
animazione 3D e una straordinaria riproduzione 
di filmati MPEG. Le schede Stealth 2000 e 3000 
migliorano la grafica, i giochi diazione e tutte 
le altre applicazioni con una risoluzione più alta 
Grazie all’accelerazione grafica a 64bit. la 
dotazione di chip S3 ViRGE. i drivers ottimizzati e 
una versione di Incontrol Toots 95. vedrai la 
velocita da tutta un'altra prospettiva la famiglia 
Stealth 3D accelera i sistemi operativi Windows* 
95. Windows* NT 3 51 e 4 0. Windows* 3 I. 
DOS ed è compatibile con le applicazioni 3D-per 


Stealth 

3D 

nttumm 


se* 



Stealth 3D20OOXL 

Stealth 3D 3000X1 


Memoria 

Silicon Magic DRAM 

VRAM 


RAMDAC 

135 MHr 

220 MHz 


Memoria max 

4MB 

8MB 


Risoluzione max 

1280 « 1024 

1600 x 1200 


Bundled Software* 

Descent II 

Descent II 



Destruction Derby 

Oestructìon Derby 




Distributori Diamond per l'Italia: 

AZ Info rmatica: Tel. 058 3-37.03.67 - Fax 0583-37 03.58 • Centro HL: Servizio Clienti Nazionale Unificato 055-33.79.00 
Internet [www.ceaimni.il - Fax 055-33.70.700 - 24h Fax On Demand 055-33.70.730 BBS 055-36 11.48 - E-Mail 
info@centrohl.it • Modo: Tel. 0522-512.828 - Fax 0522-516.822 - Succursale: Tel 02-2730.3280 - Fax 02-2730.3290 
• T.D.P. Trading Data Products: Napoli 081-5709.071 - Fax 081-7624.358 - Roma: 06-7232 412 - Fax 06-7232.430 
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VISUAL SYSTEMS DIVISION 

C1995 Diamond Uultim«M Spumi Ine (Suora») 6 BIX) 
«e General Lodcc Bel C CW| 92111, Fraree 
Wmdcwrt* • un marduo «ogMralo da Mcrosoft Corporation 
Tutù gl altri marcf* cune «XMidoooonc ai nipatnvi proprartan 
Il Krtrwate 6 n óotarioae solo nello versioni XL Descent II 
deftbn*t*on OuartZon* • un maroso reg*sitato da Interplay- 

















Hardware 


Set Top Box. DVD e notebook multimediali 

Il futuro digitale secondo Panasonic 


Il colosso dell'elettronica giapponese propone una serie di prodotti destinati a cambiare 
radicalmente il modo di lavorare, usare il computer e vivere il tempo libero. 


Si chiamano Set Top Box. DVD. CF-25 
e CF-62 i nuovi prodotti di Panasonic 
destinati a sfruttare l'enorme potenziale 
della TV digitale, sfruttare un'inlmmagina- 
bile capacità di memorizzazione per video, 
audio e dati, ridefinire il concetto di com¬ 
puter portatili multimediali. 

Set Top Box e un ricevitore decodifica¬ 
tore a standard EDVB (European Digital 
Video Broadcasting) capace di offrire l'ac¬ 
cesso ai nuovi servizi offerti dalla TV digi¬ 
tale come "video on demand" e "home 
shopping". L'architettura del sistema 
offerto da Panasonic, e denominato TU- 
D910, permette di ricevere i segnali via 
cavo o via satellite e di adattare le caratte¬ 
ristiche alle specifiche esigenze dell'uten¬ 
te, come l'accesso condizionato o la guida 
elettronica dei programmi. Il decoder 
incorporato provvede a visualizzare ed 
interpretare i dati della codifica MPEG2 
mentre un modem incorporato consente 
un uso interattivo grazie alla funzione di 
canale di risposta che esso svolge. 

DVD è invece il nuovo standard di 
memorizzazione dei dati sviluppato da 
Panasonic congiuntamente ad altri impor¬ 
tanti produttori mondiali. La capacità di 
memorizzazione di 4.7 Gigabyte ed oltre, 
una qualità di immagine che offre oltre 
500 linee di scansione orizzontale, l'audio 
digitate PCM con frequenze di campiona¬ 
mento fino a 96 KHz, la capacità di ripro¬ 
durre 2 ore di video con qualità MPEG2 e 
la compatibilità con gli attuali formati CD- 
Audio e CD-ROM sono le caratteristiche 
più eclatanti di questo nuovo supporto di 
memorizzazione per il quale é già stato 
reso disponibile il lettore DVD-A100, desti¬ 
nato al mercato consumer, capace di leg¬ 
gere DVD in formato video e audio. 

Panasonic ha anche ridefmito il concet¬ 
to di notebook multimediale offrendo al 
mercato due modelli di notebook dalle 
caratteristiche molto avanzate, ma soprat¬ 
tutto avviando una collaborazione con la 
UCM MediaForum. un'azienda statuniten¬ 
se leader nella progettazione di comunica¬ 
zione interattiva su PC che. focalizzata 
solamente nel business multimedia sin 
dalla sua fondazione ha sviluppato in 
meno di 8 anni piu di 300 progetti tra i piu 
prestigiosi ridefmendo il concetto di multi¬ 
media e di ciò che è possibile ottenere da 


di Massimo Truscelli 




un personal computer. 

Con l'accordo stretto con la UCM 
MediaForum, Panasonic intende offrire ai 
propri clienti le conoscenze per usare i 
propri notebook nelle più svariate discipli¬ 
ne che traggono, nell'Impiego delTinterat- 
tività. della comunicazione e del design 
gradevole, un notevole vantaggio nello 
sviluppo delle applicazioni mirate a specifi¬ 
che esigenze di business. 

I due modelli di notebook si differenzia¬ 
no per la diversa impostazione il CF-25 è 
stato realizzato per offrire un prodotto affi¬ 
dabile anche in condizioni di impiego 
"estreme"; il CF-62 offre all'utente un’a¬ 
vanzata piattaforma multimediale com¬ 
prendente anche l'Innovativo sistema di 


archiviazione PD System che consente di 
leggere CD-ROM tradizionali e scrivere 
appositi dischi ottici riscrivibili mediante la 
tecnologia "phase change" sviluppata 
dalla stessa Panasonic 
Il display da 12.1" è tra i più grandi 
disponibili sul mercato e la matrice attiva 
TFT impiegata, abbinata ad una risoluzio¬ 
ne di 1024 x 768 pixel ed una palette 
colore di 65 000 toni, assicura una 
visualizzazione impeccabile in qualsiasi 
condizione. Il processore impiegato è un 
Pentium a 133 o 150 MHz integrato dalla 
presenza di 16 Mbyte di memoria RAM 
(espandibili fino a 80), hard disk da 1.35 e 
2 Gigabyte, tre connettori per l'impiego di 
schede PCMCIA (uno di tipo III e due di 
tipo II); in opzione sono disponibili deco¬ 
der MPEG e schede di acquisizione video 
a standard Zoomed Video pori 
Il CF-25 incorpora dispositivi che lo ren¬ 
dono utilizzabile anche in condizioni proibi¬ 
tive grazie anche alla scocca in magnesio 
capace di sopportare gli shock dovuti a 
vibrazioni e cadute Basato sui processori 
Pentium 100 e 133 MHz integrati da una 
RAM di 8 Mbyte (espandibile a 72 
Mbyte), il CF-25 offre hard disk da 840 
Mbyte o 1.35 Gigabyte ed un display LCD 
da 10.4" a tecnologia TFT con una risolu¬ 
zione di 800 x 600 pixel a 65.000 colori. 

Tra gli accorgimenti per rendere inattac¬ 
cabile il computer dagli agenti atmosferici 
e dagli stress derivanti da un impiego in 
condizioni particolarmente proibitive vale 
la pena citare; l'impermeabilizzazione della 
tastiera mediante un film di silicone, l'im¬ 
piego di un particolare gel in grado di 
assorbire urti di notevole entità per gli 
organi meccanici come hard disk e disk 
drive, la protezione mediante sportellini a 
chiusura ermetica di tutte le vie di pene¬ 
trazione di materiali esterni come polvere 
o acqua. 


Idove 
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Panasonic Italia Spa 

Via Lueini 19, 
20125 Milano. 

Tel. 02/67 881 
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Immaginando ‘96: Musica e Pixels 

Dal 6 al 13 ottobre 1996 si è tenuta a Grosseto la terza edizione della rassegna 

internazionale di computer grafica 

di Massimiliano Mar ras 


'Immaginando'. Organizzato dal circo¬ 
lo di cultura informatica 'Binary Digit' e 
dal Comune di Grosseto, quest'anno 
Immaginando ha ampliato i propri oriz¬ 
zonti proponendosi come un concorso 
indipendente dalla personalità ben defi¬ 
nita. Il tema della manifestazione era 
'Musica e Pixels: la sinfonia sconcertan¬ 
te' e la partecipazione era aperta ad 
immagini statiche, bi e tri-dimensionali, 
inerenti al tema e realizzate con qualsiasi 
combinazione hardware e software. Le 
opere selezionate sono state esposte al 
pubblico nella suggestiva cornice del 
Cassero Mediceo, enorme fortezza del 
tardo Cinquecento, ed hanno attratto 
oltre duemila visitatori italiani e stranieri. 
All'interno del Cassero avevano luogo 
anche la proiezione di animazioni prove¬ 
nienti dall'‘Electronic Theater - del 
SigGraph, una mostra mercato di pro¬ 
dotti informatici, nonché conferenze 
sulla Computer Art e. immancabilmente. 
Internet Proprio su Internet l'organizza¬ 
zione ha puntato molto, coadiuvata dal 
servizio telematico del Comune di 
Grosseto. 'Grosseto On Line", con 
postazioni di navigazione all’ingresso 
della mostra che diventavano un vero 



punto d'aggregazione per i visitatori e 
con un costante aggiornamento delle 
pagine Web dedicate ad Immaginando. 
Dal canto suo il pubblico ha dimostrato 
di gradire questa commistione, come 
testimonia anche l'affollatissima confe¬ 
renza su Internet tenuta da Sergio Pillon 
di MCmicrocomputer. È importante infi¬ 
ne segnalare come Immaginando sia un 
raro caso di manifestazione senza alcu¬ 
no scopo di lucro, e come il pregevole 
catalogo su carta ed il CD-Rom venisse¬ 
ro offerti gratuitamente a tutti i visitatori 


grazie all'impegno del circolo "Binary 
Digit - . 

Le immagini e i vincitori 

Tra le opere pervenute ne sono state 
selezionate 94. provenienti da tutta Italia 
e realizzate con PC compatibili, 
Macintosh, Amiga e workstation Silicon 
Graphics. Il livello generale delle opere 
era elevato, probabilmente anche per via 
del tema chiuso, che ha indotto i com¬ 
puter artist a realizzare le immagini 
appositamente e con impegno Le 
opere vincitrici sono state selezionate 
sia dai visitatori, mediante schede voto, 
sia da una giuria, presieduta da Romolo 
Calciati, pittore, e composta da Stefania 
Garassini. direttrice di Virtual, Luciano 
Caprile, critico d'arte per II Sole 24 Ore, 
Giorgio Marchetti, ricercatore dell'uni¬ 
versità di Urbino, e Massimiliano Marras 
di MCmicrocomputer. 

Questi i vincitori e le motivazioni della 
giuria: 




In alto ” Terra Variazione ' polittico formato da Quattro immagini di Elisabetta Michielin. 1 * classificata 
nella sezione 2D A fianco ~ll Soffio " di Fernando Torniscilo ’ 7 classificato nella sezione 30 
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r" SIEMENS 
NIXDORF 


SCENIC 6H EDITION. un desktop dall'elevata 
espandibilità basato sul processore Intel 
Pentium- Pro 180 Mhz 16 Mb di Ram. disco 
fisso da 1,2 GB. scheda grafica Matrox Millenium 
e Windows NT Workstation ad un prezzo strabiliante. 
Desktop e Minitower SCENIC PRO. che grazie 
alla modularità e alla ricca dotazione standard 
rappresentano la nuova generazione di Personal 
Computer basata su processori Pentium® Pro 
fino a 200 Mhz. 

La ricca offerta Siemens Nixdorf è completata 
dalle Personal Workstation SCENIC CELSIUS, 
dai nuovi Server PRIMERGY 


Siemens Nixdorf Inlormatlca S p A PENTIUM.PRO 

PROCESSOR 

Società Ira Siemens NixUort Inloimallonssystcme AG e Slet S.p.A 


Siemens Nixdorf Informatica SpA 
Divisione Personal Computer 
via Roma, 108 

20060 Cassina de' Pecchi (MI) 
tei. 02/95121.333-fax 02/95121.580 
Iwww sn li! 


INFO-FAX: 02-95121.580 Desidero maggiori informazioni 

3 

I 

Nome e cognome 



Azienda 

Mansione 

Via 

Città 

CAP 


Tel. 

Fax 




I lojm Intel Insule e Pentium Pro Processor sono marcili registrili tleU Inni 





















Sezione 3D 

Primo premio a Fernando Tormsiello 
per l'opera 'Soffio’ 

- 'Ha risolto ottimamente un ambiente 
metafisico attraverso una tecnica per¬ 
fettamente calibrata’ 

Secondo premio a Pier Tommaso 
Bennati per l'opera 'Radioricevitore' 

- "Atmosfera inquietante e suggestiva 


La giuria del concorso, 
da sinistra S Garassini, 
G. Marchetti. M 
Marras, ff Calciati e L 
Captile 


La homepage di 
immaginando 96 
|frrp /Awvvv oo 1 - grossi 

lo.it/assotdigit/imma 

ginahtm 


resa con un'ottima tecnica’ 

Menzioni speciali per 
Luciano Spinosi. 'La macchina del 
suono’ e Alessio Cappelli Vescona' 

Sezione 2D 

Primo premio all'unanimità a 
Elisabetta Michielm per le opere 'Prima - 
Quarta Venazione' 



- 'Al buon contenuto artistico, l'autrice 
abbina una trama narrativa svolta con 
padronanza di mezzi tecnici’ 

Secondo premio a Dino Marsan per 
l 'opera ‘Hello Song * 

- ‘Svolta coniugando sapientemente 
tecnica e fantasia" 

Menzione speciale per 

Fabio Borselli. 'Energia della musica' 


>5 

cn 


L’ambiente di sviluppo 
100% Java che trasforma 
le tue idee in applicazioni 


a sole 

240 . 000 * Lire 

Iva esclusa. E per gli studenti: 145.000 Iva inclusa. 


Solo chi ha Inventalo Java™ poteva offrirti Java m Workshop™ t poterne, facile da utilizzare e trasforma subilo le lue Idee In 
applicazioni per Internet. Ed e scrino in Java. per permetterti di sviluppare su Solaris™ (SPARC e Intel). Windows *>5 e Windows 
NT e - tra breve - Mac OS. Con 240.000 Lire (Iva esclusa) - o 145.000 Lire (Iva inclusa) se sei uno studente - puoi avere tulli gli 
strumenti grafici per sviluppare, modificare, compilare c testure applicazioni multipiallaforina per la rete mondiale c le InlraiiiT 
aziendali. Ma c'è di piu. SunSoft li offre anche un anno di aggiornamento incluso nel prezzo. Approdila della promozione: 
telefona subito a SunSoft al numero 1678-26108. 



javaWorkShop 



Per ulteriori informazioni visita il nostro si lo allindirizzulhim: »»» vun cimi MinCiTl 
o invia un messaggio di posta elettronica j |vun vifnnlirCiuK sun coni 


&Sun 
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Dal Lotto alla Contabilità: 

tutte SI software 
che stavi cercartelo! 



<$ fumsom 

OFTWARE 


ATALO' 


1 997 P 


E B WINOOW 


Ge n 
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Ili» 
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Centinaia 
di titoli 
in italiano 
a partire da 

L. 39.000 


i • 


Compila il 
coupon allegato 
per ricevere 
GRATUITAMENTE 
il nuovo catalogo 
FINSON! 




vdT^* - 


Home 


i Educational "Giaiica 


Gestionali 


I programmi 
Flnson sono 
disponibili In 
oltre 2.300 
punti vendltal 

iGtoctr 


M0M6 E COGNOME 


(J) FINSON 


FINSON srl 

Via Montepulciano, 15 - 20124 Milano (ITALY) 
'Iti. (02)66987036 ca. - Fax (02) 66987027 ta. 
c-mail: I 


INDIRIZZO 


CITTA 

C.A.P 

ETÀ PROFESSIONE 

TEL. 


Si, inviatemi gratuitamente il 
nuovissimo catalogo software Finson 19971 

In genero preferisco ed uso software: Quando acquisto software: 


llTTtSnnEBnTPfITÌTII 


lwww.tlnsnn.cnml 


Gestionale 

_ Home t'per la famiglia) 

Giochi 
Grafica 

Educational _ 

inviare a; Fin&on srl - Via Montepulciano, 15 - 20124 Milano 


So delta sua esistenza e lo cerco 
Mi viene proposto dal negoziante dr fiducia 
Lo vedo sullo scattale ed intuisco un suo utilizzo 
Altro _ 
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In grande viaggio multimediale per imparare la biologia, la fisica, la matematica e l'elettronica digitale. 

ESPLORANDO è tata collana rivalla agli studenti delle Scuole Medie Inferiori e Medie Superiori. 
L'obicttivo principale del programma è quello di facilitare l'apprendimento delle più importanti nozioni 
ili uno disciplino tradizionalmente "ostica", attraverso una spiegazione che privilegia l'elemento visivo 
rispetto a quello resinale, sfruttando appieno le capacità interattive messe a disposizione dai nuovi strumenti 
informatici e che. soprattutto, cereo di catturare l’attenzione dello studente, coinvolgendolo direttamente 
nell 'esplorazione dei contenuti didattici che il programma offre. Vi saranno quindi animazioni o esercitazioni 
"visive" che aiuteranno lo studente a f amiliarizzare con la disciplina scelta, ed un vasto ardo via di dati. 


ESPLORANDO LA BIOLOGIA 

Il programma è suddiviso in diversi capitoli che trattano i principali temi affrontati 
nello studio della biologia: l'indagine sperimentale, il metodo scientifico, gli 
strumenti per l'indagine scientifica: i microscopi: le molecole, la cellula, gli organi 
cellulari, l'osmosi, l'energia e la cellula. DNA e RNA. le leggi di Mendel, la genetica 
e l'evoluzione, le teorie evolutive di Darwin e Lamarck, l'origine della vita, le ere 
geologiche, la storia dell'uomo, la nomenclatura binomiale. monere. pratisti, funghi, 
vegetali, animali, gli ecosistemi, le piramidi alimentari, il ciclo dell'acqua, del 

carbonio e dell'azoto, la crescita delle 
popolazioni, l'inquinamento. (LPC0372) 






n 


ESPLORANDO LA FISICA 

Il programma c suddiviso in unità didattiche riferite ai principali argomenti svolti 
nei corsi di fisica per il biennio delle Medie Superiori: misura delle grandezze 
fisiche; unità di misura; analisi dei dati sperimentali; dall'analisi dei dati alla 
legge fisica; velocità, accelerazione e forza; equilibrio nei corpi rigidi e nei fluidi : 
energia, temperatura e calore; cenni sull'elettricità ed i fenomeni ad essa collegati; 
ecc. (LPO) 189) 


ESPLORANDO LA MATEMATICA 

Per le Scuole Medie Superiori. Tra i numerosi argomenti vi sono: gli insiemi e 
le loro relazioni, le classi di equivalenza, numeri reali e non reali, operazioni e 
proprietà, espressioni algebriche, monomi c polinomi, operazioni logiche, 
equazioni e disequazioni, sistemi di equazioni e disequazioni e loro risoluzione, 
disequazioni di 1° e 2° grado, radicali, equazioni parametriche, equazioni 
biquadratiche. ( LPCO193 ) 
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ESPLORANDO 
L'ELETTRONICA DIGITALE 

Il programma fornisce le nozioni fondamentali dell'elettronica digitale, partendo 
dalla logica binaria, per arrivare ai microprocessori, passando attraverso le reti 
combinatorie e sequenziali. Tratta i circuiti logici, le reti combinatorie S.S.I. e 
M.S.I.. i flip-flop sincroni e asincroni, i registri e contatori, le memorie di vario 
genere, fino ad arrivare ai microprocessori, dove ne viene descritta la struttura 
fondamentale. (LPC0376) 


Configura/.ione minima (valida per (ulta la linea): PC IBM 

compatibile. CPU modello 80486 33Mhz. MS-DOS 5,0 (o 
superiore). Windows 3.1 (o superiore). Hard Disk con almeno 4Mb 
disponibili. 4Mb di RAM. mouse Microsoft eompaiihile. scheda 
grafica VGA. Consigliata: scheda audio compatibile Windows. 
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EXTRA PÀI) IH 

per Windows 95 Al^ 

II CAD potente e facile da usare! 

Semplicità d’uso, flessibilità, potenza e completezza delle 
funzioni sono pii elementi chiave che caratterizzano 
EXTRACAD III per Windows 95. Grazie alla sua chiara e 
semplice interfaccia utente EXTRACAD IH per Windows 
95 è un ambiente di disegno e progettazione facile da 
imparare e da usare. Dotato di interfaccia utente ergonomica 
e personalizzabile, di molteplici entità geometriche 
organi/./.abili gerarchicamente, ui attributi non grafici, di un 
sistema di quotatura in grado, di soddisfare le più disparate 
esigenze. EXTRACAD III per Windows 95 consente di 
realizzare velocemente studi e tavole di dettagli per tutti i 
campi della progettazione. L'adozione dello standard di 
Windows 95 consente di apprendere facilmente le 
funzionalità di base e i comandi di editing di EXTRACAD 

III per Windows 95. Menu pulì down, box di dialogo, icone 
e pulsanti consentono di effettuare operazioni anche 
complesse con un semplice click del mouse o tramite hot 
keys della tastiera. EXTRACAD IH per Windows 95 prevede 
l'utilizzo di più viste per lo stesso progetto con la possibijtà di caricare contemporaneamente più disegni Una 
funzione di Thumbnails permette di avere un'anteprima dei disegni prima di caricarli. Per garantire una maggior 
sicurezza durante la realizzazione dei propri lavori è prevista una funzione per inserire una password per impedire 
l'accesso ai propri progetti da parte di estranei. Fra le funzionalità introdotte spiccano le possibilità di memorizzare 
le viste a più livelli e richiamarle successivamente, la memorizzazione delle viste particolari in slot e il loro 
richiamo tramite un nome assegnato, salvataggio delle viste particolari nel file di disegno, tabella riassuntiva dei 
dati del disegno con informazioni quali Autore / Disegnatore / Titolo / Data creazione / Data modifica / Note, 
importazione del formato DXF e del formato BMP (sottoforma di oggetti immagine), esportazione in DXF e BMP. 




proporzionale, motivi di tratto qualsiasi, definibili metricamente, ce- 
del formato True Color (16 milioni di colori}. Nuove proprietà ai layer quali Pulsanti di ripristino, possibilità di 
operare contemporaneamente su più layer differenti. Scrittura della descrizione alfanumerica, selezione colore, 
selezione del motivo e creazione dei pattern direttamente da list-box. Gestione della squadratura del foglio con 
possibilità di effettuare l'autoridimensionamento in base alle unità di scala precedentemente impostate, inserimento 
automatico con preview grafico delle entità geometriche, gestione dei gradi di libertà della primitiva geometrica. 

Ila misura degli angoli in gradi nautici, griglia a quadrettatura regolare, polare e isonometriea. 
Perimetro*per calcolare la somma di lunghezza di più entità definite. Gestione di B-spline e 


introduzione de 

Comando "misura Perimetro per 
curve di Beziere molte altre funzioni. (LPC0299) 


L. 129.000 

Completo di manuale 
ts in italiano 


Configurazione minima: 

PC IBM Compatibile. CPU 41 <6 6 6MHz. Windows 95 (a superiore). 8Mb di 
RAM. Mouse Microsoft compatibile, scheda grafica VGA 

Consigliati: 

CPU Pentium 90 MHz. 16Mb di RAM. scheda grafica SVGA 
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CONTINTASCA III * 
PER WINDOWS 


CONTINTASCA III PER WINDOWS è un programma per la gestione della contabilità familiare che permette di risolvere 
ogni problema di bilancio domestico. Il programma consente di: registrare tutte le entrate e le uscite relative alla famiglia 
o a ciascun componente dichiarato "responsabile": ottenere il confronto immediato della situazione contabile con quella 
preventivata all'inizio dell'anno: decidere al momento della registrazione di ciascun movimento contabile se deve essere 
automaticamente aggiornato anche il conto corrente bancario. Tutti i dati sono visualizzati sullo schermo sotto forma di 
tabella seguendo i criteri di selezione impostali che consentono di evidenziare i movimenti effettuati in un determinato 
periodo dell'anno dai responsabili c nell'ambito dei conti indicati. Così facendo, oltre a evitare la visualizzazione dei 
dettagli che al momento non interessano, si possono ottenere totali parziali di spese e ricavi a seconda delle proprie 
esigenze. E inoltre possibile avere una visione globale di tutto l'esercizio contabile per soli totali raggruppando le spese 
per responsabile, per conto e sottoconto di appartenenza. Altrettanto utili sono l’andamento dei flussi di bilancio mese per 
mese e la pagina di statistiche che mostra l’incidenza sul bilancio della famiglia di ciascun responsabile e/o tipo di spesa. 
Molto importante è la possibilità, per questi tipi di visualizzazione, di poter scegliere quali elementi si desiderano 
raggruppare: per esempio, a seconda del tipo di indagine da svolgere, si possono estrapolare i movimenti di un solo 
responsabile, o selezionare i conti e i sottoconti in cui sono stati registrati i movimenti. 

Ovviamente tutti i dati possono anche essere visualizzati sotto forma grafica tramite istogrammi, linee spezzate o torte 
bi/tri-dimensionali. ottenendo così una visione semplice ed immediata di eventuali squilibri e/o incongruenze. I grafici 
ottenuti potranno poi essere salvati in file in formato bitmap o essere copiati e successivamente incollati in altri applicativi 
per Windows quali ad esempio Word o Excel. 

Anche i dati degli archivi possono essere esportati per l'utilizzo con altri programmi: i formati di esportazione disponibili 
sono Excel 4 e 5. e Access I. 2. Un'altra interessantissima caratteristica di CONTINTASCA III PER WINDOWS è la 
gestione dei conti correnti bancari: registrando regolarmente tutti i movimenti relativi ad ogni conto corrente, si ha sempre 

sotto controllo la situazione degli estratti 
conto bancari e la possibilità di conoscere 
l'importo del saldo in qualunque momento 
con precisione. Sono inoltre fornite, a 
corredo del programma, una comoda 
rubrica telefonica ed un'agenda- 
scadenziario che consente di avere sempre 
sottocchio gli appuntamenti e le scadenze 
imminenti. 

L'avvio del programma è personalizzabile 
in modo tale che l'archivio usato più 
frequentemente venga automaticamente 
aperto, consentendo così di iniziare senza 
inutili perdite di tempo con le operazioni 
contabili. Questo software, che permette 
anche una gestione multi utente, è di 
semplicissimo utilizzo e di immediata 
comprensione grazie alla 
barra di stalo che in ogni 
momento fornisce istru¬ 
zioni su quanto si sta per 
lare, alla guida in linea, e 
alla barra degli strumenti, 
che contribuisce a rendere 
più veloce l'accesso alle 

funzioni di uso più comu¬ 
ne. Gli utenti della versio¬ 
ne precedente del pro¬ 
gramma tCONTlNTA- 
SCA II PER WINDOWS) 
troveranno anche una 
procedura per la conver¬ 
sione dei vecchi archivi. 
(LPC03I2) 
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( iinlÌEiii a/ionc minima: Pc 
IBM compatibile. CPU 4X6 
33MHz. MS-DOS 5.0 <o 
superiore). Windows 3.1 (o 
superiore). Hard Disk. 8Mb di 
RAM. mouse Microsoft 
compatibile, scheda grafica 
VGA. stampante compatibile 
Windows. 




<$riMfSÌr <$)FINSON W. FINSOM (T FìNSBN (f)FiMsau 


















































tyFimm §)Fimm tyfimm tyFimm tyFumm 



LOTTOVELOX li PER WINDOWS è un completo e potente programma per il gioco del Lotto, adatto sia ai 
giocatori esperti che ai principianti. La semplice e potente interfaccia permette un apprendimento facile e divertente. 
(LPC0320) 

Gestione sistemi: gestione completa di sistemi ortogonali, ridotti e condizionati, con sistemi già realizzati a titolo 
di esempio; possibilità di personalizzare un numero illimitato di sistemi; tabella vincite (in base al sistema) sempre 
a vista; calcolo automatico (sulla base dei numeri) della ripartizione delle quote ritenute più convenienti da puntare: 
ambo. temo, ecc.. 

Verifica vincite: controllo delle vincite di sistemi e di giocate singole, con calcolo degli importi e delle relative 
trattenute (3%). 

Gestione estrazioni: contiene archivio con le estrazioni dal 1871 al 19%; inserimento, modifica e visualizzazione 
delle estrazioni; possibilità di visionare i numeri estratti sia in forma grafica che in modalità testo. 

Gestione ritardi e presenze: disponibili sia per ruota singola che su tutte le ruote, sia normali che ordinati; i primi 
sei numeri più ritardatari e più frequenti. 

Statistica: sono disponibili le statistiche sia su di un numero che per N numeri, in forma grafica (istogramma) e 
in lumia testuale; è possibile formulare statistiche su gemelli, vedibili, figure, ecc.; possibilità di stampare i risultati 
delle statistiche. 

Previsioni: possibilità di ottenere 
previsioni personalizzate attraverso 
metodi empirici quali la smorfia oppure 
la figura degli equidistanti casuali. 

Smorfia: è presente all'interno del 
programma una completissima smorfia 
con oltre 18.000 vocaboli. 

Documentazione: spiegazione generica 
dei termini più utilizzali per il gioco del 
Lotto, breve introduzione alla storia di 
questo gioco affascinante! 


I oUoVnfcm II ■ Wmkrni 


afe™ nMmQprfte 


Connguratiune minima: 
Pc IBM compatibile. CPU 
386. MS-DOS 5.0 (o supe¬ 
riore). Windows 3.1 (o su¬ 
periore), Hard Disk. 4Mb di 
RAM. mouse Microsoft 
compatibile, scheda .grafica 
VGA. 


ConsigllulirCPU 4X6. XMh 
di RAM. stampante compa¬ 
tibile Windows. 


B-J 








W\ l^(IM<SrnlRJI 


T7ì eiaKinM 


¥> WfOM 


V) Fornm (V) Fimm 




































































I FINSON v? FINSON f FINSON FINSON ? FINSON 




l 


1 

k | 

^ i 


I 

U. 








1 

u. 




§ 




la. 

► 




| 

la. 


I 

U. 

B 




Nessuna chance 
per i virus con 

VDSPRO 



Individua 
tutti i virus 
conosciuti e 
sconosciuti 
grazie ad un 
potente algoritmo 
di ricerca euristica 


<& 


0 Conserva tutte le informazioni 
vitali del pc e dei file e ne 
effettua un continuo 
monitoraggio per preservarne 
l'integrità. 

Estremamente potente ma allo stesso 
tempo facile da usare. 


O Assistenza telefonica gratuita 
con tecnici esperti. 

Funziona in ambiente Dos, Windows 3.1. e, grazie ad 
un'interfaccia grafica studiata e realizzata appositamente, 
anche in Windows 95. 

È garantita la continua evoluzione del prodotto grazie 
agli aggiornamenti. 


Non rischiare il contagio! Usa 


VDSPRO 
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PANDORA'S QUEEN 

POKER PALACE OF THE COURT 


La protagonista di CLUB 2i Tara 
ti guiderà in un mondo virtuale 
dove detrai giocare a Black jack 
e assistere a eccezionali strip- 
tease nei locali più in voga delia 
tua citta 1 

Ouindi siediti fai la tua puntata e 
stai a vedere cosa succede Quan¬ 
do si vince a Club 21! 


Benvenuto ai Twm PeensBowi-O- 
Rama dove i vestiti cadono come 


Gioca un poker differente con 
Pandora s Poker Pance. Stella 
Stevens ti intratterrà nei suo 
stupendo Casino dove potrai 
giocare a poker contro fe piu cene 
e abili ragazze. Devi essere molto 
bravo per vincere ma ne vaie la 
pena! 


Sfida le migliori cestiste In un 
gioco in cui fai punti oti spogli! 
Centra il canestro vinci la partita 
e vedi chi finisce in doccia, 
n piu divertente One-on-One mai 
visto! 


Gioca e fai stnke con le piu ele¬ 
ganti giocatrici di bowling Diver¬ 
titi con Candv la Dionea esplosiva 
Rachel la smaliziata ed Elizabeth 
la professoressa. 


Disponibili presso i migliori rivenditori! 
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Richiedi il nostro catalogo gratuito! 


Consulta il nostro FAX-ON-DEMAND 

02-66980631 

per avere maggiori informazioni 
sui programmi o per avere l'elenco 
dei rivenditori della tua zona. 





QUI TROVI TUTTI, MA PROPRIO TUTTI, I PROGRAMMI FINSON 


BOLOGNA GALI.. FALCONE-BORSELLINO 2/A-3 - TKL 051/261554 
BRESCIA VIA XXV APRILE 14/A -TEL 0)0/3770200 
CUNEO CORSO NIZZA 42 - TEL. 0171/603143 
FIRENZE • VIA BRONZINO 34/B • TEL 055/7 USILI 
MESSINA - VIALE FARINA 203 ANG. VIA EUROPA - TKL. (FAZ2V2S2W 
MILANO - VIA MAESTRI CAMPIONESI 25 TEI. 02/59901475 
MILANO - VIA S. G ALDINO 5 TEL. 02/33105690 
MILANO < VIMODRONEl - STRADA PADANA SUPERIORE 292 
C/O ‘CITTA MERCATO" - TEL 02/26? 10022-23 
MODENA - VIA EMILIA OVEST 234 - TEL 059/820293 
PADOVA - VIALE VENEZIA 61 C/O "GIOTTO" - TEI. (M9/8074575 
PADOVA (GALLII RA VENETA) - VIA EUROPA 2 - TEL (MW470800 


PALERMO - VIA G. CAM POLO 30 - TEL. 001/6815360 
PARMA - VIA TRENTO I/O TEL 0521/272017 
ROMA - C NE ORIENTALE 4721 G.R A. - TEL Uh/7232408 
ROMA - VIA SESTIOCALVINO 123/125 TFT (MV7I5KD4X3 
TORINO • CORSO FRANCIA 333/4 ■ TEL DI 1/41)31114 
TORINO • VIA TRI ITILI 179/B - TEL. 011/352262 

TORINO IGRLGLI ASCOI - VIA CREA 10C/O'LE GRU TEL. 011/7708951 

UDINE VIA LEOPARDI 24/A TEL. 0432/507644 

VERONA - VIA XX SETTEMBRE 18 - TEL (V4.V80I0782 

VICENZA - SS II PADOVA SUI*. 60 CAI “PALLADIO" TEL 0444/230279 

REPUBBLICA DI SAN MARINO - SERRAVALLK VIA 5 FEBBRAIO TEL 0549/'XKWI(. 





ANCONA ■ VIA DE «.ASPIRI 22 

ANCONA (TORRETTE DI ANCONA! - VIA H.AMINIA 25» 
ASCOLI PICENO iS BEN DEI. TRONTO! VIA TRENTO 92 
BARI VIA CAPRI. 1 ZZI 12» 

BERGAMO VIA BONOMELU 17 
BERGAMO -VIA SCURII 
BOLOGNA -VIA M MONROE 2 
C/O -SMOPVILLEGRANRENO- 
B RESCIA - CORSO CAVOU R 62 
BRESCIA - VIALE PIAVE 203 
BRESCIA VIA V EMANUELE ANG VIA BUU.ONI 
BRESCIA • VIA F.LLI UGONI 20 
BRESCIA (MOLINETTO DI MAZZANO) 

VIA DE GAS PERI 6 C/O TRIANGOLO' 

CAGLIARI - VIALE MONASTIR 114 
CATANIA - PIAZZA GALATEA 2 
CATANIA - VIA CANFORA 140 

CATANZARO ICATANZAKII LIDOl - VIA DEI CROCIATI 7 
COSENZA VIA ALIMENA 27 
COSENZA (CORIGL1ANO CAL SCALOl 
VIA NAZIONALE 2I2/2I-4/2I6 
CREMONA - VIA MASSAROTTI 19 
CROTONE - VIA VENEZIA 1/7 
CUNEO - PIAZZA EUROPA 9 
FERRARA • VIA MORTAKA6CVB 
FIRENZE VIA MASO DI BANCO 26 
FIRENZE - VIA PRATESE 24 
FIRENZE - VIA SBRILL1 4 
FIRENZE VIALE VOLTA 127 
GENOVA - VIA B. LIGURIA 35/R 
GENOVA • VIA MOLTENI 51VR 
GORIZIA ( MQNFALCON EI - VIA VALENT1N1S HC 
GROSSETO - VIA DELL'UNIONE 7 
LA SPEZIA ISARZANAI-VIA EMI1JANA «l/B 
LATINA VIA CHIESUOLA I 
LATINA - VIA DELL'AGORÀ C/O 'LOROLOGIO" 


LECCE - VIA S GRANDE I 
LIVORNO - VIA CAMBISI 17/19 

U VORNO VIALE ITALIA 5 
MANTOVA VIA FRATTIM 19 
MANTOVA - VIA VERONA 34 7 
MILANO CORSO DI PORTA VITTORIA 51 
MODENA - VIA G M BARBIERI 30 
NAPOU VIA C COLOMBO 55/61) 

NAPOLI - VIA MEDINA 67 

NUORO VIA BISI-OLLAI C/O 'CENTRO CITTA'" 

PAIXA'A - VIALE VENEZIA 51 

PALERMO - MA DELLE ALPI 5«F. 

PALERMO VIA G MARCONI VS 

PALERMO VIA LIBERTA 56 

PALERMO VIA LIBERTA' 95 

PESCARA VIA MARCONI I RVI 32 

PESCARA VIA TRIESTE 79/81 

PISA VIALE GRAMSCI 21/23 

PORDENONE • VIALE GRIGOLETn 92/A 

PORDENONE (ZOPPOLA, VIA N BINIOJ 

REGGIO EMILIA - VIA CECATI 3/1 

ROMA - PIAZZA DI PONTE LUNGO 31 

ROMA PIAZZA MANCINI VA 

ROMA PIAZZA VILLA CARPEGNA 5(1/51 

ROMA VIA CAS1UNA 23.VD 

ROMA VIA CASO RIA 20 

ROMA - VIA DELLA BUFAt-OTTA 244/246 

ROMA VIA DELLA GRANDE MURAGLIA 62*4 

roma - via Cauta 37/a 

ROMA VIA GIULIETT3 13 

ROMA - VIA NOMENTANA NUOVA 9J/95 

ROMA VIA S. GIIF.RARDI 46/48 

ROMA VIA SILICELLA 84 

ROMA VIA T NUVOIARI CIO 'I GRANAI' 

ROMA - VIA TIBURTI.NA 614/D 


ROMA VIALE DFXII.I AMMIRAGI4 73 

ROMA (CIAMPINO) - VIALE ROMA x 1/81 

ROMA (CIVITAVECCHIA! VIA C CAPISSE 

SIENA - VIA MASSETANA ROMANA 54 

SIENA (MONTEPULCIANO! VIA DELLE LETTERE 46 

SONDRIO(S PIETRO BERBENNOI VIA NAZIONALE 1(1 

TARANTO - VIALE MAGNA GRECIA 10» 

TARANTO - VIA SABATO 12 
TORINO - CORSO VERCELLI 429 
TORINO PIAZZA DERNA 211/1NT 12 
TORINO - VIA CASANA 
TORINO - VIA LANZO 15 
[ORINO VIA OLLA |4/|. 

TORINO - VIA VALPERGA CALUSO I» 

TREVISO - PIAZZA S TRENTJN 6 
TREVISO (CASTELFRANCO VENETO! - 

GALLERIA EUROPA 2 OO 'I GIARDINI DEE SOLE" 
TREVISO (SUSEGANAl-VIA CON EGLI ANO 3.3 
TREVISO (SUSEGANA) - VIA CONEOl.l ANO 59 
UDINE iTORREANO DI MARTIC'iNACCO» 

VIA COTONIFICIO 22 CAI -CITTA' I-'IERA- 
VENEZ1A (CEGGIA ) - VI A DUCA D'AOSTA 4 

VENE2IA (MARCONI VIA F. MATTE! I/B 
C/O •VALLECENrER' 

VENEZ1A (MARCHERAI • VIA ORSATO 5 
VENEZIA (MESTREl VIA BISSINOLA KPA 
VENEZIA (MES IREI - VIA MARTIRI DELLA LIBERTA' 280 
VENEZIA (PORTOGRl'AROI - VIA VENEZIA « 

VERONA VIALE VENEZIA 5 

VERONA (BUSSOLENGOI - VIA DEL LAVORO 44 

VERONA (CASTEL II AZZANOl ■ VIA MASCAGNI 31 

VICENZA VIA DIV. FOLGORE 24 

VICENZA (TORRI DI QUARTESOLO! VIA PALA 21) 

CIO "LE PIRAMIDI" 

VITERBO - VIA I GARBINI 82 
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ALESSANDRIA (ACQUI TERME) VIA CRCPI li 
AUSSANWUA CASALE MONFERRATO) VIA SOBREKO I » 
ALESSANDRIA INOVI LIGURE * • VIA CAPURRO 20 
ANCONA VIA TORRESI 37 
ANCONA (SENIGALLIA» VIA C BATTI ISTI 2? 

ANCONA (SENIGALLIA. VIA PORTICI ERCOLINI II 

AREZZO LARGO I MAGGIO 24 

AREZZO VIA MICHELANGELO IW 

AREZZO (MONTE S SAVINO» VIA DELLA STAZIONE 19/B 

A SCOLI PICENO MAZZA CECCO I) ARCOU 32 

A SCOLI PICENO (PORTO S ELPUMOI LARGO DELLA RESISTENZA 15 

ASTI-VIA SECONDO PIAI 

AVELLINO VIA CARDITCI43 

AVELLINO VIA PttONTI 7.1 

BARI - VIALE UNITA D1TALU 74/?6 

BARI I ALTA MURA) VIA GRAVINA *W»I 

BARI (BARLETTAi • VIA 0 DE NTTITS fri 

BARI tiBARU-TTAi• VIA TORINO 11 

BARI «GRAVINA) VIA GARIBALDI 4 

BARI (MONOPOLI i - VIA CI ALDINI 42 

BELLUNO lEELTR E i - VIALE MAZZINI tftC 

BELLUNO (FELTRI.) VIALE. MONTE GRAPPA 32/B 

BENEVENTO • VIA VITTORIO VENETO 21 

BERGAMO ( LEIFE» VIA VIANI 12 

BERGAMO < SEMATE) • VIA GARIBALDI 33 

BERGAMO ( STOZZANO» VIA BOTTO K C/O CITTA CONVENIENZA 

BIELLA • VIA BERTDDAMO I 

BIELLA ( MASStRANO) - MA KEPI BBLICA 20 

BIELLA ( VERMINE) - STRADA TROSSI IO 

BOLOGNA VIA CASARINI 5 

BOLOGNA VIA DI C0RT1CFLLA 201/2 

BOLOGNA ■ VIA MARONCELU 2/C 

BOLOGNA VIA PIETRAMELLARA 33 

BOLOGNA - VIA TTMAVO 7/B 

BOLOGNA ( IMOLA) - VIA A COSTA 1/A. 

BOLOGNA (OZZANO EMILIA* PIAZZAS ALLENTO 11 

BOLOGNA i PORRFTTA TERME) ■ VIA MAZZINI 36 GALL KURS AL 

BOLOGNA 'TOSCA NELL A PI POZZA» MA I MAGGIO (4/(6 

BOLZANO (LAIVBS) - VIA ROVIGO 22 

BRESCIA CORSO MAGENTA 43 

BRESCIA VIA BASSI 26 

BRESCIA VIALE PIAVE 20J 

BRESCIA - VIA MONTESUELDO 1 2/A 

BRESCIA (ANCONE DARFO BOARIO TERME VIA TRENTO 14/B 
BK ESCI A ( B ESSIMO PI DARFO BOARIO TERME l 
MA NAZIONALE 4-3 C-0 "ADAMELLO* 

BRESCIA (RONCADEU-E) VIA E MATTEI37/3* 

C/O LE RONDINELLE' 

BRESCIA (SALO) - VIA VALLE 8 
BRINDISI - VIA INDIPENDENZA 32 
CAGLIARI VIA C AMPANU V\ 

CAGLIARI VIA LOGUDORO 12 
CAGLIARI VIA PERGOIESI 28/A 
CAGLIARI VIA TOMMASEO 6 
CAGLIARI VIA TRENTINO 26 
CAGLIARI iCARBONIA . VIA GRAMSCI 35 
CAGUAR1 ili. PORTICO IGLESIAS) VLA MONTE ALTARI 
CAGLIARI tlGLESUSi VIA TORINO 35 
CAGLIARI (QUARTO S ELENA)- VI A B CROCE 72/A 
CAGIJARI (QUARTI' S Fi-ENA» VIA MARCONI 1)9 
CaLTaNISSFTTa vu paladini m 
CAMPOBASSO - VIA ALBINO 11/13 
CA MP( «ASSO - VIA GARIBALDI 11 5/A 
CAMPOBASSO VIA MAZZINI 11 l/D 
CASERTA • VIA CECCANO 4 
CASERTA • VIA G M BOSCO 24 
CASERTA (CASAGIOVF.i VIA NAZIONALE APPI A 7V73 
CASERTA (TEVEROLAi - VIA NAZIONALE APPI A 
C/O APPI A CENTER 
CATANIA VIA ETNEA 7>6 

CATANIA (S GIOVANNI LA PUNTAI VIA DEllA REGIONE I »2 
CATANIA (S GREGORIO DI CATANIA» - VIA ADIGE * LOC CERTA 
CATANZARO • VIA ACRI 26 

CATANZARO (LAMEZIA TERME) CORSO G NtCOTKA» 

CIIIET11LANCIANO) VIA PER FOSSACESU XV32 
COSENZA VIALE TRIESTE ?Va 
COSENZA (ACRI) VIA G AMENDOLA 7* 

CR EMONA • VIA ASBLLUIfl ' 

CREMONA - VIA MASSAR(7TT1 H 

CRI MONA iCASALMAGiiloKL) VIA DEL LAVORO 23 

CUNEO - VIA S ARNAI I) DM 

CUNEO ( HF.INHTTE ) • VIA MARTIRI 26 

CUNEO(SALUZZO) • VIA MATTINI 30T32 

CUNEO (SAVIGI.IANOi CORSO ROMA 24 
FERRARA VIA A NEGRI 7 C/O II. CASTELLO' 

FERRARA • VIA BOLOGNA lOH/l IO 

LOGGIA PIAZZA CAVALIERI DI VITTORIO VENETO I 

POGGIA - VIA MONITOR A ITA 47/4l 

FOGGIA (SANSEVERO» VIA DON MIN/.ONI ’2AT 

FORLÌ CORSO DELLA REPUBBLICA |7|/F 

PORLI VIA GRAMSCI! «. 

WWl.l VIALE ROMA 171 
PROSINONE (SDRAI - VIA ABRUZZO 4 
GENOVA VIA DELLA LIBERTÀ ? W H 


GENOVA (LAVAGNA) CORSO GENOVA I UVA 
GENOVA (RAPALLO) CORSO MAMILI «7/MW3JI 
GENOVA (RIVARIXO) VIA T M CANDARI HVRII5/R 
GROSSETO «FOLLONICA) VUC COLOMBO IAC 

. (VALUCROSIA) MA COLONNELLO APROSIO 364 
• VIA KttlO 21 

PIAZZA S PIETRO IN COPPITO 20 
• MA XX SETTEMBRI 101/111 
K SVEZZANO) - VIA AMEN DOLA 23 
APRIL1A1 - VIA G MARCONI 5VJ7 

l MARTELLO 26 

• VIA LECCA** 

I • VIA COPPINO I 11 
MACERATA PIAZZA GARIBALDI 12 



E VIA B MARTEI 

'«SS»'' 


l-VUDANNUNZIO ? 
22 

OOXAF 
HA 


K FAVORITA 


tRA / 


MACERATA (CIVITANONA 3 
MACERATA (TOLENTINO) VU P 
MANTOVA VIALI. DELLA FAVC 
MANTOVA » bOZZOlA» - Ma BO 
MATEJLA / FI KRANDINA) VIA S 
MATERA (POL1CXXRO) VIA KENNEDY 3* 

PIAZZA DE ANGELI J 
■ VIA FILI BRONZETTI 37 
• VIA LMDONATI 4 
-VU MINCIO 10 
MILANO (CASSANO D ADDA) - RLE GOBETTIOO 'AGORA' 
MILANO /CORRETTA) VIA S DA CORBETTA 4M) 

MILANO (GORGONZOLA) - MA TRIESTE 13 
MILANO (LACCHIARELLA ) • VU S M DEL CARSO I IM 

MILANO (LEGNANO) VU S AROSSESE 16 
MILANO (MEUGKANO * VIA V MONTI 5 
MILANO ,5E11EGN0) VU CADORE 233 

) (TREZZO SULL ADDA t VU QUARTO IO 
) (TREZZO SULL ADDAI - MA V VENETO 33 
PUZZA CITTADELLA 30 
MA DB GIARDINI 463 
VIA DELLO SPORT $000*1 PORTALT 
S (CARPI. VIALE CARDUCCI 34/3601 
V (CTTTANOVA IH MODENA » • MA UMILIA EST I4W 
OO GRAND EMILIA' 

.(V1GNOLA ) - CORSO ITALIA 2* 

- PIAZZA VANVlTHli Vt> 

J - VIA BOSCO DI C APOCH MONTE 72/A 

• VIA CHEA 112 
NAPOLI - MA G CESARE 2 1/^ 

NAPOLI - VU MWOBALLO AL PENDINO 1 4 

napoli - vu nazionale delle pugue 

NAPOLI-VU KENNEDY 357 

NAPOU (CASORIA* VU CIRCONVALLAZIONE ESTERNA 

NAPOLI (PORTICI. VU LIBERTA I8V19I 

NAPOU l PORTICI » VU LIBERTÀ 2SVB 

NaPOU «S SEBASTIANO al VESUVIO» - VTA ROMA V7 

NAPOLI «TORRE ANXUVZ1ATAi CORSO UMBERTO 1 311 

NAPOU «TORRE DEL GRECO. - VU NAZIONALE 717 

NATOLI I MCO BQUENSE) - VIA MCOTERA » 

NAPOU « V OMERO 1 MA C CAMICI 3 5 

NOVARA (CRI SIXALLODI OMEGNA) VU IV NOVEMBRE 11 

NOVARA (SUNO) SS -\N KM 22 

NUORO i TORTOLI • VU V EMANI EIE M 

ORISTANO • MA LOMBARDIA IVII 

PADOS A - VU ARIOSTO 49 

PADOVA - V U CAVALIERI DI VITTORIO VENETO 19 

PADOVA - VU MORGAGNI 6 

PADOVA (ARANO TERME) MA I* MAGGIO 1 2/A 

PADOVA (ALBIGNASEGOi • STRADA BATTAGLIA 73 

PADOVA (ESTF.i • VIA TTTO UVIOI 

PALERMO VU F LAI/RAS A 71 

PALERMO VIA M STABILE 242 

PARMA-VIAU FRATTI VM* 

PARMA MA M D AZEGUO M 
PARMA-VIA SAFFI 
PAVIA VIA TRIF-STF 97A/B 

PERUGIA (CmA DI CASTELLO) • VIA CAIRI 3U I 
Pf.Rt GIÀ i SOTTRA UMBRA)- VIA UH PINI 14 
PESARO VUIONClllH.ll 2 
PESA"ARA VU NAZIONALE ADRIATICA 76 
PESCARA VU TIBl'RTINA 6» 

PORDENONE .CORDFNOSS) MA SCLAVONS 217 
PORDENXXNE (CORDEMXNS) MA SCLAVONS 231/A 
PORDLNONt ( SALILE) VU GRAMSCI 6 
PRATO VU F STROZZI I**B 

REGGIO CALABRIA VIA PIO XI TRAV DE HLASK> V4 
REX/JIO CALABRIA «I33CRI. VIA G MATTEOTTI 253BIS 
REGGIO EMILIA VIA UORAM3I2 CAI ARIOSTO’ 

REGGIO FMIUA VIA VENETO 7/C 

• VIA COLETTI IIR/U 
VU MECOZ/.O IU FORI.I «5 

(VtSERBAi VUG DATI 9VB 
\ CSt GIANICOLENSE. 47/47 A 
vu BAU*) DEGÙ l BAU»121 

SUD C1MAROSA II 
VU DELLA BLFALfrTTA 244C46 

vu e: darborea i » 



1*00-LA ROMANICA 
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\ VU E I 
VU F. I 
VIALE C 
VIALE T 

- VIA M COLONNA 66/70 
VIA MERI LAVA 97 
. VU ROMA W 
V|A SPALATO I* 

A (ARICClA) VIA NCTTUNENSE KM 6300 UVA 
A (MONTEROTONDOi VU XX SETTEMBRE 8-VA-X/B 
ROMA «OSTIA LIDO) VU DEI VELIERI 27/29 
ROMA « POV1E7JA • • VU F RE 17/B 

ROMA ( VILLALBA DI GITDOSU ) VIA TIHl'RTINA 126/1 27 

SALERNO - VU CAIO TRFBAZiO TESTA 

SALERNO VIA DEI PRINCIPATI 55 

SALERNO (BATnPAGUA) - VU DEL CENTENARIO II.VI 17 

SALERNO (BATT1PAGUA) • MA ROSA IkMMA 147/149 

SAURNO(CAVA VI TIRRENI > VU ERNhSTO DI NURINO ? 

SALERNO (SARNO). CORSO VITTORIO EMANl'ELE IR 

SALERNO (SARNO) - VU BUONAVTTO 47/49/51 

SASSARI VIA DUCA DEGÙ ABRUZZI 48 

SASSARI ■ VIA GENOVA 57/A 

SASSARI (AR/-ACHLNA ) - VU P DtlTORI 5 

SAVONA VU CARISSIMO E CROTTI IfvR 

SIENA MA DELLA STUFASECCA 2/4^. 

SIENA-MAS BASTONI 17/21 
SIENA (CHIUSI SCALO) ■ VU E FTLZJ I* 

SIENA ( POGGIBONSl i VU MONTO3ANTO IW2I 

SONDRIO VU CESURA 25 

TARANTO VULE VIRGILIO 57/C 

TARANTO « MANDITUA, • C DA TORRE BUSCA 

TARANTO ( MARTINA FRANCA i - CORSO DEI M1UJ: I WG 

TERAMO VU BADIA 15 

TERNI - GALLERIA NUOVA I 


ABR17Z1 I 



SOVIETICA 379 


•VULGO FOSCO LO 7 

> -ALPIGNANOi - MALE VITTORIA 34 

> (Carnugsolai - puzza iv martiri 52 

) (CHILJU) - S DA RIVA 17 
) (COUEGNOi ■ CORSO FRANCIA 125 
VIALE STAZIONE 12 
.) • VU POUSEN 30 

> (ORBASSANO) - VU RIVOU 38/A 
) .RIVAROLOi VTA REJNERI 12/A 
) (MXilANO ) • VIA ROMA 2 l/A 

TRAPANI VU P ABATE 2 
TRENTO VU BRENNERO 318 
TRENTO VU DEL COMMERCIO 61/2 
TRENTO VU GOCCIA DORO 15 
TRENTO (ROVERETO) • VIA TARTARI JTT1 4M 
TREVISO PIAZZALE PISTOIA IO 

TREV ISO (CASTELFRANCO VENETO) BORGO TREVISO 31 
TREVISO iC ASTELFRANCO VENETO) - VIA VITTORIO VENITTO 11 
TRI VISO (OOERZO) VIA VERDI 48 
TRtVISO (VILlORBAi . VULE DELLA RF.PUHBUCA40 
l'DLNE (CASSACCOi S.S PONTEBBANA 13 CA) 'ALPE ADRIA’ 
l'DINF (CODRfMPO) - VIA CIRCONVAUAZIONE SUD 76 
E VIA MORAZ/ONE 2 

E (BICl'GCUTT i VU VERDI 24 C/O ’C C DEI. LAGO’ 

E (BUSTO ARSI/JOl • VIAGAVINANA 17 
E (GALLARATti VIA IARIO 37 C/O MALPEN5A UNO’ 

F. (GALLARATE) VIALE MIIANO V) ANG VIA CLERICI 
E (GAZZAIM SCtflANNO) VIA PER MORAZZONE ANG VU DANTE I 
b (UBOLDO) VU IV NOVEMBRE 20 
R (VEXCBATEl • VU DON LOCATELI! » 

5 .BAILO DI MIRANO) MA STAZIONE 7IUB 
, i MESTRE ) VIA DANTE 4/4A 
,(MESTRE) MAI 
.(MESTRE* VIA* 

A «MIRA» VIA? 

A iPORTOGRUAROl 

VENEZIA (S MARIA DI SALA i VIACALTANA 173 
VERBAN1A (CANNO® KJ) - VU A. GIOVANOLA 47 
VERONA (AFFI) MA PASCOU 
VERONA (CALMERÒ) • VU STRA 19 
VERONA (VTLLAEKANCA) CORSO GARIBALDI 
VERONA (VTIJAIRANCA) VIA SINO BIXIO I0M 
VERONA (VILIAFRANCA) VU Oi'ADKATO 92 
VIRO VALENTIA - CADITI SUL LAVORO 4 
VI BO VAU1NTIA - VUC PARISI 26 
MCENZA CONTKA MURE PORTA Nl*0VA 2W8 

VICENZA - VIA QUADRI 65 

MCENZA (BASS ANO DEL GRAPPA) VU GARIBALDI 16 
RFP DI SAN MARINO HOROO MAGGIORE VIA XXVIII LUOUO I 
RE? DI SAN MARINO • DOGANA VIA C CANTO 16 
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Unisce una tecnologia allo stato dell'arte ad una grande facilità d'uso 

Canon LBP-465 una laser dal piccolo prezzo 


particolarmente adatta agli utenti 
SOHO, la nuova stampante laser 
Canon coniuga una grande facilità 
d'uso ad un prezzo competitivo. 


Il nuovo modello monocro¬ 
matico LBP-465 per ambien¬ 
te Windows va ad accrescere 
la linea di stampanti laser 
Canon che comprende già la 
potente stampante di rete 
LBP-1260 Plus e la CLBP 
360 PS. laser a colori ad altis¬ 
sime prestazioni Insieme alle 


di Fabio Della Vecchia 


estremamente detta¬ 
gliati. grazie ad un 
innalzamento della ■ 
risoluzione. La macchina 
stampa quattro pagine al 
minuto, e per aumentare le 
prestazioni sfrutta l’ultima 
release del Windows Printmg 
System (WPS) di Microsoft. Il 



mente il peso è di 6.5 Kg con 
la cartuccia toner inserita 
Infine da sottolineare il prez¬ 
zo concorrenziale di lire 
699.000 


stampanti Subbie Jet, la LBP- 
465 completa l'offerta Canon 
destinata al mercato SOHO 
La Canon LBP-465 offre una 
risoluzione reale di 600 punti 
per pollice, piu l'esclusiva tec¬ 
nologia Automatic Image 
Refmement (AIR) che con¬ 
sente di avere testo e grafici 


WPS consente all'utente di 
gestire la stampante diretta- 
mente dal PC. 

Come complemento alla 
velocità di stampa e alla qua¬ 
lità di stampa, la LBP-465 ha 
un basso consumo energeti¬ 
co e un design compatto, 
infatti misura 33x32x24 cm. 


DOVE 


Sfa 

u 


Canon Italia Spa 

Via Mecenate 90. 

20138 Milano. 
Tel 02/50.92.249 



FractalPoser 

per creare figure umane 

Si tratta del primo software per la 
creazione di modelli umani bidi¬ 
mensionali e tridimensionali in 
atteggiamenti naturali 
Strumento ideale di lavoro per 
artisti grafici e illustratori, Poser 
permette di ricreare rapidamente 
e di ottenere il rendering delle 
figure umane, così da poter crea¬ 
re velocemente raffinati story- 
board. bozzetti e disegni creativi 
senza dover comporre 1^ figure 
umane pezzo per pezzo. È dispo¬ 
nibile sia per Windows che per 
Macintosh al prezzo di lire 
268 000 IVA esclusa 


Modo Srl 

Via Masaccio 17, 
Reggio Emilia, 
Tel 0522/50.41 11 


Digitar Enterprise Systems distribuisce i prodotti Alladin Knowledge Systems 

Aladdin Smartcard Environment 


Controllo degli accessi, riconoscimento, controlli di sicurezza, moneta elettronica e archiviazione dati sono 
solo alcune delle possibili applicazioni dell'Aladdin Smartcard Environment (ASE) offerto dalla Digifar di 
Foggia. 

di Massimo Truscelli 


ASE è un completo sistema di sviluppo per applicazioni legate 
all'impiego delle smartcard basato sull'uso di elementi hardwa¬ 
re e software che contribuiscono alla creazione di applicazioni 
già largamente impiegate in altre nazioni del mondo prima che 

in Italia. 

Il sistema si comporre di: ASEDrive, una compatta e versatile 
unità di scrittura e lettura delle smartcard; ASESoft. una libreria 
di interfacce software e utility per la gestione delle ASECards. 
ovvero carte a microprocessore personalizzabili secondo le più 
svariate esigenze Aladdin Smartcard Environment offre avan¬ 
zate caratteristiche di sicurezza, inclusa la crittografia dei dati 
con firma elettronica, autentica ed altre chiavi pubbliche di crit¬ 
tografia che la rendono ideale anche per applicazioni di transa¬ 
zione finanziaria e trasferimento di dati riservati 
La società produttrice Aladdin Knowledge Systems Ltd. 


DOVE 


thttpV/www.aks. corni e quotata sul mercato statunitense nel 
listino NASDAQ ed è una delle società leader nella proposta di 
soluzioni avanzate per lo sviluppo di applicazioni di sicurezza, 
integrazione di sistemi e strumenti di sviluppo. 

Negli ultimi dieci anni la AKS ha sviluppato applicazioni legate 
all'uso delle smartcard con sviluppatori di tutto il mondo racco¬ 
gliendo una parco clienti di 
oltre 10.000 nomi compren¬ 
denti società multinazionali e 
industrie leader in vari settori. 

Tutta la gamma dei prodotti 
ASE e lo sviluppo di applica¬ 
zioni legate al loro uso saran¬ 
no rese disponibili dalla Digitar 
Enterpnse Systems di Foggia. 


&T£ 

u 


Digifar Enterprise 

Vìa Trento 2/C, 
71100Foggia. 
Tel 0881/72 51.01 
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Ogni articolo 
ò accompagnato dalle 
note grammaticali e 
da un vocabolario 


awusn 




^°w*Mawflaraw^!r!!!? 


Le prime Riviste di attualità 
con articoli in lingua 
per studiare senza annoiarsi! 


Da 


questo 


mese 


le 


edicole 


tutte 


in 


FINSON ari ■ SOI 24 Milano |ITALY| 
Via Montepulciano, 15 
Telefono £02) 66987036 rj. 
Tololat (02| 66987027 r.a. 

•-mnll; fln«on#fin»on.ll 
www.nnwn.com 


E puoi anche richiedere 
l'Audiocassetta e il 
Floppy Disk per esercitarti 
con il tuo computer! 




















coordinamento 
di Andrea de Prisco 


A META' STRADA... 
TRA VICende E SPECTRi 


(di Raffaello De Mosi") 


Siamo arrivati al numero 13 e. quasi a 
esorcizzare il terribile numero. MC offre 
una pagina di copertina più moderna, chia¬ 
ra. accattivante, con tanto di pupazzetti da 
set cinematografico. Curiosando tra le 
News, vediamo come la SPH Computer of¬ 
fra una famiglia di macchine, basate su Z-80 
o 6800. che girano sotto sistemi operativi 
che oggi farebbero gridare al «Cameade!», in¬ 
fatti. accanto al sempiterno CP/M leggiamo 
nomi come MTS, S-DÒS. FLEX. OS-9. tutti no¬ 
mi oggi sepolti nel più profondo oblio e che sa¬ 
rebbero, di li a poco, stati sterminati da quel pi¬ 
ranha denominato MS-DOS Epson offre, udite 
udite, un «portatile», con autonomia fino a oltre 
50 ore. dotato di una completa tastiera QWERTY, 
di un visore a quattro righe e di una stampantma 
incorporata. Commodore, perpetuando una per¬ 
versa abitudine che ancora oggi è dura a mori¬ 
re, dopo innumerevoli annunci, mancati, pre¬ 
senta allo SMAU Iche ancora non aveva as¬ 
sunto la popolarità e la risonanza di cui oggi 
gode) il suo sistema 500. m forma potrem¬ 
mo definire »statica» m quanto era ben cu¬ 
stodito le inaccessibile) in una teca quale 
oggetto da bel vedere. Nello stand si sente parla¬ 
re con insistenza di un prossimo nato, nientemeno 
che il 64. che di li a poco, con lo Spectrum. farà ter¬ 
ra bruciata nell'area dei game-home-computer lleg¬ 
giamo che Commodore è già un colosso con fattu¬ 
rato annuo di diverse decine di migliaia di buckl. 

News e prove 
del numero 13 

Walter Sanzini e Claudio Rosazza, inviati al Barbi¬ 
cane Center, nel cuore della City londinese, tornano 
con sorprese come un sarcofago universale capace 
di silenziare le stampanti a impatto, un clone della 
tavoletta grafica di MC, un sistema grafico-geogra¬ 


fico denominato PLUTO (acronimo di chissà che 
cosa!), una macchina del tutto simile allo Spec¬ 
trum, dall'incredibile prezzo di 90 sterline. Marco 
Marinacci va al SICOB, dove, ovviamente, lo stand 
più affollato è quello che presenta il neonato Spec¬ 
trum, ma che è ricco di novità, con una stampante 
a getto d'inchiostro della Olivetti (con inusuale ge¬ 
stione della carta a tamburo), un «combinato» della 
Thomson che offre un piccolo cabinet della classe 
Spectrum-VIC20 interfacciabile con un televisore e 
già dotato di penna ottica, il tutto per un prezzo di 
circa 700.000 lirette. 

Marco Marinacci, ancora lui, traccia una antepri¬ 
ma dell'HP 75-C. un pocket computer che di pocket 
ha solo la forma, si tratta di una vera macchina pro¬ 
fessionale. con il formidabile set d'istruzioni dei 
suoi fratelli più grandi (87 e 86). in possesso di una 
completa ed ergonomica tastiera QWERTY e di una 
potenza di calcolo (in BCD) superlativa. La macchi¬ 
na incorpora la maggior parte delle caratteristiche 
oggi richieste alle tascabili di tal fatta, come un wp 
e una rubrica di appuntamenti e che utilizza, come 
memoria di massa, delle schede magnetiche for¬ 
mato strip. 

La prima vera prova è dedicata a un plotter, il 
Watanabe WX4731; naturale evoluzione dell'altro 
plotter della stessa famiglia di cui abbiamo parlato 
all'esordio di questa rubrica (era oggetto di prova 
del «glorioso» n. 1 di MC, quello in cui Paolo Nuti 
raccontava come stava impacchettando la tavola 
per il windsurf), vera macchina professionale, del 
tipo a rullo, dotata di tre interfacce diverse (IEEE- 
488, alias HB-IB, RS232 e Centronics), funziona an¬ 
che da digitizer. 

Il set di istruzioni è quello dell’HPGL, ancora og¬ 
gi standard nel settore. Corrado Giustozzi mette 
immediatamente il dito su un difettuccio che po¬ 
trebbe creare qualche problema agli utenti; il plot¬ 
ter, che può essere utilizzato, miseria di quei tem¬ 
pi. anche come stampante, utilizza carta fuori stan¬ 
dard sia nel formato che nella sostanza (questo 
supporto viene commercializzato solo dalla Wata- 
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nabe) Il plotter funziona sia con pennini 
biro che con pennarelli che, anche al¬ 
l'occhio la sua parte, possono essere 
« mascherati» in contenitori simili a pen¬ 
ne d'oca! Il «cervello» del sistema è un 
immancabile Z-80, a stretto contatto 
con le ROM generatrici di caratteri e il 
connettore a pettine che permette il 
collegamento con la scheda intercam¬ 
biabile d'interfaccia. Al contrario di 
quanto, per economicità, avviene su 
macchine della sene bassa, questo 
plotter possiede tre motori diversi; uno 
azionante la torretta portapenne, uno 
l'equipaggio mobile di scrittura e il terzo 
il rullo per l'avanzamento della carta. 

La qualità dell'output è alta, con riso¬ 


li» alto il «sarcofago si- 
lemialorgt per stam¬ 
panti, a sinistra l'HP 75 
a destro un modem ad 
accoppiatore acustico 


HP offre, in contemporanea, macchine a 
16 bit e lancia, sul mercato, i micro- 
floppy da 3 pollici e mezzo. La cosa è 
tanto più interessante in quanto, fino al¬ 
la fine di settembre, notizie certe per 
quanto concerneva i microfloppy non ve 
ne erano; se ne era parlato parecchio 
nel corso degli ultimi due anni, si erano 
visti prototipi su vari portatili giapponesi 
dell'ultima ora (Sord primo tra tutti) si 
sapeva che qualcosa di grosso bolliva in 


luzione fino a 0,1 mm e ripetibilità ap¬ 
pena doppia. Le funzioni logiche sono 
45 (qualcuna in meno del set HP), a cui 
si aggiungono quelle del digitizer, dalla 
precisione elevata (ben 10.000 - 
100x100 punti per centimetro quadra¬ 
to) Alla cassa, più di tre milioni 

Per favore, non sorridete, oggi che 
siamo abituati a modem la cui velocità si 
misura a decine di migliaia. Ecco, prova¬ 
to da Bo Arnklit, nientemeno che un ac¬ 
coppiatore acustico, terribile marchinge¬ 
gno che ospitava perfettamente una 
cornetta telefonica SIP e permetteva le 
classiche operazioni da modem, il tutto 
condito da fischi e raffiche di mitraglia¬ 
trice da guerra del golfo. Terribile il prez¬ 
zo, oltre mezzo milione, per un aggeggi¬ 
no che lavora alio baud e che, messo 
sotto pressione, può arrivare a 300. Bo 
si dilunga con pazienza nella spiegazio¬ 
ne puntuale sia della teoria della comu¬ 
nicazione che in quella del funzionamen¬ 
to della periferica stessa, raccontando 
che, in via del tutto sperimentale, ha uti¬ 
lizzato un accoppiatore acustico anche 
per trasmettere gli articoli in redazione 
(MC-link, dove seil). 


Saltiamo a piè pari le solite rubriche 
(Corrado offre un listato per la simula¬ 
zione di un allunaggio strumentale, per 
scovare una chicca nella posta; France¬ 
sco Loffredo (ve lo ricordate quando ho 
detto che chiunque, per saper masticare 
un poco di BASIC, si definiva program¬ 
matore?) si autodefinisce «Programma¬ 
tore RPN, specializzato nel sistema HP- 
41 ». E, alla faccia della purezza della lin¬ 
gua italiana, Andrea Chiappi, di Udine, 
cerca Pettologi (absit iniuria verbis!). 


14, ed è già Natale ’82 

Il numero quattordici si apre con l'im¬ 
magine di Francesco, il neonato erede 
di Marco Marinacci. probabilmente stril¬ 
lante in FORTRAN. 

Finalmente, viene presentato, nelle 
News, il Commodore 64. fratello mag¬ 
giore del VIC 20. dotato della sensazio¬ 
nale memoria di 64K (non ridete, l'HP 
87, re incontrastato degli ambienti di ri¬ 
cerca scientifici, ne aveva appena 48). 
Ma la vera grande notizia è un'altra, an¬ 
che se a prima vista passa inosservata. 


pentola, ma niente di più. Poi, su Mini- 
Micro System di ottobre ecco trapelare 
le prime indiscrezioni; Jugi Tandom, pre¬ 
sidente della omonima casa americana 
specializzata nella costruzione di ogni ti¬ 
po di disk-drive, che ha già disponibili di¬ 
verse preserie di drive di questo nuovo 
formato, afferma, senza mezzi termini, 
che la HP «ha piazzato un ordine alla 
Sony di circa 30 milioni di dollari per un 
grosso quantitativo di microfloppy». 



Iniziate a tremare arriva l'uragano Commodore 64 
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Tempo un paio di settimane e arriva 
la conferma della Hewlett-Packard E a 
questo punto arriva il problema della 
standardizzazione 

Una numerosa serie di costruttori 
presenta all'ANSf pacchetti di racco¬ 
mandazione sullo standard, rischiando 
di isolare l'HP: le differenze sono mini¬ 
me, riguardano soprattutto la «scatola» 
esterna del mmifloppy e il numero delle 
tracce, oltre alla composizione chimica 
del film magnetico 

Tandem sempre sulle pagine di Mim- 
Micro System auspica che «il mercato 
stesso forzi la mano al comitato, e che 
l'Ansi ratifichi quello che, de facto, è già 


in tesso l'editoriale di 
Paolo Nuli sul n 14 di 
MC. a destra I indimen- 
dicabiie Commodore 
VIC-20 Molte tersone, 
compreso AdP. I hanno 
letteralmente • rigirato 
come un pedalino » ot¬ 
tenendo da esso anche 
> impossibile 


terno Z-80, tra cui anche, incredibile a 
dirsi, un personal prodotto dalla Univac 
(non se ne saprà mai più nulla) e la 
Sharp che sforna una serie di personal 
dalle diverse caratteristiche, tutti ba- 


(eclettico gemacelo che con una coorte 
di una quarantina di geniacci par suo 
progettava e tentava di costruire di tut¬ 
to. dai computerim alle auto elettriche, 
dagli orologi digitali ai televisormi a 


sati ancora sullo Z-80. schermo piatto con monitor di qualche 

La pagina 36 ospita un futuribile centimetro quadrato) era offerto inizial- 
articolo sulla telematica e sui mente con una memoria di 16K che, 


videotel? 



uno standard industriale» (cosa che poi 
avvenne effettivamente; n.d.r ), 

Apple dà il via a una perversa abitudi¬ 
ne; quella delle promozioni natalizie. Co¬ 
minciano a crearsi i primi computer club 
e la Digital inaugura una tendenza, che 
poi sarà seguita dalla HP e da altri co¬ 
struttori, basata sulla creazione di un ca¬ 
talogo, gestito dalla casa madre, che ac¬ 
coglie e presenta software realizzato da 
produttori indipendenti. 

Al DataShow '82 gran fermento, con 
una miriade di macchine basate sull'e¬ 


«quadri avvisi elettronici» 
orribile traduzione di 
Computer Bulletin Board 
System; curiosa, in que¬ 
sto pezzo, la notizia della 
prossima presenza, in 
Italia, di una rete a com¬ 
mutazione di pacchetto. 

Eccolo 
che arriva 

Ed eccoci arrivati al gran¬ 
de evento; la prova dello 
ZX-Spectrum. il nuovo 
capolavoro di Sir Sinclair 
Leo Sorge ne esegue so¬ 
lo una anteprima (riman¬ 
dando la prova vera e 
propria a un numero di là 
da venire), su uno dei pri¬ 
mi esemplari messi a di¬ 
sposizione dalla Easy By¬ 
te 

Spectrum, lo diciamo per 
chi oggi ritiene deboluc- 
cio il suo PC con « solo» 
una decina di mega di 
memoria e con un mise¬ 
ro HD da un mezzo giga, insieme al 
Commodore 64, ha caratterizzato un'e¬ 
poca (per quanto corte siano le epoche 
nel campo dell'Informatica). Rivale irri¬ 
ducibile del Commodore 64 (che sareb¬ 
be comparso di li a poco), divise il mon¬ 
do intero in due grandi coorti di estima¬ 
tori sfegatati e di denigratori tenaci, con 
innumerevoli, quanto inutili, diatribe a 
non finire attraverso le pagine delle rivi¬ 
ste e, magari, le discussioni tra amici la 
sera davanti a una birra. 

Spectrum, prodotto da Clive Sinclair 


ben presto, fu resa espandibile a 48 
(numero, a quanto pare, esoterico a quei 
tempi). Era una macchina (ma chissà 
quante ce ne sono ancora in giro, maga¬ 
ri destinate a far girare mirabolanti gio- 
chim di pregevole fattura) della grandez¬ 
za di una piccola agenda, dotata di una 
quarantina di tasti di gomma dal tocco 
viscido, che. attraverso un complesso 
gioco di combinazioni di tasti (alcune vol¬ 
te. a quanto mi ricordo, veniva voglia di 
aiutarsi anche con le dita dei piedi) per¬ 
metteva di gestire un potente linguaggio 
(BASIC, manco a dirlo) dotato di raffinate 
e potenti istruzioni. La macchinetta era 
abbinarle a un registratore comune, 
funzionante come memoria di massa, e 
adottava, all'inizio, le periferiche già esi¬ 
stenti per lo ZX-80/81; come d'abitudine 
per i tempi e per Sinclair, venivano, as¬ 
sieme alla presentazione, promesse tan¬ 
te belle cose, come floppy driver specifi¬ 
ci. interfacce per collegare stampanti, 
plotter e modem, ma, ancora come d'a¬ 
bitudine, molte rimarranno fervide pro¬ 
messe. Ma basta cosi; parleremo del 
neonato campione a tempo debito. 

Giriamo pagina e. come diavolo e ac¬ 
qua santa, ecco la prova completa del 
VIC 20 Commodore, altro Rinaldo in 
Campo della home informatica dei tem¬ 
pi La macchina è già vecchiotta, essen¬ 
do già uscita da un annetto, tant'è che 
sarà, poco dopo, soffocata dal ciclone 
'64, ma gode di una popolarità e di un 
prestigio scintillante Come d'uso nelle 
prove di allora, Mauro Di Lazzaro calca 
la mano sulle caratteristiche tecniche 
del mezzo, con particolarizzazione di ele¬ 
menti tecnologici, di tecniche di utilizzo 
e programmazione (si immagini che la 
prova è anche corredata da due listati 
scritti in microscopico corpo 3. che oggi 
fanno inorridire ma che. allora, venivano 
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certosinamente ricopiati da schiere di 
lettori sulle loro macchine, e lanciati pro¬ 
babilmente dopo un prevedibile debug 
da far incanutire) Senza entrare in meri¬ 
to alle caratteristiche della macchina, 
che, l'abbiamo detto, poco dopo sarà 
surclassata dal ben più valido '64. ricor¬ 
deremo che essa dispone di un certo 
quantitativo di software (allo stato soli¬ 
do) non ludico, come un SuperExpander 


un Machine Code Monitor, destinato a 
chi utilizzava l'Assembler. un VIC GRAF, 
una cartuccia Autostart per disegnare 
grafici di funzione, un VIC Stat. cartuccia 
capace di generare istogrammi e un VIC 
REL, un attrezzo professionale dotato di 
sei relè e due fotoaccoppiaton, in modo 
da isolare elettricamente il VIC da appa¬ 
recchiature collegate da lui controllate 
(accessorio indispensabile per chi, all'e¬ 
poca. aveva velleità di progettazione di 
apparecchiature di controllo, e aveva ti¬ 
more di danneggiare il suo calcolatori- 
no). Fascicolo ricco di prove, il numero 
14; accanto a una RAMEX da 128K. 
scheda di espansione di memoria desti¬ 
nata soprattutto a funzionare da disco 
virtuale, troviamo il test di una macchina 
interessante e, cosa che non guasta, 
completamente progettata e realizzata 
In Italia II SAGA BIP, questo il nome, è 
un calcolatore professionale (prezzo ol¬ 
tre i cinque milioni), dall'aspetto vaga¬ 
mente prossimo all'Osborne, come es¬ 
so dotato di un monitor incorporato (da 
9") e di una tastiera staccabile. I floppy, 
incorporati, sono due. doppia faccia dop¬ 
pia densità, da 400K ognuno. 

La mainboard ospita due Z-80 con 
clock a 4 MHz, 64-K di RAM, e 2K su 
EPROM per il firmware di sistema La 
macchina di base non dispone di grafi¬ 
ca, che è appannaggio di una scheda ag¬ 
giuntiva dal costo di oltre un milione; in¬ 
teressante il fatto che la scheda per¬ 


mette di utilizzare quasi tutti i comandi 
grafici HP. Usa come sistema operai ivo 
il classico CP/M (nella versione 2.2 for¬ 
nito con la macchina) e dispone di un 
BASIC di base (si perdoni il gioco di pa¬ 
role) sufficientemente potente e, cosa 
forse ancora migliore, molto standard (e 
rispettoso delle raccomandazioni ANSI). 

Paolo Galassetti prova un modulo per 
l'inesauribile HP 41. destinato a dotare 


la bella calcolatrice di un timer continuo; 
come al solito, secondo le buone abitu¬ 
dini HP, ogni modulo, anche cosi spe¬ 
cializzato, si porta appresso una sene 
aggiuntiva di utili istruzioni inseribili nel 
software Seguono le solite rubriche, 
come quella della grafica, dei trucchi del 
CP/M, del BASIC 
(tra qualche nume¬ 
ro vedremo anche 
comparirne una 
molto gradevole, 
dal titolo MCAIgo- 
ritmi, tenuta dall'i¬ 
nossidabile Corra¬ 
do Giustozzi e che 
poi, molto tempo 
dopo, verrà ripresa 
dal sottoscritto); 
sentite un po’ che 
belle idee veniva¬ 
no allora, ecco un 
programmino dal 
nome «Seguiamo 
le partite di calcio 
minuto per minu¬ 
to», ed eccone un altro (in RPN) dal tito¬ 
lo «Indovina la parola». Per il VIC20, ec¬ 
co un ardito programma che permette 
di realizzare grafica senza la scheda (bra¬ 
vo, AdP!) e, ancora per l'HP41, un gene¬ 
ratore di codice Morse che può funzio¬ 
nare come trainer per telegrafisti 
Saltiamo a piè pari i numeri 15 e 16, 
troppo ghiotti dr novità per essere tratta¬ 
ti in appendice a un articolo, visto che il 


tempo, anzi lo spazio stringe, e giungia¬ 
mo al n. 17 che offre, in prova, il New 
Brain, della Grundy Business Systems 
Ltd, un calcolatorino sui generis, difficile 
da assegnare a una classe, dotalo 
com'è di un visore a led di una riga, e, 
cosa che disturba un poco, di prezzo 
non proprio ridotto. 

Dotato, cosa insolita, del BASIC Ansi 
(e non del solito Microsoft) ha, ovvia¬ 
mente, la sua brava uscita TV che. con 
un package aggiuntivo, permette di ge¬ 
stire una grafica accettabile. Comparso 
in un’epoca in cui stava avvenendo una 
rivoluzione senza pari nel campo della 
microinformatica. scompare rapidamen¬ 
te, senza rimpianti, dalle scene 

Roberto Spagnuolo offre una nutrita 
schiera di pagine dedicate al calcolo 
scientifico, con dissertazione sull'analisi 
infinitesimale e numerica e sul metodo 
degli elementi finiti (offrendo a taf pro¬ 
posito un interessante esempio di cal¬ 
colo applicato all’analisi strutturale). 
Giovanni Lariccia avvia una interessante 
discussione sul Logo, un linguaggio 
che, almeno nelle intenzioni, doveva es¬ 
sere potente strumento didattico per 
l'infanzia Basta, per stavolta è anche 
troppo Andiamo a spulciare un mo¬ 
mentino negli annunci alla ricerca di 
chicche e scopriamo che Marcello Ar- 
ghittu cerca utenti di APL e Marco Eleu- 
teri cerca ditte scandinave che operano 
nel settore dell'elettronica (chissà per¬ 


ché proprio scandinave!), ma che dice 
di accontentarsi, in seconda battuta, an¬ 
che di ditte tedesche (sara il fascino dei 
capelli biondi!), 

E ancora. Franco del Vecchio si offre 
come traduttore «di tutti i programmi 
grafici dell'Apple II su Vie 20». Che pa¬ 
zienza! 

A risentirci I 

Kg 



Lo Sport rum ai Clivo 
Sinclair fchi non li neon 
dati ora uno degli «ho¬ 
mo computer• dei pri¬ 
mi anni ottanta Fu 
acerrimo nemico/rivate 
del Commodore 64 e di 
tutti i suoi fan 


(ad onta del nome, solo 4K di memoria), 
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L’AlPA prep ara una vera rivoluzione 

IL DOCUMENTO ELETTRONICO 
UNA SVOLTA STORICA 


L’Autorità per l’informatica nella pubblica amministrazione 
prepara una legge che stabilisce i principi e le procedure 
per l’autenticazione dei documenti su supporto informatico. 
Le regole varranno anche per gli atti notarili e per tutte le 
transazioni private, con l’uso della «firma elettronica» 
a chiave asimmetrica. 


'^J li atti amministrativi adottati da tutte le 
pubbliche amministrazioni sono di nor¬ 
ma predisposti tramite i sistemi informativi auto¬ 
matizzati- Nell'ambito delle pubbliche amministra¬ 
zioni l'immissione, la riproduzione su qualunque 
Supporto e la trasmissione di dati, informazioni e 
documenti mediante sistemi informatici o telema¬ 
tici. nonché l'emanazione di atti amministrativi at¬ 
traverso i medesimi sistemi, devono essere ac¬ 
compagnate dall'indicazione della fonte e del re¬ 
sponsabile dell'immissione, riproduzione, trasmis¬ 
sione o emanazione. Se per la validità di tali ope¬ 
razioni e degli atti emessi sia prevista l'apposizio¬ 
ne di firma autografa, la stessa è sostituita dall'in¬ 
dicazione a stampa, sul documento prodotto dal 
sistema automatizzato, del nominativo del sogget¬ 
to responsabile 

Recita cosi l'articolo 3 del decreto legislativo n 
39 del 12 febbraio 1993, istitutivo dell’Autorità per 
l'informatica nella pubblica amministrazione Fin 
dalla prima lettura ci si rese conto che in poche ri¬ 
ghe erano state poste le basi per la vera riforma 
della PA, con il passaggio dalla gestione cartacea 
a quella informatica. La chiave era nelle due paro¬ 
le «di norma», che indicavano un approccio inno¬ 
vativo all'attività degli uffici pubblici, le tecnologie 
non più come supporto, ma come strumento es¬ 
senziale dell'attività amministrativa. Una svolta 
«culturale», che tuttavia solo ora si prospetta co¬ 
me possibile, anche se in tempi che non potranno 
essere brevi, 

Dopo due anni di attività non particolarmente 
brillante, nei quali sembrava che il nuovo organi¬ 


smo non riuscisse a liberarsi di un'impostazione 
pesantemente burocratica, e dopo un piano trien¬ 
nale in buona parte legato a una concezione piani¬ 
ficatone inadeguata ai tempi, dall'AlPA sono giunti 
due piani di grande rilevanza strategica la rete 
unitaria della pubblica amministrazione e il docu¬ 
mento informatico. Si tratta in realtà di due facce 
di uno stesso progetto, perché la rete non serve a 
nulla se non c'è il documento digitale e quest'ulti¬ 
mo è inutile senza la rete. E particolarmente im¬ 
portante il fatto che in tutti e due i casi sono stati 
accolti gli standard di fatto correnti, cioè i proto¬ 
colli TCP/IP di Internet per la rete e l'algoritmo 
RSA per l'autenticazione del documento. Questo 
significa che l'AlPA ha incominciato a muoversi 
nell'ottica della società dell’informazione, della 
Rete come modello organizzativo autonomo, 
«orizzontale» e perciò esso stesso contrario alla 
concezione burocratica dell'amministrazione. Si 
aggiunga che la struttura presieduta da Guido M 
Rey è stata una delle prime amministrazioni italia¬ 
ne a mettere in pratica questi principi, aprendo un 
sito Web che dà conto di tutte le iniziative dell'Au¬ 
torità e assicura la trasparenza di tutti i procedi¬ 
menti in corso. 

Con la pubblicazione del progetto della rete, e 
ancor più con quella della bozza di articolato sul 
documento elettronico, l'AlPA ha sposato in pieno 
il «modello Internet», sollecitando commenti e 
suggerimenti da inviare via e-mail Manca ancora 
un passaggio; la pubblicazione degli interventi, 
che è il sistema per avviare concretamente la 
«democrazia elettronica» che molti aspettano 
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Dalla firma 

al contrassegno elettronico 

Non entriamo nei dettagli del testo pubblicato 
sul Web FTTTTi.) //www aipa it/notatia/noiaria lumi 
perché è una prima bozza in corso di rielaborazio- 
ne. Ma i principi sembrano acquisiti e vale quindi 
la pena di esaminarli nelle loro linee fondamentali, 
Incominciamo dal fondo (la lettura di un testo legi¬ 
slativo italiano è sempre un'impresa complicata, 
anche se questo 6 scritto in forma abbastanza 
chiara) L'art. 22 (in tutto sono ventmovel modifica 
il terzo del DLgs 39/93 riportato all'inizio: Il primo 
comma deJI'art. 3 deI Decreto Legislativo 12 feb¬ 
braio 1993 n , 39 è sostituito dal seguente «Tutti 
gli atti, i provvedimenti, i procedimenti ed i docu¬ 
menti in genere, in qualsiasi stato e grado formu¬ 
lati e posti in essere dalle pubbliche amministra¬ 
zioni sono di norma predisposti con l'ausilio di si¬ 
stemi informativi automatizzati e conservati su 
supporto informatico o altro supporto a tecnologia 
avanzata avente caratteristiche di non riscrivibilità 
ed inalterabilità nel tempo ir Nel secondo comma 
dell' art. 3 del Decreto Legislativo 12 febbraio 
1993 n 39, le parole « dall'indicazione a stampa» 
sono sostituite dalle parole «dal contrassegno 
elettronico », 

A prima vista possono sembrare dettagli, ma e 
una vera rivoluzione, perché nel primo comma si 
sancisce il passaggio dalla carta ai supporto infor¬ 
matico, anche per l’archiviazione, mentre nel se¬ 
condo si trae la logica conseguenza la firma, au¬ 
tografa o riprodotta a stampa sulla carta, e sosti¬ 
tuita dal contrassegno elettronico. È evidente che 
questo contrassegno costituisce il pilastro sul 
quale si fonda tutto l'edificio del documento digi¬ 
tale Infatti si definisce «documento» una rappre- . 
sedazione della realtà (indipendente dal supporto, 
questa è una delle novità più importanti), che pos¬ 
sa essere attribuita con certezza a un soggetto 
e/o a un ufficio Per esempio, un semplice foglio 
di carta sul quale sia scritto che il Tal dei Tali è na¬ 
to nel tale luogo il tale giorno e una semplice 
informazione. Se però in calce al foglio c'è la firma 
dell'ufficiale di anagrafe, il foglio è un documento, 
in questo caso un certificato di nascita. 

Quando alla scrittura sulla carta si sostituisce la 
scrittura informatica, fatta di bit, si pone il proble¬ 
ma di come e dove apporre la firma. Se è pensa¬ 
bile contrassegnare un dischetto o un CD, come 
la mettiamo quando il documento viene trasmes¬ 
so per via telematica? È evidente che anche la fir¬ 
ma deve essere fatta di bit, ma devono essere bit 
«autentici», come una firma autografa, che possa¬ 
no far attribuire con certezza il documento al suo 
estensore A questo serve il contrassegno elettro¬ 
nico: é una sequenza di caratteri, che contiene 
l'indicazione del soggetto al quale si deve attribui¬ 
re il documento, la data e l'ora della sua formazio¬ 
ne ed eventuali altre indicazioni, come il codice fi¬ 
scale, l'indirizzo e così via Queste indicazioni non 
sono in chiaro, ma sono cifrate con un algoritmo 
«a chiave asimmetrica» (vedi il riquadro di Corra¬ 
do Giustozzi). il mittente codifica il documento 
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ATTI E DOCUMENTI IN FORMA ELETTRONICA 


con la chiave pubbli¬ 
ca de) destinatario, 
e questi (soltanto lui 
può farlo) lo decodi¬ 
fica con la sua chia¬ 
ve privata e può 
quindi verificare l’au¬ 
tenticità del conte¬ 
nuto. Si aggiunga 
che con questo si¬ 
stema è possibile 
anche verificare se il 
documento è stato 
alterato dopo l'appo¬ 
sizione del contras- 
segno e che questo 
tipo di certificazione può riguardare sia i documenti 
in chiaro, sia quelli cifrati. 

Se tutti i soggetti coinvolti nello scambio di do¬ 
cumenti mantengono segreta la loro chiave priva- 
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ta, la sicurezza del documento digitale è molto più 
elevata di quella del documento caitaceo, perché 
falsificare timbri e firme è facile, mentre falsificare 
un contrassegno digitale è praticamente impossi¬ 
bile. Ma non è solo questo il vantaggio della for¬ 
mazione elettronica degli atti della pubblica ammi¬ 
nistrazione Il documento elettronico può essere 
trasmesso in tempo reale a qualsiasi distanza, la 
ricevuta e la protocollazione diventano automati¬ 


che. come la ricerca del documento stesso e di 


quelli che ad esso sono in qualsiasi modo collega¬ 
ti. È evidente che in questo modo la «pratica» non 
solo diventa virtuale, ma può trasformarsi in un 
«ipertesto amministrativo», che collega tutte le 
informazioni necessarie, dovunque esse si trovi¬ 
no E qui torniamo alla rete unitaria della pubblica 
amministrazione, al «modello Internet», intrinse¬ 
camente incompatibile con il concetto di «buro¬ 
crazia» 


Nell'intervista che chiude questo articolo il no¬ 
taio Maccarone definisce questo progetto come 
una svolta epocale, e non esagera C'è da chie¬ 
dersi solo se non rischiamo di trovarci ancora una 
volta di fronte a una somma di buoni propositi che 
poi non si realizzano. Per una volta credo che si 
possa essere moderatamente ottimisti, perché le 
resistenze sono prevedibili, gli ostacoli saranno 
tanti, ma il segno del progresso non può essere 
capovolto. Prima o poi si dovrò arrivare a soluzioni 
del tipo indicato dalla bozza dell'AlPA E se ci arri¬ 
veremo «prima», nel giro di qualche anno la pub¬ 
blica amministrazione italiana sarà all’altezza della 
società dell'informazione. 
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Troppe autorità? 

La bozza non si limita a regolamentare gli atti 
elettronici della pubblica amministrazione, ma an¬ 
che le normali transazioni commerciali e, con par¬ 
ticolari disposizioni, gli atti notarili, che richiedono 
una cura speciale per l'identificazione dei soggetti 
coinvolti e della loro capacita di stipulare. Questa 
è senza dubbio la seconda dimensione «epocale» 
del progetto. Viene infatti disegnato un sistema 
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rente di norme per 
il documento elet¬ 
tronico, con mecca¬ 
nismi identici per 
qualunque soggetto 
e per qualunque 
transazione In que¬ 
sto modo si ottiene 
una regolamenta¬ 
zione globale delle 
transazioni on-line e 
si superano tutte le 
limitazioni attuali 
che impediscono la 
completa abolizione 
della carta e di tutti 
gli adempimenti 
che essa comporta 
(c'è da notare che l ari 21 della bozza modifica il 
codice civile, equiparando alla firma autografa l'ap¬ 
posizione della chiave segreta compiuta personal¬ 
mente dal sottoscrittore). In questo modo viene 
superata qualsiasi obiezione legata all'insicurezza 
della rete: con la crittografia si assicura la riserva¬ 
tezza delle informazioni, con il contrassegno elet- 
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Per avere pni intornia- 
moni su/ protocollo PSA 
indicato di lotto dati'Al- 
PA per il contrassegno 
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ironico se ne può garantire l'autenticità a un livello 
molto più alto di quello offerto dalle tradizionali au¬ 
tenticazioni su carta, Insomma, nel confronto tra il 
documento cartaceo e quello elettronico, vince 
quest'ultimo. Guardatela come volete, ma è una 
rivoluzione. 

Torniamo ora al meccanismo delle chiavi, per 
introdurre due aspetti problematici. Primo: quando 
voglio spedire un documento, come posso cono¬ 
scere la chiave pubblica del destinatario? Secondo 
quando mi arriva un documento, come posso esse¬ 
re certo che mi è stato spedito proprio dal soggetto 
che risulta dopo la decodifica della chiave? 

La risposta alla prima domanda è facile basta 
istituire, come fa la bozza di articolato, un registro 
delle chiavi pubbliche, liberamente consultabile da 
chiunque (ovviamente per via telematica). La se¬ 
conda questione e piu complessa, perché è ne¬ 
cessario un meccanismo di «autenticazione delle 
chiavi di autenticazione", cioè un'autenticazione 
di livello superiore, che deve essere affidata ad 
appositi organismi Su questo punto, di importan¬ 
za fondamentale, il progetto dell'AlPA si presta 
forse a qualche critica, perché vi ricompare quella 
visione burocratica che il documento elettronico 
dovrebbe eliminare. Infatti II testo prevede l’istitu- 


La critto g rafia a chiave p ubblica 
e l’al g oritmo RSA 
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—* e l'uso di tecniche crittografiche per proteggere i 
documenti è antico quanto la scrittura stessa, solo l'avvento del 
computer ha permesso di realizzare nella pratica dei sistemi di 
crittografia di nuova concezione basati su principi materialmente 
impossibili da applicarsi con sistemi manuali o meccanici. Si tratta 
di una nuova classe di cifrari che godono di molte importanti 
proprietà: sono molto sicuri ma al contempo facili da gestire: sono 
immuni dai principali problemi dei sistemi di crittografia classici, 
primo fra tutti quello della gestione e distribuzione delle chiavi; 
sono in grado di fornire «servizi» aggiuntivi quali la «firma 
elettronica»' e la certificazione del mittente. 

Tutti si basano sul concetto di «chiave asimmetrica», del tutto 
assente nella crittografia classica. Tutti i cifrari tradizionali, infatti, si 
comportano nella pratica come si comporta la normale serratura 
della nostra porta, che apriamo e chiudiamo con una stessa chiave. 
Nel caso specifico, la chiave crittografica usata per cifrare un 
messaggio e la stessa che poi viene applicata per decifrarlo Un 
cifrario di questo tipo si chiama « simmetrico ». 

Nel 1976 due crittologi americani, Diffie ed Hellmann, pubblicarono 
un fondamentale lavoro teorico nel quale, ipotizzando di poter 
disporre di un cifrario « asimmetrico «, dimostravano la fattibilità di 
sistemi crittografici di nuovo tipo, adatti alla crittografia di massa 
mediante il concetto delle «.chiavi pubbliche». 

In pratica un sistema del genere e dotato di due chiavi distinte, che 
sono una l'inverso dell'altra: se una viene usata per la cifratura la 
seconda deve essere usata per la decifratura, e viceversa Punto 
fondamentale del sistema e che le due chiavi devono essere 
indipendenti, ossia la conoscenza di una delle due chiavi non deve 
dare alcuna informazione utile alla ricostruzione dell'altra 


Dato un cifrano del genere, vediamo con quale elegante 
meccanismo si riesce ad istituire un sistema crittografico pubblico 
Ogni utente del sistema si genera (da solo, è importante!) la propria 
coppia di chiavi, che chiameremo «direna» e «inversa» Tutte le 
chiavi dirette vengono inserite in una lista pubblica, una specie di 
grande elenco del telefono di tutti gli utenti cui tutti hanno libero 
accesso: le chiavi Inverse rimangono invece segrete 
Se l'utente A vuole mandare all'utente B un messaggio che solo B 
può leggere, non fa altro che cifrarlo con la chiave diretta di B, che 
può trovare nell'elenco pubblico, fi messaggio così cifrato può ora 
essere letto solo da B. perchè solo lui è in possesso della propria 
chiave inversa che é l’unica in grado di decifrarlo. Nemmeno lo 
stesso A può rileggere il proprio messaggio una volta che lo ha 
cifrato con la chiave pubblica di 81 Come si vede il sistema è 
assolutamente sicuro, ma solo a patto che le chiavi inverse 
rimangano sempre segrete da qui la necessità che ciascun utente 
generi le propne chiavi e non comunichi a nessuno la propria chiave 
inversa. 

Vediamo ora invece come si può certificare l'identità del mittente di 
un messaggio privato Diciamo che A vuole mandare a B un 
messaggio tale che non solo esso possa essere letto soltanto da B, 
ma anche tale che B possa avere l'assoluta certezza che nessun 
altro all'infuori di A possa averlo creato Per far ciò, A cifra dapprima 
il messaggio usando la propria chiave segreta; poi cifra 
ulteriormente il messaggio risultante usando la chiave pubblica di 
B A questo punto B, per leggere il messaggio, deve compiere le 
seguenti operazioni: dapprima decifra il messaggio utilizzando la 
propria chiave privata, come nel caso precedente, ottiene cosi un 
messaggio che però é ancora in cifra, per cui B procede a decifrarlo 
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zione di una serie di organismi di certificazione 
(art 12); il Consiglio Superiore delle Autorità di 
Certificazione, l'Autorità Amministrativa di Certifi¬ 
cazione, l'Autorità Notarile di Certificazione, il Re¬ 
gistro Unico delle chiavi pubbliche di criptazione, 
gli Archivi delle chiavi di criptazione. Si aggiungo¬ 
no le Autorità Intermedie di Certificazione, limitate 
alla pubblica amministrazione (art 16) e le Auto¬ 
rità Private di Certificazione (art, 20) In sigla: 
C.S.A.C., A.A.C., A.I.C, A.N.C, A.P C Tutto que¬ 
sto spreco di autorità, di lettere maiuscole e di 
punti di abbreviazione non può non destare confu¬ 
sione (fra l'altro bisognerebbe ricordare agli esten¬ 
sori dei documenti pubblici che le norme ISO pre¬ 
scrivono che le sigle siano scritte senza i punti e, 
en passant, ai giornalisti che si devono usare tutte 
lettere maiuscole. Insomma, l'Autorità per l'Infor¬ 
matica nella pubblica amministrazione è AIPA, 
non Aipa, né A.I.P.A.h 

Alla base di questo complesso sistema di certi¬ 
ficazione, archiviazione e pubblicità c'è una certa 
logica, si tratta infatti di inserire i nuovi schemi 
tecnologici nell'ordinamento giuridico esistente, 
cioè di conciliare due diverse visioni del mondo. 
Nella bozza dell'AlPA la seconda prevale sulla pri¬ 
ma, mentre sarebbe necessario inventare qualco¬ 


sa di più semplice. 
Inoltre non sembra 
opportuna la defini¬ 
zione di «autorità» 
attribuita a quelli 
che potrebbero es¬ 
sere «l’Ufficio delle 
chiavi amministrati¬ 
ve» o «il Consorzio 
di certificazione del¬ 
le chiavi commer¬ 
ciali». La definizione 
di «Autorità» do¬ 
vrebbe essere riser¬ 
vata a enti con am¬ 
pie facoltà di regola¬ 
mentazione e con¬ 
trollo. come quello 


Un al ito protocollo di 
crittografia molto usato 
Su Internet è tl PGP 
iPretty Good Privacy! 
Informano™ alla URL 
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e m moltissimi altri siti 


per la tutela della concorrenza e del mercato o 
delle garanzie per le telecomunicazioni. Altrimenti 
si potrebbe giungere a definire un distaccamento 
periferico dei pompieri come «Autorità Locale An¬ 
tincendio» e la zia Carlotta come «Autorità per la 
Vera Ricetta della Torta di Mele (A.V.R.T.M)».. 

Ma sono dettagli, anche se non secondari, che 
non intaccano il valore innovativo del progetto. Un 



Terminologia crittografica 

di Corrodo Giustozzi 


ulteriormente usando però questa volta la chiave pubblica di A 
Solo adesso II messaggio è in chiaro e può essere letto; e B (o un 
giudice di tribunale...) ha la assoluta certezza che esso sia stato 
originato proprio da A, perché solo lui può aver usato la propria 
chiave segreta per applicargli la seconda cifratura 
Come caso particolare A può anche mandare messaggi pubblici, 
ossia diretti a tutti e non segreti, in modo però che risulti 
certamente che proprio lui ne è l'autore. Per far ciò basta che li cifri 
con la propria chiave segreta chiunque può infatti decifrarli 
utilizzando la chiave pubblica di A, e questo basta a dimostrare che 
l’autore del messaggio è proprio A dato che solo lui poteva 
conoscere la propria chiave segreta 

Questa nuova classe di cifrari a chiave pubblica è diventata realtà 
nel 1978, quando tre ricercatori del MIT {Rivest, Shamire Adleman) 
scoprirono la possibilità reale di costruire cifrari a chiave 
asimmetrica utilizzando particolari proprietà formali dei numeri primi 
con qualche centinaio di cifre. In realtà l'algoritmo da essi 
inventalo, che dalle loro iniziali si chiama oggi RSA, non è sicuro in 
termini matematicamente dimostrabili, dato che esiste la possibilità 
teorica che nuove scoperte matematiche possano minarne la base; 
ma tutti gli studiosi sono d'accordo nel ritenere che tale possibilità 
sia enormemente improbabile, e dunque l'algoritmo RSA viene 
oggi ntenuto di massima affidabilità. 

Da notare che Rivest. Shamir e Adleman hanno provveduto a 
brevettare il proprio algoritmo ed a costituire una società (la RSA 
Data Securrty) per tutelarne i diritti commerciali. La RSA, 
recentemente acquistata dalla Security Dynamics, ha venduto I 
diritti dell'algoritmo a molti operatori di rilievo quali Netscape, 
Microsoft ed altri, ed una variante del sistema RSA è utilizzato nel 
diffusissimo pacchetto di crittografia chiamato PGP (Pretty Good 
Privacy), disponibile liberamente nel pubblico dominio. Oggi 
dunque l'algoritmo RSA costituisce il fondamento dei sistemi 
crittografici su cui si stanno basando i meccanismi di sicurezza ed 
autenticazione di Internet e della futura società «senza carta». 


Il campo della crittografia, solo di recente balzato all'attenzione del 
grosso pubblico e degli organi di informazione, soffre purtroppo dell'uso 
di termini errati o imprecisi, spesso modellati maccheromcamente dai 
tecnici sui corrispondenti termini inglesi. Ma la crittografia é una 
disciplina che affonda le sue radici storiche in Italia (gli ambasciatori 
della Repubblica Veneziana e i Messi Pontifici erano i principali 
utilizzatori di tecniche crittografiche del Rinascimento...) e dunque 
dispone di un nutrito ancorché corretto insieme di termini che vale la 
pena di usare quando opportuno. 

E dunque bando agli anglicismi «cnttare» o peggio ancora «encnttare», 
modellati sull'inglese «to encrypt» : il verbo corretto è «cifrare» o 
"mettere in cifro»', mentre l'azione del cifrare si chiama « cifratura », non 
«cri nazione» o «crittografazione». Il sistema di crittografia si chiama 
semplicemente « cifrano », mentre il messaggio risultante dalla cifratura 
è un « testo cifrato», in contrapposizione al « testo in chiaro■■ che è 
l'originale, La «chiave» è invece la particolare parola, o frase, utilizzata 
per applicare ad un testo chiaro le regole del cifrario per produrre un 
testo cifrato Un antico principio della crittografia dice che il cifrario in sé 
può essere pubblico, e che tutta la segretezza di un testo cifrato deve 
risiedere non nel cifrario ma nella chiave usata per cifrare 
L'operazione inversa alla cifratura si chiama « decifratura « e, attenzione, 
non è la stessa cosa della « decrittazione »! Fra «decifrare» e 
«decrittare» vi è infatti una differenza sostanziale: chi decifra e infatti 
colui il quale è legittimamente in possesso della chiave del cifrario, e la 
applica secondo le corrette regole per mettere In chiaro un testo cifrato 
a lui regolarmente destinato; chi decritta, invece, è un estraneo che non 
è affatto in possesso della chiave, ma tenta fraudolentemente di venire 
a conoscenza del contenuto di un testo cifrato a lui non destinato 
utilizzando sistemi Indiretti. 


MCmicrocompuler n. 168 - dicembre 1996 
























solo punto menta un'attenzione particolare quello 
relativo al «key escrow». cioè all'affidamento del¬ 
la Chiave privata, previsto per i contrassegni elet¬ 
tronici validi per le operazioni di amministrazione 
straordinaria Ne parliamo nel riquadro e rimandia¬ 
mo a futuri articoli un esame più dettagliato della 
proposta dell'AlPA, quando sara stato messo a 


punto il testo definitivo del disegno di legge Se 
qualcuno vuole fin d'ora approfondire l'argomen¬ 
to, trova in rete un interessante commento alla 
bozza, scritto da uno dei suoi estensori, il notaio 
Enrico Maccarone |nnp;//www lex unici il 
conv25_10/stresa htmi Che dice altre cose im- 
po'tanti nell'intervista pubblicata in questa pagine 


«Ke y escrow» , una q uestione molto delicata 


n mese fa. nell'articolo dedicato alla censura e al controllo 
di Internet, ho introdotto un tema molto importante, quello 
dell'affidamento a un'autorità della chiave di crittazione della 
corrispondenza telematica Da più parti si cerca di far passare 
questa limitazione della libertà d« espressione come soluzione 
obbligata per consentire alle forze dell'ordine di intercettare, su 
disposizione dell'autorità giudiziaria, le comunicazioni delle 
organizzazioni malavitose e terroristiche. 

L'argomento viene riproposto dalla bozza di articolato predisposta 
dall'AlPA per il documento elettronico: la previsione non appare 
chiaramente dal testo, ma Enrico Maccarone ne parla 
esplicitamente nell'intervista In sostanza, si propone di affidare 
all'Autorità notarile le due chiavi, quella pubblica e quella privata, 
limitatamente ai contrassegni che servono per la stipula di atti di 
particolare rilevanza, appunto quelli che richiedono l'intervento del 
notaio. 

E necessario tener presente che negli algoritmi di cifratura a 
chiave asimmetrica le due chiavi sono complementari, come le 
due parti di una banconota tagliata: Luna non vale nulla senza 
l'altra. Quindi ai fini della certificazione dell'autenticità di un 
documento basta la chiave pubblica. La conoscenza della chiave 
privata serve invece a decifrare il contenuto del documento cifrato 
Dal punto di vista del progetto dell'AlPA (al quale, lo ricordiamo, 
hanno partecipato i notai), lo » escrow» della chiave privata di un 
soggetto costituisce una sorta di «prova suprema» della sua 
identità e della sua capacita di contrarre atti di particolare rilevanza 
Dal punto di vista giuridico si puO dire che il soggetto che 
consegna la sua chiave privata a un'autorità, comunque costituita, 
accetta una limitazione potenziale alla segretezza dei suol scritti Si 
tratta quindi di un fatto eccezionale, di una sorta di «clausola 
vessatoria» imposta a tutela di un interesse che si ritiene 
superiore II problema consiste quindi nella impossibilita di 
conciliare due interessi contrastanti: da una parte l'Interesse 
pubblico a una forma di certificazione di particolare valore, dall'altra 
l'interesse del singolo alla segretezza delle sue comunicazioni 
Uno dei due interessi deve essere sacrificato, almeno in parte 
Sul piano della certificazione di ani pubblici mi sembra che si 
possa accettare il key escrow, piu come fatto simbolico (una sorta 
di «giuramento digitale») che come fatto sostanziale Ma. una 
volta passato questo principio, diventa più facile introdurre il 
divieto di usare chiavi non depositate nella corrispondenza privata, 
nella posta elettronica di tutti i giorni 

La prospettiva non cambia: l’interesse pubblico della prevenzione 
e repressione del crimine contrapposto a quello privato della 
riservatezza Quale deve prevalere? Si tenga presente che una 
delle argomentazioni avanzate dai fautori del deposito delle chiavi 
pnvate è che di fatto il cittadino onesto non ha nulla da temere, 
perche la chiave puO essere rivelata solo in seguito a un 
provvedimento motivato dell'autorità giudiziaria 
La questione é di importanza fondamentale, perche può segnare il 
confine tra lo «stato di diritto» e lo «stato di polizia». Posta la 
questione in questi termini, il key escrow per la corrispondenza 
privata 6 inaccettabile in un paese democratico. Ma ci sono 


considerazioni pratiche più banali che portano alla stessa 
conclusione. ' 

Primo: i delinquenti possono continuare a usare chiavi non 
depositate (se no. che delinquenti sarebbero?) e quindi a sottrarsi 
ai legittimi controlli 

Secondo la certezza assoluta della segretezza delle chiavi pnvate 
depositate non esiste, anzi, l'esperienza anche recentissima nel 
nostro paese insegna che tutto ciò che e segreto (stavo per 
scrivere «segretato»..) viene a conoscenza di molta gente e 
spesso viene addirittura pubblicato sui giornali 
Terzo: se il key escrow serve a rendere possile l'intercettazione 
delle comunicazioni di soggetti sottoposti a indagine penale, come 
la mettiamo con il diritto dell 'indagato di non rispondere o anche di 
mentire alle domande del magistrato? Di fatto, il key escrow 
potrebbe essere considerato come limitativo del diritto alla difesa, 
anche perché un indagato che abbia usato una chiave «illegale"', 
cioè non depositata, potrebbe rifiutarsi di rivelarla E d'altra parte 
nessuno potrebbe essere sottoposto a procedimento penale per il 
solo fatto di aver usato una chiave non depositata, perché nessuna 
autorità potrebbe accertare questo illecito se non in seguito a 
un'indagine avviata per altra causa Questo significa che il cittadino 
onesto potrebbe depositare una chiave e usarne tranquillamente 
un'altra, e nessuno potrebbe lecitamente accertare la violazione 
della norma, che diverrebbe quindi pressoché mutile L'uso di una 
chiave non depositata, accertata in seguito a un'indagine penale, 
potrebbe solo dar luogo a un'ipotesi aggravante del reato 
principale 

Conclusione: Il key escrow non serve a nulla, se non a mettere a 
nschio la liberta di comunicazione delle persone oneste. E mette 
in pencolo il pnncipio della libertà della Rete, che viene presa 
come paradigma e modello della libertà di comunicazione Ouesto 
principio, a mio avviso, dovrebbe essere considerato preminente 
di fronte a lune le altre esigenze immaginabili. E quindi anche nei 
confronti di quell'esigenza di maggiore efficacia probatoria che il 
progetto dell'AlPA prospetta per gli atti di amministrazione 
straordinaria di competenza dei notai 
Quindi, se nel testo definitivo si rinunciasse al deposito della 
chiave privata per questa categoria di documenti, si darebbe un 
segnale molto forte di attenzione qqi il principio della libertà di 
comunicazione, per la libertà della Rete 
Nessuno, dopo un precedente di questo livello, potrebbe avanzare 
proposte di key escrow per la corrispondenza privata, con il 
pretesto della pubblica sicurezza Al contrario, se la proposta 
venisse mantenuta, si creerebbe un pericoloso precedente 
C'è una terza via? Forse si potrebbe mantenere la previsione del 
key escrow per gli atti pubblici di particolare rilevanza, ma 
inserendo nel testo della legge l'esplicito riconoscimento 
dell'eccezionaiità della disposizione In questo modo si 
conferirebbe all'uso della chiave digitale depositata un valore 
particolare, motivato dall'importanza degli atti per i quali e richiesto 
il deposito, e nello stesso tempo si rafforzerebbe il principio della 
segretezza della corrispondenza, sulla base del principio che 
«l'eccezione conferma la regola». 













Parla uno degli ideatori del progetto dell’AlPA 

MACCARONE: 

DAL DOCUMENTO ELETTRONICO 
AL DIRITTO DELLA RETE 


A volte capita che l'interesse dell'argomento 
e la personalità dell'interlocutore portino l'inter¬ 
vistatore ad abbandonare lo schema delle do¬ 
mande accuratamente preparalo. L'intervista di¬ 
venta un colloquio o una discussione che esce 
dai binari previsti, per alfrontare argomenti più 
vasti, quando non lontani dal tema di partenza 
Poi, al momento di passare dal nastro magneti¬ 
co alla pagina, è necessario tagliare tante cose 
che non rientrano nel tema prefissato o nello 
spazio previsto 

Ma per l'intervista a Enrico Maccarone è op¬ 
portuno abbandonare la regola e dare conto al 
lettore di tutti gli argomenti toccati. Notaio 
espertissimo nella tecnologia, componente della 
commissione dell'AlPA che ha messo a punto lo 
schema della legge sul documento elettronico e 
di molti altri organismi nazionali e intemazionali. 
Maccarone è anche «webmasteru del sito del 
notariato italiano, e quindi ha una visione 
dall'interno » sìa dei problemi giuridici, sia di 
quelli che attengono alla diffusione dei nuovi 
media Dunque le sue osservazioni si rivelano di 
particolare interesse per tutti quelli che studiano 
lo sviluppo della società dell'informazione. 

Naturalmente l'intervista è partita dal tema di 
questo articolo, lo schema della legge sul docu¬ 
mento elettronico. 

Dottor Maccarone. quando vedremo il testo 
definitivo del progetto? 

Presto, spero L'AIPA sta rivedendo sia il te¬ 
sto sia l'impianto della legge, tenendo in consi¬ 
derazione tutti i suggerimenti che sono arrivati 

Il punto principale che dobbiamo rivedere ri¬ 
guarda il meccanismo del «key escrow». che e 
stato criticato dal CERT-IT [un gruppo di esperti 
italiani che studia la sicurezza di Internet, ndr). 
Personalmente trovo condivisibili le loro opinio¬ 
ni, ma fino a un certo punto Noi ipotizziamo tre 
livelli di chiavi: un livello più modesto ove l'uten¬ 
te genera e utilizza senza certificazione da parte 
di chicchessia le proprie chiavi e le adopera nella 
sua normale corrispondenza; un livello interme¬ 
dio, che è quello che dovrà essere adoperato 
nella maggior parte dei casi e che dà la possibi¬ 
lità di trattare con chiunque utilizzando chiavi 
munite della certificazione di un'authority inter¬ 
media, privata, qualunque essa sia; ed infine un 


livello «alto» per il quale ci 
si avvale di una chiave certi¬ 
ficata dall'autorità massima, 
che è l'autorità notarile di 
certificazione, che consente 
di contrattare nell'ambito 
deH'amministrazione straor¬ 
dinaria. Quindi; chiave per la 
normalissima quotidianità, 
chiave per l'amministrazio- 
ne ordinaria certificata an¬ 
che da autorità intermedie, 
chiave certificata dall'auto- 
rita notarile, ma soltanto in 
quest'ultimo caso con de¬ 
posito anche della chiave 
privata per tutti gli atti di 
amministrazione straordina¬ 
ria. 

È indispensabile l'intervento del notariato? £nnco Maccarone 

Assolutamente si lo richiede il nostro ordina¬ 
mento giuridico. 

E ciò non perchè il notariato abbia particolare 
interesse economico alla gestione delle chiavi (il 
notariato è pronto ad affrontare questa incomben¬ 
za anche gratuitamente), ma perché al notariato, 
come organismo di pubblici ufficiali, è devoluta 
una serie di funzioni che sono la base stessa della 
certezza dei rapporti giuridici, quali il controllo del¬ 
la legittimità del documento che si va a firmare, la 
sua rispondenza all'ordinamento e, in tema di fir¬ 
ma digitale (cosi come in tema di ordinaria auten¬ 
tica), anche l'esame della capacità della persona 
di intendere e dì volere, la sua capacità di agire, e 
la certezza della sua identità personale È un esa¬ 
me che di solito non viene richiesto agli altri pub¬ 
blici ufficiali: al funzionario comunale, per esem¬ 
pio, si esibisce il documento e in base al docu¬ 
mento si ottiene la certificazione Ma non c'è 
l'esame che fa il notaio, per esempio, su una 
eventuale situazione fallimentare del richiedente 

Torniamo al documento che il testo definisce 
«su supporti a tecnologìa avanzata » Come si col¬ 
loca nell'attuale ordinamento della pubblica ammi¬ 
nistrazione? 

Viene visto come mi» documento della pubbli- 
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ca amministrazione II passaggio è epocale Oggi 
si dice che il documento non si forma più su car¬ 
ta. ma su supporto informatico. Nell’attuale stesu¬ 
ra del testo dell'AlPA si parla di «supporti a tecno¬ 
logia avanzata», questa definizione verrò rivista 
parlando molto piu semplicemente di «supporto 
informatico», qualunque esso sia. 

C'è un punto che potremmo definire «cultura¬ 
le». tutto il discorso del progetto parte dall'assimi¬ 
lazione del documento informatico assimilato a 
duello cartaceo Cioè si dice che il documento 
informatico vale quanto quello cartaceo, concetto 
già introdotto dalla legge 547 sul computer crime. 
Ma in questo modo «il documento» per eccellen¬ 
za rimane quello tradizionale, mentre noi sappia¬ 
mo che il documento digitale, composto con de¬ 
terminati accorgimenti, può essere meno falsifica¬ 
bile e assumere quindi un più alto valore probato¬ 
rio. Ora. non si potrebbe fare un piccolo passo 
avanti e dire che il documento può essere carta¬ 
ceo o digitale, mettendo sullo stesso piano le due 
« species»? 

Infatti. Questo viene fatto all'articolo 3 in parti¬ 
colare. che sicuramente verrà riscrino. 

Ecco il punto L ari. 3 dice, «ai fini della presen¬ 
te legge si intende per documento elettronico 
qualsiasi atto, documento o copia di essi di cui al 
superiore art.l ». E l'articolo I dice che il docu¬ 
mento scritto su supporto informatico ha la stes¬ 
sa efficacia probatoria di quello cartaceo È una 
questione di principio, si dovrebbe dire che l'atto 
può essere cartaceo o elettronico, cioè che carta¬ 
ceo o elettronico sono due forme equivalenti 
dell'atto. 

Quello che va riscritto è l'art 3. L'art. 3 va ri¬ 
scritto nel senso che per documento elettronico 
si intende qualsiasi rappresentazione della realtà 
con valenza giuridica memorizzata su supporto 
informatico. Ed è una accezione forse ancora piu 
evoluta, ma qui entriamo nel campo dottrinale e 
possono sorgere contrasti Mi riferisco a quanto 
diceva Santoro Passarelli ed ai lavori del gruppo 
Edifact. nei quali ultimi ci sono delle intuizioni giu¬ 
ridiche per niente sbagliate Cioè il documento e 
la rappresentazione della realtà, altra cosa è il sup¬ 
porto sul quale questa rappresentazione viene 
conservata 

Dunque alla base del documento elettronico 
della pubblica amministrazione, della validità giuri¬ 
dica della rappresentazione che contiene, c'è la 
sua autenticazione attraverso il meccanismo delle 
chiavi asimmetriche È scelto l'algoritmo RSA, col- 
laudatissimo. universalmente impiegato e caratte¬ 
rizzato da un elevatissimo grado di sicurezza 
Questo comporta un cambiamento nella procedu¬ 
ra di formazione del documento? 

Il documento si forma su un PC. tipicamente 


connesso in rete. L'importante è che una volta 
formato il documento sia imputabile a un ufficio e 
a un soggetto, e questa imputazione la si ottiene 
con la apposizione della firma digitale, l'eventuale 
codifica con chiave asimmetrica, il «time stam- 
ping», e cosi via Nel momento in cui il documen¬ 
to viene ricevuto dal destinatario o immesso in re¬ 
te. chiunque può verificarne l'autenticità ed impu¬ 
tabilità al soggetto emittente. 

Nel campo della pubblica amministrazione le 
chiavi vengono generate e assegnate da un'appo¬ 
sita autorità che le consegna al destinatario e tie¬ 
ne copia della chiave pubblica Le chiavi pubbliche 
sono disponibili all'archivio centrale delle chiavi, 
perché chiunque, da qualsiasi parte del mondo, 
possa verificare l'esistenza di una chiave, che non 
sia stata revocata, a chi è imputata e cosi via. 

E tutto il procedimento amministrativo può 
svolgersi on-line. 

È nel concetto stesso della rete unitaria della 
pubblica amministrazione, per cui in un momento 
qualunque del procedimento, ad esempio, il citta¬ 
dino si può collegare e vedere a che punto è la 
pratica, se qualcuno ha letto la domanda o se nes¬ 
suno ci ha messo mano, e in questo caso perché 
Cosi incominciamo a parlare di trasparenza in ter¬ 
mini seri e fattivi. 

E on-line si possono stipulare atti di qualsiasi ti¬ 
po anche nel settore privato... 

Esempio banalissimo: uno che vive a Milano 
deve nominare un procuratore per fare un contrat¬ 
to da me. a Palermo. Va dal notaio di Milano, 
presso il quale sottoscrive la sua brava procura, e 
la può sottoscrivere «manualmente» o adoperan¬ 
do la sua firma elettronica. Se non possiede la ne¬ 
cessaria chiave può farsela rilasciare e per questo 
non sostiene alcun costo, se non le spese vive 
della «raccomandata» che il notaio deve fare per 
comunicare all'autorità centrale il rilascio della 
chiave Volutamente nello schema della legge non 
si parla nè di onoraci né di competenze, perché, 
come ho già detto, quello dei notai non vuole es¬ 
sere uno strumento di privilegio, ma solo di lega¬ 
lità e di certezza, quale tipicamente e la funzione 
notarile. 

Dunque questo signore fa la sua brava procura 
dal notaio di Milano, il quale per via telematica me 
la trasmette, lo la ricevo, faccio l'atto., e qui vie¬ 
ne il bello: anche per i successivi adempimenti 
non mi serve piu una persona che vada a deposi¬ 
tarlo all'Ufficio del registro o alla Conservatoria im¬ 
mobiliare, li mando per via telematica E per via 
telematica faccio i pagamenti, ottenendo in pochi 
minuti i risultati contrattuali, giuridici e fiscali per i 
quali oggi occorre attendere giorni o settimane in¬ 
tere. 

Ma comunque bisogna andare di persona da un 
notaio 1 
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Il codice civile e la legge notarile sono questi. 
Perché «di fronte a me notaio» non significa sol¬ 
tanto e riduttivamente che un soggetto ha firmato 
davanti 0 me, ma che ha firmato in un momento 
di non costrizione e nel pieno esercizio dei suoi di¬ 
ritti e delle sue capacità, questo è quello che mi 
interessa, non soltanto la firma, ma tutta la legitti¬ 
mità, la legalità e la certezza dei rapporti e quindi 
del diritto che essa nasconde e la cui verifica co¬ 
stituisce la vera funzione del notaio. Ecco perché 
la formula «davanti a me notaio»',.. 

Dunque non a sarò mai un «davanti a me no¬ 
taio virtuale»? 

Se per notaio virtuale intendiamo che ognuno 
stipula da casa propria dinanzi al proprio termina¬ 
le, certamente no. 

Se invece intendiamo un notaio che sappia cor¬ 
rettamente disporre degli strumenti tecnologici al¬ 
lora ciò è proprio quello a cui tendiamo, con la do¬ 
vuta esclusione degli atti che a motivo della loro 
«gravità» già per legge devono nascere come atti 
pubblici notarili, come i testamenti, le donazioni, 
la costituzione delle società per azioni: tutto que¬ 
sto continua sul cartaceo. 

E richiede la compresenza fisica del notaio e 
dello stipulante. 

Ma anche per l'atto virtuale è richiesta la pre¬ 
senza fisica, proprio per quella certezza di diritto 
cui accennavo poc'anzi È il momento della sotto- 
scrizione: si sottoscrive o prendendo una penna. 0 
apponendo la firma digitale. 

Dunque non è ipotizzabile una totale virtuahzza- 
zione degh atti pubblici. 

No. Verrebbe meno la certezza del diritto, e in 
Italia non ce lo possiamo consentire Sotto questo 
aspetto è interessantissima l’esperienza del «Cy- 
bernotary», perché e quella che ha fatto nascere 
m America una figura di notariato molto vicina a 
quella latina proprio ai fini della contrattazione digi¬ 
tale (si veda «Cybemotary », dì Mano Miccoli alla 
URL l'irro /Avi-vw notariato.it/torum/cybemot hfir i| 
ndr) C'è l'esperienza americana che dice: c'è la 
tecnologia della firma digitale, vediamo come la 
possiamo utilizzare legalmente. Si rendono conto 
che <1 notaio non può essere un mero certificato- 
re, cosi come tipicamente è nell'ordinamento di 
«common law». e quindi fanno nascere una figura 
più evoluta, che sicuramente è molto più vicina al 
notariato di stampo latino che a quello di stampo 
anglosassone. 

Il discorso esattamente inverso è quello che., 
stranamente, fa la DG XIII della Comunità euro¬ 
pea La quale dice: noi abbiamo il notariato in 
condizione di stipulare in forma virtuale, su docu¬ 
mento virtuale Gli ordinamenti dei singoli stati 
europei lo consentono, o quantomeno sono in 
condizioni di emanare adeguata normativa, vedia¬ 


mo quali programmi sono più adatti per la con¬ 
trattazione con firma digitale Questo è il compito 
che, come notariato, abbiamo nella commissione 
di Bruxelles. Quindi mentre gli americani danno 
per scontato il problema tecnico e affrontano il 
problema giuridico, la Comunità europea dà per 
scontato il problema giuridico e affronta il proble¬ 
ma tecnico Morale della favola: vivere sia questa 
esperienza che l'altra esperienza è entusiasman¬ 
te, perché c'è un incrocio costante di esperienze 
ed arricchimenti. Si tenga presente che tutte le 
nuove figure di notaio che stanno nascendo nel 
mondo, soprattutto quella cinese, ma anche quel¬ 
le che stanno nascendo nei paesi dell'est euro¬ 
peo, stanno copiando il notariato di tipo latino 
Quello cinese sta addirittura copiando la legge 
notarile italiana. 

In tutto questo mi pare che rimanga un proble¬ 
ma. Da una parte si dice che nel ciberspazio si ri¬ 
producono tutte le situazioni della vita reale, 
dall'altra però si verifica che nel ciberspazio c'è 
una serie dì situazioni assolutamente non collega¬ 
bili all'esperienza fìsica. Per esempio, una diversa 
concezione dello spazio e del tempo, che compor¬ 
ta una serie di problemi: nel campo del diritto pe¬ 
nale l'identificazione del luogo In cui è stato com¬ 
messo un delitto, nel campo civile, quello del luo¬ 
go in cui è stato stipulato un contratto 

Infatti uno dei problemi dei quali ci si occupa è 
il luogo di formazione del contratto 

Ora il problema è: ha ancora senso occuparsi 
del luogo di formazione del contratto? 

NeH'ordinamento italiano, si. Ma che ci si co¬ 
minci a muovere verso un'ottica internazionalista 
è una esigenza molto sentita. 

Ma forse non basta. È un problema non sempli¬ 
ce, e che forse richiederà qualche anno di discus¬ 
sioni: ma possiamo incominciare a considerare il 
ciberspazio, 0 meglio «la Rete», come un «luogo» 
con valenza giurìdica? In altri termini, è ipotizzabile 
un «diritto della rete» fondato su presupposti si¬ 
mili a quelli del diritto della navigazione? 

Esatto. Questo potrebbe preludere alla nascita 
di un nuovo codice della navigazione, che diventa 
il codice della Rete. Con tutti i concetti relativi, co¬ 
me quello della extra-territorialità, ma questo esu¬ 
la dalle nostre competenze. È un argomento del 
quale si è discusso già nella commissione Cyber- 
notary. La grande novità, veramente entusiasman¬ 
te, del periodo che stiamo vivendo, é vedere co¬ 
me ci si stia ritrovando tutti quanti insieme ad af¬ 
frontare lo stesso problema. E in sintonia di inten¬ 
ti, non in contrasto, lo, da cittadino e da contri¬ 
buente, ad esempio, ho sempre visto il Ministero 
delle finanze come un nemico, o il Pubblico Mini¬ 
stero come un inquisitore Mentre oggi, e questa 
è la mia esperienza diretta, quotidiana, delle com- 
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missioni di studio delle quali faccio parte, siamo 
tutti «pares inter pares». 

Che è la logica della Rete 

Che e la logica della Rete Forse anche volan¬ 
do alto di fantasia, stiamo cominciando a elabora¬ 
re una nuova filosofia di vita, a noi stessi per pri¬ 
mi, impostando nuovi concetti ed un nuovo mo¬ 
do di vivere in società Ma qui entriamo in un di¬ 
scorso filosofico che ci porterebbe lontano 

Ammettiamo che tutto si sviluppi come noi so¬ 
gniamo Immaginiamo che il progetto dell'AlPA 
vada avanti cosi come si prospetta oggi ma allo¬ 
ra spazziamo via tutte le chiacchiere dei politici, 
buttiamo all'aria tutti i progetti di riforma della 
pubblica amministrazione che inutilmente i mini¬ 
stri della funzione pubblica ci hanno sbandierato 
per anni come panacea di tutti i mah pubblici. Se 
vince quella che noi chiamiamo "la logica della 
Rete", e se riportiamo tutto questo al campo 
dell'informazione, tutto il disgustoso bla-bla sulla 
riforma delle telecomunicazioni e del sistema te¬ 
levisivo (che sempre più si presenta come una 
non-riforma) va a carte quarantotto, si costituisce 
un ordine diverso, che noi immaginiamo migliore. 
O scivoliamo verso una forma di tecnocrazia? 

Può essere un rischio. Ma dobbiamo fare at¬ 
tenzione: in America c'è già il giudice «virtuale», 
è un esperimento che sta portando avanti un 
gruppo di magistrati, di un giudice che lavora via 
e-mail Ma allora dove andiamo a parare? lo so¬ 
gno. e il sogno è sicuramente quello di una so¬ 
cietà migliore E la consapevolezza di fare qualco¬ 
sa che possa contribuire a una società migliore è 
veramente la migliore gratificazione che io possa 
ricevere 

Sottoscrivo, anche se ho qualche dubbio. Il 
mio dubbio e che non si riesca a smantellare tut¬ 
to quello spaventoso intreccio di poteri palesi e 
occulti, legittimi o illegali, anche di poteri che non 
sembrano tali o non si comportano come tali, 
quel sistema di perverse abilita che si accompa¬ 
gnano a disastrose incapacità che oggi chiamia¬ 
mo "politica » Nel lavoro che stiamo cercando di 
fare, noi che studiamo la Rete e le sue implica¬ 
zioni. 

Sicuramente stiamo per vivere una grande 
svolta epocale, forse maggiore di quella causata 
da Gutenberg 

Ma abbiamo le armi per combattere questa 
battaglia? La Rete è un 'arma abbastanza forte? 

Sì Non ce la facciamo noi. forse ce la faranno i 
nostri nipoti Rispondo a quello che diceva lei po¬ 
co fa: stiamo andando verso una società tecno¬ 
cratica? No, perché è la coscienza della Rete che 


ci porta a superare la tecnocrazia, e ognuno torna 
a rivestire il suo ruolo. Tu tecnico farai il tecnico, 
tu giurista continuerai a fare il giurista. E i politici 
continueranno a fare i Politici, ma con fa P maiu¬ 
scola E se sono degli arruffoni diventano molto 
più smascherabili. Attenzione, il grande pregio 
della Rete, che per alcuni è anche il grande pro¬ 
blema della Rete, è la trasparenza Attraverso la 
Rete si ottiene trasparenza. Nel campo dell’infor¬ 
mazione. ad esempio, è vero che può esserci chi 
più o meno volutamente dò una notizia sbagliata, 
ma la si troverà su uno, due, dieci siti. Ce ne sa¬ 
ranno altri trentanove milioni che daranno la noti¬ 
zia giusta. 

Ma come faccio a trovarli? Se fosse passato il 
progetto del Microsoft Network, la maggior parte 
degli utenti avrebbe avuto un accesso piu facile 
solo alle fonti di informazioni scelte da Bill Gates 
E i tentativi di mettere sotto controllo la Rete so¬ 
no incessanti. 

È la Rete che si è difesa e continua a difender¬ 
si! L'uso intelligente della Rete è anche nel by- 
passare il provider 11 problema è culturale, noi 
abbiamo la capacita di andare a sceglierci i siti 

Ma non tutti hanno questa capacita E questa 
è la differenza tra gli info-ricchi e gli info-poveri 

È quello che sta succedendo, e purtroppo de¬ 
ve succedere. Perché non c'è un investimento di 
uomini e di mezzi tale da impedire o porre un fre¬ 
no alla crescita di questo divano Quindi succe¬ 
derà 

C'è un altro problema, forse ancora piu preoc¬ 
cupante quello dei tempi che occorrono per pro¬ 
gettare le innovazioni I tempi di progetto sono 
più lunghi dell'evoluzione, per cui quando un pro¬ 
getto è pronto, è obsoleto 

Certo. Ma bisogna lavorare di fantasia, proget¬ 
tare ••più in là», immaginare il futurol 

D'accordo Senza dimenticare che ci sono an¬ 
che questioni vecchie che si potrebbero nsolvere 
con poco... 

Si Tanto per fare un esempio, si dovrebbe fa¬ 
re immediatamente una battaglia civile perché in 
Italia venga resa gratuita l'informazione giuridica 
di base Noi abbiamo una Costituzione la quale fa 
obbligo al cittadino di conoscere le leggi, ma ab¬ 
biamo un «corpus» normativo e tutto un sistema 
(a pagamento) di diffusione delle norme di legge 
che di fatto impedisce una adeguata, giusta e do¬ 
verosamente gratuita informazione. Come recen¬ 
temente affermato in un convegno, per comin¬ 
ciare basterebbe interpolare quattro parole là do¬ 
ve si parla dei modi di distribuzione della Gazzet¬ 
ta Ufficiale: «anche per via telematica».. 
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La riforma delle telecomunicazioni 

GIORNALI TELEMATICI 
E LECCI SULL'INFORMAZIONE 

Nel disegno di legge di riforma delle telecomunicazioni in 
discussione al Senato le norme sulla stampa sono estese ai 
notiziari radiotelevisivi, ma non a quelli telematici. Una svista che 
potrebbe rivelarsi come un grave limite alla libertà di espressione 
sancita dalla Carta costituzionale. 


(di Manlio Commarota) 


PJ egistrare o no un suo Web come Testata 
giornalistica? Negli ultimi tempi mi è stata 
posta più volte questa domanda, anche alla luce 
delle disposizioni previste nel disegno di legge 
S1138 di riforma delle telecomunicazioni, in di¬ 
scussione al Parlamento Cerco di fare luce su 
questo problema, che presenta aspetti contraddit¬ 
tori Della questione mi sono già occupato sul n 
148 di MCmicrocomputer (febbraio ’95), a propo¬ 
sito di una sentenza del Tribunale di Roma, che 
aveva obbligato alla registrazione una testata «te¬ 
lefonica». Per la telematica allora si parlava di 
BBS, mentre oggi il problema si pone per il Web, 
e quindi in termini molto piu vasti. 

Prima di tutto va chiarito che la questione ri¬ 
guarda solo i fornitori di informazioni, quelli cioè 
che « pubblicano » pagine Web, mentre sono cer¬ 
tamente esclusi i fornitori di accessi Questi ultimi 
offrono un servizio di telecomunicazioni, che non 
ha nulla a che vedere con la stampa e l’informa¬ 
zione in generale. 


If giornale sul WWW 

Il punto di partenza è f’art. 1 della legge 8 feb¬ 
braio 1948 n. 47. intitolata «Disposizioni sulla 


stampa». Essa prevede solo le pubblicazioni car¬ 
tacee e non i giornali radiofonici, che pure allora 
esistevano, sicché si potrebbe dire che non si in¬ 
tendeva applicare quelle disposizioni al di fuori 
della stampa su carta, il lesto (art. Il si riferisce 
solo alle riproduzioni tipografiche o comunque ot¬ 
tenute con mezzi meccanici o chimico-fisici , Ma 
la legge 14 aprile 1975 n. 103 estende l’applica¬ 
zione della 47/48 anche ai giornali radiofonici e te¬ 
levisivi, 

Recita infatti l’art. 7 Ai telegiornali ed ai gior¬ 
nali radio si applicano le norme sulla registrazione 
dei giornali e periodici contenute negli articoli 5 e 
6 detta legge 8 febbraio 1948 n 47; i direttori dei 
telegiornali e dei giornali radio sono, a questo fi¬ 
ne. considerati direttori responsabili. 

Viene poi la legge 6 agosto 1990 n 223, la fa¬ 
migerata «legge Mammi», che all’art. 10 ripete il 
disposto della 103/75, e all'art. 30 richiama per le 
trasmissioni oscene il reato di «omesso control¬ 
lo», previsto dall'art. 57 del codice penale Sia 
nella legge del ’57, sia in questa, si applicano le 
norme relative al diritto di rettifica; insomma c’è 
una completa equiparazione tra stampa e radio- 
diffusione delle informazioni. 

Siamo ai giorni nostri. L'articolo 10, comma 2. 
del ddl S1138 dice: Ai telegiornali e ai giornali ra- 
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Che cosa dice la le gge 


“* art. 5 della legge n. 47 del 2 febbraio 1948 dice: 

Nessun giornale o periodico può essere pubblicato se non 
sia stato registrato presso la cancelleria del tribunale, nella 
cui circoscrizione la pubblicazione deve effettuarsi. Per la 
registrazione occorre che siano depositati nella cancelleria 
Il una dichiarazione, con le firme autenticate del 
proprietario e del direttore o vicedirettore responsabile, 
dalla quale risultino il nome e il domicilio di essi e della 
persona che esercita l'impresa giornalistica, se questa è 
diversa dal proprietario, nonché il titolo o la natura della 
pubblicazione; l I 

31 un documento da cui risulti l'iscrizione nell'albo dei 
giornalisti, nei casi in cui questa sia richiesta dalle leggi 
sull'ordinamento professionale. /.../ 

Ed ecco il codice penale 

57. Pesti commessi col mezzo della stampa periodica. 

Salva la responsabilità dell'autore della pubblicazione e fuori 
dei casi di concorso, il direttore o il vice-direttore 
responsabile, il quale omette di esercitare sul contenuto del 
periodico da lui diretto il controllo necessario ad impedire 
che col meno della pubblicazione siano commessi reati, è 
punito, a titolo di colpa, se un reato è commesso, con la 
pena stabilita per tale reato, diminuita m misura non 
eccedente un terzo. 

57 bis. Reati commessi col mezzo della stampa non 
periodica. 

Nel caso di stampa non periodica, le disposizioni di cui al 
precedente articolo si applicano all'editore, se l'autore della 
pubblicazione è ignoto o non imputabile, ovvero allo 
stampatore, se l'editore non è indicato o non e imputabile. 


dro si applicano le norme sulla registrazione dei 
giornali e periodici contenute negli articoli 5 e 6 
della legge 8 febbraio 1948. n 47 I direttori dei 
telegiornali e dei giornali radio sono, a questo fi¬ 
ne. considerati direttori responsabili II testo e 
uguale ai precedenti, la musica non cambia Ma 
nel frattempo è cambiato il mondo, perché l'infor¬ 
mazione on-line ha assunto un'importanza che, in 
qualche caso, è superiore a quella dei media tra¬ 
dizionali. 

Il legislatore non se ne è accorto 1 ’ O forse ritie¬ 
ne che l’informazione telematica non abbia la 
stessa «dignità» di quella stampata o radiotra¬ 
smessa? Può qualcuno obiettare che un notiziario 
sul WWW non è assimilabile a un giornale o a 
un'agenzia di stampa? 

A mio avviso un'affermazione di questo gene¬ 
re è insostenibile, perché la messa in rete realiz¬ 
za la duplicazione delle copie e la pubblicazione, 
previste nella definizione di stampa o stampato 
contenuta nell'art. 1 della legge del '48. 

Ai sensi del Codice postale (artt. 55 e 56) sono 
stampe periodiche quelle che si pubblicano rego¬ 
larmente con un intervallo non eccedente i sei 


mesi fra un numero e l'altro con lo stesso 
titolo, non costituiscono opere determina¬ 
te e sono tali da poter durare indefinita¬ 
mente, con contenuto diverso tra un nu¬ 
mero e l'altro 

Ora non c'è dubbio che le pagine Web 
e le aree pubbliche «a carattere» (confe¬ 
renze. newsgroup, la definizione non ha 
importanza) rispondono a queste caratteri¬ 
stiche 

Ciò significa, alla luce del buon senso, 
che si deve applicare l'art 2. comma 2. 
della legge del '48, che stabilisce I giorna¬ 
li. le pubblicazioni delle agenzie di infor¬ 
mazioni e i periodici di qualsiasi genere 
devono recare la indicazione /...] del diret¬ 
tore o del vice direttore responsabile 
L'art. 5 poi prescrive Nessun giornale o 
periodico può essere pubblicato se non 
sia stato registrato presso la cancelleria 
del tribunale, nella cui circoscrizione la 
pubblicazione deve effettuarsi. Per la regi¬ 
strazione occorre che siano depositati nel¬ 
la cancelleria /.../ una dichiarazione, con le 
firme autenticate del proprietario e del di¬ 
rettore o vice direttore responsabile, dalla 
quale risultino il nome e il domicilio l ì un 
documento da cui risulti l'iscrizione nell'al¬ 
bo dei giornalisti, nel caso in cui questa 
sia richiesta dalle leggi sull'ordinamento 
professionale I 

Queste disposizioni sono state in parte 
modificate dalla Mammi. ma non nella so¬ 
stanza 

Qui però si pone un problema- il diret¬ 
tore responsabile deve essere un giornali¬ 
sta iscritto all'albo professionale. Come la 
mettiamo con i BBS e i siti Web amatoria¬ 
li, che certo non si possono peimettere di 
assoldare un giornalista in veste di diretto¬ 
re responsabile? Rischiano di cadere nel 
reato di «stampa clandestina», previsto all’art 16 
della 47/48, che commina fino a due anni di car¬ 
cere a chiunque intraprende una pubblicazione 
non registrata ai sensi dell’art. 5! 

Il controllo 

del direttore responsabile 

È indispensabile che il legislatore provveda su¬ 
bito a colmare questo vuoto si devono estende¬ 
re le disposizioni sulla stampa anche alle pubbli¬ 
cazioni telematiche, prevedendo anche meccani¬ 
smi di protezione per le pubblicazioni minori Una 
soluzione potrebbe consistere nel rendere obbli¬ 
gatorio l'inserimento del «sito» amatoriale all'in¬ 
terno di una pubblicazione registrata II direttore 
di questa sarebbe quindi automaticamente re¬ 
sponsabile anche dei contenuti redazionali della 
testata «figlia» 

Per esempio, il nostro Forum multimediale «La 
società dell'informazione», che da solo potrebbe 
essere considerato una «testata», e pubblicato 
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all'interno di MC-link, che è regolarmente regi¬ 
strata 

Il legislatore dovrebbe provvedere anche a de¬ 
limitare la responsabilità del direttore sia per 
quanto riguarda l'aspetto redazionale, sia in vista 
dell'impossibilità di controllare preventivamente i 
contenuti delle informazioni messe in rete diret¬ 
tamente dai loro autori, informazioni che sono pa¬ 
ragonabili alle opinioni espresse «in diretta» dagli 
ospiti delle trasmissioni radiofoniche e televisive 
Va considerato che la legge sulla stampa risale 
all'epoca in cui un quotidiano era composto di 
quattro pagine, oggi sono spesso cinquanta o più 
e non è pensabile che un direttore possa leggere 
tutto il giornale prima della pubblicazione II pro¬ 
blema è stato risolto per la televisione dalla legge 
del '90, che prevede che al controllo possano es¬ 
sere delegate altre persone, mentre non vi sono 
disposizioni analoghe per la stampa 

La delega viene comunque accettata sulla ba¬ 
se di altre norme, ma il problema rimane e può 
produrre effetti incredibili, come dimostra la no¬ 
stra esperienza diretta. 

Infatti il nostro direttore responsabile, Marco 
Marinacci, lo scorso 8 novembre è stato condan¬ 
nato dal Tribunale di Roma a una multa di due mi¬ 
lioni, per aver omesso di controllare e cestinare 
un annuncio economico pubblicato per scherzo 
da ignoti, per il quale una persona si è sentita dif¬ 
famata. Su questa vicenda e sui suoi risvolti tor¬ 
nerò sul prossimo numero, dopo la pubblicazione 
della sentenza; qui devo solo porre un quesito il 
controllo del direttore responsabile deve essere 
limitato ai contenuti redazionali, come fa suppor¬ 
re lo spirito della legge, o deve estendersi anche 
alla pubblicità e agli annunci economici? Se cosi 
fosse, tutti i direttori dei quotidiani che pubblica¬ 
no annunci, più o meno mascherati, di varie spe¬ 
cie di professioniste e professionisti del sesso, 
dovrebbero essere condannati per favoreggia¬ 
mento della prostituzione! 

In realtà la responsabilità del direttore per i 
contenuti della pubblicazione è legata soprattutto 
al tipico reato che può essere commesso per 
mezzo della stampa, la diffamazione, e questo è 
giusto Ma qualcuno dice allora ai notiziari tele¬ 
matici non conviene chiedere la registrazione, 
perché questo significa la responsabilità del diret¬ 
tore per il controllo. 

Obiezione respinta per ogni reato c'è un col¬ 
pevole, e se un atto illecito viene commesso per 
via telematica e non c'è un direttore responsabi 
le, ne risponde il legale rappresentante dell'orga¬ 
nizzazione proprietaria del sito. Il che può com¬ 
portare pene più pesanti di quelle previste dall'ar¬ 
ticolo 57 del codice penale, che diminuisce fino a 
un terzo la pena prevista per il reato stesso 


Un problema di libertà 

Il meccanismo della legge sulla stampa e le 
previsioni del codice penale hanno una funzione 
precisa, garantire l'applicazione dell'art. 21 della 
Costituzione Tutti hanno diritto di manifestare li¬ 


beramente il proprio pensiero con la parola, lo 
scritto e ogni altro mezzo di diffusione La stam¬ 
pa non può essere soggetta ad autorizzazioni o 
censure Si può procedere a sequestro soltanto 
per atto motivato dell'autorità giudiziaria nel caso 
di delitti, per i quali la legge sulla stampa espres¬ 
samente lo autorizzi, o nel caso di violazione delle 
norme che la legge stessa prescriva per l'indica¬ 
zione dei responsabili 

Ora il punto è questo: se una pubblicazione te¬ 
lematica è registrata come testata giornalistica, 
non può essere soggetta ad autorizzazioni o cen¬ 
sure E, soprattutto, non può essere sottoposta a 
sequestro se non per atto motivato dell'autorità 
giudiziaria nel caso di delitti, per i quali la legge 
sulla stampa espressamente lo autorizzi. Cioè: se 
attraverso una struttura telematica viene com¬ 
messo un reato, per esempio un'intrusione in un 
sistema telematico altrui, e questa struttura non 
è registrata come testata giornalistica, il magi¬ 
strato inquirente può disporne il sequestro e 
quindi il fermo dell'attività. Se invece si trova di 
fronte a una pubblicazione regolare, con tanto di 
direttore responsabile, il sequestro non può esse¬ 
re operato, in virtù dell'articolo 21 della Costitu¬ 
zione e della legge sulla stampa La registrazione 
si rivela dunque come lo strumento indispensabi¬ 
le per esercitare il diritto fondamentale della li¬ 
bertà di espressione. 

Si deve aggiungere un altro aspetto: il seque¬ 
stro può essere esercitato nel caso di violazione 
delle norme che la legge stessa prescriva per l'in¬ 
dicazione dei responsabili, cioè quando non siano 
rispettate le disposizioni degli articoli 5 e 6 della 
legge 47/48. Ipotesi prevista dall'alt. 16 della 
stessa legge, che definisce la «stampa clandesti¬ 
na» Due anni di galera per la maggior parte di co¬ 
loro che oggi pubblicano pagine Web? È inconce¬ 
pibile I 

La situazione è assurda da una parte (vedi l'ar¬ 
ticolo 10 del ddl sulla riforma delle telecomunica¬ 
zioni) non si prevede l'equiparazione dell'informa¬ 
zione telematica a quella stampata e radiotra¬ 
smessa. e quindi si mette in pencolo la libertà di 
informazione sulla Rete, dall’altra, se si accetta 
l'estensione di fatto delle norme sulla stampa a 
Internet, si trasforma in «stampa clandestina» 
quasi tutta l’informazione telematica 

Nel momento in cui decolla la società 
dell'informazione, è necessario rivedere le regole 
dell'informazione stessa, che non possono più 
essere quelle del 1948. Ricordate «Fidobust» 
11994!), quando un magistrato ridusse al silenzio 
una sene di strutture telematiche che erano col¬ 
legate a un BBS accusato di traffico illecito di 
software? Con la stessa logica oggi si dovrebbe 
sequestrare tutto il World Wide Web! 

E assolutamente necessario completare l'art. 
10 del ddl S1138 e. nello stesso tempo, rivedere 
anche le norme sulla registrazione delle testate, 
in funzione dell'assetto dei nuovi mezzi di comu¬ 
nicazione Occorre anche ridefimre i requisiti della 
professione giornalistica, per stabilire diritti e do¬ 
veri di chi fa «giornalismo telematico». Ma di 
questo parleremo un'altra volta WS 







mHÉ 

a cura di 
Paolo Martegani 
e Riccardo Montenegro 


INTERAGIRE 
CON LA MODERNITÀ 



Di una cosa non può essere accusata la rivoluzione informatica che si sta mani¬ 
festando in questo scorcio di fine millennio: la passività degli utilizzatori, ai qua¬ 
li, contrariamente a quanto i pessimisti sembravano voler credere, è dato sem¬ 
pre piu spazio per scegliere e 
determinare in modo sufficien¬ 
temente personalizzato l'evol¬ 
versi di un lavoro o di uno spe¬ 
cifico apprendimento. Uno degli 
strumenti fondamentali su cui si 
basa l'interazione è l’ipertesto e 
un interessante articolo di Elena 
Mortola ci illustra quanto questa 
funzione sia utile nel lavoro pro¬ 
gettuale e nei rapporti con la 
committenza. 

Ma l'interattività non dovrebbe 
essere limitata alle sole attività 
di apprendimento e professio¬ 
nali, è auspicabile che se ne 
faccia anche un uso concettuale 
per interagire con una moder¬ 
nità che sembra sempre più sor¬ 
prendente. È la riflessione che 
Riccardo Montenegro trae da 
una interessante ricerca della 
Philips sulle trasformazioni del¬ 
l'Immediato futuro, "Vision of 
thè future", esposta nei saloni 
dello Smau che si è appena 
concluso. 


Rendering di un odihao, presentato al 
Compiile' Arcn <996 do " $p&*i Wrtwd/f 
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Il Bauhaus a Milano Sismo g rafi” a Venezia 


r ■ 

i uddivisa in nove sezioni, la mostra, curata da Marco 
- ' De Michelis e Agnes Kohlmever, percorre i quattordici 
anni di vita del Bauhaus - dal 1919 al 1933 - presentando via via i 
suoi protagonisti, direttori, insegnanti e allievi, tra cui Gropius, 

Klee, Kandmsky, Schlemmer, Moholy-Nagy. Breuer, Albers. 
Schawinsky. Hannes Meyer, Mies van der Rohe e tanti altri II prin¬ 
cipale interesse del progetto sta soprattutto nell'aver tentato di ri¬ 
costruire l'ambiente del Bauhaus. cosi come lo vissero i suoi stes¬ 
si creatori 

Tra i momenti importanti della rassegna si segnalano la ricostru¬ 
zione della mostra del 1923 a Weimar e gli interni delle case dei 
maestri a Dessau con i famosi mobili di Breuer e le lampade di 
Wagenfeld e Dell 

Bauhaus 1919-1933. Milano, Fondazione Mazzotta 

Dal 19 ottobre 1996 al 9 febbraio 1997 


1 , on il titolo "Sensori del futuro: l'architetto come si- 

smografo" è in corso di svolgimento la 6° Mostra In¬ 
ternazionale di Architettura organizzata dalla Biennale di Venezia, 
curata per quest'edizione da Hans Hollein. 

L'esposizione si sviluppa a partire da alcuni dei fenomeni più 
rappresentativi della situazione urbana attuale l'aeroporto, il mu¬ 
seo. il grattacielo, il centro commerciale, la fiera, per proseguire 
con progetti e proposte che offrono uno sguardo d'insieme sulle 
prospettive future. La mostra, pensata non solo per gli architetti 
ma anche per intrattenere il visitatore non specializzato, ha l'inne¬ 
gabile merito di rappresentare la situazione presente priva di pro¬ 
grammi guida, di dogmi o di venta comuni ed affidata e rappresen¬ 
tata da. seppur suggestive, convinzioni e realizzazioni individuali 

La Biennale di Venezia. 

Dal 15 settembre al 17 novembre 1996 
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IPERTESTI 
E PROGETTAZIONE 


e Architetti! ra 


t* 


L'ipertesto per trasmettere conoscenze, l'ipertesto per 
comunicare un progetto di architettura, l’ipertesto come 
supporto di conoscenza all’attività del progettista. 


Queste sono le principali 
applicazioni in campo 
architettonico di questo 
nuovo strumento informa¬ 
tico. 

( di Elena Mortola 


J pertesto, un termine coniato intor¬ 
no agli anni Sessanta, si riferisce a 
una forma di testo elettronico non se- 

a uenziale, testo che consente al lettore 
i scegliere Un ipertesto è costituito da 
una serie di brani tra cui sono definiti 
collegamenti che consentono al lettore 
percorsi alternativi 

L'ipertesto è composto quindi da 
blocchi di parole, immagini e suoni con¬ 
nessi elettronicamente secondo percorsi 
molteplici in una testualità aperta e per¬ 
petuamente incompiuta 

I docenti e i ricercatori del Laboratorio 
CAAD dell'Università di Roma Tre hanno 
recentemente elaborato su commissio¬ 
ne del Comune di Roma alcuni ipertesti 
atti a comunicare agli abitanti i processi 
di trasformazione urbana in atto nel quar¬ 
tiere Esquilino, nell'area di Marcom- 
Ostiense e nella zona Pietralata-Tiburti- 
no, un ipertesto sul Parco Archeologico 
di Roma e un ipertesto che descrive i 
nuovi interventi realizzati (o in via di rea¬ 
lizzazione! a Roma per migliorare la qua¬ 
lità della vita e rendere la città più soste¬ 
nibile 

In queste pagine sono riprodotte alcu¬ 
ne immagini tratte dagli ipertesti 



NOMAI 

TRE 


IL PROGETTÒ UITBÀ'Ntr 

delòaréa&stiense 


COMUNI; 01 ROMA UFFICIO COMUNICAZIÓNE 
ASSESSORATO A1JJ; POUTICHn DEL TERRITORIO 
UNIVERSITÀ' DI ROMA TRI:' URORATORIO CAAD 

FEBBRAIO 1996 


Lì capellina ' 

dell'ipertesto sul 
Progetto Urbano 
MaicoriiOshense 


Con questi ipertesti 
si è cercato di realiz¬ 
zare uno strumento 
innovativo che fos¬ 
se in grado di infor¬ 
mare tempestivamente gli abitanti circa 
le trasformazioni in atto o previste nel 
quartiere, ma anche di raccogliere alcu¬ 
ne proposte integrative o alternative a 
quelle del comune, finalizzate a migliora¬ 
re la sostenibilità dell'ambiente urbano 
(creazione di nuovi spazi verdi e riqualifi¬ 
cazione di quelli esistenti, valorizzazione 
delle culture locali, azioni dirette a favori¬ 
re l'autodeterminazione della comunità 
locale, incentivazione di nuove forme di 
imprenditorialità locale ecosostenibili, 
ecc.). 

In questo modo l'ipertesto collocato in 
sedi pubbliche opportune, come, ad 


esempio, i laboratori di quartiere (sono 
stati recentemente istituiti con delibera 
comunale 5 laboratori di quartiere nelle 
località Ostiense-Marcom, Casilmo, Tor 
Bella Monaca, Piana del Sole, Esquilino 
finalizzati alla riqualificazione urbana e al¬ 
lo sviluppo sostenibile) potrebbe diven¬ 
tare un formidabile strumento di demo¬ 
crazia diretta, che comunica informazioni 
e conoscenze, ma riceve anche propo¬ 
ste. suggerimenti, idee o progetti alter¬ 
nativi. 

Di un ipertesto è stata fatta una ver- 
' sione in H TML, visibile su Internet Nel 
sito WEB ! 1 it:t■ /'imac rin.i; unno:'' h,-'. :| 
è possibile navigare nell'ipertesto sul 
Progetto Urbano di Pietralata. Tale iper¬ 
testo è rivolto agli abitanti che partecipa¬ 
no al Laboratorio di quartiere e anche a 
quegli abitanti che, non potendo parteci- 
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pare alle attività di laboratorio, possono 
esserne informati collegandosi ad Inter¬ 
net Questo è un esempio di "comunità 
virtuale". 


Le comunità virtuali 


Vengono utilizzate metafore urbane 
per descrivere gli 
spazi elettronici nei 
quali la gente entra 


e interagisce Ter¬ 
mini come "città 
virtuali" o "comu¬ 
nità virtuali" comm- 


Sopia e serro due im¬ 
magini delia s eouenza 
sugli interventi di iecu- 
nero deli aiea industria¬ 
le nell area Marconi- 
Ostiense 


ciano ad essere popolari Molte munici¬ 
palità e compagnie private stanno co¬ 


struendo "citta virtuali" accessibili su In¬ 


ternet. In questo caso l'idea di città corri¬ 
sponde all'interfaccia tra il computer e 
l'utente, consentendo alla "città" di es¬ 
sere "esplorata" cliccando ed entrando 
nei suoi vari elementi, 

È probabile che questi "spazi urbani", 
con la diffusione di Internet, continue¬ 
ranno a proliferare 

Inoltre le immagini bidimensionali 
sembrano lasciare il posto a "spazi" più 
reali, costruiti usando la tecnologia della 
realtà virtuale. 

Secondo Stephen Graham si possono 
individuare tre differenti tipi di città vir¬ 


tuali: 

- La prima metafora è semplicemente 
un modo comodo di organizzare i servizi 
di Internet in modo che possano essere 
esplorati facilmente 

- La seconda metafora è usata per or¬ 
ganizzare i consumi di nuovi servizi com¬ 
merciali come il teleshopping, il tele- 


banking, la prenotazione di viaggi, ecc. 

- La terza metafora riguarda le città vir¬ 
tuali sviluppate dalle municipalità e dalle 
agenzie di sviluppo urbano che hanno 
una maggiore relazione con lo sviluppo 
reale delle città- In questo caso le città 
virtuali rappresentano strumenti politici 
che supportano una vasta gamma di 



Il giornale elettronico 
dell’edilizia 

ANCE 

YmoKi ; 1 


IHitZkUu Volitila ViManon 


Sommario 

7 - 8/96 : 



Con la direzione dell'ing Marcello 
Montanari. si sta progressivamente 
sviluppando un'iniziativa editoriale. 

“Il Giornale Elettronico dell'Edilizia" 
La pubblicazione che ha periodi¬ 
cità mensile, utilizza il supporto 
multimediale più diffuso, il floppy 
disk; richiede un PC. meglio se do¬ 
tato di Windows 

r utilizzo è semplicissimo: è suffi¬ 
ciente inserire il dischetto e cliccare 
sui vari pulsanti per ottenere, sul 
proprio hard disk, una cartella con¬ 
tenente testi ed immagini in forma¬ 
to bitmap o dwg La consultazione 
e agevolata da indici con rimandi di 


tipo ipertestuale 

I contenuti hanno carattere preva¬ 
lentemente pratico ed utile per lo 
svolgimento della professione 
aspetti normativi, amministrativi e 
tecnici. Non mancano tuttavia riferi¬ 
menti e trattazioni relativi alle altre te¬ 
matiche dell'architettura II mezzo è 
innovativo ed è arricchito da rubriche 
specialistiche come rassegna stam¬ 
pa, architettura da Internet ed al ite 

La Maggioli, casa editrice che pub¬ 
blica il GEE, e tradizionalmente atten¬ 
ta alle problematiche del mondo del¬ 
la progettazione, realizzazione e ge¬ 
stione dell'architettura 
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La lìome page del suo Inter- 
ner del Laboratorio Caso 
tnttpMmac ardi unuoma3 ttl 


La nome page del silo 
Internet sui Laboratori 
Municipali di Quartiere 
del Comune di Roma 


Laboratori A/uuicipali 
di Quartiere 
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ad acquisire consenso politico, i secondi 
ad opporsi a quelle scelte di piano che 
contrastano con i loro Interessi privati. 

Questa opportunità offerta dalla tecno¬ 
logia dovrebbe rispondere meglio alla 
maggiore richiesta di partecipazione che 
viene dal basso. 

È possibile organizzare incontri in cui 
gli attori del processo (tecnici e non tec¬ 
nici) possono avere, attraverso l'uso di 
strumenti multimediali (ad esempio 
usando tecniche di simulazione), una 
percezione visuale realistica di un pro¬ 
getto nel contesto oppure partecipare ad 
alcune fasi del processo di valutazione e 
decisione 

Le possibilità offerte dalle tecniche 
della realtà virtuale consentirebbero inol¬ 
tre di aumentare il coinvolgimento sen¬ 
soriale della simulazione. 

Le conseguenze operative che ne de¬ 
rivano possono risultare molto importan¬ 
ti non solo per i progettisti ma soprattut¬ 
to per gli attori coinvolti. 

La comunità deve poter interagire con 
i progettisti e i decisori politici Per arri¬ 
vare a ciò è necessario avviare processi 
di progettazione partecipata o interattiva 

Progettazione interattiva indica un 
concetto nuovo nella progettazione, par¬ 
tecipazione non significa ottenere il con¬ 
senso del committente o dell'utente ma 
avviare un processo di crescita del pro¬ 
getto che nasca dall'interazione degli at¬ 
tori coinvolti nel processo progettuale 

Gli ipertesti possono svolgere un ruolo 
importante in questa direzione 

- Possono essere utilizzati per comuni¬ 
care conoscenze, ad esempio per comu¬ 
nicare i valori storici e culturali di un'a¬ 
rea. 

- Sono uno strumento formidabile per 
l'archiviazione di documenti elaborati o 
raccolti durante il processo progettuale. 

- Possono essere utilizzati per illustra¬ 
re strategie progettuali alternative in mo¬ 
do da facilitare il processo decisionale. 

- Facilitano l’applicazione di nuovi me¬ 
todi e tecniche di progettazione interatti¬ 
va come Strategie Choice (vedi "La qua¬ 
lità dell'ambiente applicazione di siste¬ 
mi multimediali", a cura di Elena Morto¬ 
la. FrancoAngeli, 1996) e Planning for 
Reai. 
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obiettivi di pianificazione: favorire la co¬ 
municazione tra cittadini e governo loca¬ 
le, aiutare le imprese locali ad essere più 
competitive, stimolare i servizi turistici, 
aiutare la crescita dell'orgoglio civico e 
della cultura locale 

La sfida per i pianificatori e i politici è 
quella di costruire comunità virtuali loca¬ 
li che supportino una nuova concezione 
urbana in cui vengano ricollegati elemen¬ 
ti separati della città. 

La progettazione 
interattiva 

È difficile da valutare oggi il peso so¬ 
ciale che potranno assumere gli ipertesti 
e gli ipermedia nei problemi di partecipa¬ 
zione collettiva ai problemi decisionali, 

Non è tuttavia difficile rilevare l'effica¬ 
cia che già dimostrano questi strumenti 
nei problemi di comunicazione ed è pre¬ 
vedibile una loro utilizzazione sempre più 
estesa anche nel campo del coinvolgi- 
mento della collettività ai problemi deci¬ 
sionali che riguardano l'interesse pubbli¬ 
co 

L'uso di questi strumenti dovrebbe in 
prospettiva portare al superamento delle 
forme tradizionali di consultazione del 
pubblico, di tipo assembleare o di oppo¬ 
sizione scritta, previste dagli strumenti 
urbanistici Queste forme sono quasi 
sempre poco costruttive, poiché il più 
delle volte finiscono soltanto con l'esal¬ 
tare i contrasti esi¬ 
stenti tra i rappre¬ 
sentanti dell'am- ~The Virtual Tovm~. un 
ministrazione pub- sito internet in California 
blica e i Singoli cit- utlkaa otanea- 
lizzata come interfaccia 
ladini, i primi inte- V9 l’utente e i semi «ji- 

ressati soprattutto sporsi net temtoriol 
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IL FUTURO: ISTRUZIONI PER L'USO 
IN SESSANTA OGGETTI 


Presentato allo SMAU e in mostra nel 
museo “Evoluon” di Eindhoven (Olan¬ 
da), il programma “Vision of future”: una 
ricerca della Philips sugli oggetti che 
potrebbero cambiare parte della nostra 
vita futura, ma che la tecnologia rende 
disponibili già oggi. 


( di Riccardo Montenegro) 


uesti anni di innovazioni tecno¬ 
logiche a getto continuo, di rin¬ 
corse all'ultimo bit. all'ultimo chip che 
ha costretto osservatori e utilizzatori a 
giravolte e ribaltoni in tempi sempre 
più brevi e defatiganti, fanno pensare a 
quella formidabile sequenza felliniana 
della Dolce vita in cui alcuni bambini che 
dicono di vedere la Madonna iniziano 
maliziosamente a puntare in tutte le di¬ 
rezioni recitando in coro "È lì. è qui .. no 
è laggiù,..'' seguiti da una folla di creden¬ 
ti, sorpresi ma pur sempre incantati e 
obbedienti 

Se e vero che la confusione creativa 
(e la ricerca in tutte le direzioni! è tipica 
dei periodi di transizione, arriva poi il mo¬ 
mento in cui i percorsi diventano più net¬ 
ti, la complessità assume forme ricono¬ 
scibili, ed e forse più facile prefigurare 
gli scenari che si stanno configurando 
per un futuro che è ormai alle porte. 

La rivoluzione informatica, oggi stabil¬ 
mente radicata in gran parte delle attività 
lavorative, sta dando i suoi primi frutti 
anche in quella che viene definita "vita 
materiale" A piccoli passi (le innovazioni 
costano!), ma inesorabilmente, lo spazio 
attorno a noi sta cambiando gli oggetti 
che fino a qualche anno fa funzionavano 
e basta oggi sono diventati ''intelligen¬ 
ti”. il panorama domestico si avvia a tra¬ 
sformarsi come mai è avvenuto prima, 
imponendo nuove abitudini individuali e 
nuovi comportamenti sociali. 



della Philips, è stato portato nei suoi trat¬ 
ti essenziali, senza gli oggetti e con l'au¬ 
silio di una sene di videoclip, nello Smau 
che si appena concluso 

In oltre un anno di lavoro interdiscipli¬ 
nare. al quale hanno dato il loro contribu¬ 
to specialisti di numerose discipline, 
quali scienziati, sociologi, informatici, 
esperti di comunicazione, designer ecc 
sono state individuate sessanta funzioni 
del tutto nuove o che modificano quelle 
esistenti grazie all'uso dell'informatica. 

Le aree che hanno interessato l'equi¬ 
pe interdisciplinare sono quelle della ca¬ 
sa. dei rapporti interpersonali e sociali 
Una volta individuate le funzioni si e pas¬ 
sati alla realizzazione degli oggetti e alla 
ideazione della loro forma, per i quali il 


In alto, il tavolo 
compii terizzaro 
per il lavoro 
e la comunicazione 
In basso, 
un contenitore per rifiuti 
intelligente 

Immaginare 
il futuro 

A questo punto, 
anche se non è pos¬ 
sibile rallentare un 
processo che appare 
epocale, perché ri¬ 
mette in gioco e mo¬ 
difica concezioni secolari, e auspicabile 
una maggiore riflessione sugli scenari 
che. alle soglie del terzo millennio, stia¬ 
mo costruendo 

Ed è proprio la necessiità di riflettere 
sulle innovazioni, o su alcune di esse, 
che ha spinto la Philips a realizzare ses¬ 
santa oggetti e/o servizi, non commer¬ 
cializzati e ancora allo stato di prototipo, 
che tentano di coniugare la tecnologia 
esistente con le esigenze di una società 
in evoluzione, gli automatismi delle mac¬ 
chine con la fantasia creativa, il necessa¬ 
rio progresso della collettività con le fon¬ 
damentali esigenze dei singoli mdividui- 
Questo progetto culturale, denomina¬ 
to Vision of thè future, in mostra a 
Eindhoven, in Olanda, nell'edificio sede 
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responsabile del design della Philips, l'i¬ 
taliano Stefano Marzano. ha concepito 
una linea che sottintende un approccio 
rilassato e amichevole, con forme arro¬ 
tondate e colori fin troppo gradevoli, 

I nuovi 

oggetti-funzione 

Non c'è che l'imbarazzo della scelta, i 
nuovi oggetti-funzione toccano un'ampia 
gamma di situazioni si va dal videote¬ 
lefono da polso, alle spille che contengo¬ 
no le informazioni essenziali su chi le in¬ 
dossa «musica preferita, gusti letterari, 
carattere) in grado di comunicarle auto¬ 
maticamente, verificando l'eventuale 
sintonia con l'apparizione di un dato co¬ 
lore, con chi ne possiede un altro esem¬ 
plare, dalle T-shirt che suonano sintoniz¬ 
zandosi sulle onde radio, a quelle altre e 
ben più romantiche spille che segnalano, 
ancora una volta cambiando colore o 
emettendo un profumo, che il nostro 
amore sta pensando a noi Chi ritiene 
che il computer rimarrà l'ingombrante 
scatolone di oggi se lo scordi, se tutto 
saia informatizzato, probabilmente il 
computer con cui lavoriamo non si di¬ 
stinguerà da un tavolo se non per il fatto 
che il piano non sarà di legno ma un mo¬ 
nitor sensibile al tocco che leggera scrit¬ 
tura, disegni e quant'altro come impulsi 
elettronici; ma attenzione alle penne, se 
sono quelle giuste dopo averle usate ba¬ 
sta infilarle in un calamaio speciale per 
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trasformare ciò che 
abbiamo scritto in me¬ 
moria digitale, pronta 
per essere trasferita 
in un computer. L’e¬ 
lenco di questi oggetti 
prosegue presentan¬ 
do pattumiere intelli¬ 
genti, contenitori di 
emozioni, guide stradali con schermo 
flessibile e interattivo, indicatori visivi di 
direzioni per automobili, scanner portati¬ 
li per radiografare immediatamente sul 
luogo dell’incidente i feriti, chioschi mul¬ 
timediali, ping-pong interattivi e in realtà 
virtuale, video cartoline, proiettori porta¬ 
tili per far vedere in qualsiasi posto film e 
cartoni animati ai bambini, finestre che si 
trasformano in giganteschi monitor Nel¬ 
lo stand Philips dello Smau. i visitatoti 
potevano esprimere il loro parere su 
questi nuovi oggetti compilando apposi¬ 
te cartoline: sarebbe interessante, vista 



anche la mole di visitatoli, che il risultato 
di questa inchiesta fosse reso noto pei 
capire se il progetto e stato recepito nel 
modo giusto. Per chi non si fosse recato 
allo Smau, segnaliamo le pagine web del 
sito della Philips che illustrano il pro- 
gr amma"Vision of thè future" 


.u ì r af fini (Pi- i-c i 


in c/uesre immagini 
ire pagine del silo 
Internel ohe la 
Philips ha dedicato 
al progetto 
III basso , la magica 
penna che trasfor¬ 
ma la scrittura in 
memoria digitale 


Un mondo che cambia 


Il compito degli architetti e dei designer 

Uno degli aspetti più interessanti di questa Vision of 
future non è l’effettiva validità delle proposte presen¬ 
tate, sulle quali potrebbero anche sorgere dei dubbi, 
ma il tentativo di connettersi, dialogare con i destina¬ 
tari degli oggetti. E non importa se alcune di queste 
"cose" sono poco più di un gioco e altre appaiono for¬ 
se già superate nel momento in cui sono state pensa¬ 
te o addirittura in procinto di essere commercializzate 
da aziende concorrenti 

Un'altra questione di grande rilievo, che riguarda più 
direttamente i progettisti, si riferisce al cambiamento 
fisico dello spazio abitativo e al suo uso Se il vetro di 
una finestra può trasformarsi a comando in un grande 
schermo televisivo, significa che gli architetti e i desi¬ 
gner dovranno inventare una casa completamente di¬ 



versa da quella che conosciamo. Si dovranno ridise¬ 
gnare gli spazi per le cose e attorno alle cose, i per¬ 
corsi che collegano gli oggetti si ridurranno per la con¬ 
centrazione delle fun¬ 
zioni e degli apparec- 
c h i , 
gli in¬ 
gom¬ 
bri dei 
mobili e 
degli oggetti 
tenderanno a 
diminuire. SI pro¬ 
fila insomma un nuo¬ 
vo modo di pensare per i progettisti, un compito cultural¬ 
mente difficile per il radicamento di vecchie abitudini, ma 
indispensabile. 
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Il COMPUTER NELLE PROVE SU STRADA DI 

QUATTRORUOTE 

Da tempo Tinformatica sta un po’ dappertutto. In occasione della presentazione del 
CD-ROM Favolose Ferrari (di cui leggerete nello Speciale allegato), siamo andati a 
trovare i nostri colleghi della più diffusa ed autorevole rivista italiana di 
automobilismo, curiosando sull'utilizzo del personal computer e sulle altre, 
sofisticatissime, strumentazioni elettroniche utilizzate nei loro car-test. 
QUATTRORUOTE, tra l’altro, è Tunica rivista al mondo a disporre di un proprio 
tracciato di prova perle autovetture (l‘Automotive Safety Centre in Vairano di 
Vidigulfo, Pavia), tuttora in corso di ultimazione per quel che riguarda i rilevamenti 
telemetrici, ma già ampiamente utilizzata con strumentazioni che registrano «on 
board » i dati di velocità, spostamento, accelerazione dei mezzi in pista. 


Molti nostri affezionati lettori, nelle 
lettere che mensilmente ci inviano in 
redazione, nella maggioranza dei casi 
amano concludere le loro missive con i 
sempre graditi «complimenti per la tra¬ 
smissione», ma ci mandano letteral¬ 
mente in brodo di giuggiole (e succede 
molto spesso, per nostra fortuna/bravu- 
ra) quando considerano MCmicrocom- 
puter «La QUATTRORUOTE» dell'infor¬ 
matica personale. 

Siamo onorati del paragone... e, ac¬ 
cantonando momentaneamente la mo¬ 
destia, non possiamo di certo dar loro 
torto QUATTRORUOTE è nata qua- 
rant'anm fa, all'inizio della motorizzazio¬ 
ne di massa e da allora segue ininterrot¬ 
tamente, con grande 
professionalità e immen¬ 
sa passione per l'argo¬ 
mento trattato, il corso 
storico di noi italiani dal 
punto dr vista automobi¬ 
listico. Senza tema di 
smentita possiamo af¬ 
fermare (da esterni, sia 
ben chiaro: acquisto tutti 
i mesi QUATTRORUO¬ 
TE in edicola da quasi 
vent'anm, da quando 
non ero ancora in età 
«patentabile» e tuttora 
custodisco gelosamente 
tutti i fascicoli) che è 
proprio questo il motivo 
del successo della rivista 


automobilistica più letta, ma soprattutto 
più amata, dagli italiani. 

MCmicrocomputer ha, oggettiva¬ 
mente <e. permettetemi, indiscutibil¬ 
mente). diversi punti in comune con 
QUATTRORUOTE Innanzitutto, come 
quest'ultima, MC è «unica». Siamo inin¬ 
terrottamente presenti in edicola da ol¬ 
tre quindici anni, dagli albori dell'infor¬ 
matica personale, assistendo e. per cer¬ 
ti versi, guidando «l'informatizzazione di 
massa» nel nostro Paese. Ininterrotta¬ 
mente non solo come testata editoriale, 
ma come casa editrice (Techmmedia), 
Direzione, redattori e collaboratori 
«chiave» che, come molti nostri lettori, 
seguono i personal computer addirittura 


dalla fine degli anni Settanta, quando 
soltanto si subodorava la fine «del¬ 
l'informatica in camice bianco», riserva¬ 
ta allora ai soli addetti ai lavori Come 
QUATTRORUOTE contiamo su «parco 
lettoti» appassionato, affezionato, che 
ci segue ininterrottamente da anni ed 
anni, con noi è cresciuto ed oggi opera 
in ambito professionale, magari proprio 
grazie ai consigli, ai suggerimenti, alle 
tecniche svelate di cui ha potuto fruire 
nel corso degli anni e che, naturalmen¬ 
te. continua ad apprezzare. 

In piu potremmo aggiungere (il condi¬ 
zionale è d'obbligo «ai soli fini di mode¬ 
stia»: noi ovviamente ne siamo assolu¬ 
tamente certi, ma tali affermazioni si 
possono fare solo tra... 
paientesi) che, come 
QUATTRORUOTE, nella 
nostra lunga storia sia¬ 
mo sempre stati dalla 
parte dei lettori, riceven¬ 
do come maggior pre¬ 
mio la loro stima e sim¬ 
patia in ogni occasione 
Pensiamo, ad esempio, 
al nostro stand allo 
SMAU. letteralmente 
preso d'assalto tutti gli 
anni dai nostri «fans» 
(non e proprio possibile 
chiamarli in altro modo) 
Nella stragrande mag¬ 
gioranza dei casi, si avvi¬ 
cinano solo pei cono- 
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scerci personalmente e per stringerci la 
mano. 

Uno degli slogan Technimedia è: 
«Pagina dopo pagina, ie nostre passio¬ 
ni” Non riusciremmo mai a produrre 
una rivista su un argomento poco inte¬ 
ressante (dal nostro punto di vista), an¬ 
che quando potrebbe convenire econo¬ 
micamente tuffarci al volo su una mo¬ 
da, qualunque essa sia, del momento. 
La faremmo sicuramente male - se 
manca la passione per la materia tratta¬ 
ta meglio lasciar perdere, ma non tutti 
gli editori la pensano così - e questo 
non si addice al nostro «spirito» edito¬ 
riale. 

Tornando a MCmicrocomputer Ima il 
medesimo ragionamento, in ambito Hi- 
Fi. vale anche per la coetanea/consorel¬ 
la AUDIOreview) è proprio questa la no¬ 
stra «maggior ricchezza»: quindici anni 
di— onorato servizio, cavalcando l'Infor¬ 
matica personale non dai suoi primi va¬ 
giti, ma addirittura (nell'accezione «litur¬ 
gica» del termine) dal suo Avvento. Ne 
siamo fieri ed onorati Grazie a tutti e 
buona lettura. 

L’Automotive 
Safety Centre 

Situato in provincia di Pavia a 23 km 
a sud di Milano su una superficie di cir¬ 
ca 50 ettari, Il Centro Ricerche per la Si¬ 
curezza Stradale di QUATTRORUOTE è, 
se vogliamo, uno dei fiori all’occhiello 
della «rivista motoristica per eccellen¬ 
za» Nessun altro periodico al mondo di¬ 
spone di un proprio tracciato di prova 
ed è stato per QUATTRORUOTE un so¬ 
gno tenuto nel cassetto per quasi 
vent'anni. Specificamente progettato 
per studiare a fondo il comportamento 
delle vetture in tutte le condizioni di gui¬ 
da, ha come scopo principale la ricerca 
del limite non ai finr agonistici ma per la 
sicurezza di chi viaggia. Ed è utilizzato 
sia dal team QUATTRORUOTE sia da 


aziende automobilistiche per provare i 
loro prodotti. Per questo è strutturato in 
modo tale da consentire test In varie 
condizioni e secondo differenti neces¬ 
sità. C'è un tracciato ad alta velocita 
lungo piu di quattro chilometri e mezzo, 
formato da un rettilineo lungo 2.000 
metri (largo 15) terminato ai due estre¬ 
mi da due cappi, per buona parte, a rag¬ 
gio costante Su questi é possibile pro¬ 
cedere a velocità sostenuta, testando il 
comportamento e la stabilità delle vet¬ 
ture anche nelle manovre d'emergenza. 
Su buona parte dell'intero tracciato (per 
l'esattezza su ben 1.200 metri), è possi¬ 
bile provocare un allagamento artificiale 
del manto stradale per testare le auto¬ 
vetture sul bagnato fino alle (temibili) 
condizioni di aquaplanmg. In questo sta¬ 
to i pneumatici non riescono a drenare 
tutta l'acqua tra il battistrada e l'asfalto, 
perdendo completamente aderenza 
(l'autovettura «plana» e non poggia piu 
a terra) 

Il secondo tracciato, detto di handlmg, 
è lungo 2 600 metri (largo 7,5) ed è ca¬ 
ratterizzato da un percorso molto vano, 
con curve a vario raggio, compreso ira 
20 e 265 metri Su questa 
seconda pista si verifica la 
guidabilita delle vetture sui 
percorsi misti, spingendo in 
curva l'acceleratore fino alle 
condizioni di aderenza limite. 
QUATTRORUOTE conta su 
una schiera di ottimi pi- 
loti/collaudatori, che riesco¬ 
no agevolmente a radiogra¬ 
fare letteralmente il compor¬ 
tamento su strada di qualsia¬ 
si macchina, sia essa una 
pacata berlina tutta casa e 
vacanze, sia a bordo di bolidi 
stupefacenti come la (già) 
mitica Ferrari F50. Il traccia¬ 
to di Vairano, inoltre, è utiliz¬ 
zato anche dalle altre reda¬ 
zioni della Editoriale Domus 
per le loro prove (Tuttotra- 
sporti e RuoteclasSiche) e 






Reale 



chissà che non abbiano previsto una pi¬ 
sta in formato ridotto anche per il loro 
periodico dedicato al modellismo 
(QUATTRORUOTINE) 

Scherzi a parte, l'Automotive Safety 
Centre, pur essendo operativo da quasi 
un anno e mezzo, ha già richiesto inve¬ 
stimenti per svariati miliardi ed è anco¬ 
ra in fase di ultimazione. Le «spire» per 
i rilevamenti telemetrici in tempo reale 
sono già state «affogate» nell'asfalto ai 
bordi delle piste e si sta procedendo al 
loro cablaggio con l’unità centrale ope¬ 
rativa che raccoglierà i dati rilevati, Con¬ 
temporaneamente sta andando avanti il 
progetto in collaborazione con il Centro 
Ricerche Fiat per il test della tenuta di 
strada in curva (capacità di percorrere 
la traiettoria impostata alle vane velo¬ 
cità) e la stabilità in fase di sorpasso (ri¬ 
sposta ai comandi immediati sullo ster¬ 
zo, sul freno, sull'acceleratore) Sara 
utilizzata una catena strumentale com¬ 
posta da alcuni giroscopi, un PC portati¬ 
le a norme militari della Field Works, 
sensori sull'apertura della valvola a far¬ 
falla dell’alimentazione, sull'angolo di 
rotazione dello sterzo e sullo sforzo 
esercitato su di esso. Inutile dirvi che 
torneremo con piacere sull'argomento, 
appena QUATTRORUOTE sarà operati¬ 
va anche con questo nuovo, interes¬ 
sante, progetto. 


CORRSYS Correvit® 

Se non fosse per il simbolo di regi¬ 
strazione del marchio, sembrerebbe 
una massima latina (anche se. dal bas- 
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Li pista di fandbng e utiliisara pei testale:' comportamento m Curva e la guidaOMA delie vetture piotate 


so della mia «grassa» ignoranza, avrei 
abboccalo con tutte le scarpe se solo 
avessero tentato di farmelo crederei Si 
tratta, invece, di un sistema di registra¬ 
zione dei parametri prestazionali, utiliz¬ 
zato dal team di QUATTRORUOTE e da 
tutti i costruttori automobilistici, per ef¬ 
fettuare test su strada di qualsiasi mez¬ 
zo di locomozione 


La CORRSYS e un'azienda tedesca 
con sede a Wetzlar. citta nota in tutto il 
mondo per la Leit 2 (produttrice delle fa¬ 
mose fotocamere Leical che, nel primo 
dopoguerra, «invento» l'attuale formato 
fotografico 24x36 semplicemente utiliz¬ 
zando spezzoni di pellicola cinematogra¬ 
fica all'interno di un corpo macchina di 
ridotte dimensioni. 


Il Correvit® (distribuito in Italia dalla 
Leane International di Parma) e compo¬ 
sto essenzialmente da due moduli: la 
testa di lettura - da installare esterna¬ 
mente, di solito sul retro dell'autovettu¬ 
ra mediante un supporto di fissaggio a 
ventosa - e il modulo di acquisizione di¬ 
gitale installabile sul cruscotto Li il pilo- 
ta/collaudatore può impostare le vane 


FORZA E CORAGGIO... 

...di Andrea de Prisco 



L'ampio sterrato ai margini delle due piste rappresenta una «como¬ 
da» via di fuga per testare, in tutta tranquillità (III), la tenuta di stra¬ 
da delle autovetture esaminare, fino ai limiti dell'aderenza e senza 
alcun rischio per il pilota e. lo spettatore 

Ebbene si. durante il car-test. di cui leggete in queste pagine e su 
quelle di QUATTRORUOTE, mentre ero ospite deU'Automotive Sa- 
fety Centre, ho fatto un'overdose di coraggio dopo la classica foto 
di rito (poteva essere l'ultima della mia vita terrona), sono salito a 
bordo della Piai Brava, sedendo accanto al bravissimo collaudatore 
Maurizio Giani, con le cinture di sicurezza ben allacciate (come 
sempre), il cuore a 180 giri/mm. respirando a fatica (filtro dell'aria da 
sostituire?) per la paura Non posso nemmeno dire che mi si siano 
rizzati subito i capelli in testa in quanto, 
per «girare» in pista, è obbligatorio in¬ 
dossare il casco: semplicemente non 
lo so Rosso pero dire che dopo un 
paio di curve sul tracciato di handling ai 
limiti dell'aderenza (stavo per scrivere 
«della decenza»: trattasi di lapsus freu¬ 
diano, visto che stavo per farmela ad- 
dossol ho subito capito che il pilota sa¬ 
peva bene il latto suo. che ben difficil¬ 
mente avrei corso rischi, e di colpo 
ogni timore è svanito Non solo Mauri¬ 
zio, in più di un'occasione, ha voluta¬ 
mente superato i limiti di tenuta 
dell'autovettura, innescando pattina¬ 
menti dell'avantreno, riuscendo sem¬ 
pre e comunque a mantenere la pista 
con la situazione costantemente sotto 


l'assoluto controllo (riportandomi sano e salvo al punto di partenza» 
Bravo 1 Seconda »pera» d'adrenalina, ed è toccato al sottoscritto, a 
bordo della mia Audi A4 t 8T Quattro (trazione integrale permanen¬ 
te) della quale, a parte un tuttora irrisolto problema di rumorosità 
avantreno, sono profondamente soddisfatto Sempre indossando 
l'obbligatorio «casco anticapocciate» ho provato personalmente a 
correre sia sulla pista di handling che su quella ad alta velocita (sicu¬ 
ramente più divertente la prima) Grazie all'assenza dei gard-rail è 
facile spingersi ai limiti di aderenze, confortati dal fatto che al mas 
simo si finisce nell'immenso prato circostante ovviamente non era 
questa la mia intenzione, soprattutto considerato che l'autovettura 
e le ossa in gioco erano comunque dei sottoscritto Un'esperienza 
davvero entusiasmante dopo pochi giri 
sul tracciato di handling conoscevo del¬ 
la mia recente auto più di guanto avevo 
appreso in quasi un anno e oltre 20 000 
km percorsi prevalentemente in auto¬ 
strada. 

E già durante il mio viaggio di ritorno a 
Roma potevo far fruttare adeguatamen¬ 
te quei pochi minuti di preziosa espe 
nenza in pista 

Solo per pochi (ottonati? No. ringrazian¬ 
do Iddio QUATTRORUOTE sta infatti 
organizzando corsi di guida sicura sulla 
pista di Vanano ai quali chiunque, sem¬ 
plicemente pagando la propria quota d' 
iscrizione, può partecipare Non lascia¬ 
tevi sfuggire un'esperienza simile alla 
fine guiderete “Sicuramente» meglio 
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Il CORRSTS Correvi! e 
un sistema di registra¬ 
zione dei parametri 
prestazionali utilizzato 
per e Iteti vare test su 
ciuBlSiaSi mezzo di lo¬ 
comozione £ utilizzato 
dal team di QUA TIRO- 
RUOTE per le sue pro¬ 
ve su strada e pratica¬ 
mente da tutte le case 
automobihstrclie 


funzioni svolte, nonché leggere costan¬ 
temente durante il test numerose infor¬ 
mazioni come la velocita istantanea del 
veicolo, lo spazio percorso, il tempo tra¬ 
scorso e l'accelerazione media La testa 
ottica posseduta da QUATTRORUOTE 
e il modello S-CE in grado di leggere 
spazio e velocita, sia longitudinale che 
trasversale le, ovviamente, la risultante 
delle due grandezze fisiche) nonché 
l'angolo di imbardata del veicolo, La let¬ 
tura avviene con un'accuratezza dello 
0.1% del fondo scala, e misura velocità 
comprese tra 0 5 e 400 km/h e spazi 
con una risolatone di appena 1.5 milli¬ 
metri Durante il suo funzionamento, il 
modulo di acquisizione digitale DAS1 
registra in continuazione i dati rilevati, 
utilizzando come buffer di memoria una 
(ormai! comune scheda in standard 
PCMCIA Per il trasferimento su perso¬ 
nal computer e anche possibile utilizza¬ 
re la porta seriale incorporata nel caso 
in cui non disponessimo di un apposito 
lettore per le card in tale standard. 

La testa ottica è formata da una sor¬ 
gente luminosa coerente piuttosto po¬ 
tente. un gruppo ottico formato sia da 
lenti che da una speciale griglia rifrattiva 
(con aperture da appena 10 micron), due 


sensori fotoelettrici atti a misurare l'in¬ 
tensità della luce riflessa dal manto stra¬ 
dale e opportunamente filtrata dalla gri¬ 
glia ottica di cui sopra. Quando l'auto è 
ferma i due sensori non rilevano alcuna 
variazione di intensità, ma appena la 
strada comincia a scorrere sotto a! sen¬ 
sore, si ha una modulazione del segnale 
optoelettnco risultante, proporzionale al¬ 
la velocita del veicolo sul quale è instal¬ 
lato il Correvit® É importante segnalare 
che ai due sensori optoelettrici e suffi¬ 
ciente la normale «rugosità» dell'asfalto, 
al quale non è necessario aggiungere al¬ 
cuna marcatura di riferimento; detto in 
termini piu brutali, il Correvit® non e un 
banale «lettore di codice a barre», es¬ 
sendo in grado di rilevare - con precisio¬ 
ne pressoché assoluta - il movimento di 
qualsiasi superficie che non sia perfetta¬ 
mente liscia o scarsamente riflettente 
(per intenderci funziona correttamente 
anche sui terreni accidentati, sul bagna¬ 
to e addirittura sul ghiaccio!), 


Le prove su strada 

L'autovettura da provare, nel nostro 
caso una Brava 1 9 turbodiesel 100 








In onesta sequenza di immagini abbiamo ripreso 
una prova di frenata della Fiat Biava 19 turbodiesel 
I0OELX 

Il priota/collaudaiore agisce energicamente sui treni 
mentre il Correvit registra, istante dopo istante, ia 
decelerazione del veicolo 
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Durante una «sosia ai Dot-, l'Irtg Filippo M Vecchietti. vieeOneitom dei Centro Piove trasferisce < dati prestazionali rileviti dal Correva ai notebook Toias via in¬ 
terfaccia seriale Quel portante, infatti, non dispone di alloggiamento per schede PCMCIA 


ELX, della quale potrete leggere il test 
completo sul numero di dicembre di 
QUATTRORUOTE. viene preparata in 
pochi minuti installando, come detto, la 
testa di lettura del Correvit sul retro (in 
questo caso fissata al gancio di tramo 
d'emergenza) e il modulo di acquisizio¬ 
ne sul cruscotto L'alimentazione è pre- 


C * » T « Q PROVE - QUATTHOBUOTE 
assssssssasasssasaersraasasasaaasssasassssasasasss 
VETTURA IN PROVA FIAT BRAVA 1.9 TURBODIESEL 100 ELX 

RH VETTURA 401? 


DATA RILEVAMENTI 38/9/96 
IN LOCALITÀ' : VAI RAMO 


CONDIZIONI ATMOSFERICHE DELLA PROVA 


TEMPERATURA CCJ: 18.1 
UMIDITA' (%]: 73 

PRESSIONE (*BirJ : 1008 9 

VELOCITA’ VENTO [a/a]: 3-3 
DIREZIONE VENTO (*): 7S 


TEST VELOCITA' MAX 


VELOCITA’ MAX « 181.112 ka/h IN SI MARCIA 

REOIME DI ROTAZIONE : 4144 Viri/«Ufi 

VELOCITA' A 1000 glrl/ain IN 44 MARCIA 32.600 ka/h 
VELOCITA' A 1000 glrl/ain IN 54 MARCIA 43.700 ta/h 

TEST ACCELERAZIONE DA FERMO 
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29.94 
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37.06 



TEMPO SU! 

400 ■ 


17.740 

• 

VELOCITA 

DI USCITA 

124 300 

ka/h 

TEMPO SUI 

1000 a 


32.940 

• 

VELOCITA’ 

DJ tIBCXTA 

154 450 

ka/h 

TEST 

RIPRESA DA 70 km/h 

IH 54 MARCIA 
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• 

4-03 


70 - 
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7 33 
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100 
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10 79 
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110 


S 

14.05 


70 - 
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17.69 


70 - 
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21.87 


70 - 

140 


a 

26 28 


70 - 

150 


a 

31.49 


70 - 

160 


■ 

38.08 



TEST RIPRESA PA 40 ka/h IN 5« MARCIA 


TEMPO SUI 1000 a: 41.250 s 

VELOCITA’ DI USCITA 140.250 ka/b 


sa direttamente dalla batteria della 
macchina e quindi ben pochi fili «volan¬ 
ti» rappresentano il cablaggio comples¬ 
sivo di tutto il sistema. La prima opera¬ 
zione svolta ad inizio test è il rilevamen¬ 
to delle condizioni atmosferiche, tem¬ 
peratura. umidita, pressione atmosferi¬ 
ca, velocità e direzione del vento II 
consumo di carburante viene verificato 
misurando con estrema precisione la 
quantità di benzma/gasolio presente in 
appositi contenitori (non si utilizza ov¬ 
viamente il serbatoio della vettura) pri¬ 
ma e dopo i test 

I rilevamenti relativi al consumo sono 
poi normalizzati a condizioni standard 
(temperatura 20°. umidità 0%, pressio¬ 
ne 1000 mBar e velocità vento 0 km/h) 
per consentire un preciso e istantaneo 
raffronto con le altre vetture provate. In¬ 
fatti a temperature diverse cambia il pe¬ 
so specifico del carburante ma non il 
suo potere energetico, considerato che 
i consumi sono normalmente indicati in 
km/litro o litri/lOOkm, un conto è un litro 
di combustibile a 20“, un altro è lo stes¬ 
so litro a 10° o a 30°. Con l'aumentare 
della temperatura, infatti, aumenta il vo¬ 
lume (ma non il peso) e quindi un litro di 
benzina o di gasolio a 30 gradi «vale 
meno» (come peso o potere energeti¬ 
co! dello stesso litro ad una temperatu¬ 
ra più bassa Come dire che il vostro 
benzinaio d'estate vi truffa, ma al con¬ 
tempo ci rimette di tasca sua quando 


arriva il freddo inverno Per la nostra 
Fiat Brava, cosi come per le altre auto¬ 
vetture di pari categoria, il Correvit regi¬ 
stra le accelerazioni da fermo fino a 160 
km/h, il tempo e la velocità di uscita sui 
400 e sui 1 000 metri, la ripresa in quin¬ 
ta marcia (col solo conducente e la stru¬ 
mentazione o a carico massimo) da 70 
a 160 km/h. la ripresa sui 1.000 metri 
da 40 km/h con il tempo impiegato e la 
velocità d'uscita, i test di frenata alle va¬ 
ne velocita e con le due diverse condi¬ 
zioni di carico 

La velocità massima viene realmente 
misurata per la maggior parte delle vet¬ 
ture provate e calcolata (sempre con ri¬ 
gore assolutamente scientifico) per le 
automobili di superiori prestazioni. Que¬ 
sto semplicemente per il fatto che sulla 
pista di Vairano, nei 4.528 metri del trac¬ 
ciato ad alta velocità, non tutte le vetture 
riescono a raggiungere (stabilmente) 
l'andatura massima, né si può pretende¬ 
re che i collaudatoti eseguano i loro test 
in autostrada, infrangendo in questo mo¬ 
do pericolosamente il codice stradale 
che non permette di spingersi in nessu¬ 
na condizione oltre i (maledetti) 130 
km/h Ma questo non rappresenta asso¬ 
lutamente un problema per gli esperti di 
QUATTRORUOTE, che hanno messo a 
punto un modello fisico/matematico pra¬ 
ticamente infallibile (e ampiamente veri¬ 
ficato m centinaia di occasioni) per calco¬ 
lare la velocità massima anche senza 
raggiungerla, te¬ 
nendo conto del 
l'andamento e del¬ 
le accelerazioni in 
terza marcia fino al 
regime di interven¬ 
to del limitatore, m 
quarta e quinta (in 
dove possibile, ma 



Per le macchine molto 
veloci e srato messo a 
punto un procedimento 
per calcolare sempre 
con assoluto rigore 
scientifico, la velocita 
massima anche sema 
raggiungerla realmente 
ivedi resto) 
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soprattutto del Roll Test (detto anche 
Coast Down) col quale si misurano le re¬ 
sistenze passive (aerodinamiche e di ro¬ 
tolamento dei pneumatici) della vettura 
provata L'auto, stabilizzata ad una deter¬ 
minata velocità costante, viene lasciata 
rallentare senza agire, ovviamente, sul 
pedale dei freno. Il Correvi! registra, con¬ 
tinuamente, velocità in diminuzione e 
spazio percorso ed è cosi possibile trac¬ 
ciare la curva (una parabola, nel nostro 
grafico indicata in rosso) delle resistenze 
passive, che mostra l'accelerazione (ne¬ 
gativa) in funzione della velocità Per 
compensare l'eventuale presenza di 
vento, la prova viene effettuata più volte 
nelle due direzioni di marcia per ottenere 
una curva media non influenzata dalle 
condizioni meteorologiche, Si misura poi 
la velocità e l'accelerazione in terza mar¬ 
cia fino al massimo regime di rotazione 
(indicata in verde) e si traccia il grafico 
corrispondente a tale rapporto di tra¬ 
smissione sottraendo però le resistenze 
passive prima misurate. In altre parole il 
nuovo grafico ottenuto (tracciato in gial¬ 
lo) mostra l'ipotetico comportamento 
della vettura in terza marcia come se 
non esistesse né la resistenza aerodina¬ 
mica ne l'attrito dovuto al rotolamento 
dei pneumatici. Tenendo poi conto delle 
accelerazioni in quarta e in quinta marcia 
e degli effettivi rapporti di trasmissione, 
è possibile - mi si conceda il termine - 
«quartizzare» e «quotizzare» la curva 
della terza velocità prima tracciata Nei 
punti in cui le curve delle ipotetiche 



L‘Editoriale Domus 
produce anche ottimi 
CD ROM, tre cui ie an¬ 
nate di QUATTRO- 
RUOTE «Favolose 
Ferrati • Idi cui leggere¬ 
te nell'allegato Specia¬ 
le CD-ROM!, il000 
Auto» e iil Piotagomsti 
del Design Italiano » 



quarta e quinta (quest'ultima, nel nostro 
grafico, indicata in arancione) interseca¬ 
no la curva «ribaltata rispetto all'asse X» 
del Roll Test, abbiamo la velocità massi¬ 
ma nelle due marce, Se vogliamo essere 
più «accademici», la velocità massima è 
raggiunta quando l'accelerazione negati¬ 
va dovuta alle resistenze passive annulla 
l’accelerazione positiva della vettura e 
quindi non è possibile aumentarla ulte¬ 
riormente. 

Per stabilire, in questo caso (stiamo 
parlando, lo ricordiamo, di autovetture 
estremamente veloci), se la velocità 
massima sarà raggiunta in quarta o in 
quinta marcia è «sufficiente» ragionare 
sui corrispondenti regimi di rotazione. 
Se, sempre ad esempio, in quarta marcia 
dai calcoli effettuati si evince che la velo¬ 
cità massima cosi ottenuta si raggiunge 



Per misurare la rumorosità si utilizzano microfoni 
special' e un analizzar ore audio i iella Brusi & K/aer 


ad un regime di rotazione superiore a 
quello dell'intervento del limitatore, è 
evidente che «quella velocità» non potrà 
essere raggiunta in alcun modo e dovrà 
essere necessario tener conto della 
quinta marcia Allo stesso tempo, se nel 
rapporto superiore la velocità massima 
cosi calcolata si ha ad un regime di rota¬ 
zione troppo inferiore a quello massimo 
è assai probabile che il dato significativo 
sia quello del rapporto più basso. 

Le altre prove 

Un altro dato importante nella valuta¬ 
zione complessiva di un'auto è senza 
dubbio la sua rumorosità o, per meglio 
dire, il suo comfort acustico Anche in 
questo caso QUATTRORUOTE la sa 
lunga a riguardo e i dati rilevati in prossi¬ 
mità dei sedili anteriori e posteriori da 
un sofisticato analizzatore Bruel & K|aer 
(proprio come le attrezzature di AUDIO- 
review per il test degli impianti Hi-Fil) 
sono «pesati» secondo l'Indice di Arti¬ 
colazione (A.l.) che tiene conto del di¬ 
sturbo alla conversazione. Detto in altro 
modo, per valutare il comfort acustico 
di una vettura non è suffictente misura¬ 
re la sua rumorosità in decibel (né fare 
una semplice analisi spettrale) in quanto 
non tutte le sottobande audio «disturba¬ 
no» allo stesso modo Può dunque suc¬ 
cedere che vetture più silenziose (con 
valori dB contenuti) siano in realtà acu¬ 
sticamente meno confortevoli di altre 
che manifestano la loro maggiore rumo¬ 
rosità a frequenze più basse o più ele¬ 
vate di quelle tipiche della voce umana. 
Le onde sonore, infatti, si sommano tra 
loro e quando sono in controfase tendo¬ 
no ad annullarsi: questo è il motivo per 
cui in alcune auto economiche (o costo¬ 
se fatte male) è fortemente consigliata 
l'installazione di un buon impianto ci- 
tofonico interno. Ma mi raccomando, 
senza kit vivavocel «§ 
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MACROMEDIA 

FREEHAND GRAPHICS STUDIO 7 


La nuova suite di programmi grafici 
di Macromedia Idistribuita in Italia dalla 
società Modo di Reggio Emilia) com¬ 
prende tre nuove veisiom dei program¬ 
mi FreeHand, xRes, Ext reme 3D ed il 
già conosciuto Fontograpner 4 I 

Disponibile nelle versioni per Win¬ 
dows 195. NT) e Mac/Power Mac, il 
supporto di Shockwave, JPEG progres¬ 
sivo, GIF trasparente. PNG, VRML e 
Acrobat PDF. la rende adatta alla crea¬ 
zione di siti Web, ma anche, grazie alla 
ricca dotazione di effetti ed alla compa¬ 
tibilità con i moduli di terze parti creati 
per i piu diffusi software grafici (plug-m 
per Photoshop, lllustrator. ecc.l, al lavo¬ 
ro di disegnatori e grafici professionisti 
La disponibilità è immediata ed il 
prezzo è di 1 699 000 lire IIVA esclusa) 
sia per le versioni Windows che Macin¬ 
tosh. Vantaggiosa e anche la politica di 
upgrade proposta da Macromedia 
499.000 lire per gli utenti registrati del¬ 
la precedente versione della suite e, 
sempre allo stesso prezzo, !'upgrade 
può essere acquistato dagli utenti di 
CorelDrawl, Deneba Canvas. Micro- 
grafx Designer e Adobe lllustrator 


FreeHand 7.0 

Una delle novità piu importanti di 
FreeHand è il completo supporto di 
Shockwave. che permette di arricchire 
documenti Web con immagini vettoriali 
di dimensioni notevolmente inferiori a 
quelle delle tradizionali immagini bit- 
map e soprattutto di qualità molto più 
elevata. 

Il supporto Shockwave consente agli 
utenti Internet di disporre di una funzio¬ 
ne di zoom fino al 25.600% con la qua¬ 
le visualizzare documenti di grande 
complessità senza la perdita di informa¬ 
zioni (carte geografiche, mappe detta¬ 
gli, ecc.l. 

Elevate sono le caratteristiche di in¬ 
tegrazione con le maggiori applicazioni 
grafiche grazie a semplici funzioni di 
"drag&drop”. tra i software piu impor¬ 
tanti: Adobe Photoshop. Adobe Page¬ 
Maker, Quark XPress 

Altrettanto versatili sono le caratteri¬ 
stiche di trattamento dei formati grafici 
provenienti da altre applicazioni: 
FreeHand importa i formati Photoshop 
3.0. lllustrator 6.0. DXF. nella versione 


Windows Corel DRAW! 4, 5 e 6; nella 
versione Mac il formato DCS I formati 
gestiti sia in import che export sono 
EPS, FreeHand (3, 4, 5 e 7|, lllustrator 
<1 1. 88. 3 0, 4 0, 5 51. RTF. ASCII. 
UFF, GIF. JPEG, PNG, Acrobat PDF. 
xRes LRG, Targa. BMP e nella versione 
Macintosh i formati proprietari PICT e 
PICT2 

Oltre alla possibilità di creazione di 
documenti multipagina e multilivello, 
caratteristica utile nella creazione di illu¬ 
strazioni tecniche Ima anche nella crea¬ 
zione di documenti multrlingua con im¬ 
postazione grafica comune e testo per¬ 
sonalizzato per le varie versioni), Free¬ 
Hand offre anche altre caratteristiche 
una funzione autotraccia sulle immagini 
bitmap che consente di trasformarle in 
immagini vettoriali, una funzione di 
"Search & Replace” che provvede ad 
individuare e sostituire gli elementi gra¬ 
fici che soddisfano determinate condi¬ 
zioni riguardanti i loro attributi, il con¬ 
trollo fedele del colore grazie al suppor¬ 
to della tecnologia ColorSync secondo 
gli standard ICC color matching piu dif¬ 
fusi (incluso Pantone Hexachrome); la 



FreeHand 70 e >fles 3 0 sono certamente r programmi deità svite Macromedta piu conosciuti ed apprezzati presso ' utenza Le nuove versioni includono notevoli 
miglioramenti delle tunzionalitè preesistenti e r in troduzione di alee compietamen te nuove 
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Nella dolanone standard di xRes 3 0 e compresa anche un'edwona denomina¬ 
ta Macromedia Special £ditterà dei hltn Kai's Power Tools 3,0 ira i quali lo 
Splwoid Designer visitale qui sopra 

Alno software proposto in una nuova versione e Estreme 30 20 che oltre ora 
nuovi strumenti come •Melatami Tool » e -Parride Tool>• per una migliore ge¬ 
stione degli effetti 3d e delle animatimi. 




ripetizione automatica di operazioni 
uguali grazie al supporto Java ed Apple- 
Script 

Altre innovazioni riguardano anche 
una piu sofisticata gestione della fun¬ 
zione «blend» tra oggetti (ora eseguibi¬ 
le anche lungo un tracciato) e l'interfac¬ 
cia utente MUI (Macromedia User In¬ 
terface), standardizzata per tutte le ap¬ 
plicazioni che compongono la suite 

xRes 3.0 

Proposto da Macromedia come al¬ 
ternativa ad Adobe Photoshop, del qua¬ 
le supporta direttamente anche il for¬ 
mato file su piu layer, anche xRes 3.0 
offre una serie di strumenti che lo ren¬ 
dono particolarmente adatto alla crea¬ 
zione di immagini Web. 

Grazie all'integrazione di un raster 
PostScript Level 2, il programma rende 
disponibili per l'edit al proprio interno le 
immagini ed i testi creati con Quark 
XPress, PageMaker o lllustrator con 
opzioni per il settaggio di funzionalità 
antl-aliasirig, trasparenze e sistemi co¬ 
lore (CMYK. RGB. Grayscale). 

Per facilitare la creazione di immagi¬ 
ni grafiche per Internet contenenti zone 
«cliccabili» on-line. xRes offre una serie 
di strumenti per il posizionamento delle 
aree, l'indicazione delle relative URL. il 
controllo delle palette di colore ed il 
successivo salvataggio delle immagini 
nei formati GIF89A, JPEG progressivo 
e PNG 

Il programma supporta le funziona¬ 
lità di «drag&drop» con altre applicazio¬ 
ni e quelle relative alla tecnologia 
Shockwave oltre alla possibilità di lettu¬ 
ra dei formati grafici standard più diffu¬ 
si (Kodak PhotoCD, UFF. Scitex CT, 


BMP, Targa. Adobe lllustrator. Photo¬ 
shop 3.0, ecc.) 

Un ulteriore miglioramento riguarda 
le prestazioni rispetto alla precedente 
versione (richiede il 50% in meno di 
spazio sul disco rigido per la creazione 
del file di swap ed è più veloce del 
30% all'avvio). 

Particolare attenzione è stata dedica¬ 
ta alla gestione di documenti di dimen¬ 
sioni elevate grazie ad una funzione 
che permette di eseguire alcune opera¬ 
zioni complesse su una sorta di antepri¬ 
ma dell'immagine ed opera un succes¬ 
sivo rendering sull'immagine reale pri¬ 
ma del salvataggio finale 

Altre caratteristiche di interesse so¬ 
no rappresentate dalla possibilità di 
eseguire conversioni dei formati in mo¬ 
dalità batch e dalla dotazione dei Kai's 
Power Tools 3.0 Macromedia Special 
Edition. 


Extreme 3D 2.0 

La versione 2.0 di Extreme 3D offre 
un ambiente di sviluppo per la modella¬ 
zione, animazione e rendering di imma¬ 
gini tridimensionali, oltre che la possibi¬ 
lità di creazione di immagini tridimen¬ 
sionali VRML grazie al pieno supporto 
di funzionalità «Internet Ready». 

Basato su un motore grafico che 
supporta le API Microsoft Direct 3D e 
Apple QuickDraw 3D, Extreme 3D 2 0 
si è arricchito rispetto alla precedente 
versione di alcuni nuovi strumenti: Me- 
taform Tool, permette la creazione di 
forme complesse comprendenti qual¬ 
siasi tipo di profili bidimensionali; Pam¬ 
ele Tool, permette di impostare una 
serie di parametri relativi a gruppi di 
elementi per la creazione di sofisticate 


animazioni come pop-corn volanti, bol¬ 
le di sapone fluttuanti e molti altri ef¬ 
fetti 

La creazione degli oggetti 3D avvie¬ 
ne automaticamente a partire dalle vi¬ 
ste 2D, che possono essere importate 
con un semplice «drag&drop» anche 
da FreeHand 7 0 

Particolare attenzione è stata dedica¬ 
ta anche alla gestione delle animazioni 
(memorizzabili anche nei formati VRML 
1 e 2 per la fruizione su Internet) che 
possono godere di tutte le parametriz- 
zazioni riguardanti la creazione degli og¬ 
getti 3D modelli, luci, materiali, opera¬ 
zioni di deformazione 


Macromedia Center 

Una novità di carattere commerciale 
presentata da Macromedia è la strate¬ 
gia «Tools to Power Your Ideas» con la 
quale ha dato il via anche in Italia alla 
creazione dei Macromedia Center, cen¬ 
tri di competenza sui prodotti in grado 
di affrontare le più sofisticate temati¬ 
che proposte dall'utenza, ma anche 
centri impegnati in attività di marketing 
sul territorio, suddivisi in quattro diver¬ 
se categorie Dealer Center, Corporate 
Reseller Center, VAR Center e Training 
Center. 

L'obiettivo dell’iniziativa è quello di 
creare un programma di certificazione 
di alcuni centri distribuiti territorialmen¬ 
te in Italia, che insieme generino una 
rete di dealer ufficiali coinvolti nella for¬ 
nitura di servizi e formazione sui pro¬ 
dotti Macromedia. 

Per ulteriori informazioni sul¬ 
l'iniziativa ci si può rivolgere a: Sales & 
Marketing Partners - tei : 02/27326258 
- fax: 02/27326559. KB 
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MICROSOFT OFFICE 97 


Ecco arrivata in dirittura di arrivo la se¬ 
conda versione del Microsoft Office, secon¬ 
da versione dall'avvento di Windows 95 La 
prima, chiamata Office 95, era uscita in 
concomitanza con Windows 95. ed 6 stata 
indubbiamente realizzata a supporto del 
nuovo sistema operativo Infatti buona par¬ 
te degli utilizzatori che sono passati a Win¬ 
dows 95 hanno anche approfittato dell'oc¬ 
casione per passare a Office 95 lo vicever¬ 
saI 

Le novità presenti in Office 95 rispetto al 
precedente Office 4,3, l'ultimo per Win¬ 
dows 3.11. sono molte di meno di quelle 
presenti m Office 97 rispetto ad Office 95 
Una prova indiretta è il fatto che non c'è più 
compatibilita tra i file realizzati con Word. 
Excel. Access. PowerPoint di Office 97 e 
quelli realizzali con gli analoghi prodotti di 
Office 95 Inoltre c'è un nuovo componen¬ 
te. si chiama Outlook 97. che sostituisce fo 
Schedulet. ampliandone di un bel po ' le 
funzionalità. Ci sono poi una serie di novità 
in comune tra i vari moduli tradizionali, ad 
esempio quelle di Hyperlinking, quelle per 
la Ricerca Automatica, quelle per la Naviga¬ 
zione in Intranet Ci sono poi tutte le novità 
interne a ciascun modulo della suite 


Office 97 ed Internet 

Nei quasi due anni trascorsi tra il 1995 
e il 1997 e esploso il fenomeno Internet 
In questo periodo la Microsoft ci ha mon¬ 
dati di prodotti per Internet, i vari Internet 
Assisiant che servono per salvare, in for¬ 
mato HTML, lavori eseguiti con i prodotti 
Office, i vari Viewer che servono per vi¬ 
sualizzare i documenti Office distribuiti 
via Internet nel loro formato di nascita, 
c'è l'Internet Information Server (in Win¬ 
dows NT c'è la versione 2 0), FrontPage, 
che entra nella famiglia Office e che sta 
per uscire anche in italiano con la prossi¬ 
ma versione 2 0, ActiveX e Visual J++. 
per gli sviluppatori di applicazioni su Inter¬ 
net. ed altro ancora Nella visione della 
Microsoft. Internet e Intranet (soprattutto 
Intranet), intesi come "efficace infrastrut¬ 
tura per le comunicazioni aziendali", co¬ 
stituiscono l'evoluzione naturale della tec¬ 
nologia Workgroup. ne confermano la va¬ 
lidità e ne ampliano la potenzialità i docu¬ 
menti di interesse aziendale devono risie¬ 
dere sul Server Intranet, nel formato 
HTML, le comunicazioni, anche quelle in¬ 
teraziendali, devono sfruttare la rete, le 


applicazioni distribuite possono essere di¬ 
stribuite attraverso Internet Questa visio¬ 
ne Internet-centrica si «sposa" con la 
tecnologia Client Server, in virtù della 
quale è il Server che contiene i dati, è il 
Server che dispone di tutti i servizi neces¬ 
sari per rispondere alle necessità dei vari 
Client Gli ultimi annunci della Microsoft 
relativi alla futura evoluzione di Windows 
NT Server riguardano proprio questi servi¬ 
zi. molti dei quali sono stati studiati per 
dare ulteriori feature ad Internet, citiamo 
l'Internet Information Server, ovviamen¬ 
te, poi il Proxy Server, il Media Server, il 
Merchant Server 

Le più rilevanti nuove 
funzionalità in comune 

Hyperlinking. Si possono creare colle¬ 
gamenti ipertestuali verso e da qualsiasi 
documento Office. L'operazione si ese¬ 
gue molto facilmente selezionando l'ele¬ 
mento (urta parola, una frase, una cella, 
un pulsante, ecc.), attivando un bottone 
sulla Barra degli Strumenti e scegliendo 



Figura I ■ Microsoft Office 97 - Word per Windows 97 - Vista ad albero delia 
struttura 

Già in Questa puma schermata possiamo vedere alcune delle novità presenti 
nei vari prodotti che costituiscono ta suite Office 97 il nuovo stile estetico • 
dell'ambiente operativo, ci riferiamo in particolare alla Barra degli Strumenti i.n 
Cui > pulsanti non sembrano più bottoni), la presenza di Internet, con strumenti 
di browsing attivabili direttamente in questo caso, da Word, e con strumenti per 
l'esportazione in HTML In Word vediamo la nuova vista -doppia-, a sinistra la 
struttura del documento a destra il contenuto dell'elemento selezionato Net 
documento si - naviga ■ come si naviga nelle cartelle di un disco, come si navi¬ 
ga m Internet 



Figura 2 - Microsoft Office 97 - Le funzionalità di Hvoerlmking. pei esempio da 
Excel 

Windows ha. da sempre, supportato funzionalità per il collegamento tra le ap¬ 
plicazioni. pe -1 incorporamento in una applicazione di oggetti realizzati con altre 
apohcazroni Parliamo ovviamente del DDE e dell'OLE più volte trattati, anche 
in questo numero, nella rubrica Windows Una delle novità più interessanti pre¬ 
senti in tutti i prodotti della suite Office 97 è ausila che consente di cieare dei 
collegamenti IHypenmkl tra un documento Office e un altro documento Office, 
o piu in generale con qualsiasi altro documento, di qualsiasi tipo, presente sulla 
Intranet e sulla Internet, o con qualsiasi file di qualsiasi tipo 
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Figura 3 - Microsoft Offi¬ 
ce 97 - La famiglia Office 
si allarga, con il nuovo 
FrontPage 2 0 
Nei due anni, o quasi, che 
sono trascorsi tra l'uscita 
di Office 95 o l'uscita di 
Office 97. la Microsoft ci 
ha mondati di prodotti per 
Internet In Office 97 en¬ 
trano tutti gli Internet Assi¬ 
stati! che servono per sal¬ 
vare in formato H TML fogli 
Excel, documenti l Nord, 
presentazioni PowerPoint, 
raderle o Quo'y Access 

'mi smi ib i>» ui i Viene "ufficializzata- an¬ 

che la tecnologia ActiveX. 

che consente agli utenti di MS Internet Explo/er e di Netscape Igtazie ad alcuni piug-ml di un linai e, in manie¬ 
ra attiva, gli oggetti Excel. Word. PowerPoint, inseriti nelle pagine La proposta Microsoft per l'Aulhonng su 
Internet e l'ormar notissimo FrontPage che sta giungendo alla versione 2 Oe che si integra totalmente con il 
resto di Ofhce Qui vediamo fa speciale vista grafica che mostra l'organizzazione delle Pagine 
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Figura A - Microsoft Offi¬ 
ce 97 - Outlook 97 
A parte Quelle presenti in 
ciascun componente del¬ 
la Suite Office lad esem¬ 
pio le righe del foglio 
Excel sono diventate 
65 5361. possiamo divi¬ 
dere le novità di Oflice 
97 in tre gruppi Quelle 
che inseriscono diretta¬ 
mente fnternet/lntranet e 
quelle in comune tra le 
vane applicazioni, come il 
citato Hyperlink Cè poi 
una nuova applicazione, 
nuova anche se sostitui¬ 
sce il vecchio Schedule*, 
che si chiama Outlook. Si 
tratta di un PIMIPersonal 
Information ManagerI 
particolarmente evoluto, 
che dispone di numerose 
funzionalità tutte integra¬ 
ta tra di loro Inoltre le 
informazioni gestite da 
Outlook, relative a Contati. 
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Attività. Rubriche, .possono essere condivise con i vari componenti del gruppo 


poi il file da collegate II collegamento 
può essere stabilito anche verso un sito 
Internet, oppure verso un file HTML. 0 
quant'altro 

Navigazione. Per navigazione si mtern- 
de la possibilità di navigare tra i docu¬ 
menti collegati, con delle semplici funzio¬ 
nalità di tipo Avanti ed Indietro 

Ricerca. Il motore di ricerca, già pre¬ 
sente nel menu di Avvio di Windows 95, 
agisce ora anche all'interno dei documen¬ 
ti disponibili nella rete Intranet, oppure, 
con le dovute limitazioni, all'interno di piu 
Server Si accoppia con 1 nuovi strumenti 
di Indicizzazione che servono per creare, 
«gratis», indici per la ricerca rapida dei 
documenti 

Creazione di HTML, Anche questa, ci¬ 
tata prima, 6 una funzionalità in comune 
tra tutti gli applicativi. 

Active Document. Anche questo 
aspetto riguarda Internet Si tratta della 
possibilità di incorporare file Office in pa¬ 
gine HTML, e di vederli, tramite il Brow¬ 


ser (sia con MS Internet Explorer che con 
Netscape) in maniera attiva. Quando si 
clicca sull'oggetto appaiono, e sono atti¬ 
ve, le Barre degli Strumenti dell'applica¬ 
zione con cui è stato creato. 


Microsoft Outlook 97 

Outlook sostituisce lo Schedule*, pre¬ 
sente nell'Office 95, ma. nella visione 
della Microsoft, si tratta di un prodotto 
del tutto nuovo, costruito tenendo conto 
delle reali necessità dell'utente medio, 
che lavora pianificando le sue attività, 
memorizzando in vario modo le informa¬ 
zioni provenienti da tutte le parti in vana 
forma, dai foglietti sparsi fino ai volumi¬ 
nosi documenti, gestendo una sene di 
contatti, comunicando con i colleghi o i 
suoi interlocutori al di fuori dell'azienda, E 
tutti questi elementi sono sempre in rela¬ 
zione tra di loro. Facciamo un esempio: 
un venditore viene contattato da un clien¬ 


te che richiede una serie di informazioni 
relative ad un certo prodotto, viene quindi 
visitato o ricevuto ed alla fine gli viene in¬ 
viata una proposta Questa serie di «co¬ 
se» può essere tradotta in una sene di at¬ 
tività, che debbono essere coordinate, in¬ 
tegrate, ottimizzate. In questa ottica Ou¬ 
tlook si può occupare di registrare le 
informazioni relative al Contatto, di trasfe¬ 
rirle. in maniera più organizzata, in una 
Rubrica, di generare, nell'Agenda, la riu¬ 
nione con il cliente, di preparare la bozza 
delle proposta, di inviare la proposta stes¬ 
sa al suo indirizzo E-Mail. In questa ottica, 
anche la preparazione della proposta, che 
può essere un Documento Word, diventa 
un'attività che viene schedulata e, una 
volta eseguita, registrata II File Manager 
può essere sostituito dal Diano, in quanto 
il file con il documento e associato ad 
una attività svolta in una certa data e 
nell'ambito di una certa macroattività 
Outlook dovrebbe costituire il Centro 
di Controllo di tutte le attività svolte sul 
proprio Desktop, che poi sono quelle cita¬ 
te in precedenza: gestione delle informa¬ 
zioni. che possono essere create, orga¬ 
nizzate. ricercate, scambio di comunica¬ 
zioni. pianificazione delle attività. 

Outlook in pratica accorpa, come mo¬ 
duli di uno stesso strumento, una serie di 
funzionalità che prima erano svolte da 
prodotti specifici, e offre in più il collega¬ 
mento ovvero lo messa a fattor comune 
delle informazioni gestite tra i vari moduli 
e il collegamento con il... resto di Office 
Il mercato, negli scorsi anni, non è sta¬ 
to molto ricettivo nei confronti dei prodotti 
PIM Sarà interessante vedere come rea¬ 
girà a Outlook su cui, al contrario di quan¬ 
to fatto in precedenza, la Microsoft punta 
molto, mettendolo al centro delle attività 
sul Desktop Ribadendo: il nuovo Outlook 
97 è un ambiente integrato per la gestio¬ 
ne della Posta Elettronica, dell'Agenda 
Personale, della Rubrica, dei Contatti, per 
la pianificazione delle Attività, e che con¬ 
tiene i vari file su cui si sla lavorando 
Svolge una sene di compiti precedente- 
mente delegati a differenti prodotti. Costi¬ 
tuisce un vero e proprio Centro per il Con¬ 
trollo di tutte le attività svolte, con tantissi¬ 
me possibilità in termini di modalità di vi¬ 
sione (tramite viste personalizzabili) e di 
creazione (tramite moduli personalizzabili) 
delle informazioni, Per quanto riguarda il 
messaging aziendale Outlook si integra 
con Exchange Server, svolgendo quindi 
compiti di Client. Outlook supporta i vari 
protocolli di Posta Elettronica di Internet 
(P0P3, STMP) e quindi è in grado di con¬ 
nettersi con l’esterno. I Gruppi di Lavoro 
possono condividere le Attività, r Contatti, 
i Calendari, i File, sfruttando una Cartella 
Pubblica di Exchange. ffSE 
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INTERNET PER TUTTI 

Sullo scorso numero di MCmicrocomputer, sempre nella rubrica 
ABC, avevo definito la terza parte di “Internet per tutti” come 
ultima dedicata alla rete delle reti, ripromettendomi di ritornare 
sull’argomento e approfondirne l’aspetto che riguarda la 
configurazione dei navigatori, in tempi futuri. Ripensandoci, mi è 
sembrato più logico che tale approfondimento avvenisse come 
seguito alla configurazione di base trattata nella terza parte, ed 
ecco che, a costo di sembrare monotono, vi propongo la quarta 
(chissà se ultima) parte di “Internet per tutti”. 


Quarta parte 


( di Rino Nicotra j 


Configurare secondo la Rizzoli La- 
rousse significa "rappresentare una co¬ 
sa con una determinata forma o aspet¬ 
to" In informatica, però, la configura¬ 
zione si riferisce all'inserimento in un 
determinato contesto (il programmai 
delle informazioni necessarie affinché 
un certo lavoro sia svolto nelle modalità 
da noi preferite 

Quali sono le modalità da preferire? 
In realta già la configurazione di base, 
quella predisposta all'Installazione del 
programma stesso, soddisfa un'alta 
percentuale degli utilizzatori, soprattutto 
se a questi interessa semplicemente 
navigare sulla rete e raggiungere i pro¬ 
pri obiettivi fi siti) senza porsi troppi in¬ 
terrogativi sul come opera il navigatore 
A chi, invece, piace personalizzare il la¬ 
voro del proprio programma possono 
tornare utili alcune informazioni che per¬ 
mettono m parte di modificare l'aspetto 
estetico delle pagine, e in parte le fun¬ 
zionalità di navigazione Anche in que¬ 
sta occasione le informazioni riguarde¬ 
ranno i due programmi di cui abbiamo 


già parlato sullo scorso numero (Explo¬ 
rer 3 0 e Netscape 2 02 entrambi in ita¬ 
liano) e saranno limitate ai soli dispositi¬ 
vi che anche un utente non esperto può 
decidere di modificare senza rischiare di 
compromettere il corretto funzionamen¬ 
to del programma 

Le operazioni che stiamo per esegui¬ 
re non influiscono in modo rilevante sul 
funzionamento del programma, ma si li¬ 
mitano a modificare alcune soluzioni (in 
parte grafiche, in parte di gestione della 
memoria) che possono rendere più o 
meno veloce la navigazione. Natural¬ 
mente l'incremento di velocita nell'ese¬ 
cuzione delle operazioni andrà a discapi¬ 
to del risultato grafico e della quantità di 
spazio impegnato sul disco fisso meno 
grafica da gestire e piu spazio disponibi¬ 
le per la memoria tampone (cache) 
equivalgono ad una maggiore velocità di 
attuazione 

In poche parole, vediamo il tema 
principale della puntata Parleremo so¬ 
prattutto della "cache", appunto Di 
che si tratta 5 Semplice, di una sorta di 


"memoria locale", oigamzzata dal no¬ 
stro browser sotto forma di un insieme 
di file su disco, nella quale il browser 
stesso mantiene una copia degli ele¬ 
menti più recenti nei quali si è imbattu¬ 
to Questi elementi possono essere in¬ 
tere pagine HTML ma anche, ed è un 
caso assai frequente, le singole imma¬ 
gini GIF in esse contenute Qual e lo 
scopo di questa cache 5 Semplice ser¬ 
ve a rendere più efficiente, ossia velo¬ 
ce. il collegamento Internet Infatti nel¬ 
la maggior parte dei casi durante la na¬ 
vigazione si passa per pagine già visita¬ 
te in passato disponendo di una copia 
locale dei relativi elementi si evita di 
doverseli far inviare sulla linea dal ser¬ 
ver remoto, e quindi si risparmia tem¬ 
po Naturalmente la cache viene gesti¬ 
ta in modo intelligente: se il nostro 
browser si accorge (domandandolo al 
server remoto) che un elemento è sta¬ 
to modificato rispetto alla copia locale, 
se lo farà rimandare e provvederà a so¬ 
stituirlo alla copia vecchia, in modo che 
dalla prossima volta sarà tutto nuova- 
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Fig I ■ Internet Explo¬ 
rer. le opzioni di conti- 
gunawne generali 


mente a posto. 

Potrebbe a questo 
punto sembrare inuti¬ 
le una "configurazio¬ 
ne" della cache; ed invece ci sono alcu¬ 
ne decisioni da prendere che possono 
influire sull'efficienza globale di questo 
meccanismo. Ad esempio quanto spa¬ 
zio dedicare ai file della cache, che tipo 
di aggiornamento richiedere e cosi via 
Mentre il concetto di base è analogo sia 
per la cache di Explorer che pet quella 
di Netscape, diverse sono le decisioni e 
le impostazioni che possiamo attuare. 

Ma vediamo il dettaglio delle opera¬ 
zioni e. man mano che andremo avanti, 
ribadirò i concetti appena espressi. 


Explorer 3.0 


eseguire una serie di scelte: nel riqua¬ 
dro "Multimedia" è possibile decidere 
di non visualizzare le immagini contenu¬ 
te nelle pagine visitate, altrettanto pos¬ 
siamo decidere per i suoni ed i filmati, 
l'esclusione di queste funzioni, o solo di 
alcune di esse, permette di ricevere le 
pagine più velocemente con conse¬ 
guente velocizzazione della navigazione, 
nel riquadro "Colon" possiamo decide¬ 
re Il colore del fondo della pagina e del 
testo in essa contenuta, naturalmente i 
colon decisi da noi saranno visualizzati 
solo se nella pagina ricevuta non siano 
stati già determinati, con appositi co¬ 
mandi del linguaggio HTML (HyperText 
Markup Language. il linguaggio con cui 
vengono realizzate le pagine presenti su 
Internet), in fase di realizzazione, nel ri¬ 
quadro "Collegamenti" possiamo deci¬ 
dere il colore delle parole che hanno 


Fig. 2 ■ Intorno! Explo¬ 
rer hi contiguraiione 
delle modalità di con¬ 
nessione 


di ognuno di essi, 
possiamo eliminare 
la barra dell'indirizzo 
(il campo con il fondo 
bianco dove si legge 
l'indirizzo del sito in cui ci troviamo) e 
quella dei collegamenti, in questo modo 
riduciamo lo "spessore" della cornice 
che contiene tutti i comandi e cediamo 
piU spazio alla schermata della pagina 
avendone una visione più ampia, pos¬ 
siamo anche eliminare la bitmap che 
crea le striature grigio chiaro sullo stes¬ 
so sfondo grigio della cornice. Giocan¬ 
do su "Impostazioni carattere" possia¬ 
mo decidere con quale carattere visua¬ 
lizzare il testo contenuto nelle pagine 
Selezioniamo ora la linguetta "Con¬ 
nessione", nel riquadro "Composizione 
in corso” (fig 2) possiamo scegliere se 
attivare la connessione di Accesso Re- 


Lanciato Explorer selezioniamo dal 
menu "Visualizza" la riga "Opzioni", 
nella finestra che ci è apparsa (fig. 1) 
troviamo cinque linguette di selezione 
(le abbiamo già incontrate sullo scorso 
ABC nell'eseguire la configurazione di 
base) che ci consentono di accedere ai 
vari settori da configurare 

Scegliamo la linguetta "Generale" 
(ancora fig. 1), su questa finestra trovia¬ 
mo quattro riquadri in cui possiamo 


funzione di link (parole sulle quali cuc¬ 
cando si salta ad un'altra parte della pa¬ 
gina o ad un'altra pagina), differenziare 
il colore dei link già cliccati da quelli an¬ 
cora non cliccati e decidere se visualiz¬ 
zare queste parole (quelle "linkabili") in 
modo normale o sottolinearle per ren¬ 
derle meglio identificabili; nel riquadro 
"Barra degli strumenti" possiamo deci¬ 
dere di eliminare la barra dei pulsanti o 
le etichette che identificano la funzione 


moto con cui normalmente effettuiamo 
il collegamento direttamente cliccando 
sull'icona di Explorer (quella del mappa¬ 
mondo con una lente sovrapposta e 
identificata con il nome Internet). In 
questo modo, una volta cliccato sull'ico¬ 
na, apparirà la finestra della connessio¬ 
ne di Accesso Remoto e dovremo clic¬ 
care su "Connetti", eseguire la normale 
procedura di connessione (vedi ABC n. 
166 e n 167) e, una volta cliccato su 
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Fig 3 Internet E.plo- 
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Ftg A - Internet Explo¬ 
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zerà 
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Fig 5 • Internet 
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partenza. Il riqua¬ 
dro "Server Proxy" lo abbiamo già con¬ 
figurato la volta scorsa nella configura¬ 
zione di base. 

Cucchiamo ora su "Esplorazione" e 
ci apparirà la finestra in 
fig 3, anche il riquadro 
"Personalizza" fa parte 
della configurazione di 
base eseguita sul nu¬ 
mero scorso, quindi la 
parte che ci interessa è 
il riquadro "Cronologia". La cronologia 
di Microsoft Explorer, in realtà, non è 
altro che la cache del programma, cioè 
quel dispositivo che ricorda tutto il la¬ 
voro svolto durante la navigazione, 
conservando il nome delle pagine visi¬ 
tate all'interno di una directory chiama¬ 
ta appunto cronologia e memorizzando 
le sue parti (le immagini) in un'altra di¬ 
rectory chiamata "Temporary Internet 
Files". 

In che modo possiamo ottimizzare il 
lavoro della cache? Dipende dalle no¬ 
stre preferenze. Una cache che tiene in 
memoria, per lungo tempo, lutto il no¬ 
stro lavoro sicuramente porta i suoi van¬ 
taggi. ma rischia di occupare uno spazio 
esagerato sul nostro hard-disk. Altresi 
difficilmente le pagine in linea su Inter¬ 


di poco conto alcuni aggiornamenti ven¬ 
gono sempre eseguiti, rendendo par¬ 
zialmente inutile la copia in nostro pos¬ 
sesso sul disco. Perciò credo che, a 
meno di particolari esigenze, la soluzio¬ 


ne migliore sia quella di ridurre a pochi 
giorni la giacenza delle pagine nella cro¬ 
nologia, in modo da creare periodica¬ 
mente spazio alle nuove pagine. 

Se decidessimo di assegnare II valo¬ 
re "uno" ai giorni di giacenza otterremo 
una cache che esegue il suo lavoro solo 
durante i collegamenti della stessa gior- 


Hodfei VhmSim 


Marne 

j ln<inrzol<ve»nM 


S«*«' 

] IJInvi nso4*ce 

J Ulro *cc#in' 

I Uhrotl-4.1*. 1 ZI 



11X1 

Meinro 

09W/9618M 

02/11/96 936 

02/11/56 9 36 


Nfp //«*»vw mele* àW*e gl 

i.wn 

Meinrx» 

«/KZ99UW 

02/11/96 9 36 

02/11X6 9 36 

H a*io Wn. 

Nlp //wrm ine Ir* V/p*«tC*«l/M 

2:3118 

Metnrx> 

iUn.no 

02/11X6 936 

02/11X69 26 

55 »4ov o i 

Nfp / /rww tre Ir* iMtriov gl 

1WB 

Neitsno 

19/09/% 180S 

02/117% 9 36 

02/11/969% 

4fj.vpncrwi5* 


•B.'b 

Mer.uno 

OV10/96 1040 

02/11/96936 

02/11/96916 

o49<* 

Hip )/**** meW i/glt/gli/mi 

:w.b 

Unirti 

09/091*1959 

02711X6936 

02/11X69* 


Mlp / 7— Ir. dr* 4/n/b*«hHI 

1 1118 

Meuund 

05/l0/*l54t 

02/11/96 9 36 

02/11X69* 


Wtp //v**» wW iAut>*c Cheti 

un 

Metiivso 

05/10 /%\b 47 

02/11/96 3 36 

02/11X69* 

■éìswoorf 

hnp /'/w**v nelrt e/flft/WiCO V 

49 Me 

Nétiurtt 

09/Cft/% 13W 

02/11/96 9 36 

02/M/96 9 36 

%fc«J1wg4 

Utp forivi d/pwiwtaf/W 

1.1J» 

Wwìivxo 

05/10/96104? 

02/11X6936 

02/11X69* 

lfmdr«o2 gl 

Hfp/A**wirvrtr* i/pmio»vi/M 

354IB 

»i>ituno 

17/09/% 1544 

02/11/969* 

02/11/969 * 

llKM fjt 

hffp r/wAM iteàrk e/n/liecoe gl 

lSìb 

Mvtiuno 

05/10^51547 

02/11X6 9 36 

02/11X69® 

‘■4, v 

Wfp //wrm iviri t/pmiOnil'V 

947 b 

Ne ii uno 

17/09/961544 

02/11/36 9* 

02/11/369* 



1164& 

Neituno 

17/OV961544 

02/114*36 3* 

02/11/369* 


hnp n*mn meta*. 4/tarr*/;pcn 

105liB 

Nmuno 

10/04/96 14 K 

02711X6933 

02/11X6933 

■^Ucnpl 

Hrp//*»■*• rrr.tr*. «/tome.'ipcn 

1 IO» 

Nei anno 

0Z/I0/9511 ?5 

02/11/36 9 * 

02/11X69* 

■V4 «cor*®! 

Mtp //min rvrtr* l/hame/ipcn 

16»-B 

Nvtsuno 

07/10/95 *046 

02/11/96 9» 

02/11/96 9 32 

-46 coni* 


4Q4K& 

Npituno 

W/0V96I5 36 

0ZmX6936 

02/11X6 936 


h»p//w**wn«»r* 

9si ss 

Neutro 

imivsino 

02/11X6936 

02/11/96 9* 

£J n)M Nftv 

bftp //trrrf, rnclr*. t/peuor«f'M 

2611S 

Neuro 

NtSHTO 

02/11/96 9 * 

02/1i/%9* 

vi wmì j 

fiUp f/iwvr irrori. K/peional/M 


Neutro 

07/10/962915 

02/11/96 9* 

02/11/96 9* 


f«p f/rrttrr n-cir* l/gti/tfi/nK 

22 &;& 

Heuti»o 

09/W/96 '850 

02/11X6938 

02/11/969% 


Mtp r/'rmrr FKkr*. «/p*»!on*FM 

K4b 

Neutro 

Neutro 

02/11X6 9 36 

02/11X63* 


Inerì '«ww. e.-W* «/n/Vcl ol 

Z»9 

Nemro 

1VW96H5? 

0Z/MX6 9 36 

02/11X69* 

ntehrii; pi 

|i.e; • n:i-* <u‘- '•■'•'I 

31 » e 

Net»iro 

05/10/96 10 40 

02/11/96 9* 

02/11/969 * 

TS 

NJp uscir* */n/mctn gl 

.'O.B 

Neutro 

19/09/96 14 U5 

Oi/11/96-9* 

02/11/96 9 * 

<ttmcv»ae 


:.59TB 

Neinro 

19/094*96 14 05 

02/11 * 

02^1/»^* 

«”Z9< 

hdp t /•*¥« metri, e/n/rni. gl 

27».B 

Neuiro 

19/03/96 14 06 

02/11/96-9* 

02/11/969 * 

%treM*0 fi 

hip metri t/n/nJBO gl 

1.74KB 

Neiwro 

0V09/96 1715 

02/11/96-9* 

02/11/969* - 



224 


MCmicrocomputer n. 168 - dicembre 1996 











































































30 sla? ioni 


K3E3 


Fte lempaan» Internet 

Conti ola le pagne memonoAle pei vmioni pu lecer* 

-J (f Alapertuia dela pagrva 

Afawio ò Internet £xplocet 

Spaz» tu duco da utilizzare 
I --- 1* defunte 


Carida conente CAWIN95YIemporary Internet Fte* 


Sposta fartela | Vituaizza He | Svuota caltela j 

OK | Annula 



Fiff 6 - Internet Ex¬ 
plorer configuratone 
dei file temporanei 


nata, ripulendosi au¬ 
tomaticamente al 
cambio di data: se il 
valore assegnato 
fosse "zero" la cronologia si azzerereb¬ 
be alla fine di ogni sessione di Explorer 
Ma "Cronologia", come accennato 
prima, non esegue questa funzione da 
sola, essa si limita a memorizzare 


l'elenco delle pagine visitate mentre è 
nella directory "Temporary Internet Fi- 
les" che viene mantenuta la parte più 
"pesante" delle pagine: le immagini 
Torniamo, quindi, alla finestra "Op¬ 
zioni" e cucchiamo sulla linguetta 
"Avanzate" (fig. 4), in questa finestra 
vediamo due riquadri e una sene di co¬ 
mandi che possiamo decidere se man¬ 
tenere selezionati o deselezionare, 
Focalizziamo la nostra attenzione nel 
riquadro "File Temporanei Internet" e 
cucchiamo su "Visualizza file", la fine¬ 
stra che stiamo ora visualizzando (fig, 5) 
e la directory che contiene l’elenco del¬ 
le immagini e delle pagine fino a quel 
momento visitate da Explorer, con tan¬ 
to di data di scadenza, di ultimo control¬ 
lo, di ultimo nostro accesso e ultima 
modifica rilevata E" questa la directory 
che dobbiamo cercare di mantenere 
"snella" per evitare di appesantire trop¬ 
po il nostro hard-disk. 

Purtroppo Explorer non ci permette 
di decidere direttamente lo spazio mas¬ 
simo che deve occupare la directory ma 
solamente di stabilire la percentuale di 
disco rigido che essa deve rappresenta¬ 
re In pratica se decidessimo una per¬ 
centuale del 5% e il nostro HD è di 1 


Gigabyte, 50 Mega sarebbero riservati 


alla "Temporary 
Internet Files". 

Dobbiamo, 
quindi, limitare la percentuale a valori 
bassissimi (1-2%). Come fare? 

Torniamo alla finestra “Avanzate” 
(fig. 4) e cucchiamo su Impostazioni, si 
aprirà la finestra in fig. 6 Su questa fi¬ 
nestra, spostando con il mouse il curso¬ 
re posto al centro, possiamo variare la 
percentuale di disco rigido da impegna¬ 
re. Naturalmente dobbiamo tenere con¬ 
to della grandezza del nostro hard-disk. 

Prima di chiudere questa finestra 
dobbiamo anche decidere quando fare 
effettuare a Exploier il controllo sull'ag¬ 
giornamento delle pagine 

Abbiamo tre possibilità "mai", m 
questo modo anche se la pagina avesse 
subito modifiche continueremmo a ve¬ 
dere quella non aggiornata: "all'avvio di 
Explorer", in questo modo il program¬ 
ma. appena avviato, eseguirebbe il con¬ 
trollo di tutte le pagine in memoria, an¬ 
che di quelle che non visiteremo piu, 
"all'apertura della pagina", il controllo 
sarà effettuato solo al momento di visi¬ 
tare la pagina. 

A voi la scelta. 

A questo punto abbiamo ulterior¬ 
mente perfezionato la configurazione di 
Explorer, aggiungendo alle informazioni 
basilari necessarie al corretto funziona¬ 
mento, anche alcune preferenze perso¬ 
nali che ci faranno utilizzare meglio il 
nostro programma di navigazione. 

Le altre opzioni di cui non abbiamo 
parlato è preferibile che rimangano nella 
condizione di default. 

A meno che non siate utenti esperti 


e non abbiate particolari esigenze 
di protezione, controllo e sicurezza, 
è meglio che resti tutto come sta 
per evitare che qualche comando male 
interpretato vada a compromettere il 
funzionamento del programma. 


Netscape 2.02 

Come per la configurazione base an¬ 
che quella più approfondita dei due na¬ 
vigatori è sostanzialmente simile. Le 
operazioni possibili per determinare una 
preferenza o un'altra si assomigliano e 
a parte alcune lievi differenze nella ter¬ 
minologia, i risultati ottenuti sono equi¬ 
valenti 

Avviamo, quindi, Netscape e cucchia¬ 
mo sul pulsante rosso per bloccare la ri¬ 
cerca della pagina iniziale Selezioniamo 
dal menu "Opzioni" la riga "Preferen¬ 
ze generali". Ci apparirà una finestra 
(fig. 7) con sette linguette di selezione, 
selezioniamo la linguetta "Apparenza", 
nella finestra che vediamo (ancora fig, 
71 vi sono tre riquadri: nel riquadro "Bar¬ 
ra degli strumenti” possiamo decidere 
se i pulsanti posti sopra il campo "Indi¬ 
rizzo” debbano recare delle illustrazioni 
(ad esempio la casetta per la pagina ini¬ 
ziale e il pallino rosso per lo stop) oppu¬ 
re il nome del comando a cui si riferi¬ 
sce; nel riquadro "Avvio" oltre a decide¬ 
re con quale indirizzo iniziare la naviga¬ 
zione (ABC, MCmicrocomputer n. 167), 
possiamo decidere se avviare contem¬ 
poraneamente alla ricezione della pagi¬ 
na iniziale anche quella della posta e 
delle news, infine nel riquadro "Stili dei 


Fig. 7 - Netscape■ configura¬ 
tone dell'asperto 
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Fig 9 - Netscape le opponi 
generali. 


link" possiamo deci¬ 
dere se le parole "lin- 
cabili" debbano es¬ 
sere sottolineate o 
no, e dopo quanti giorni il colore di quel¬ 
le già cliccatedebba ritornare all'origina¬ 
le (vedremo piu avanti come si decido¬ 
no i colori). 

Ritorniamo al menu "Opzioni" e se¬ 
lezioniamo la riga "Preferenze rete", vi¬ 
sualizzeremo una finestra con tre lin¬ 
guette di selezione, scegliamo la lin¬ 
guetta "Memoria tampone" e ci appa¬ 
rirà la finestra in fig. 8. 

In questa finestra troviamo gli equi¬ 
valenti di "Cronologia" e "Temporary 
Internet Files" di Explorer: la cronologia 
e definita "Memoria tampone" e il file 
temporaneo è definito "Memoria di¬ 
sco". 

La loro funzione è la stessa, cambia, 
però, il modo di determinare il loro im¬ 
pegno come spazio 

Non ci sono periodi di giacenza da 
decidere e limiti da definire in percen¬ 
tuale del disco fisso, ma più semplice- 
mente la quantità di Kilobyte che devo¬ 
no "pesare" sia una che l'altra. 

Per l'aggiornamento delle pagine 
possiamo scegliere se farlo una volta 
per ogni sessione di Netscape, ad ogni 
caricamento della singola pagina, oppu¬ 
re mai. 

Selezioniamo la linguetta "Collega- 
menti", nella finestra che visualizziamo 
possiamo decidere (operazione non 
consentita con Explorer che decide au¬ 
tomaticamente) quante connessioni 
Netscape può aprire contemporanea¬ 
mente (le potremmo definire anche 


friggisi 


ras- . 


"canali di trasferimento") Più alto sarà 
il numero dei canali a disposizione e più 
operazioni il programma potrà svolgere 
simultaneamente. Ad esempio visualiz¬ 
zare l'apertura di più immagini contem¬ 
poraneamente (almeno in apparenza) in¬ 
vece che in modo strettamente se¬ 
quenziale 

Questa operazione, pero, richiede 
parecchio lavoro e "banda passante", 
impegnando pesantemente le risorse 
della macchina e dunque rallentandola 
un po'. Inoltre essa ha un senso solo se 
la connessione verso Internet è piutto¬ 
sto veloce: in caso di modem "lenti" 
non è utile aumentare il numero di con 
nessiom contemporanee, pena un appa¬ 
rente rallentamento di tutto l'aggiorna¬ 
mento delle pagine 

Quindi, a meno che il vostro compu¬ 
ter non sia molto potente e il vostro 
modem molto veloce, è preferibile la¬ 
sciare il valore di default pan a quattro 
Tutto sommato quattro operazioni in si¬ 
multanea rappresentano già una buona 
quantità di lavoro svolto, e non rischia¬ 
no di stressare troppo le risorse del 
computer. 

Ora clicchiamo ancora una volta su 
"Opzioni" e osserviamo un momento 
il menu che si è aperto (fig. 9), oltre al¬ 
le quattro righe di preferenza che già 
conosciamo, poniamo particolare at¬ 
tenzione a tre degli altri comandi pre¬ 
senti: mostra barra strumenti, mostra 
indirizzo; mostra pulsanti directory. I 
tre comandi si riferiscono alla possibi¬ 
lità di visualizzare o no alcuni pulsanti e 
campi d'informazioni presenti sulla cor¬ 
nice di Netscape. Ad esempio se eli¬ 


minassimo la visualizzazione 
dell’indirizzo non avremmo più il 
campo con fondo bianco dove è 
possibile leggere l’indirizzo della pagi¬ 
na sulla quale ci troviamo o scriverne 
uno nuovo che ci e stato segnalato, se 
eliminassimo la visualizzazione della 
barra degli strumenti scomparirebbero 
i pulsanti su cui cliccare per tornare al¬ 
la pagina precedente o a quella di par¬ 
tenza o altro; se eliminassimo la visua¬ 
lizzazione dei pulsanti directory, non 
sarebbero piu visibili i pulsanti su cui 
cliccare per le novità, le curiosità, le ri¬ 
cerche, ecc. 

Come già detto anche per Explorer, 
il vantaggio che si ottiene eliminando 
la visualizzazione di alcune di queste ri¬ 
ghe di comando è quello di rendere 
meno ingombrante la cornice del pro¬ 
gramma di navigazione, lasciando piu 
spazio alla pagina, ottenendone una vi¬ 
sione più ampia Sta all'utilizzatore de¬ 
cidere cosa eliminare e cosa no, anche 
in funzione della grandezza del monitor 
a disposizione 

Come per Explorer anche per Net¬ 
scape preferisco fermarmi qui, sono 
convinto che alla maggioranza degli 
utilizzatori quanto ancora resta da sa¬ 
pere interessa poco, quindi lasciamo 
gli altri parametri di configurazione ai 
più esperti In futuro, quando saremo 
diventati tutti un po' piu bravi e avre¬ 
mo acquisito, con l'uso, una maggiore 
confidenza con i programmi di naviga¬ 
zione, tenteremo insieme un ulteriore 
approfondimento dell'argomento 

Buon divertimento! 


Kg 
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Texas 


livegear 


Instruments 


Lavorare in angoli remoti del 
mondo rimanendo, comun¬ 
que. collegati col mondo. 

Questo è TRAVELMATE 6000. 

Una famiglia di notebook multimediali 
modulari con caratteristiche altamente 
innovative. 

L'alloggiamento “Modular Bay" permet¬ 
te l'impiego di differenti opzioni per ga¬ 
rantire libertà e flessibilità. Uno schermo 
di grandi dimensioni a ridotto 
consumo energetico. 

Una serie di docking station op¬ 
zionali per garantire la connet- 


Microsotl 

Windows’95 


tività. I notebook della serie 
TRAVELMATE 6000 sono 
espandibili, collegabili e fles¬ 
sibili. Grazie anche alla nuova linea di ac¬ 
cessori “Livegear". 


A partire da Lit. 7.490.000 IVA esclusa 


• Modular Bay: floppy disk (standard). Drive per 
dischetti a alla densità. CD ROM 6X. batteria agli 
ioni di litio c HDD 2GB aggiuntivi (opzionali). 

• Display TFT lino a 12.1" SVGA a basso 
consumo energetico. 

• Porta zoomcd video con funzionalità MPEG. 

• Processore Pentium a 150.13.1.120 MHz. con 
PCI Bus iniemo/cstcmo. 

• 2.7 Kg con floppy e batteria inclusi. 


START 
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È tutta questione di bollino blu. o al¬ 
meno cosi vogliono farci credere. Ma i 
microprocessori non sono banane an¬ 
che se continuiamo a considerarli tali, 
accettando di fatto uno stato di cose 
che a stento si distingue da un mono¬ 
polio e che, soprattutto, difficilmente 
saremmo disposti ad accettare in altri 
settori 

Quando si tratta del nostro computer 
stiamo sicuramente molto attenti a sce¬ 
gliere le periferiche, gli applicativi ed il 
sistema operativo più consoni alle no¬ 
stre esigenze ed al nostro portafogli fra 
le molteplici proposte del mercato, cosi 
facendo operiamo una libera scelta fra 
diversi prodotti in concorrenza, il che 
non solo ci consente di applicare un no¬ 
stro elementare diritto di consumatori 
ma ci garantisce, almeno in teoria, sulla 
reale rispondenza alle nostre esigenze 
dell'acquisto fatto: ne siamo soddisfatti 
in quanto riteniamo di aver operato la 
scelta migliore tra quelle possibili. 

Stranamente però quando si tratta 
del cuore del nostro computer le cose 
non stanno in questi termini. 

E se siamo in qualche modo liberi di 
scegliere la motherboard fra diverse ci 
troviamo pressoché bloccati di fronte al 
microprocessore non c’è scelta, ci dan¬ 
no (e ci prendiamo) quello «col bollino 
blu» Non che non vada bene, tutt'altro. 
Intel ha di fatto «inventato» il micropro¬ 



cessore, e sicuramente ha contribuito 
più di chiunque altro al progresso del 
mondo della piccola informatica cosi co¬ 
me lo conosciamo oggi Ma è una que¬ 
stione di principio cosi come non ci pia¬ 
cerebbe che tutte le case automobilisti¬ 
che adottassero i motori costruiti da un 
solo produttore, altrettanto non ci piace 
che i microprocessori Intel ci debbano 
essere «imposti» dal mercato. Vorrem¬ 
mo quantomeno essere liberi di sce¬ 
glierli autonomamente, non trovarceli 
nel PC quasi senza saperlo e comunque 


senza discuterne 

E giusto dunque sa¬ 
pere che esistono 
chip di classe Pen¬ 
tium alternativi ad 
Intel, del tutto 
compatibili con 
quelli della multi¬ 
nazionale di Santa 
Monica ed in grado 
addirittura di offri¬ 
re, almeno sulla car¬ 
ta. alcuni vantaggi rispet¬ 
to ad essi II fatto che siano 
molto meno diffusi non è un buon 
motivo per non tenerli in considerazio¬ 
ne 

Ovviamente non si tratta neppure di 
vera concorrenza, dato che Intel è un 
avversario troppo grosso anche solo per 
pensare di affrontarlo; ma pure una pre¬ 
senza «di nicchia» contribuisce a man¬ 
tenere vivo un mercato che altrimenti 
sarebbe esclusivo monopolio di un solo 
grande nome. 

Ci riferiamo naturalmente a Cyrix, co¬ 
struttore texano molto noto e blasona¬ 
to. che oltretutto da qualche tempo ha 
alle spalle nientemeno che Big Blue. Il 
suo vanto è proprio quello di produrre 
processori addirittura migliori rispetto a 
quelli di Intel: in pratica situati «a metà» 
fra una generazione Intel e quella suc¬ 
cessiva. Ciò si riflette nella particolare 
sigla assegnata ai chip quello di classe 
486 si chiama infatti 5x86 mentre quel¬ 
lo di classe 586 si chiama 6x86 In prati¬ 
ca Cyrix non si limita a nprodurre un'ar¬ 
chitettura ma la ricrea aggiungendovi 
caratteristiche dei chip di generazione 
successiva, pur mantenendo la totale 
compatibilità sia funzionale che elettrica 
con i chip della classe data. Cosi il 5x86. 
pur essendo a tutti gli effetti un rimpiaz¬ 
zo per il 486 Intel, comprende soluzioni 
architetturali tipiche dei Pentium; e il 
6x86, di cui ci occupiamo questo mese, 
non è «solo» un Pentium ma 
quasi un Pentium Pro, 
pur rimanendo total¬ 
mente pin-compatibi- 
le col Pentium «li¬ 
scio». 

I chip Cyrix risultano 
cosi notevolmente più 
efficienti di quelli Intel a 
parità di clock, tanto che 
il costruttore texano li 
caratterizza nella sigla 


con un'indicazione di «clock 
equivalente» rilento alle pre¬ 
stazioni del Pentium Que¬ 
sto indice, detto P-rating e 
formalmente specificato me¬ 
diante un apposito set di ben- 
chmark stabilito congiunta- 
mente da Cyrix, IBM, AMD e 
SGS, rappresenta in pratica la 
frequenza di clock di un Pen¬ 
tium «bollino blu» avente pre¬ 
stazioni equivalenti al corrispon¬ 
dente chip «compatibile». 

In poche parole il 6x86 denomina¬ 
to PI66+ dichiara prestazioni equiva¬ 
lenti o addirittura superiori (da qui il 
« + ») a quelle di un Pentium a 166 MHz 
pur andando ad una frequenza di clock 
inferiore, nella fattispecie 133 MHz. 

Come avviene questo piccolo mira¬ 
colo? Nel caso del 6x86, Cyrix ha agito 
inserendo nel chip tutta una serie di so¬ 
luzioni tecniche tipiche di processori 
quali il Pentium Pro e i PowerPC che al 
Pentium mancano. Sappiamo ad esem¬ 
pio che il Pentium non è in grado di 
sfruttare al meglio, con le sue sole for¬ 
ze, la propria architettura superscalare 
esso invece fa molto conto sulla qualità 
del codice che gli viene proposto, e 
dunque prevede esplicitamente che sia 
il compilatore ad effettuare determinate 
ottimizzazioni sul codice generato. Il 
problema in particolare consiste nel 
mantenere sempre ottimalmente piene 
le due pipeline, in modo da non perdere 
tempo nel sincronizzare i due potenziali 
flussi di elaborazione parallela 

Il Cyrix 6x86 è invece in grado di 
riorganizzare il flusso di esecuzione in 
modo da mantenere sempre piene le 
pipeline, e dunque può lavorare sem¬ 
pre al massimo delle possibilità anche 
eseguendo codice non espressamente 
ottimizzato. Ciò viene fatto ad esempio 
adottando due 
super-pipeline 
multiple (a sette 
stadi ognuna), 
ed applicando 
tecniche sofi¬ 
sticate di 
«multi-branch 
prediction», 
«register re¬ 
na m i n g », 
«out-of-or- 
der execu- 
tion» e 
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Questi sono i risultati dei 
benchmark dittasi da Cyrix. 
Sono a confronto, su varie sui¬ 
te di applicazioni standard e 
sotto diversi sistemi operativi, 
i 6x86 classificati PI66* e 
P200* contro gli avversari 
Pentium a 166 e 200 MHz 


Ziff-Davi* Winstone’ 06 ’ 



«speculative execution» tipiche del 
Pentium Pro. Anche il funzionamento 
della cache interna e differente essa è 
infatti unificata (16 KByte per codice e 
dati) anziché doppia come nel Pentium 
(8 KByte per il codice e 8 KByte per i 
dati), ed è supportata da una seconda 
cache associativa di 256 byte per le so¬ 
le istruzioni. 

Il tutto sempre mantenendo la tota¬ 
le compatibilità funzionale con il Pen¬ 
tium originale, e dunque senza quello 
sbilanciamento fra prestazioni a 16 bit 
e prestazioni a 32 bit che si rileva nei 
Pentium Pro Aggiungiamo per inciso 
che la ricerca Cyrix non si ferma qui- A 
breve uscirà la «seconda generazione" 
di 6x86, denominata internamente M2 
(l'attuale è ovviamente MI), che offrirà 


completa compatibilità con le estensio¬ 
ni multimediali MMX dei nuovi Pen¬ 
tium Intel. Cyrix insomma intende con¬ 
tinuare la rincorsa, e basa tutta la sua 
scommessa sulla garanzia di totale 
compatibilità non solo adesso ma an¬ 


che in futuro. Va detto a questo punto, 
per concludere la carrellata, che i chip 
Cyrix sono ufficialmente certificati da 
Microsoft come perfettamente funzio¬ 
nanti sotto Windows 95, e in generale 
tutto il software esistente gira bene, 
anzi meglio, sui 6x86: le uniche ecce¬ 
zioni sono quei pochi programmi che 
sfruttano esplicitamente determinate 
caratteristiche architetturali del Pen¬ 
tium che nel 6x86 non ci sono, e che 
Cyrix segnala in un'apposita lista di 
compatibilità software. 

Analogamente i 6x86 possono esse¬ 
re montati su praticamente tutte le 
motherboard Pentium in commercio, 
ed anche in questo caso Cyrix fornisce 
un'ampia lista di tutte le piastre uffi¬ 
cialmente testate e certificate per il 
6x86 

E a questo punto vi lasciamo alle 
considerazioni sui prodotti di due OEM 
nostrani, Comex e Facal, che coraggio¬ 
samente hanno scelto di proporre al 
nostro mercato sistemi basati sul 6x86 
in alternativa a quelli basati sul Pen¬ 
tium. Alla prova dei fatti (prestazioni e 
compatibilità! essi hanno mantenuto 
sostanzialmente le promesse, quello 
che bisogna valutare è se esista o me¬ 
no un effettivo vantaggio di natura 
commerciale per l'utente finale che in¬ 
tenda fare a meno del «bollino blu», o 
se tutto sommato la differenza sia po¬ 
co evidente. Le conclusioni, al solito, le 
dovete trarre voi. KE 


6x86 P166+ contro Pentium 166 

Clock effettivi 


25 



Amazzoni Renderl Totale 


Questo e il risultato della nostra suite di applicazioni a 16 tut. che misura la capacità di eseguire codice 
~ vecchioIl 6x86 usuila più efficiente di un Pentium 166 tranne dove si richiede un esteso uso della mate¬ 
matica in vagola mobile 
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( di Paolo Ciordeili ) 


FACAL 


PROXIMA MULTIMEDIA 


I II gruppo Face! Pomi è 
una realtà commerciale lenemente pre¬ 
sente nell'area della capitale con appen¬ 


dici che arrivano lino in Sicilia. 

Tutta la sua linea di prodotti si distin¬ 
gue nella pubblicità per il suo immedia¬ 
to messaggio alla clientela chiaro e for¬ 
te Infatti i prezzi hanno parecchie voci 
"incluse*. Leggi la fornitura del moni¬ 
tor, l'abbonamento ad un provider Inter¬ 
net o per finire l'IVA II cliente cosi non 
deve farsi molti conti su quanto gli vie¬ 
ne a costare un computer: legge il prez¬ 
zo e sa quanto pagare 


Decolla 

Il personal computer di cui ci occu¬ 
piamo stavolta è il prodotto di punta di 
una certa fascia e viene proposto come 
«massima potenza» Ricordiamo che la 
velocità del microprocessore montato a 
bordo, un Cyrix 6x86 PI 66+-, non è di 
166 MHz ma cfi 133 MHz. 

Infatti non va dimenticato che i mi¬ 
croprocessori Cyrix di classe 6x86 han¬ 
no delle caratteristiche differenti dai 
Pentium Intel. 

Il microprocessore della Cyrix come 


quello dell"AMD a parità di clock di un 
Intel Pentium fornisce delle prestazioni 
superiori 

La Cyrix produce quattro modelli di 
microprocessori Pentium compatibili: il 
6x86 P120+, il 133+, il 150+ ed il 166+ 
appunto. Si nota che nessun valore 
corrisponde al clock a cui gira in realta 
e questo va correlato alla maggiore ef¬ 
ficienza dell’architettura con cui e stata 
progettata la CPU 

Il Cyrix P166+ in definitiva ha una 
frequenza di clock di 133 MHz, ottenu¬ 
ta moltiplicando per due i 66 MHz di 
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base della motherboard. ma ha presta¬ 
zioni «migliori» di un Pentium 166. Il 
« + » che accompagna tutte quelle sigle 
è appunto il «miglioramento» delle pre¬ 
stazioni. 


La dotazione esterna 

Una lunga premessa per introdurre 
un discorso che va al di la della prova 
vera e propria di questo computer, ma 
che serve per prospettare quello che 
verrà a breve. 

Ok Torniamo alla descrizione del 
computer della Facal Questo pone un 
interrogativo «scherzoso» immediato' 
dove si accende? Infatti il frontale leg¬ 
germente bombato, con i due lati di 
colore azzurro, presenta solo una zona 
con tre display classici, ma niente in¬ 
terruttori. 

Niente paura il settore CD-ROM, 
lettore di floppy disk drive e relativi in¬ 
terruttori si trova dietro uno sportello 
scorrevole, che scivola verso il basso 
Cosi se lo piazzate sotto il piano della 
scrivania non avete il problema CPU 
battendoci con il ginocchio e andando 
involontariamente a spegnere o reset- 
tare qualcosa. 

Per la precisione sia il lettore di 
floppy disk drive che il CD-ROM sono 
della Mitsumi, e, mentre per il floppy 
non ci sono cose da dire, va sottolinea¬ 
to che il CD-ROM è un 12x Una bella 


Facal Proxima 
Multimedia 

Produttore e distributore: 

Facal Products s.r.l 

Via Silicato, 84 -00169 Roma 

Tel 06/39-6-2389887, Fax 06/39-6-2389899 

Prezzo UVA Inclusa): 

Facal Proxima Multimedia Llt 3 149 000 


velocità per decollare con la multime¬ 
dialità. 

Dunque a parte la peculiarità del 
frontale il resto del computer si pre¬ 
senta nella piu classica delle forme. Un 
case minitower a norme CE con il co¬ 
perchio avvitato sul retro Sempre nel¬ 
la parte posteriore trovano posto le va¬ 
rie uscite per il collegamento con il 
mondo esterno. 

Troviamo quindi la presa per il moni¬ 
tor SVGA, ri/O audio, la porta parallela 
intelligente EPP/ECP, la doppia seriale 
Uart 16550, la porta per la tastiera e le 
prese elettriche. 

La parte audio è supportata da una 
scheda Trust Sound Card 32 3D 

Un computer non si ferma alla sca¬ 
tola, ma si esplica e completa con la 
dotazione del monitor, della tastiera e 
perché no del mouse 

Il monitor è un bel display della Adi, 
il MicroScan 4V da 15" multifrequenza 


con un dot pitch da 0.28 (gli occhi rin¬ 
graziano) che viene pilotato da una 
scheda video della Ati, la Mach 64 PCI 
con 2 Mbyte di Dram. 

La tastiera è una bella periferica a 
105 tasti predisposta pei Windows 95, 
che consente una digitazione veloce e 
precisa. 


Coreografico invece il mouse com¬ 
mercializzato con il marchio della TDK, 
ma fabbricato dalla Logitech II case e 
stato ridipinto sovrapponendo il dise¬ 
gno di un circuito stampato un tocco 
di fantasia non guasta mai 


La scheda interna 

La motherboard è una Intel 
P5I430HX-T2, dove T2 sta per Triton 
E' una scheda «verde», nel senso eco¬ 
logico, e offre quasi tutte le soluzioni 
per ottenere la completa compatibilita 
con il parco di processori Pentium e 
compatibili presenti sul mercato. 

Quasi tutti perché non prevede solo 
il Cyrix P200 di prossimo arrivo, ma al 
tempo stesso accetta tutte le CPU del¬ 
la AMD e della Intel. 

In più supporta il futuro P55C 
dell'Intel, la CPU con le estensioni 
multimediali MMX. il Cyrix 6x86L, l'M2 
dual voltage e l'AMD K5 sempre dual 
vollage. 

Sempre a riguardo della tensione e 
della potenza dissipata, la CPU della 



L'ampia tastiera ed il mouse della Logitech commarcialiaato con il marchio TDK 
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Cyrix è ben raffreddata da un dissipa¬ 
tore piu una ventola aggiuntiva di di¬ 
screte dimensioni 

Si, perché non bastava complicarci 
la vita con le moltiplicazioni della fre¬ 
quenza di clock, ma bisognava anche 
cambiarci la tensione e invece di farne 
una sola si dovevano inventare le CPU 
che lavorano con una tensione interna 
differente da quella dell'l/O. 

Contenti loro di complicarsi la vita 
ulteriormente 

Però, a ben vedere c'é qualcosa di 
positivo: se la complessità delle mac¬ 
chine aumenta internamente, Si riapre 
uno spazio per il rivenditore qualificato 
rispetto al venditore di scatole. 

La motherboard è dotata di 32 Mby¬ 
te di RAM (espandibile a 128 Mbyte) e 
di una cache di secondo livello pipelme 
burst di 25G Kbyte, m modalità Wnte 
Back, espandibile a 512 Kbyte 

Gli slot a disposizione sono sette, 4 
a standard PCI a 32 bit e 3 ISA. 

Come detto prima la scheda video è 
un'ATI e la scheda audio è una Trust a 
32 bit 3D 

Insieme al CD-ROM della Mitsumi, 
le periferiche di massa possono conta¬ 
re su di un hard disk della Western Di¬ 
gital a standard Eide da 1.2 Gbyte 


Conclusioni 

Stavo per scrivere inclusioni, mentre 
leggevo il prezzo della configurazione 
Tutto compreso, monitor, IVA, abbona¬ 
mento ad Internet, sistema operativo 

Se il prezzo non vi invoglia pensate 
che, mentre Intel tenta la carta del- 
l'MMX per npropinarci un nuovo micro¬ 
processore, la Cyrix ha già annunciato 
la contromossa immediata del P200 ad 
un costo aggressivo al massimo (e che 
per l'MMX è già pronta). 

In più c'è la garanzia che Cyrix fara 
microprocessori che non hanno biso¬ 
gno di motherboard differenti da quelle 
attuali 

Bisogna meditare su questi punti e 
poi decidere a quale carro attaccarsi, 

Comunque le prestazioni di questo 
elaboratore sono di qualità La potenza 
del microprocessore Cyrix permette di 
eseguire sia lavori gravosi dal punto di 
vista elaborativo ■<seno» che 
dall'aspetto ludico, Non per mente il 
computer si chiama Proxima Multime¬ 
dia. 

Per potersi fregiare di questo molo 
ha tutte le carte in regola: il lettore di 
CD-ROM della Mitsumi a 12x, la sche¬ 
da audio Trust a 32 bit e la scheda vi¬ 



te due viste de! Ironia- 
le La prima con lo spor¬ 
tello scorrevole chiuso, 
e nona seconda aperto 
Si notino le vane pente 
riche di memoria di 
massa 


La vista postenore con 
le vane prese di inter¬ 
racela verso il mondo 
esterno 
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deo basata su chip S3 II prezzo dun¬ 
que di poco piu di tremiliom tutto com¬ 
preso, monitor ed IVA, è allineato con 
le offerte del mercato attuale. In ogni 
caso si tratta di un prodotto serio e 
ben fatto, costruito con componenti di 
qualità che assicurano l'investimento 
nell'immediato futuro, sia se lo si vuo¬ 
le comprare per "giocare" un po' con i 
CD-ROM che per meglio essere attrez¬ 
zati al futuro che ci aspetta. 

A questo punto prendiamo in consi¬ 
derazione come si comporta all'opera il 
Facal Proxima Multimedia. 

Innanzitutto va detto che la parola 
«multimediali nel titolo è quantomeno 
meritata 

Sono all’altezza del nome le tre peri¬ 
feriche fondamentali per questo sco¬ 


tterà interna dell'elabo¬ 
ratore 


Particolare del turerò 
processore e relativa 
ventola di rattrodda- 
rnanto 


po stiamo parlando del lettore CD¬ 
ROM della Mitsumi a 12x, la scheda 
Video Ati Mach 64 PCI con 2 Mbyte di 
RAM e la relativa interfaccia audio del¬ 
la Trust. 

Le tre periferiche a cui va aggiunto il 
monitor da 15" della Adi. il MicroScan 
4V. riescono a offrire delle buone pre¬ 


stazioni sia nel campo della multime¬ 
dialità che del gioco 

Soprattutto la scheda video che 
monta un processore Virge. il sempre¬ 
verde S3, è adeguata agli standard at¬ 
tuali e prossimi venturi 

Tornando al monitor, esso ha un dot 
picth di 0.28: un valore abbastanza pic¬ 




colo, paragonabile allo 0.25 di altri mo¬ 
nitor presenti sul mercato. Con un dot 
pieth di questa grandezza la vista di chi 
al computer ci passa del tempo non 
dovrebbe essere affaticata. 

E di tempo di fronte ad un computer 
multimediale se ne passa sempre di 
più, quindi anche la qualità di una cosa 
cosi piccola alla fine gioca un ruolo im¬ 
portante. 

Le prestazioni velocistiche invece 
sono quelle di un computer con un mi¬ 
croprocessore della classe di un Pen¬ 
tium medio alto. Come detto prima a 
prescindere dal clock a 133 MHz, la 
potenza effettiva misurata rispetto ad 
un Pentium tradizionale e migliore di 
un ipotetico 166 MHz 

Niente da dire sulla compatibilità del 
software che ci e stato fatto girare. Il 
dubbio quando si prova una CPU Intel 
comptibile è sempre presente e ricon¬ 
fermare il rispetto della compatibilita è 
sempre bene farlo. 

KE 
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COMEX 
MIDITOP LEONARDO 


( di Paolo Ciardelli ~) 


«SMHlMiBfflW La Comex non na- 
sce dal nulla, anche se è stata fondata 
per pubblica sottoscrizione solo l'8 Apri 
le 1995 I manager che ne sono alla di¬ 
rezione provengono infatti da una espe¬ 
rienza pluriennale maturata sul campo. 
Tralasciando la storia passata, anche se 
quando non si conosce da dove si viene 
non si sa dove si sta andando, la Co¬ 
me* S p A e solida di un capitale socia¬ 
le di 2.5 miliardi ripartito su fOO azioni¬ 
sti, e rappresenta la prima «public com¬ 
pany» nel settore del personal compu¬ 
ter in Italia. I fondatori quindi hanno fat¬ 
to tesoro delle esperienze maturate ed 
hanno continuato ad occupare l'impor¬ 
tante spazio lasciato libero nel mercato 
informatico l'elaboratore costruito se¬ 
condo i criteri industriali per affrontare il 


mercato con le logiche di competitivita 
ed economie di scala che lo regolano 
Il posizionamento dei prodotti Come* 
non è allineato al prezzo più basso in as¬ 
soluto ma al prezzo più competitivo rn 
relazione alla massima qualità ed alla 
costanza della qualità nel tempo 


Descrizione 

Per usare la fraseologia Tipica della 
regione In cui risiede la Comex. «al 
mondo non serve un altro computer, 
ma al tuo tavolo di lavoro si». In effetti 
ha ragione La soluzione del tower infat¬ 
ti lascia spazio sulla scrivania, ma poi se 
non si mette la testa sono il tavolo, non 
si sa mai dove stanno i floppy disk dri¬ 


ver. il lettore CD-ROM, il pulsante di ac¬ 
censione, ecc 

Nel MidiTop Leonardo, al contrario, 
stanno tutti a portata di mano Proprio 
all'altezza del ginocchio, il punto limite 
che raggiunge il braccio verso il basso 
senza dover cambiare l'assetto che si 
ha mentre si sta seduti alla scrivania. 

Il lavoro stanca e stare alla scrivania 
molte ore può diventare veramente 
stressante. Non stiamo parlando di una 
invenzione rivoluzionaria, si chiama in¬ 
fatti ergonomia, ma non sono in molti 
quelli che la applicano, 

Una forma alla Leonardo, quindi ge¬ 
male. ma guardiamolo un po' da vicino 
La forma e lineare in alto troviamo il 
floppy disk drive da 1.44 Mbyte, segue 
il tenore di CD-ROM 8X e poi 7 alloggia- 
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COMEX MIDITOP LEONARDO 


menti disponibili sia da 3 5" che da 
5.25", dei quali alcuni accessibili dal¬ 
l'esterno (in entrambi i formati) 

Nella parte posteriore la classica do¬ 
tazione di porte di interfaccia una porta 
parallela ad alta velocita (EPP/ECP) e 
due porte seriali RS-232C ad aita velo¬ 
cita (Uart 16550), oltre all'interfaccia vi¬ 
deo e le uscite della scheda audio 
Le dimensioni del MidiTop Leonardo 
sono 195 mm (LI x 460 mm (H) x 425 
mm (P) 

La tastiera che è una «102 tasti» in 
versione italiana, inclinabile in due posi¬ 
zioni. e ha i tasti con feedback tattile. 

Il mouse poi è una chicca la sua for¬ 
ma è spassosa quanto funzionale ed è 
corredato di un altrettanto simpatico 
mouse pad 


Descrizione interna 

Più che smontare questo computer 
bisogna capire come si apre Non ci so¬ 
no viti infatti che tengono il coperchio, 
ma bisogna prima asportare il frontale 
in plastica e poi tirar via il coperchio. 

L'interno è molto curato La mother- 
board è basata sul bus PCI, che è in 
grado di offrire le migliori prestazioni e 
le maggiori garanzie di lunga presenza 
sul mercato 

Gli slot di espansione sono 4 PCI 
(2 1) a 32 bit e 4 a 16 bit (bus AT). Il 
BIOS è Award PnP (flash Eprom) ed il 
chipset e Intel 82430H.X. I microproces¬ 
sore è un IBM 6x86 PI66+ Per chi non 
lo sa la Cyrix progetta microprocessori 
ma non ha fabbriche proprie, per cui sul 


Comex 

MidiTop Leonardo 

Produttore: 

Comex Sp A 

Via G Bendi, 12 ■ 48100 Ravenna, 
tei 0544/459711 - Fax 0544/455566 

Prezi o (IVA esclusa): 

Comex MidiTop Leonardo 

compreso monitor Ut 2.700,000 


mercato si possono trovare micropro¬ 
cessori marcati sia con la sua sigla che 
con il logo IBM o SGS La maggiore fab¬ 
brica rimane quella IBM e all'estero è 
facile trovare delle differenze notevoli di 
prezzo tra un chip e l’altro. Il perché do¬ 
vrebbe risiedere solo nelle politiche 
commerciali, perché da test effettuati 
su due differenti chip/logo. il risultato in 
termini di prestazioni e identico. 

La memoria RAM, in tecnologia EDO 
(Extended Data Output), è di 16 Mbyte 
espandibili a 256 Mbyte, mentre la ca¬ 
che di secondo livello di tipo Sincrona 


te due casso acustiche 
Bmphtrcate da 60 14/ au- 
loatmenme 


Una loto spiritosa che 
mette 4 confronto la 
tastiera con il mouse 
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t e due viste llrontale e posterioreI con te vane prese di iniettacele verso il mondo esterno 


Pipelme Burst, e di 256 Kbyte espandi¬ 
bili a 512 Kbyte su slot COAST (come 
nel caso della macchina in questionel 

Le interfacce periferiche principali so¬ 
no tutte on-board. La piu importante, 
quella per gli hard disk e CD-ROM, e 
una Enhanced IDE (Mode 4) Dual Chan- 
nel Consente la connessione fino a 4 
unità IDE (Fast Ata-21 e permette velo¬ 
cita di trasferimento dati fino a 16,6 
Mbyte/sec, il 66% superiore rispetto al 
Fast SCSI-2 ed il 400% superiore rispet¬ 
to all'IDE convenzionale Inoltre consen¬ 
te l’operatività contemporanea di Hard 
Disk e CD-ROM senza che il CD-ROM 
rallenti la velocita di trasmissione dati 
del disco, come accade nell’IDE Anche 
il sistema di ventilazione interna, dotato 
di ben tre ventole, supera i normali 
standard del personal computer, garan¬ 
tendo temperature di funzionamento 
che allungano la vita dei componenti 
elettronici 

Per completare il quadro il lettore di 
CD-ROM è 8x e Fhard disk e da 2 1 Gby- 
te E presente una porta USB interna. 

C’è da dire che la cura con cui sono 


progettati ed assemblati questi compu¬ 
ter è notevole e si estende anche ai mi¬ 
mmi dettagli Uno per tutti è l’alimenta¬ 
tore da 200 W, conforme alle norme in¬ 
ternazionali di sicurezza (UL, CSA, TUV) 
e di emissione elettromagnetica. 


Il video e l'audio 

La scheda video che pilota il monitor 
da 15", capace di visualizzare fino a 
1024x768 pixel, è una Virge 3D con pro¬ 
cessore S3 e 2 Mbyte di Video RAM 
Per quanto riguarda l’audio il compu¬ 
ter e accessoriato con due casse acusti¬ 
che autoalimentate da 60 W Luna 
A corredo c’erano già installati Win¬ 
dows 95 e Lotus SmartSuite 96 per 
Windows 95, ma è disponibile a listino 
tutto il resto del «mondo» (MS-DOS 
6.2, Microsoft Windows For Workgroup 
3 11. Microsoft Windows NT. IBM 
OS/2. Novell NetWare, SCO UNIX SY¬ 
STEM V, SCO Open Desktop e Lotus 
SmartSuite 4 per Windows 3.11). 
Dunque un computer come il Comex 


va messo sotto una scrivania per prova¬ 
re quanto detto finora In effetti la sua 
dimensione è veramente comoda e la 
mano arriva bene sia al lettore CD-ROM 
che al floppy 

Le prestazioni intrinseche dell'elabo¬ 
ratore poi sono quelle di un computer di 
questa classe La potenza di questo 
processore è tipica della fascia che 
comprende i computer basati su Intel 
Pentium a 166 MHz. A parte la potenza 
poi la dotazione sia audio che video è 
più che dimensionata. 


Conclusioni 

Le conclusioni da trarre con questo 
computer non sono basate tanto sul 
prezzo, pur sempre importante, ma sul¬ 
la cura dei particolari con cui e stato co¬ 
struito. 

Va fatto notare che l’unità centrale è 
garantita cinque anni, mentre il monitor 
ed alcuni componenti sono coperti da 
un anno di garanzia 

Il processore permette delle presta- 
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Particolare dei micro- 
processore IBM con 
l'inevitabile ventola di 
raffreddamento 


Vista interna oeU elabo 
rotore 


ziom molto buone pur non essendo un 
Intel Pentium, ma attenzione che a vol¬ 
te prendendo una strada diversa si può 
arrivare a dare dei risultati migliori 
Spesso infatti l'allievo supera il mae¬ 
stro. perché dallo «scontro nasce la 
creatività », 

I motivi per acquistare un computer 
sono molti uno è il prezzo, ma un altro 
caso è la fiducia che si dà ad un'indu¬ 
stria Se si compra solo chi fa il prezzo 
piu basso si premia il più bravo dei com¬ 
mercianti che sfrutta le possibilità del 
commercio dei «soldi» e non persegue 
il fine di soddisfare l'utenza con un pro¬ 
dotto all'altezza delle esigenze A volte 
bisogna pensare anche questo quando 
si compra, sia se l'oggetto è la magliet¬ 
ta cinese da cinquemila lire prodotta per 
un pugno di riso, che un computer 
Pensiamoci, dalla crisi recessiva non si 
esce spendendo meno, 
ma spendendo meglio 
ed il prezzo piu basso 
non sempre è la solu¬ 
zione migliore 

Al di là delle conside¬ 
razioni filosofiche com¬ 
merciali. l'elaboratore 
della Comex è un otti¬ 
mo prodotto dal punto 
di vista estetico e co¬ 
struttivo Il contenitore 
e di ottima qualità, ne e 
la prova la pesantezza 
del coperchio e la robu¬ 
stezza del cabinet. Tan¬ 
to robusto che la parte 
frontale pur essendo tn 
«plastica» e abbastanza 
dura e sa sopportare 
pressioni senza fare 
una piega 

Il prezzo ne e una ri¬ 
prova duemiliom e set- 
tecentonovantamila lire 
più le inevitabili lasse 
Costa leggermente più 
di qualche altro elabora¬ 
tore piu economico, ma 
offre sicuramente delle 
prestazioni superiori 
che non si esauriscono 
con la bellezza del com¬ 
puter Vedi la cache di 
secondo livello da 512 
Kbyte, l'hard disk da 2 1 
Gbyte o la fornitura di 
un chip marcato IBM in¬ 
vece che Cyrix. 

Particolari che forse 
alla lunga danno di piu 
degli altri. 
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( di Massimo Truscelli ) 




HEWLETT PACKARD 

DESKJET694C - DESKJET 820 CXI - 


DESKJET 870 CXI 


I// menda della stampa 
a colon a getto di inchiostro vede sem¬ 
pre più contendersi il mercato fra t tre 
marchi storici dello sviluppo di tale tec¬ 
nologia di stampa, Canon, Epson, Hew¬ 
lett Packard, in un continuo alternarsi di 
annunci che propongono modelli con 
caratteristiche migliorate o, semplice¬ 
mente, lo sviluppo di nuove formulazio¬ 
ni dell'inchiostro tali da garantire una 
maggiore durevolezza, oppure, la possi¬ 
bilità di impiego di supporti di stampa di 
qualità e prestazioni molto diversificate 
Bisogna ammettere che la qualità di 
stampa è notevolmente migliorata ri¬ 


spetto ai primi modelli che stampavano 
solo in B/N, al punto che oggi si parla di 
qualità fotografica ed i vari contendenti 
propongono le proprie stampanti come 
completamento dei sistemi nati sotto 
l'onda del successo di quel fenomeno 
conosciuto come «Digital Imagmg» o 
piu semplicemente fotografia digitale. 

Nelle note successive esamineremo 
le caratteristiche di tre diversi modelli 
del medesimo produttore secondo una 
logica che meglio permette ad un po¬ 
tenziale acquirente di valutare i pregi ed 
i difetti di determinati modelli di stam¬ 
parne. con prestazioni e prezzi diversi. 


scelti all'interno della gamma di un sin¬ 
golo produttore. Questa volta presente¬ 
remo tre prodotti Hewlett Packard, ma 
nei prossimi mesi, logicamente, non 
mancheremo di esaminare anche i pro¬ 
dotti di altri prestigiosi marchi 

La stessa scuderia 

I tre modelli esaminati in queste no¬ 
te differiscono per prestazioni e prezzo 
e quindi, logicamente, non sono diret¬ 
tamente confrontabili, ma offrono un 
panorama quanto piu ampio possibile 
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HP DESKJET 


sulla stampa a colon a tecnologia ink- 
iet secondo Hewlett Packard. I modelli 
esaminati sono l'economica DeskJet 
694C, destinata alla «stampa creativa>• 
ed in particolare alla stampa fotografi¬ 
ca; la DeskJet 820 Cxi, creata esclusi¬ 
vamente per l'uso con Windows; la 
DeskJet 870 Cxi, il modello con le pre¬ 
stazioni ed il prezzo più elevati tra i 
modelli scelti per questo articolo, che 
offre prestazioni superiori in fatto di 
velocità, dispone in configurazione 
standard di interfaccia parallela Centro¬ 
nics (PC DOS/Windows) e seriale RS- 
422 (Macintosh) ed offre la tecnologia 
FontSmart con 126 font TrueType per 
Windows e 27 font dello stesso tipo 
per Macintosh 

Gli ultimi due modelli appartengono 
alla serie professionale che contraddi¬ 
stingue i modelli piu evoluti della linea 
DeskJet mentre la 694C e un modello 
evoluto, grazie ad una piu ricca dotazio¬ 
ne software ed hardware, della serie 
DeskJet 690C, 

È inutile dire che molte tecnologie e 
caratteristiche sono comuni per tutti e 
tre i modelli l'impiego della tecnologia 
C-REt (Color Resolution Enhancement) 
che consente di stampare a colori con 
una risoluzione massima di 600 x 300 
dpi, la presenza della tecnologia Color- 


Hewlett Packard 

DeskJet 

Produttore: 

Hewlett Packard Company 

Distributore: 

Hewlett Packard Italiana Spa 
Via G di Vittorio. 9 - 20063 Cernusco S/N IMII 
Tel 02/92121 
Prezzi 1 VA esclusa): 

DeskJet 690C 
DeskJet 694C 
DeskJet 820C.I 
DeskJet 870C.i 

Carta bianca brillante MPCI825A 
1500 foglil 

Carta Premium Pannata C3837A 
150 foghi 

Carta Premium Patinata C3831A 


L.I 630000 
Lif 730 000 
Lit 851 000 
Ut 1 030 000 

Ut 24 000 

Lit 84 000 


110 fogli) ut. 17.000 

Canuccia inchiostro nero 29A |69xCI Ut 56 000 
Cartuccia inchiostro colore 49A 169x0 Ut 59 000 
Cartuccia inchiostro photo 16A l69xCl Ut 70 000 
Cartuccia inchiostro nero 51645A 
(8x0Cx.) Ut 56000 


Cartuccia inchiostro colora 51641A 

I8xOCxi) Ut. 61.000 


Smart, che si occupa di esaminare il do¬ 
cumento prima della stampa in modo 
da adattare automaticamente le regola¬ 
zioni di intensità del colore ed i metodi 
di creazione del retino per le mezzetm- 


te; l’uso di un software (Casella degli 
strumenti HP). con caratteristiche co¬ 
muni. che offre una serie di strumenti 
per meglio conoscere le caratteristiche 
della stampante, porre rimedio ai pro¬ 
blemi più consueti, conoscere lo stato 
operativo della stampante e svolgere 
operazioni di ordinaria manutenzione, la 
capacita per tutti i modelli di gestire for¬ 
mati carta standard, ma anche la stam¬ 
pa su buste, etichette, schede con la 
possibilità di rilegare i documenti in for¬ 
mato taccuino o libro e stampare su 
fronte e retro. 


DeskJet 694C 

La più piccola di queste stampanti e 
probabilmente anche quella che solleti¬ 
cherà di più l’interesse del lettore che 
ricerca una soluzione di stampa in ambi¬ 
to domestico. 

Come già detto nell'introduzione, la 
694C é una stampante che la HP propo¬ 
ne come particolarmente adatta ad un 
uso creativo in ambito domestico poi¬ 
ché offre alcune particolarita 

È facile indicare quali siano queste 
caratteristiche: la stampa su modulo 
continuo per la creazione di striscioni 
con i programmi espressamente conce¬ 



da tecnologia CotorSmart, comune a lutti i modelli di DeskJet esaminati in que¬ 
ste pagine, consente di impostare automaticamente i parametri retativi a satu¬ 
razione del colore e sistema di resa delle mezzatinte per adattarle al contenuto 
dell'immagine, in opzione e possibile regolate manualmente tali valori pe* sod¬ 
disfare te esigenze tìell'utilizzatore 
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fotografie mediante uno specifico kit 
(composto da un'ulteriore cartuccia co¬ 
lore a completamento di quella già esi¬ 
stente ed in sostituzione di quella del 
nero, un portacartuccia nel quale riporre 
quella che non viene usata, un set di 
speciale cartoncino pannato HP photol 
La dotazione della stampante è poi 
completata dalla presenza del software 
Adobe PhotoDeluxe (su CD-ROM) per il 
trattamento ed il fotoritocco delle pro¬ 
prie immagini completato da una serie 
di modelli per includerle in calendari, bi¬ 
glietti di auguri, ecc 

L'utilizzazione «tradizionale» della 
stampante, ovvero con la dotazione del¬ 
la cartuccia del nero e quella del colore 
(ciano, magenta, giallo) permette di 
stampare i documenti in bianco e nero 
piu tradizionali (testi, report, ecc I alla ri¬ 
soluzione massima di 600 x 600 dpi, ma 
anche striscioni ed immagini a colori do¬ 
ve non siano presenti un elevato nume¬ 
ro di sfumature, in pratica le immagini 





l-i DeskJet 69-IC e I evoluzione. grane ad una maggiore dolanone nella DeskJet Sene C90C 


definite a colon piatti (illustrazioni, dise¬ 
gni. ecc.) alla risoluzione di 300 x 300 
dpi su carta comune e 600 x 300 dpi su 
carta Premium HP (patinata, mkjet e tra¬ 
sparenti); se, invece, si ha la necessità 
di stampare fotografie, si può utilizzare 
il kit, già descritto, che offre una risolu¬ 
zione di 600 x 300 dpi su tutti i tipi di 
carta nelle modalità di stampa «Norma¬ 
le» e «Ottima» 

La principale caratteristica del kit 
consiste nell'utilizzazione di sei colori di 
stampa e di una tecnologia definita Pho- 
toREt. la cartuccia di colore per la stam¬ 
pa fotografica, che sostituisce quella 
del nero, contiene al proprio interno tre 
distinti inchiostri: un magenta ed un cia¬ 
no più chiari di quelli contenuti nella tra¬ 
dizionale cartuccia colore ed il nero nel 


restante serbatoio In questo modo è 
possibile riprodurre con maggiore fe¬ 
deltà tutte le sfumature di colore senza 
ricorrere ad interventi piu complessi e 
costosi sulla tecnologia di stampa per ri¬ 
durre le dimensioni delle gocce di in¬ 
chiostro o dover elaborare nuovi e com¬ 
plessi algoritmi di generazione dei retini 
per le mezzetmte 

La presenza nel driver di stampa del¬ 
la specifica voce per la speciale carta 
HP Photo facilita la creazione di stampe 
a colon, paragonabili in qualche modo 
alla stampa lotogiafica 

I risultati sono certamente di buona 
qualità in fatto di saturazione e brillan¬ 
tezza del colore (giudicate voi stessi, 
per quanto reso possibile dalla stampa 
tipografica, dagli esempi pubblicati in 


Le non» 690C utth;:a 
un alimentatore ester¬ 
no, una solanone et re 
non sempre incontra il 
lavoro dell utenza Le 
due cartucce di inchio¬ 
stro contengono i colo¬ 
ri primari tciano, ma¬ 
genta. O'diloi e. m un 
serbatoio separato, ri 
nero Utilizzando il l/t 
d' stampa fotografica 
la cartuccia del nero e 
sostituita con una spe- 
crale cartuccia con la 
duale è possibile stam¬ 
pare a colori utilizzan¬ 
do se< diversi colon pri¬ 
mari 


La caratteristica della 
690C-69JC di gestire il 
modulo continuo, co¬ 
me mostra il pannello 
di conuoi'o relativo alla 
scelta de"a carta, per¬ 
mette la stampa di stri¬ 
scioni con gli appositi 
programmi dedicati 
PnntShop. PnntAttiSt 
MS Publisher 


Gemale | Dettaci Cordinone | Impojtaaone C«l# | Servizi | 
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La DeskJet 820Cxi 6 stata espressamente 
concepirà per l'impiego in timone a Windows 


queste pagine), ma in qualche caso la¬ 
sciano perplessi per quanto riguarda la 
fedeltà di riproduzione delle tinte: stam¬ 
pando la Ferrari di Schumacher impe¬ 
gnata in una delle curve del Gran Pre¬ 
mio di Montecarlo ci è capitato di otte¬ 
nere un bolide che non è caratterizzato 
dal classico «Rosso Ferrari», bensì da 
una più sbarazzina dominante «rosso ci¬ 
liegia» 1 , 

Intervenendo manualmente sulla sa¬ 
turazione del colore, e sul tipo di retino 
per le mezzetinte, l'immagine può esse¬ 
re riportata all'originaria fedeltà dei colo¬ 
ri, ma è imbarazzante constatare come 
in qualche caso la tecnologia Color- 
Smart sia affetta da qualche esitazione 

Per ciò che riguarda le altre caratteri¬ 
stiche della stampante bisogna ammet¬ 
tere che il lavoro svolto è stato partico¬ 
larmente curato, ad esempio: se si im¬ 
piega il kit fotografico e si procede alla 
stampa di un documento di testo B/N. il 
software di gestione della stampante 
«avverte >i l'utente che forse è più op¬ 
portuno montare la cartuccia dell'inchio¬ 
stro nero piuttosto che utilizzare quella 
del kit fotografico, allo stesso modo, 
ogni qualvolta si sostituisce la cartuccia 
dell'inchiostro nero con quella del kit fo¬ 
tografico, e viceversa, e si procede alla 
stampa di un documento a colori, il 
software «si accorge» che è stata mon¬ 
tata una nuova cartuccia di stampa e 
consiglia all'utente di svolgere la proce¬ 
dura di allineamento delle testine per 
ottenere i migliori risultati di stampa. 



DeskJet 820 Cxi 

La DeskJet 820 Cxi è stata espressa- 
mente concepita per essere utilizzata 
esclusivamente con Windows anche se 
in realtà è possibile stampare da un pro¬ 
gramma DOS quando esso viene ese¬ 
guito in una finestra di Windows. Tutto 
ciò e reso possibile anche grazie al fatto 
che una specifica sezione del driver di 
stampa si occupa di indicare alla stam¬ 
pante il formato carta da selezionare 
nella stampa delle applicazioni DOS e, 
soprattutto, permette di scegliere il set 
di caratteri internazionali (437 Italia. 850 
multilingua, ecc.) utilizzato per le appli¬ 
cazioni DOS eseguite all'interno di Win¬ 
dows. 


serie professionale DeskJet, la 820 Cxi 
impiega due distinte cartucce di inchio¬ 
stro (nero e colori primari) di foggia e di¬ 
mensioni diverse rispetto a quelle della 
694C precedentemente esaminata. 

Una volta collegata al computer, in¬ 
stallato il relativo software di gestione 
ed accesa, la prima operazione da com¬ 
piere è l'allineamento delle testine in 
modo da ottenere i migliori risultati di 
stampa. Tale procedura, analogamente 
a quanto avviene per tutti gli altri mo¬ 
delli esaminati, può essere avviata 
dall'applicazione denominata «Casella 
degli strumenti di HP». oppure dalla se¬ 
zione servizi del driver di stampa e si 
svolge in due distinte fasi, la stampa di 


Come per le al- , . . , 

tre Stampanti della | De*»* I OmWne I Importarne* I Carta Avareale 


Cenciaie | DeOagl | Condvmone | Importasene Carta | Serve | 
Ononlamenlo 

-i 


a 

r* Nericate 


f' 0 rgronlato 



cobp n - 


grcdctrrtc | guda 


K.M 


OK 


Amia 


Marnerai 

tento dela stampante 

& 

Seleoon«e la piocedua d manlemmerrto che 
si destitela eseguire 

□ 

Alneae le cartucce di stampa 

J 

Putte le cartucce di stampa 

J 

Stampate ina pagna d aulo-teit 


Importasene di ilampa DOS 

Fornaio dela carta |legtoe 18,5*1» palesi 


$S <i {«attori [ Poe (Code Page 4Ì7| 

P lampo et atleta avanzamento carta fi?" Seccnd 


H 

"3 


PiadeSnrte 


Suda 


II 


OK 


AnmJa 


Come per gli altri modelli esaminali, anche per la 820Cxi é possibile stampate 
su entrambi i lati del supporlo cartaceo secondo vane modalità Ilibro. taccuino) 
per la sua particolare natura (stampante pei Windowst è presente un'apposita 
sanane del pannello di con trailo per la srampa da applicanoni DOS 
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con la conseguente indicazione al 
software delle serie nelle quali esse ri¬ 
sultino perfettamente allineate, ed una 
successiva stampa di conferma dell'av- 
venuto allineamento contenente una 
serie di pattern consistenti in un qua¬ 
drato ed in una croce costituiti da lineet¬ 
te alternate nei soliti colon magenta e 
nero. L'operazione porta via qualche mi¬ 
nuto ed un paio di fogli di carta, ma poi¬ 
ché viene eseguita esclusivamente 
quando si procede alla rimozione di una 
delle cartucce di inchiostro (tipicamente 
per la sua sostituzione una volta esauri¬ 
ta) e un'operazione che si può accettare 
di buon grado a fronte della migliore 
qualità di stampa consentita dal corretto 
allineamento delle testine. 

In proposito, sul manuale che accom¬ 
pagna la stampante è dichiarato una 
precisione, dopo l'esecuzione della pro¬ 
cedura appena descritta, dell'allinea¬ 
mento verticale delle testine di piu o 
meno 0,002 pollici, un valore che espri¬ 
me piuttosto bene la qualità delle stam¬ 




* 



pe prodotte. Nella dotazione della 820 
Cxi sono compresi ben 50 font TrueTy¬ 
pe che possono soddisfare le esigenze 
di stampa piu diversificate con tutte le 
applicazioni per Windows 

La stampante offre una risoluzione 
variabile tra 300 x 300 dpi 600 x 600 dpi 
in funzione dell'attivazione o meno della 
tecnologia C-RFt e della modalità di 
stampa prescelta; B/N o a colon Per la 
precisione, analogamente agli altri mo¬ 



li pannello di controllo della 8.ìQCu non e dii. 
da quello delia alno DeskJet cosi come re ori 
di stampa sono identiche sm in" la 870C« eh 
le 870Cxi 


delli di DeskJet della sene professiona¬ 
le sono permesse tre diverse modalità 
di stampa sia nella stampa B/N che a 
colon, EconoFast, per la stampa di boz¬ 
ze di qualità non elevata, ma con ridotto 
consumo d'inchiostro ed elevata velo¬ 
cità. Normale, il giusto equilibrio rispet¬ 
to a qualità di stampa, consumo e velo¬ 
cità. Ottima, per la stampa di definitivi 
di elevata qualità, con maggiore consu¬ 
mo di inchiostro e velocità inferiore alle 
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I hie usati come campioni» sono una loto della 
Ferrar, acquisita con s canne, dirottnmenta da una 
diapositiva, un'immagine prelevata dalia Comi 
Stock Photo Library ed un'illustratone demo di 
Adobe Illustralo' 

In Questa pagina sono visibili te prove di stampe 
relativi • alta DeskJet 690U694C Nella hla onrton- 
tale superiore gli esempi di stampa roeliimti un 
piegando carta comune e le caduceo di inchiostro 
colore * nero, nella hla orinomale mediana ah 
esempi ottenuti con il kit di stampa lotnarahca a 
sei colon utilizzato con carta comune, nnlln lila piu 
in basso il medesimo hi utilizato con la speciale 
carta lotograhca che rende piu vividi i colon 
Nella pagina accanto e possibile vedere gli esempi 
di srampa relativi alla DeskJet 8?0C*i Itila orirton- 
rale superiore l ed alla DeskJet 870C; itila onnon- 
tale interiore) 

Confidando nella guaina della riprodunone tipogra¬ 
fica e possibile constatale come non esista eie una 
dd fetenza apprezzarle nelle s rampe prodotte dai 
due ditterenti modelli 












L:i DeskJet 870 C\i e la soluzione ic leale pei gli 
annuenti misi/ PC/Mac 


precedenti modalità. Per ognuno dei 
modi descritti varia la risoluzione sia per 
la stampa B/N che a colori; 300 x 300 
dpi in modalità EconoFast sia in B/N 
che a colon; 300 x 300 dpi in modo nor¬ 
male a colori (C-REt) e 600 x 600 dpi in 
modo normale B/N; 600 x 300 dpi a co¬ 
lon (C-REt) e 600 x 600 dpi B/N nella 
modalità di stampa ottima. 

La possibilità di scelta all'interno del 
driver di stampa delle specifiche opzioni 
per il tipo di carta impiegato permette di 
indicare supporti come la carta DeskJet 
Premium, carte patinate e trasparenti 
prodotti dalla stessa HP. Tra le scelte 
menta di essere citata quella riguardan¬ 
te il controllo di pausa su alcuni supporti 
della stessa HP che consente di estrarre 
il documento stampato solo quando l'in¬ 
chiostro si è effettivamente asciugato. 

Anche con la DeskJet 820 Cxi le 
stampe ottenute sono di buon livello 
qualitativo e, per quanto reso possibile 
dalla stampa tipografica, sono visibili in 
queste stesse pagine negli esempi pub¬ 
blicati a testimonianza del grado di qua¬ 
lità offerto. 


DeskJet 870 Cxi 

La caratteristica che contraddistin¬ 
gue questo modello rispetto ai prece¬ 
denti é certamente il fatto che può es¬ 
sere utilizzata indifferentemente in am¬ 
biente PC fDOS/Wmdows) che Apple 
Macintosh 

Per quanto concerne le caratteristi¬ 
che generali, esse non si discostano da 
quelle del modello precedente se si 


esclude il fatto che la dotazione di font 
è di gran lunga superiore e soprattutto 
dispone di un software di gestione 
(FontSmart) che ne facilita la gestione 
in tutti suoi aspetti: installazione, rimo¬ 
zione, visualizzazione, stampa di catalo¬ 
ghi, sia se essi siano font TrueType che 
Adobe Type 1 e/o Type 3 

Delle tre stampanti esaminate la 870 
Cxi è quella che assicura prestazioni mi¬ 
gliori in fatto di velocità anche se nel 
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Mar* «omento dela stampante 


Seleaonaia la piocedua d mantenmenlo che ti 
desideia esegue 
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Piàre le cartucce d stampa 
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Ariete per la 870 Cui 
esiste ur 'apphcaaone 
denominata -Casella 
degli strumenti di HP- 
che consente di svol¬ 
gere numerose opera¬ 
zioni, m piu rispetto al¬ 
le altre DeskJet nella 
dotazione e compreso 
anche FontSmart, un 
software di ges none e 
visualizzazione dei 
Ioni. 


conteggio totale influiscono valori molto 
diversi tra loro come la grandezza e la 
complessità del documento da stampa¬ 
re. Il numero dei programmi e dei docu¬ 
menti contemporaneamente aperti pre¬ 
senti nel computer utilizzato, la configu¬ 
razione più o meno ricca del sistema 
utilizzato (dotazione di memoria RAM, 
velocità di elaborazione del processore, 
spazio disponibile sull'hard disk, ecc.); 
in ogni caso i valori dichiarati dalla stes¬ 
sa Hewlett Packard nel manuale utente 
variano da una pagina al minuto nella 
stampa a colori in modalità "Otti ma » fi¬ 
no ad 8 pagine al minuto in modalità 
EconoFast nella stampa di documenti 


B/N. Il driver di stampa per le applicazio¬ 
ni Windows non è dissimile da quanto 
già visto per i precedenti modelli; diver¬ 
so è il discorso per quanto riguarda 
quello da utilizzare con Macintosh che, 
evidentemente, è stato creato in modo 
da adattarsi alle caratteristiche di tale 
piattaforma pur conservando alcune ca¬ 
ratteristiche come personalizzazione 
delle impostazioni di stampa e l'impiego 
della tecnologia ColorSmart per l'analisi 
del documento e la conseguente impo¬ 
stazione automatica dei parametri relati¬ 
vi a intensità del colore e metodi retina- 
tura per le mezzetinte Anche il driver di 
stampa per Macintosh permette la scel¬ 


ta del tipo di carta (carta comune. Pre¬ 
mium HP lnk|et. Premium HP patinata, 
Premium HP trasparente), l'eliminazio- 
ne delle informazioni colore per la stam¬ 
pa a scala di grigi, l'impostazione dei pa¬ 
rametri relativi a capovolgimento del¬ 
l'immagine. stampa a ritroso dei docu¬ 
menti multipagma, stampa su entrambi 
i lati e la scelta della modalità di stampa 
(EconoFast, Normale, Ottima), 

Una particolare attenzione nell'impie¬ 
go della DeskJet 870 Cxi in ambiente 
MacOS deve essere riservata al valore 
impostato nel pannello di controllo Ca¬ 
che poiché esso influisce pesantemen¬ 
te sulle prestazioni della stampante II 
consiglio è di settare tale valore a 256K 
o valori superiori in modo da permette¬ 
re alla stampante di prelevare i dati dalla 
cache del disco in maniera piu rapida 
possibile 

Come al solito, i risultati di stampa 
sono visibili m queste pagine e testimo¬ 
niano la buona qualità generale della 
stampante. 

Un discorso a parte menta in propo¬ 
sito il suggerimento dell'impiego dei 
supporti di stampa HP per il raggiungi¬ 
mento dei migliori risultati. 

Il discorso sull'utilizzazione dei soli 
supporti consigliati dal produttore meri¬ 
terebbe un po' di attenzione poiché 
dietro di esso non si cela esclusiva¬ 
mente un discorso di profitto, ma assi¬ 
cura i migliori risultati poiché si tratta di 
supporti scelti tra la produzione mon¬ 
diale in relazione alle caratteristiche 
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L installatone in am¬ 
biente Macintosh prov¬ 
vede a tomne i mede¬ 
simi strumenti soltwa- 
re disponibili in am¬ 
biente Windows olire 
ad una funzione di Pte- 
view ed un sistema di 
controllo delle proce¬ 
dure di stampa IHP 
PnntMonitorl 



L alimentatore delie DeskJet appartenenti alla sene 
prntassionaie e entrocontenuto nel corpo della 
srampante Nella DeskJet 870Cxi l'unica connes¬ 
sione aggiuntiva e rappresentata dai collegamento 
sanale RS427 AppleTatk 

llllll 


dello specifico inchiostro utilizzato in 
modo da ottenere i migliori risultati di 
stampa; ne è la riprova il fatto che uti¬ 
lizzando supporti di un concorrente, ca¬ 
ratterizzati da una rifinitura patinata 
molto liscia e soprattutto da un costo 
elevato, superiore a quello del supporto 
consigliato dal produttore, i risultati non 
sono stati all’altezza di quelli ottenuti 
con la carta consigliata¬ 
la categorie di prezzo 

Nel paragrafo introduttivo avevamo 
indicato come i tre modelli esaminati, 
pur se sviluppati dal medesimo produt¬ 
tore. soddisfano esigenze diverse pur 
mantenendo un'impostazione generale, 
specialmente nel software di gestione, 
comune. La 694C è indicata soprattutto 
per l’utenza domestica che vuole fare 
un uso creativo della propria stampan¬ 


te. la 820 Cxi si adatta perfettamente a 
tutte le situazioni di impiego della stam¬ 
pante in congiunzione a Windows, la 
870 Cxi è la stampante ideale per colo¬ 
ro che lavorando con la grafica in am¬ 
biente misto (sia Macintosh che PC) vo¬ 
gliono disporre di una stampante di 
buona qualità con la quale produrre boz¬ 
ze prima della stampa di costosi defini¬ 
tivi. Per quanto sono diversificate le ca¬ 
ratteristiche offerte altrettanto diversifi¬ 
cati lo sono anche i prezzi (tutti IVA 
esclusa) che variano dalle settecento- 
trentamila lire della 694C, alle ottocen- 
tocinquantunomila lire della 820 Cxi, fi¬ 
no ad unrmlionetrentamila lire della 870 
Cxi. A queste cifre non bisogna dimen¬ 
ticare di aggiungere i costi relativi ai 
materiali di consumo come cartucce di 
inchiostro e supporti di stampa, che, 
per la ragione precedentemente indica¬ 
ta, è bene siano quelli consigliati dal 
produttore. «§ 
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Specialisti Apple al tuo servizio 


Dicembre, un mese da leccarsi le dita... Meni a farlo nei negozi MacStore 
e .se hai un modem collegati al nostro sito lntemei mAv\v.mac.store.il per essere sempre aggiornato sulle ultimissime offerte. 



Perforimi 5260 


Pnwssofc PnwerPC ftOJe a 100 MHz 12 MB di RAM 
espandibile a fol. disco rigido interno di BUG MB e 
kmite diQ>ROM a quadntpfa ickioii Monitor .1 
colori incorporato di l i' suono «creoa H> falciai 
aliupatlami incorporati, pone inflesso e usila audio, 
nucnifono incorporato, pone seriali, porta sO*l e piala 
Alili, 'lui interni per alloggiamento di «Itale opzionali, 
i|ii.ilt scheda fax 'modem, «diede MPEG o ETHFKNFI 
L oflcrta MticSiorc include la sdutta Apple 
0' VldcoSyMcm in omaggio. 

Li dotazioni- «ittiure nklink- il Sistema operatilo. 

Al Ease Guida .Apple e Ctaris'R'urts.s (software integrato 
per trattamento testi disegno tecnico c pittorico, loglio 
di calcolo, diulu-e e comunicazione ' 
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( di Corrado Giustorzi ) 





CREATIVE LABS 


3D BLASTER PCI 


Sono pochi i casi in tando di fatto lo stereotipo del proprio 
cui il nome di un'a- settore. 



zienda o di un suo prodotto si identifica 
cosi strettamente con una categoria 
merceologica da diventarne sinonimo 
almeno nel linguaggio comune. Una 
volta nel mondo della televisione si di¬ 
ceva «un Ampex» intendendo «un fil¬ 
mato RVM» come oggi si dice «un 
Walkman» anche quando non si tratta 
di un prodotto Sony 

Le aziende che riescono a diventare 
«nomi comuni di cosa» possono esse¬ 
re piu che soddisfatte del loro ufficio 
marketing: vuol dire che il loro prodotto 
6 talmente noto in termini universali da 


Il rischio in una situazione del genere 
è però che questo stereotipo finisca 
per rimanere appiccicato per sempre 
all'Immagine dell'azienda, in qualche 
modo falsandola e comunque renden¬ 
dola statica e sterile agli occhi della 
gente. Cosi come un attore che avendo 
fatto sempre parti da cattivo non è piu 
accettato dai pubblico in altri ruoli, 
un'azienda divenuta artificiosamente 
monomarca nella percezione degli 
utenti rischia di non avere più credibilità 
e successo quando propone al mercato 
oggetti che si discostano da quello che 


essere sulla bocca di tutti, rappresen- l’ha resa famosa. 


— 


Creative Labs é un'azienda che ri¬ 
schia questo tipo di fossilizzazione 
nell'Immagine che il grande pubblico ha 
di lei Ma fortunatamente lo sa bene, e 
cerca in ogni modo di non lasciare che 
ciò accada. Ovviamente essa deve tutto 
il suo successo alla fortunatissima 
scheda sonora Sound Blaster, che è di¬ 
ventata talmente nota e diffusa da iden¬ 
tificarsi appunto, presso molti utilizzato¬ 
ri, con la stessa azienda che la produce 
Ma sarebbe un grave errore lasciare 
che questa identificazione giungesse si¬ 
no al suo limite estremo. Ecco quindi 
che Creative Labs cerca di mantenere 
un giusto compromesso fra lo sfrutta¬ 
mento di un fortunato marchio ed il pe- 
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CREATIVE LABS 30 BLASTER PCI 


ricolo di diventarne schiava Cosi i suoi 
prodotti sono molteplici e spaziano in 
tutto l'universo delle periferiche multi¬ 
mediali. inteso oltretutto in senso piut¬ 
tosto lato, con molta attenzione a sotto- 
lineare chiaramente il marchio e il logo 
«Creative Labs»; ma nel contempo tutti 
gli oggetti si chiamano «qualcosa-Bla- 
ster», proprio per non rischiare di per¬ 
dere il collegamento col proprio prodot¬ 
to più rappresentativo e quindi per ri¬ 
chiamare anche all'orecchio del più di¬ 
sattento fra gli utenti un nome sicura¬ 
mente familiare 

D'altronde lo scopo neanche troppo 
velato dell’azienda è quello di ripetere in 
ogni specifico settore del panorama 
multimediale il successo conseguito 
con la fortunatissima linea SoundBla¬ 
ster. ponendosi quindi come prodotto di 
riferimento in ciascuna fascia di merca¬ 
to. Da quest'anno, dopo una crescita 
vertiginosamente rapida e non priva di 
problemi di assestamento, e dopo una 
drammatica annata 1995 che ha visto 
perdite colossali cui sono seguite 
profonde riorganizzazioni interne. Crea¬ 
tive Labs ritorna sui mercati di tutto il 
mondo con le idee un po' piu chiare e 
con prodotti più mirati, in parte per op¬ 
portune economie produttive ma anche 
per non confondere più il povero acqui¬ 
rente con dozzine di prodotti apparente¬ 
mente simili o sovrapponibili. Alla base 
di tutto c’è anche l'idea di creare due li¬ 
nee di prodotti una di fascia consumer 
legata al marchio «Blaster» e caratteriz¬ 
zata da prodotti facili, economici, adatti 
alle applicazioni ludiche, hobbystiche e 
casalinghe, l'altra di taglio più professio¬ 
nale, rivolta ad utilizzatori più esigenti e 
costituita da prodotti costosi ma di ele¬ 
vata qualità. Nel campo audio, ad esem¬ 
pio, questa seconda linea farà capo alla 
divisione aziendale proveniente dall'ac¬ 
quisto della E-mu, la nota casa produt¬ 
trice dei rinomati sintetizzatori musicali 
Proteus, che si occuperà di realizzare di¬ 
spositivi indirizzati ai musicisti ed ai pro¬ 
fessionisti del settore musicale 

Come primo assaggio di questa 
«nuova ondata» di prodotti Creative, 
che avremo senz'altro modo di esami¬ 
nare più in dettaglio nei prossimi mesi, 
ci occupiamo adesso di quello che pro¬ 
babilmente è l'oggetto più significativo, 
soprattutto in vista delle prossime fe¬ 
stività natalizie la tanto attesa scheda 
video 3D Blaster. In poche parole si 
tratta di una scheda video con accelera¬ 
zione 3D e un sacco di feature interes¬ 
santi, nata soprattutto per far girare al 
meglio i moderni giochi tridimensionali. 
Oltre alle interessanti caratteristiche 
tecniche che vedremo tra un attimo, la 


Creative Labs 

3D Blaster PCI 


Distributore 

Creative Labs Italo Srl 
Strada 4 Edificio A3 
20090 Assago IMI! 

Prezzo (IVA inclusa): 

3D Blaster PCI Lit 399 000 


3D Blaster gode di un prezzo piuttosto 
conveniente meno di quattrocentomila 
lire IVA inclusa, con ben 4 MByte di 
RAM a bordo Questo, e la disponibilità 
sia immediata che in un prossimo futu¬ 
ro di un nutrito parco di giochi in grado 
di sfruttarla al meglio, ne fanno uno 
strumento ideale per . il serio interatto- 
re ludico, e un regalo ideale per le fe¬ 
ste 

Caratteristiche 

operative 

La 3D Blaster è una scheda PCI di ti¬ 
po «corto». La casa produttrice ne con¬ 
siglia l’uso su sistemi di una certa 
«consistenza»: Pentium 90 o superiore, 
almeno 8 MByte di RAM. lettore CD¬ 
ROM. slot PCI 2.0. Windows 95 La ri¬ 
chiesta del CD-ROM non è peregrina: a 
parte che oggi come oggi non se ne 


può proprio fare a meno, nello specifi¬ 
co va detto che sia i programmi di in¬ 
stallazione che le demo dei giochi forni¬ 
te con la scheda sono registrati appun¬ 
to su CD. e dunque il relativo lettore è 
assolutamente necessario. 

A livello base la scheda è conforme 
alle specifiche DDC 1 e 2B. ed è quindi 
m grado di riconoscere i monitor VESA 
DDC Plug&Play e di metterli m stand- 
by su richiesta per limitarne il consumo 
di corrente. 

A livello più tecnico va detto che la 
3D Blaster e diretta essenzialmente ad 
applicazioni di gioco, e per questo moti¬ 
vo incorpora alcune soluzioni tecniche 
specifiche quali l'alpha-blending ed il 
fogging che le consentono di realizzare 
in hardware effetti speciali assai impor¬ 
tanti quali il fumo, le nuvole, gli oggetti 
semitrasparenti e le esplosioni Essa 
inoltre consente di raggiungere elevate 
risoluzioni con un altissimo numero di 
colori, migliorando la resa delle texture 
e rendendo cosi le immagini più «mor¬ 
bide» e naturali 

Per quanto riguarda l'aspetto 2D la 
scheda si comporta come una normale 
SVGA accelerata, rispettando o addirit¬ 
tura superando i requisiti minimi delle 
specifiche VESA per quanto riguarda il 
refresh rate anche ad elevate risoluzio¬ 
ni e/o ad alta profondità di colore. Ad 
esempio arriva a 120 Hz nel 640x480 
nelle tre profondità di 8, 16 e 24 bit per 



La 3D Blaster si presenta come una scheda corta con bus PCI 2 Dispone di A MByte di RAM a bordo e di 
acceleratori specifici per 2D e 30 È in grado di pilotare un monitor DDC Plug&Play 
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pixel, il refiesh è sempre di 120 Hz ad 
800x600 punii in 8 e 16 bit/pixel, men¬ 
tre scende a 100 Hz a 24 bit/pixel; a 
1024x768 rimane ancora a 100 Hz sia 
ad 8 che a 16 bit/pixel (il 24 bit non è 
più disponibile), e cosi via digradando, 
fino al modo 1280x1024 in cui il refresb 
resta comunque al valore di 75 Hz sia a 
8 che a 16 bit/pixel. 

Ma il meglio di sé la 30 Blaster lo dà 
ovviamente nel rendering tridimensio¬ 
nale, grazie all'adozione del sofisticato 
engine grafico Vèrité VI 000 Grazie ai 
suoi due processori interni, il V1000 è 
in grado di effettuare in hardware tutta 
una serie di importanti operazioni spe¬ 
cifiche della visualizzazione di oggetti 
tridimensionali, scaricando la CPU del 
computer da questo gravoso compilo e 
lasciandola quindi libera di affrontare 
con maggior efficienza gli aspetti più 
computazionalmente intensi della simu¬ 
lazione del gioco, 

Cominciamo col dire che il VI 000 
comprende un potente motore di textu- 
iing, che è responsabile della «resa» 
delle superfici degli oggetti visualizzati 
Siccome virtualmente ogni sistema di 
visualizzazione tridimensionale si basa 
sul texture mapping per la resa delle 
superfici, siano esse pareti oppure pae¬ 
saggi, la sua presenza è fondamentale 
per una sostanziale accelerazione delle 
procedure di visualizzazione 

Questo texturing engine, che si gio¬ 
va di 1 MByte di memoria (dei 4 MByte 
di bordo) interamente riservato alle tex¬ 
ture map, effettua automaticamente in 
hardware molteplici operazioni fonda¬ 
mentali per quanto riguarda la corretta 
applicazione delle texture quali la cor¬ 
rezione prospettica delle dimensioni 
dei singoli pixel quando la direzione di 
vista non è normale alla superficie os¬ 
servata: l'ombreggiatura mediante l'al¬ 
goritmo di Gouraud; il re-sampling delle 


Sim Wong Hoo: 

tecnolo gie 

creative 


Sim Wong Hoo, quarantini anni, originario di 
Singapore, è il padre-padrone di Creative 
Labs Lo abbiamo incontrato a Marbetla, in 
Spagna, durante la grandiosa conferenza 
mondiale organizzala lo scorso settembre per 
presentare i nuovi prodotti e le future inizia¬ 
tive strategiche della società, 

Hoo in qualche modo si identifica diretta- 
mente con la sua azienda, e non solo perche 
l'ha (ondata e la dirige sin dall'inizio. Il fatto é 
che Hoo è un visionario, ed ha trasferito 
questo suo atteggiamento alla sua creatura. 

Pensale che il suo primo prodotto, concepito 
nel 1981 ma realizzato solo nel 1984. era un 

personal computer (il CUBIC 991 in grado d« creare musica e di parlare sia in inglese che in 
Cinese Nel 1988 Hoo si Trasferisce in USA per commercializzare la scheda Game Blaster nel 
mercato dei vldeogiochi L'anno dopo inventa la Sound Blaster per i normali PC e di latto 
inventa II personal computer multimediale. Il testo lo sappiamo tutu. Dall'audio al video non c'e 
periferica multimediale che Creative Labs non implementi sotto l'ombrello «Blaster» che l’ha 
resa famosa 

Il prossimo passo sono i sistemi professionali e i prodotti di interazione con Internet Reggetevi 
forte, il meglio deve ancora venne. 


texture mediante un filtro bilineare; Il 
MlP-mapping per selezionare «al volo» 
la texture alla risoluzione più appropria¬ 
ta In funzione della distanza del punto 
di vista dalla superficie osservata 
In aggiunta a queste funzioni specifi¬ 
che per Ile texture. che sono poi quelle 
che fanno la grande differenza nell'im¬ 
patto visivo d'insieme, il chip Vérite ef¬ 
fettua tutta una serie di altre operazioni 
altrettanto importanti per la resa «fine» 
dei particolari l'antialias consente di vi¬ 
sualizzare i bordi degli oggetti in modo 
nitido e «morbido» senza il fastidioso 
effetto di «scalettatura» dei pixel, 
l'alpha blending a 256 livelli consente di 
riprodurre efficacemente oggetti tran- 
slucidi e di creare effetti realistici di fu¬ 
mo e nuvole: l'aggiunta della «nebbia», 
ossia il progressivo sfumarsi dei pixel 
in funzione della distanza al fine di dare 
un senso della profondità più realistico 


a particolari scene, la creazione di om¬ 
bre secondo Gouraud anche per super¬ 
fici prive di texture mapping. la modula¬ 
zione della luminosità riflessa dagli og¬ 
getti qualora le fonti di luce virtuale si 
modifichino dinamicamente. Inoltre per 
la rimozione delle superfici nascoste il 
chip implementa un algoritmo di Z-buf- 
fering che migliora grandemente l'effi¬ 
cienza del ndisegno dell'immagine, in 
cambio dell'uso di una certa quantità di 
memoria per mantenervi le informazio¬ 
ni sulla distanza dei punti da disegnare 
(per la precisione 614 KByte che ven¬ 
gono riservati dal pool di memoria della 
scheda). 

Dal punto di vista del software, la 
scheda supporta i piu diffusi standard 
di interfacciamento tramite librerie 3D 
Rendition Speedy3D, Direct3D e Di¬ 
rectDraw per Windows 95, ed ovvia¬ 
mente CGL (Creative Graphics Library) 
La scheda viene fornita di driver per 
Windows 95 e di un apposito pannelli- 
no di controllo col quale si possono im¬ 
postare i valori di risoluzione, profon¬ 
dità di colore, gamma correction, fre¬ 
quenza di refresh e cosi via Non sono 
ancora disponibili gli analoghi driver per 
Windows 3.1, che verranno comunque 
distribuiti gratuitamente via Internet sul 
sito ftp e WWW della Creative Labs 
llhttp.//www creai.còmil Vengono inol¬ 
tre fornite le patch od i driver per una 
nutrita serie di giochi, alcuni dei quali 
presenti in versione shareware sui CD 


Grande la dolanone di software a corredo, quasi 
tutto su CD. dal Ologramma di installatone alle utr- 
lity per Windows 95, ai driver eri alle palco per lai 
girare al meglio i giochi più diffusi tra cui Quave 
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Quake prima e dopo ia 
Cura! Purtroppo ilpto- 
cesso di stampa tipo¬ 
grafica e la ridona di¬ 
mensione nelle imma¬ 
gini non rendono giu¬ 
stizia alla 30 Blaster 
Comunaue l'immagi¬ 
ne in alto è stata cat¬ 
turata con un Ouake 
»liscio • e Quella in 
basso con un Ouake 
■ patchato - per la 30 
Blaster La risoluzio¬ 
ne e la medesima 
640*480 Quello che 
cambia drammatica¬ 
mente 6 la quanta 
delle letture, che la 
30 blaster visualizza 
in 65 000 colori o con 
gli opportuni algorit¬ 
mi di prospettiva, illu¬ 
minazione e antiahas 


stribuzione le versioni con documenta¬ 
zione in italiano 


Conclusioni 


In poche parole il giudizio conclusivo 
su questa scheda non può essere che 
uno solo entusiasmante E non lo dice 
solo il sottoscritto, noto appassionato di 
Quake che ha trovato nella 3D Blaster 
un alleato micidiale per rendere le ses¬ 
sioni ludiche qualcosa di assai simile ad 
un'esperienza iperreale, ma lo dicono 
tutti i colleglli ed amici ai quali abbiamo 
mostrato la scheda in azione qui in re¬ 


dazione Ogni serio giocatore ha mani¬ 
festato almeno un luccichio nella pupil¬ 
la, segno di profonda concupiscenza; 
che poi immancabilmente finiva per sfo¬ 
ciare in un sorriso al fatidico annuncio 
del prezzo Già. perché quattrocentomi- 
la lire (IVA compresa) non sono tante 
per una scheda del genere consideran¬ 
do tutti i plus che te concorrenti non 
hanno, dai 4 MByte a bordo alle funzio¬ 
ni di alpha blending. fogging, Z-buffe- 
ring, texture mapping e via dicendo 
L'unico vero problema pratico e che 
la scatola è un po' troppo grande per 
stare nella calza di Babbo Natale, ma 
non si può avere tutto. . && 


Oui a destra, un parti¬ 
colare sul chip SVGA 
lesponsahiie della re¬ 
sa m 20: si noia an¬ 
che parte della RAM 
di sistema Qui sotto, 
il grosso chip Venie 
Vi000 responsabile 
dette eccellenti pre¬ 
stazioni 30 


a corredo, che li mettono in grado di pi¬ 
lotare direttamente la 3D Blaster nel 
migliore dei modi E molti altri giochi 
con controllo nativo della 3D Blaster 
stanno per uscire, grazie ad accordi di¬ 
retti fra la Creative e le principali 
software house del settore a comin¬ 
ciare dal fatidico Quake, per il quale la 
ID Software ha scelto la 3D Blaster co¬ 
me piattaforma di riferimento, a finire a 
dozzine di altri, una lista che si allunga 
di giorno in giorno 

Ad ogni modo sul CD che accompa¬ 
gna la scheda potete trovare le versioni 
shareware di Quake. Baule Arena To- 
shinden, Flight Unlimited e Rebel 
Moon. tutti in versione 3D Blaster- 
enhanced 

L'installazione della scheda sotto 
Windows 95 è facilissima grazie al CD¬ 
ROM autopartente In pochi istanti i dri¬ 
ver vengono montati e configurati, e si 
è pronti a partire. Notiamo esplicita¬ 
mente che la confezione che abbiamo 
ricevuto noi, una delle prime giunte in 
Italia, è stampata in inglese; già quando 
leggerete questo articolo saranno in di- 
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Ogni mese, da queste 
pagine, vi proponiamo le novità riguar¬ 
danti i molteplici aspetti dell'Informatica 
cercando di offrire un panorama quanto 
più possibile dettagliato su molti degli 
specifici settori di applicazione. Tra i tan¬ 
ti, la multimedialità è uno dei più seguiti 
e attraverso specifiche rubriche IMulti¬ 
media o Computer & Video solo per fare 
degli esempiI offriamo informazioni teori¬ 
che e notizie riguardanti i prodotti dispo¬ 
nibili sul mercato, utili a saziare le voglie 
di chi si occupa di video e multimedialità. 

Nelle note successive esamineremo 
un prodotto che ci sembra particolar¬ 
mente interessante e che rappresenta 
l'ultima creazione della tedesca miro in 
fatto di schede di acquisizione e riprodu¬ 
zione video la miro Video DC30. 

Nella « vecchia•> Europa risiedono le 
società produttrici di dispositivi multime¬ 
diali per l'acquisizione e la gestione di vì¬ 


deo più dinamiche per ciò che riguarda la 
frequenza di aggiornamento dei prodotti: 
avrete capito che stiamo parlando di mi¬ 
ro e Fast e non è un caso che ad ogni 
nuovo annuncio di una società ne segua 
uno della concorrente e viceversa En¬ 
trambe le marche offrono elevati livelli 
qualitativi in fatto di prestazioni e caratte¬ 
ristiche Tutto ciò non può che rappre¬ 
sentare un vantaggio per gli utenti pro¬ 
fessionali poiché periodicamente posso¬ 
no contare su prestazioni sempre miglio¬ 
ri, in grado di soddisfare le esigenze più 
evolute, ma anche Tutilizzatore domesti¬ 
co può in tal modo disporre al momento 
dell'acquisto di vere e proprie meraviglie 
tecnologiche inavvicinabilì solo qualche 
anno addietro che (ahimè!) presentano 
un'unica controindicazione: nel giro di 
pochi mesi il prodotto acquistato è desti¬ 
nato ad invecchiare precocemente a cau¬ 
sa dell'agguerrita lotta fra i contendenti. 


Descrizione 

La DC30 si presenta in una variopinta 
confezione di generose dimensioni 
comprendente in realtà pochi elementi, 
ma di qualità elevata. Oltre alla scheda 
vera e propria sono presenti un cavo 
adattatore ad Y per il collegamento in 
entrata ed uscita delle eventuali sorgen¬ 
ti audio, una stringata documentazione 
cartacea relativa alla scheda ed alla ric¬ 
ca dotazione software comprendente 
Adobe Premiere, Adobe Photoshop (en¬ 
trambi in versione Limited Edition) oltre 
che l'altrettanto conosciuto Asymetrix 
3D F IX 

Le caratteristiche tecniche della 
scheda, sviluppata per lavorare su bus 
PCI a 32 bit con caratteristiche bus ma- 
stering, comprendono capacità di ac¬ 
quisizione video secondo gli standard 
PAL. NTSC, SECAM, PAL-M e PAL-N 
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con codifica digitale del colore secondo 
lo standard YUV 4:2:2 con descrizione a 
24 bit RGB; possibilità di settaggio via 
software di parametri come compres¬ 
sione, data-rate, formato di registrazio¬ 
ne. cropping video, controllo di lumino¬ 
sità. contrasto, saturazione e nitidezza. 

La scheda dispone di una serie di 
connettori che assicurano l'input e l'out¬ 
put video nei formati videocomposito 
(VHS - VideoS) e supervideo (S-VHS - 
Hi8) oltre che l'input e l'output audio in¬ 
dipendentemente dall'eventuale pre¬ 
senza di una scheda sonora già installa¬ 
ta nel sistema 

La sezione audio offre la possibilità di 
campionamento ad una frequenza mas¬ 
sima di 48 kHz con una risoluzione di 16 
bit per canale, una gamma di frequenza 
compresa tra 20 Hz e 20 kHz ed una va- 


miro Video 
DC30_| 

Produttore: 

miro Computer Products AG 
Cari Miele Str 4 - D-381 >2 
Braunschweig 

Internet iviii/f/i.w. 1 1 ' coni 
Distribuirne - 1 

Centro HL Distribuzione 

Via di Novdi. 9/t 7 - 50127 Firenze 

Tel (numero verde) 167-013037 

Fax 055/3370700 

Iniemet filli-/Avwvv. centrnim 

Prezzo «IVA esclusa); 

miro Video DC30 Ut t 590 000 


elevata capacità e soprattutto adeguata 
velocità (meglio se di tipo AV) e Win¬ 
dows 95 


Installazione e uso 

Il sistema che abbiamo utilizzato per 
le nostre prove è stato volutamente 
scelto non particolarmente prestante 
proprio per verificare fino a che punto è 
possibile acquisire video con la DC30 
senza dover necessariamente disporre 
di un supercomputer la configurazione 
utilizzata era rappresentata da un com¬ 
patibile basato su Pentium a 100 MHz, 
16 Mbyte di RAM, hard disk Maxtor (di 
tipo non AV) da 1 2 Gigabyte riempito di 
dati per circa l'80% e, logicamente, 
Windows 95. La fase di installazione, 
che necessita come prima operazione 
dell'inserimento del software relativo 
ad Adobe Premiere prima ancora dell'in¬ 
stallazione hardware della scheda, si 
svolge in maniera totalmente guidata e 
provvede ad eseguire un test delle ca¬ 
ratteristiche dell'hard disk in modo da 
presettare i parametri di acquisizione vi¬ 
deo piu consoni alla situazione. La me¬ 
desima procedura si occupa anche di 
fornire i formati di schermo ed i rapporti 
di compressione che meglio compensa¬ 
no l'inevitabile percentuale di trame 
persi anche a fronte della creazione di 
video digitali di buona qualità, sufficien¬ 
temente fluidi e con la migliore resa 
possibile in relazione all'hardware utiliz¬ 
zato. 

Conclusa l'installazione bisogna am¬ 
mettere di aver incontrato qualche diffi- 


# # o 



Sullo scheda sono disponibili t connettori audio e 
video pei il collegamento diretto di olite schedo 
senza la necessito di impiegare i connettori estei- 
m Nella loto dello schedo sono nconosoOili i chip 
di codthca e decodifica video hn prossimità delle 
connessioni esterneI oltre al chip di codilica JPEG 
/orari 

nazione di livello sull'intera gamma 
compresa tra più o meno 3 dB La sen¬ 
sibilità degli ingressi audio è regolabile 
via software e può essere adattata sia 
ad un microfono che all'uscita linea di 
dispositivi audio come mixer, registrato¬ 
ri a cassetta, lettori CD-Audio, ecc. 

Altro elemento di interesse della 
scheda è rappresentato dalla presenza 
a bordo del chip di compressione JPEG 
Zoran ZR36050 che assicura il salvatag¬ 
gio dei filmati nel formato M-JPEG. una 
delle soluzioni di memorizzazione più 
apprezzate in fatto di qualità offerta. 

La configurazione minima indispen¬ 
sabile per garantire il funzionamento 
della DC30 consiste in un sistema basa¬ 
to su procesore Pentium con frequenza 
di clock di 100 MHz o superiore dotato 
di almeno 16 Mbyte di memoria RAM 
(ne sono consigliati 32), un hard disk di 
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Al tarmine dell'installazione e possibile verificare la versione dei driver ed i modi di funzionamento Procedendo nell'esame delle voci si giunge al lesi riguardante 
le partormonee ùeli'Dard disk da! quale si evincono i parametri di acquisizione più convenienti 


colta a causa della presenza di un colle¬ 
gamento in rete Ethernet e della pre¬ 
senza di un software di controllo e-mail 
che girava in background; disabilitato il 
collegamento alla rete e terminata l'ap¬ 
plicazione di posta elettronica le cose 
sono migliorate, ma il raggiungimento 
dell'optimum è stato rappresentato dal¬ 
la corretta impostazione di alcuni para¬ 
metri di funzionamento dell'hardware 
dall'interno del pannello di controllo di 
Windows 95. 

In particolare, perchè la miro Video 
DC30 funzioni nel migliore dei modi, è 
necessario disabilitare alcune funziona¬ 
lità relative alla cache del disco e del let¬ 
tore CD-ROM, alla piesenza o meno 
della memoria virtuale, all'eventuale ac¬ 
celerazione video. Tutte le possibili ope¬ 
razioni per migliorare l'integrazione della 
scheda con il sistema utilizzato sono 
descritte in un'appendice «Tips & 
Tricks» presente nello stringato, ma ef¬ 
ficace, manuale in dotazione. Sempre 
nello stesso manuale sono indicate al¬ 
cune configurazioni di acquisizione con 
altri prodotti miro come le schede View 
e View TV già esaminate in un prece¬ 
dente numero di questa stessa rivista 
(MC 166-ottobre 19961 

L'installazione guidata provvede, tra 
le altre cose, ad installare una serie di 
preset che consentono la piena utilizza¬ 
zione della scheda da parte di Premiere 
già all'apertura di un nuovo documento. 
In tale software, unitamente al pannello 
di configurazione proprietario, è per¬ 
messa la creazione di filmati «full fra- 
me/full screen» da dirigere direttamen¬ 
te su un videoregistratore mediante 
l'encoder presente nella medesima 
scheda senza la necessità di dover defi¬ 


nire nuovi preset determinati sperimen¬ 
talmente tenendo conto delle caratteri¬ 
stiche della DC30. 

Una delle caratteristiche della sche¬ 
da, più propriamente del software di 
configurazione, consiste nella possibilità 
di utilizzo, grazie alla funzione «video 
looplhrough». di un unico VCR sia co¬ 
me sorgente che come unità di registra¬ 
zione audio/video; nel nostro caso la 
sessione di prove si è svolta collegando 
un camcorder Hi8 alla DC30 sulla con¬ 
nessione V/C e procedendo alla digita¬ 
lizzazione di un certo numero di se¬ 
quenze, ciascuna della durata massima 
di circa 30 minuti secondi, tramite il Vid- 
Cap di Windows o l'apposita funzione di 
import di Adobe Premiere Al termine 
della sessione di acquisizione il materia¬ 
le «grezzo» è stato poi assemblato 
all'interno dello stesso Adobe Premiere 



Dal miro Video DC30 Control è possibile serrare i 
parametri di funzionamento della scheda piu signifi¬ 
cativi standard televisivo, dispositivo di uscita tvr 
deocomposito. S-video e finestra di Windows), fat¬ 
tore di forma dei pixel tquadrato. a norme CIRR op¬ 
pure ad adattamento automatico) 


con l'unione di una serie di elementi 
creati con l'impiego degli altri software 
offerti nella configurazione «bundle» 
(Adobe Photoshop e Asymetrix 30 F/XI 
a costituire un filmato digitale della du¬ 
rata di circa un minuto primo Voluta- 
mente, anche grazie alla buona qualità 
generale del prodotto, è stata tralascia¬ 
ta la sezione audio della DC30 per con¬ 
centrare l'attenzione sulla sezione di ac¬ 
quisizione. codifica, decodifica e ripro¬ 
duzione video Per la visualizzazione si è 
utilizzato sia un tradizionale VCR in regi¬ 
strazione che una finestra dì preview 
all'interno di Windows 95 tn modo da 
valutare immediatamente la resa dina¬ 
mica delle digitalizzazioni 
Grazie alla ricchezza dei pannelli di 
configurazione, ed al test preventiva¬ 
mente eseguito dal software di installa- 
zione, la scelta dei parametri per il rag¬ 
giungimento dei migliori risultati è in¬ 
dubbiamente facilitata dal fatto che vie¬ 
ne proposto un range «ottimale», co¬ 
munque variabile a piacere dall 'utilizza¬ 
tore in modo da ottenere una migliore 
qualità delle immagini derivante dall'in¬ 
grandimento della finestra di acquisizio¬ 
ne (con la conseguente perdita di flui¬ 
dità del filmato), oppure una maggiore 
fluidità del video (questa volta a scapito 
delle dimensioni della finestra video e 
della qualità generale dell'immagine) 
L'acquisizione più impegnativa tra 
quelle condotte nella prova è stata della 
durata di 30 secondi con un formato vi¬ 
deo settato al massimo valore dì 768 x 
576 pixel, rapporto di compressione di 
5.4:1 e frame rate di circa 30 fps (per la 
precisione 29.971 fps). In queste condi¬ 
zioni, la percentuale di frame persi nella 
cattura si è attestata ad un rispettabile 
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MIRO VIDEO DC30 




Terminila l acoinsi'ione del video con VidCsp sono immediatamente disponrbi 
h le mfoimanoni sulla percentuale di fotogrammi persi in lese di cattura Una 
volta acguisito il materiale grezzo- e possibile procedere ad un sofisticato Odi 
ling digitale grazie ad Adobe Premiere offerto unitamente ad Adobe Photoshop 
ed Asyrnetriy 3D F/X in configurazione -bundle ■ 
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Molto ricco 0 il pannello relativo alle regolazione de- 
paramew video risoluzione orizzontale e verticale. 
aspetto dei trame, rapporto di compressane e sta¬ 
tistiche sulle dimensioni dei file generati 


valore del 16.5%, come a dire che su 
897 fotogrammi acquisiti ne sono stati 
persi 148. un valore più che accettabile 
se si considera la dotazione del sistema 
impiegato per le prove. 

La qualità del filmato AVI ottenuto, 
grazie al codec M-JPEG, è assoluta- 
mente più che soddisfacente, anche se 
bisogna tener conto che un filmato di 
30 secondi occupa altrettanti Mbyte 
sull'hard disk, ragione per la quale, se si 
intende utilizzare la miro Video DC30 in 
maniera intensiva, è opportuno preve¬ 
dere l'inserimento di un hard disk dedi¬ 
cato alla memorizzazione della mole di 
dati relativa alla digitalizzazione dei fil¬ 
mati. oltre che prevedere una periodica 
manutenzione (deframmentazione e te¬ 
st di superficie) del supporto. 

I risultati possono essere ulterior¬ 
mente migliorati anche su una configu¬ 
razione -povera», come quella utilizzata 
per il test, se si procede, con una serie 
di prove sperimentali, alla ricerca dei va¬ 
lori di settaggio che assicurino il giusto 
compromesso in termini di fluidità ge¬ 
nerale del filmato in fase di riproduzione 
e dimensioni della finestra video (per un 
maggiore approfondimento di queste 
tematiche è inevitabile il rimando alla 
serie di articoli specifici della rubrica 
Computer & Video già pubblicati in pre¬ 
cedenza) 

Infine, nell'output su VCR, oltre al ti¬ 
po ed al modello di videoregistratore 
impiegato, gioca un ruolo determinante 
il tipo di connessione, abbiamo visto fil¬ 


mati di buona qualità registrati con il 
collegamento supervideo decadere in 
maniera significativa quando registrati 
con il collegamento videocomposito La 
scarsa qualità non è da imputare tanto 
alla DC30 quanto all'effettiva minore fe¬ 
deltà dei segnali videocomposin anche 
su apparecchiature video di un certo li¬ 
vello (telecamere professionali a CCD 
separati), 

Conclusioni 

Trarre le conclusioni è obiettivamen¬ 
te semplice poiché la DC30 offre certa¬ 
mente prestazioni di buona qualità a 
fronte di un prezzo che anche se può 
apparire inizialmente elevato è in realta 
ben commisurato alle prestazioni offer¬ 
te: unmilionecinquecentonovantamila li¬ 
re IVA esclusa. 

Le caratteristiche e le prestazioni of¬ 
ferte da questa scheda possono certa¬ 
mente soddisfare sia le aspettative de) 
videoamatore evoluto che le esigenze 
del professionista multimediale, special¬ 
mente se quest'ultimo già dispone di al¬ 
tri dispositivi videodigitali e di software 
specializzato che ne facilitano l'integra¬ 
zione in una catena produttiva 

Se le note scritte in queste pagine 
solleticano i vostri desideri di impeni¬ 
tenti appassionati del video, forse pote¬ 
te cominciare a pensare al vostro regalo 
di Natale Auguri! 

(se 
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( di Paolo Ciardelli ) 
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Tutte te volte che te¬ 
stiamo un scanner di piccole dimensio¬ 
ni, come t’Umax PageOffice Color, si 
assiste alla medesima scena: «bella 
questa pìccola stampante" L'unica va¬ 
riante riguarda il tipo di stampa: se il lo¬ 
glio inserito in quel momento è un te¬ 
sto, ci sentiamo dire che è in bianco e 
nero, altrimenti, se è una foto, ecco una 
piccola stampante a colori O cascano 
un po' tutti, dai colleghi un po' distratti, 
ai tecnici, per finire addirittura al foto¬ 
grafo, con noi da molti anni. La colpa, 
se si vuole andare alla ricerca di un re¬ 
sponsabile della cosa, risiede forse nel¬ 
la poca presenza sul mercato di tali 
scanner, e soprattutto di cosi piccole di¬ 
mensioni. Ora è la volta della Umax, un 
nome noto nel campo di queste perife¬ 
riche. a presentare lo scanner a colori 
ideale per tutti. 


Indispensabile 

Parliamoci chiaramente. Oggi come 
oggi, se si possiede un computer utiliz¬ 
zato per fare almeno dei piccoli lavori, 
bisogna collegarci almeno uno scanner 
di ridotte dimensioni Non se ne può 
più fare a meno. Lo scanner Umax Pa- 
geOffice Color risponde largamente ai 
requisiti minimi iniziali di questo fabbi¬ 
sogno. Le sue dimensioni ridotte 
(290x107x97 mm), le sue caratteristi¬ 
che e il software in dotazione, ne fan¬ 
no uno strumento utile sia per l'ufficio 
che per la casa. 

All'apparenza si presenta con uno 
sportello frontale per l'inserimento ver¬ 
ticale dei fogli da digitalizzare. Nel cas¬ 
setto di caricamento, l'Auto Document 
Feeder, possono essere inseriti fino ad 
una diecma di documenti contempora¬ 


neamente, con le dovute accortezze 
del caso. Queste sono le medesime 
che usiamo quando utilizziamo un fax, 
una stampante o una fotocopiatrice 
vanno un po' «smezzati» pei evitare 
che si rimangano attaccati l'uno all'al¬ 
tro Il formato della carta accettato è il 
Legale, il Lettera, l'A4. il B5, l'A5 o il 
•«biglietto da visita» All'estero questo 
tipo di funzione è molto apprezzato so¬ 
prattutto dopo una visita in una fiera si 
infilano un po' di biglietti, si digitalizza¬ 
no e l'agenda o la mailmg è già aggior¬ 
nata. 

L'installazione di questo scanner è 
semplicissima Nella parte posteriore 
troviamo due porte parallele, una da 
collegare al computer e una all'even¬ 
tuale stampante. Il cavo è naturalmen¬ 
te in dotazione, l’alimentazione è forni¬ 
ta da un piccolo adattatore Non sono 
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UMAX PAGEOFFICE COLOR 


Umax 
PageOffice Color 


presenti interruttori di sorta, perchè, 
come vedremo quando si parlerà del 
software, il tutto è gestito dal compu¬ 
ter Tornando alle caratteristiche tecni¬ 
che, la sua risoluzione ottica è migliore 
di 300x600 dpi e la velocità con cui 
tratta l'acquisizione dei documenti va¬ 
ria a seconda del formato utilizzato. Le 
massime prestazioni sono le 6 pagine 
al minuto con documenti in bianco e 
nero con una risoluzione di 300 dpi, o a 
100 dpi se sono a colori 

La digitalizzazione dei documenti può 
avvenire sia a colori che in bianco e ne¬ 
ro, in questo caso in modalità line art e 
in scala di grigio. 

Il software a corredo 

Uno scanner, per quanto di ridotte di¬ 
mensioni o di caratteristiche altisonanti, 
senza un adeguato pacchetto software 
a corredo è un «pezzo di ferro» o di pla¬ 
stica che dir si voglia. 

Quello che accompagna lo scanner 
Umax PageOffice Color è degno di no¬ 
ta. A grandi linee integra l'e-mail, la ge¬ 
stione dei Fax, la funzione di fotocopia¬ 
trice, il riconoscimento dei caratteri 
(OCR) e naturalmente lo Scanning: il 
tutto in un unico programma. 

Dunque è possibile, ad esempio, di¬ 
gitalizzare, aggiungere del testo diretta- 


Produttore 

Umax Data Systems Ine 

Distributore: 

Canno HL 

Via <Ji Novoii 9/17, 50127 F.renze 
Tel 167/013037 
Prezzo il VA esclusa); 

PageOffice Colo' Ut 290.000 


mente sul documento appena letto e in¬ 
viarlo via fax (oppure via e-mail) al desti¬ 
natario 

Il pacchetto in questione si chiama, 
guarda caso, Presto! PageManager. Si 
installa tramite tre dischetti e gira sia in 
ambiente Windows 3.1 che Windows 
95. 

Presto! PageManager si prefigge lo 
scopo di eliminare, si fa per dire, la 
schiavitù delle copie su carta dei nostri 
documenti sia in formato testo che fo¬ 
tografici. 

Il pannello che appare una volta lan¬ 
ciato il programma è molto denso di 
icone e informazioni 

In teoria potrebbe ben sostituire il 
desktop tipico di Windows 3.1 perché 
permette, tra l'altro, di aggiungere appli¬ 
cazioni non previste all'inizio dell'instal¬ 
lazione. 


Ma vediamo un po' da vicino questo 
desktop. 

In alto è presente una lunga barra di 
comandi che predispone le vane funzio¬ 
ni per trattare, ad esempio, una foto 
piuttosto che un riconoscimento di ca¬ 
ratteri, cambiare tipo di cursore per se¬ 
lezionare un'area precisa, prendere un 
pezzo di immagine e gettare il resto, 
muovere il foglio visualizzato, zoomare, 
evidenziare uno spazio, aggiungere te¬ 
sto, ruotare il documento, ecc. 

In basso, oltre ai tasti di direzione, 
troviamo in chiaro la funzione attivata, il 
tasto per abilitare le «scorciatoie» per 
agire direttamente sull'opzione fax, o 
sulla digitalizzazione di una foto o di un 
testo. 

In basso, una piccola icona rettango¬ 
lare, si occupa di accendere o spegnere 
lo scanner Tutto comandato in punta di 
mouse 

Pagelmage 
e PageType 

Per la postproduzione di una foto o di 
un documento troviamo il pacchetto Pa¬ 
gelmage, che non ha nulla da invidiare 
ai software dedicati 

Tutte le opzioni possibili e immagina¬ 
bili sono presenti in questo pacchetto e 






é . 






La vista postenoie delio scanner a della testina di lettura dello stesso 
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soddisfano le maggiori esigenze di fo¬ 
toelaborazione digitale. 

PageType, invece, si occupa della 
creazione grafica di form, un'applicazio¬ 
ne molto interessante 


L’OCR 

Tralasciando un po' le altre funzioni 
gestibili con il software (come quella di 
gestire la posta elettronica, il fax, o la 
funzione fotocopiatrice) soffermiamoci 
un attimo sull'unico neo del pacchetto: 
il riconoscimento ottico dei caratteri. 
Questo prevede vari settaggi, il tipo di 
documento, tutta di seguito o su più 
pezzi, il tipo di lingua e la stampante 
che lo ha generato 


Accurato fin qui e semplicissimo da 
utilizzare, basta cliccare sulla pagina di¬ 
gitalizzata per effettuare il riconosci¬ 
mento Il risultato, però, lascia un po’ a 
desiderare forse perche siamo abituati 
a utilizzare pacchetti che da soli costano 
diverse volte il valore del solo costo di 
questo scanner. 

Arriviamo 
alle conclusioni 

Abbiamo detto all'Inizio che questo 
scanner funziona collegandolo alla porta 
parallela, possibilmente di tipo intelli¬ 
gente EPP. mentre l'interfaccia è di tipo 
TWAIN e perciò compatibile con una 


montagna di applicativi presenti sul 
mercato. Già questo basta a farlo pren¬ 
dere in considerazione senza andare a 
leggere <1 prezzo Poi se lo conosciamo 
non ci si pensa nemmeno un attimo 

Il prezzo è incredibile, perché si tratta 
di uno scannerino che funziona come 
un orologio, si attacca e funziona Vo¬ 
lendo si sellano le preferenze sul tipo di 
lavoro da svolgere, si infila il foglio e 
pensa a tutto lui 

Il meccanismo di scansione e auto¬ 
matico e una volta che è infilato il foglio 
inizia la lettura e ce lo ritroviamo memo¬ 
rizzato nel computer 

A quel punto sta solo a noi decidere 
cosa ne dobbiamo fare Elaborare l'im¬ 
magine, mandarla per fax tramite una 
scheda dedicata o tramite posta elettro- 
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mostrano te molteplici 
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mca c'è l'imbarazzo della scelta. Indeci¬ 
si sulla bontà dell'acquisto? Guardate 
bene le immagini pubblicate e vedrete 
che ho sfruttato un disegno a colori fat¬ 
to dalla figlia di una collega della pubbli¬ 
cità Quante volte avete guardato con 
affetto a quella polverosa cartella che 
contiene i disegni dei vostri «piccoli» 
cari 7 Molte o poche, comunque erano II 
ad impolverarsi senza possibilità di es¬ 
sere ulteriormente sfruttati. Mettendoli 
in uno scanner ed elaborandoli un po' 
possiamo farne dei poster, farli stampa¬ 
re su un supporto per incollarlo su una 
maglietta... 

Divago, ma a volte, cercando un uso 
diverso dal solito, si realizza la vera sod¬ 
disfazione e la motivazione di un acqui¬ 
sto, magari natalizio fi® 
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C di Francesco Petroni ) 



Asymetrix sta ridefinen- 
do la sua linea di prodotti, soprattutto in 


Il ToolBook II Publisher sostituisce 
TAsymetrix Multimedia ToolBook ver- 


funzione della tecnologia Intemet/lntra- sione 4 0. Il suo principale campo di 


net ToolBook, raffermato strumento 
per l'authonng multimediale, che era 
giunto alla versione 4 0 per Windows 
95, e ora diventato ToolBook II e si è 
trasformato in una piccola famiglia di 
prodotti, del tutto integrati tra di loro, 
specializzati per le attività di sviluppo e 
gestione di applicazioni multimediali per 
Internet, Intranet, LAN, CD e postazioni 
«stand alone». 

Il ToolBook II Instructor, presentato 
in queste pagine, sostituisce it Tool¬ 
Book CBT Edition ed e Quindi specializ¬ 
zato nello sviluppo di applicazioni con fi¬ 
nalità didattiche, anche molto interatti¬ 
ve, con possibilità di eseguire test finali 
di valutazione del grado di apprendi¬ 
mento. La novità piu consistente, ri¬ 
spetto alla 4 0. è che non serve altro 
software per riversare l'applicazione svi¬ 
luppata in formato HTML e Java. In pra¬ 
tica il Corso e l'eventuale Esame Finale 
possono essere riversati dall’autore ed 
eseguiti dall'allievo completamente via 
Internet. 


azione è la multimedialità Anche in 
questo caso il supporto di destinazione 
del lavoro può essere Internet, Intranet, 
un CD, una LAN, una postazione «stand 
alone», ma anche una macchina dedica¬ 
ta di tipo Kiosk 

Questi due prodotti riguardano 
l'Authoring. ovvero la produzione del 
materiale, per il quale in pratica rimane 
valido il precedente formato file TBK 
Per quanto riguarda invece la distribu¬ 
zione delle applicazioni sviluppate con 
Instructor o con Publisher, TAsymetnx 
propone ToolBook II Libranan Questo 
prodotto e destinato all'Amministrato¬ 
re del sistema che ha il compito di or¬ 
ganizzare i vari Corsi sul Server, di ge¬ 
stire l'accesso agli Utenti abilitati, di 
controllarne il percorso didattico e 
quant altro. 

Per quanto riguarda l'utilizzo delle 
applicazioni su Internet ci sono due 
possibilità Se lapphcazione è lasciata 
nel formato nativo di ToolBook, che è il 
TBK. si può utilizzare Tadd-m Neuron. 



Produttori: 

•\symetn» Corporation 

110-110 Th Avetiue NE, 700 
Sellevua. WA 980041 
Distributori: 

Ingram Micro Italia 

Via Roma. 74 

20060 Cassino da' Pecchi (Mll 
Tel 02/95343604 
Preno (IVA esclusa): 

ToolBook II Instructor 


•e Nfc. ione . 

«MUSA 


L il 4 491000 


dì cui esistono versioni sia per Netsca¬ 
pe Navigator che per Microsoft Inter¬ 
net Explorer: se invece l'applicazione 
viene convertita in HTML, occorre 
ToolBook II Desktop, che include il 
Netscape Navigator e una serie di add¬ 
ir necessari per far funzionare tutti gli 
elementi multimediali inseriti nell'appli¬ 
cazione ed in particolare per far funzio¬ 
nare le porzioni di programma scritti 
nel linguaggio di ToolBook II. che è 
l'Open Script. 


Il materiale 

Nella confezione, che rispecchia il 
look Asymetrix caratterizzato dal colore 
verde scuro, troviamo il Manuale, intito¬ 
lato significativamente A Guide to Crea- 
ting Interactive Courses. di circa 341 
pagine, e il CD Nel CD sono presenti, 
oltre al programma e al materiale di 
supporto, altri due manuali in formato 
Acrobat, il primo è una massiccia (1631 
pagine) User Guide e il secondo contie¬ 
ne un approfondimento sugli argomenti 
Multimediali (Asymetrix ToolBook II 
Multimedia Guide, di 331 pagine). 

L'User Guide contiene sostanzial¬ 
mente quattro parti dedicate a quattro 
aspetti differenti della costruzione di ap¬ 
plicazioni ToolBook. 

Si inizia con un'Introduzione, che de¬ 
scrive come installare, come comincia¬ 
re a lavorare con ToolBook II. come uti- 
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ASYMETRIX TOOLBOOK II INSTRUCTOR 



lizzare il materiale di supporto costituito 
da Tutorial. da Help in linea, da applica¬ 
zioni di esempio 

La prima parte si intitola «Using thè 
ToolBook II Interface" ed introduce i 
concetti alla base di un'applicazione 
ToolBook ed in particolare i vari oggetti 
che la costituiscono, che possono esse¬ 
re manipolati direttamente con il Pan¬ 
nello delle Proprietà oppure, da pro¬ 
gramma, utilizzando il linguaggio di pro¬ 
grammazione OpenScript. 

La seconda parte si intitola «Pro- 
gramming with OpenScript» e spiega i 
concetti alla base della programmazione 
Obiect-Oriented, Event-Dnven, che rap¬ 
presentano il naturale substrato per il 
funzionamento del linguaggio Open¬ 
Script 

Infine le « Appendixes» che trattano 
argomenti piu specializzati, come l'otti¬ 
mizzazione dell'applicazione, l'uso di 
ToolBook II in rete, ecc 

Il secondo manuale, quello specifico 
per gli aspetti multimediali, contiene i 
capitoli: Basics of multimedia, che in¬ 
troduce terminologie e concetti propri 
degli elementi multimediali, Accessing 
multimedia using clips, che spiega co¬ 
me usare elementi MM in un'applica¬ 
zione TBII; Creating stages (or visual 
media, dedicato agli «stages», i conte¬ 
nitori. a forma di cornice, di oggetti 
MM inseribili in una pagina ToolBook; 
Playing multimedia, per eseguire l’ele¬ 
mento MM da programma; Embed- 
ding TrueType fonts. riguardante l’uti¬ 
lizzo dei Font TT in un'applicazione 
TBII 

Il primo manuale, l'unico cartaceo, è 
complementare rispetto agli altri due, 
nel senso che parla in pratica delle dif¬ 
ferenze presenti in ToolBook II Instruc- 
tor rispetto ai prodotti precedenti ed al 
ToolBook II Publisher 

Comincia con un capitolo dedicato, in 
modo introduttivo, ad Internet e quindi 
a tutte le caratteristiche di ToolBook II 
Instructor legate ad Internet: come ca¬ 
pire un documento Web. publicare do¬ 
cumenti sulla rete, sfogliare le pagine o 
cercarle tramite le URL, ecc 

Si parla poi dei plug-in per Netscape, 
Come detto prima Asymetrix distribui¬ 
sce anche il pacchetto ToolBook II De¬ 
sktop che contiene Netscape e i vari 
plug-in necessari, lato Client, per attiva¬ 
re un'applicazione ToolBook II distribui¬ 
ta via Web 

Il manuale introduce, in maniera fina¬ 
lizzata alla produzione di materiale didat¬ 
tico, le varie caratteristiche generali del 
ToolBook II. la sua organizzazione, che 
diamo per nota, in Book, in Pages, in 
Obiects. in Propertìes, ecc, gli Eventi 
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Asymetrix ToolBook II Instinolo’ - Ambiente operativo con la presentazione Pelle novità 
L Asymetrix rinnova la gamma ToolBook La nuova gamma si chiama ToolBook II e comprende una sene di 
prodotti integrati tra loro Come possono constatare, anche dalle immagini, i lettóri che già conoscono il 
" vecchio » ToolBook, le novità non riguardano tanto l'ambiente operativo Iche e rimasto praticamente inal¬ 
teratoI Quanto alcune ■■tealures > che rendono l'applicazione sviluppata con ToolBook facilmente utilizzabile 
su Internet, ad esempio mediante i nserimento di Hotwords che puntano direttamente ad indirizzi URL op¬ 
pure il salvataggio nei formati HTML 
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Asymetrix ToolBook II Schema dei prodotti ToolBook II 

I prodotti della gamma ToolBook II sono cinque Ci sono Instructor. particolarmente adatto per lo sviluppo 
di applicazioni con ImahtS didattiche Isostituisce it ToolBook CBT Editionl. e Publisher, specifico per lare 
authonng multimediale e che sostituisce il ToolBook Multimedia Eótuon C'e poi il Librarian che sene per 
l'amministrazione di un sistema didattico basato su ToolBook II m cw occorra ad esempio geswe r archivio 
delie lezioni, amministrare gii allievi, gestendo anche ie informazioni relative alla loro camera scolastica C> 
sono poi due add-m che servono per visualizzare le applicazioni ToolBook raggiunte via Internet, sia quelle 
lasciate nel formato nativo TBK. sta Quelle salvate in HTML che possono contenere oggetti Multimediali, o 
codice Open Script 
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Asymeimt ToolBook II ■ 
InterneI Content Book 
Spedatisi 

ToolBook II dispone di 
una serie di strumenti 
di aiuto alla corriposizio¬ 
ne. il più importante dei 
puah è il Book Spedati¬ 
si che introduce una 
procedura guidata pas¬ 
so passo, per la prepa 
lattone del Book Nei 
Book per Internet sono 
immediatamente attiva¬ 
bili una serie di Pagine 
per la confezione delle 
Risposte ai Test di Fine 
Corso da inviare, via E- 
Mail, aiTAmmiiìisttatore 
che gestisce i corsi 
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Modified Widget## 


Showlng feedback for u timltei 

This question uses thè standard 
method of displaymg text In a fìald 
name "feedback' To shdw'tKe 
reedback for a predetermined 
duration thè question properties 
have boeri set to send an— 

Open Script mossage as pad of thè 
I leedback sequance The 
holdFeedback message will seta 
property that will be used to tìme thè 

delay. Look in thè script ofthe- 

question group to tee thè modified 
code 
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Asymetrix ToolBook II - La sezione Quiz al termine -della Lezione 

Come appena detto, ToolBook II Instructor propone una serie di pagine «modello■ da utilizzare per crea¬ 
re i Quiz di fine corso in un'applicazione che abbia finalità didattiche Tati pagine gié contengono gli Script 
pei la valutazione delle risposte e per it conteggio del volo complessivo riportato da chi ha sostenuto tl 
Test Le domande vanno ovviamente adattate alta particolare materia che si sta insegnando, materia che 
non deve essere necessariamente di carattere inlorrnattco Ima non si eia parlato dr line del nozioni¬ 
smo?! 


ed i Messaggi, le sue due modalità ope¬ 
rative Author (dell'applicazione) e Rea- 
der 

Viene poi descritto l'ambiente ope¬ 
rativo, con i vari strumenti a disposizio¬ 
ne. 

Ci sono poi capitoli specifici che ri¬ 
guardano la creazione di Corsi Interatti¬ 
vi Il primo riguarda il Book Specialist, 
che è la procedura di autocomposizio- 


ne della casa, con la quale si realizza lo 
scheletro dell'applicazione, poi ci sono 
i Widgets, ovvero i modelli precostrulti 
in base ai quali sviluppare il proprio 
Corso, fatto di Lezioni, contenenti og¬ 
getti attivi, e di Esami finali Di questo 
aspetto che riguarda la creazione dei 
Quiz di fine corso, la necessità di valu¬ 
tare, anche in modo pesato, le risposte 
dell'utente, la possibilità di avere di ri¬ 


torno un «feedback» sul corso stesso, 
si occupano le Question Widgets 

Altri capitoli riguardano il Course Ma¬ 
nagement System, un'applicazione spe¬ 
cifica che serve per amministrare i Cor¬ 
si ed i Partecipanti ai corsi, che vanno 
registrati, che vanno assegnati ad un 
iter didattico, ecc. Il tutto, logicamente, 
deve avvenire in rete. 

Le caratteristiche 
di ToolBook II Instructor 

ToolBook è stato il primo prodotto di 
Authoring Multimediale per Windows 
3.x (ne veniva data una copia Demo ad¬ 
dirittura insieme al pacchetto Windows 
3.0 in inglese) 

Ha avuto subito un buon successo (i 
primi CD Multimediali, ricordo ad 
esemplo lo storico Multimedia Beetho¬ 
ven - The Ninth Symphony, erano per 
lo piu realizzati con ToolBook) che si è 
mantenuto vivo negli anni, anche quan¬ 
do sono usciti altri prodotti di Autho¬ 
ring. 

ToolBook sfrutta la metafora del Li¬ 
bro e della Pagina e quindi salta subito 
agli occhi la sua affinità con Internet 

ToolBook II rappresenta una naturale 
evoluzione del «(vecchio» ToolBook ver¬ 
so Internet, la rete che può costituire la 
piu formidabile modalità per distribuire 
le pubblicazioni, multimediali ed interat¬ 
tive, sviluppate 

La «variante» Instructor specializza 
ulteriormente ToolBook II in un settore 
dii grande importanza che è l'addestra¬ 
mento, Si pensi ad esempio all'impor¬ 
tanza della qualificazione del personale 
di un'azienda, e non solo su argomenti 
di carattere informatico. 

Interessante e poi l'accessorio Tool¬ 
Book Il Librarian. che serve per l'ammi¬ 
nistrazione dei corsi, dei partecipanti, 
che magari devono seguire un iter di¬ 
dattico preciso, con dei test di fine cor¬ 
so. da superare per proseguire negli 
studi. Se i corsi riguardano decine, cen¬ 
tinaia o migliaia di persone di un'azien¬ 
da, magari sparsi sul territorio, è neces¬ 
saria la figura dell'Amministratore e so¬ 
no necessari strumenti per l'ammini¬ 
strazione. 

In definitiva il connubio tra questi tre 
mondi: ToolBook con la sua organizza¬ 
zione a pagine e la sua interattività, la 
Didattica distribuita, con le sue neces¬ 
sità. anche di tipo organizzativo, Inter¬ 
net con la sua diffusione capillare, ci 
sembra interessantissimo. 


se 
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( di Bruno Rosati ) 



SCALA MULTIMEDIA 


MM100 


Con Scala Multimedia 
MM100 gli MFC entrano finalmente 
nell’era del Desktop Video nel senso 
più compiuto del termine. Titolazioni e 
scrolling, avanzamento' delle slide via 
mouse oppure attraverso controlli di 
temporizzazione, fluidissimi effetti di 
transizione, presentazioni interattive 
lanimate e sonorizzate), filmati MPEG, 
animazioni, testi che fluttuano nello 
schermo ed altri «digitai etfects» che fi¬ 
no ad oggi avevamo solo sognato1 
Alla base del successo che Scala sta 
ottenendo è senz'altro posta la conce¬ 
zione filosofica data al prodotto. Scala 
MM100 viene infatti definito come un 
prodotto «compatibile» e non espressa- 
mente concepito per un particolare tipo 
di sistema operativo. Sia se usiamo an¬ 


cora il DOS, che Windows 3.1x, Win¬ 
dows 95 oppure OS/2. Scala MMIOO 
sarà « compatibile », ovvero si appog- 
gerà all'OS, ma solo per eseguire il pro¬ 
prio Sistema Operativo, TMMOS, dal 
quale poi lancerà l'applicativo vero e 


proprio. 

Con Scala non ci sono le finestre di 
Windows o i menu fluttuanti a farci 


compagnia, eppure il programma è per¬ 
fettamente compatibile con i 16 bit di 
Windows 3. 1x come lo è con i 32 di 
Win95 e dell'OS/2 Warp. Sembra il 
DOS, ma del DOS realizza solo l'uso 
della pagina intera, per il resto è tutto 
codice operativo vergato ex-novo per 
l'ambiente degli MFC. 

Confezione, 
installazione 
e configurazione 

Scala MM100 perfettamente localiz¬ 
zato nella lingua italiana, è contenuto in 
un'appariscente scatola di color arancio¬ 
ne aH’interno della quale è possibile tro¬ 
vare: 

- un manuale utente di circa 600 pa¬ 
gine che introduce alle modalità di utiliz¬ 
zo generale del programma: 

- un manuale di guida all'installazione 
ed alla configurazione del sistema; 

- un CD-ROM, contenente le varie 
versioni localizzate del programma più 




Produttori: 

Scala A S 
WDM. 

Thrane sgl 

77-0175 Oslo Noiway 
Distributore: 

Curio Tre 
Via Vaiese. »7/B 
21013 Gallarate (MI) 

Tel. 0331/799950 
Prezzo UVA Inclusa): 
Scala Multimedia MM100 


In 399 000 


un innumerevole quantitativo di media- 
clip (file WAV. MID, AVI, MPG di re- 
pertorio> liberamente utilizzabili; 

- due floppy disk per l'installazione ra¬ 
pida di una versione ridotta dell'applica¬ 
tivo stesso, perfettamente funzionante, 
benché priva di tutti i clip e le estensio¬ 
ni poste a corredo della versione com¬ 
pleta; 

- la card di registrazione grazie alla 
quale, da utenti registrati, sarà in segui¬ 
to possibile essere informati al riguardo 
di upgrade e sviluppo di nuovi prodotti. 

Dal punto di vista delle risorse del si¬ 
stema, Scala MM100 necessita di un 
PC dotato come mimmo di: CPU 
Ì486/33 MHz con 8 Mbyte di RAM, 
Windows 95, Windows 3.1 x, OS/2 
Warp oppure MS-DOS 5.0 o superiore; 
10 Mbyte di spazio su disco, scheda 
grafica Locai Bus o PCI con almeno 1 
Mbyte di RAM video (il supporta driver 
è per le schede Cirrus Logic, ATI, Tseng 
Labs, S3, Western Digital, Genoa, Chi¬ 
ps & Technologies, Weitek e UT); mou¬ 
se e floppy disk drive. 

A tale configurazione, minima, e rela¬ 
tiva all’installazione del programma in 
versione ridotta presente sui due floppy 
disk posti a supporto, si contrappone 
poi la lista dell'hardware opzionale com¬ 
posta da: un'unità CD-ROM (per poter 
accedere alle centinaia di immagini, 
clipart e filmati presenti nel CD-ROM 
contenuto nella confezione), una sche¬ 
da audio (il programma dispone dei dri¬ 
ver relativi al controllo delle SoundBla¬ 
ster 8/16 bit ed AWE32, MediaVision e 
Gravis Ultrasound); un encoder VGAto- 
PAL per l'output su TV e VCR: un gen- 
lock per la sovrapposizione della grafica 
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SCALA MULTIMEDIA MMlOO 


II Pannello principale o 
dì controllo di Scala 
MMlOO 


Il modulo di lavoro pei 
la gestione dei resti da 
parte di Scala MMlOO 
nulla di piu semplice, 
intuitivo ed efficace 1 
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! Open Script. look _ S_ 
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ne, i file MIDI de¬ 
vono essere ese¬ 
guiti o da una 
scheda in standard 
wavetable oppure, 
via connessione 
esterna, da una ta¬ 
stiera elettronica 
MPEG - la pre¬ 
senza al suo inter¬ 
no di un contribu¬ 
to mediale in for¬ 
mato MPEG (Scala 
MMlOO è compa¬ 
tibile solo con le 
schede di decodi¬ 
fica in hardware e 
non supporta nes¬ 
sun player MPEG 
software), 


su segnali video in ingresso, un deco¬ 
der MPEG compatibile con lo standard 
MPEG NOW (Creative MM-400 o altre 
schede dotate del chip C-Cube). 

Per quanto concerne i formati mediali 
supportati, Scala MMlOO è reso compa¬ 
tibile con i vari BMP, GIF, IFF (di chiara 
provenienza Amiga), TIFF, JPEG e Pho- 
toCD per quanto riguarda le immagini; fi¬ 
le MIDI, WAV e CD-Audio per quanto ri¬ 
guarda il suono; FLI/FLC per le animazio¬ 
ni, l'MPEG per quello che concerne la 
componente video ed infine il Truetype 
per la gestione dei font (disponibile è an¬ 
che un Truetype Font-Converter), 

Avviata l'operazione di installazione 
da CD-ROM a seconda del sistema 
operativo che governa il computer ospi¬ 
te, Scala MMlOO permette di scegliere 
tra quattro differenti opzioni di installa¬ 
zione compatta (circa 15 Mbyte di spa¬ 
zio su hard disk); standard (120 Mbyte 
di spazio per inserire, oltre all'applicati¬ 
vo anche i vari tutorial ed una prima 
«scorta» di diparti, personalizzata (da 5 
fino a 600 Mbyte di spazio), con la qua¬ 
le è possibile installare sfondi, brani mu¬ 
sicali e demo di presentazioni; completa 
(f intero contenuto del CD-ROM) 

Una volta effettuata l'installazione e 
lanciato il programma, questo ci richie¬ 
derà di configurare la scheda audio pre¬ 
sente nel nostro sistema Ciò potrà es¬ 
sere effettuato sia inserendo manual¬ 
mente tutti i parametri di configurazione 
della scheda posseduta, che, tramite 
l’opzione «Autorivelazione» oppure ri¬ 
chiamando il programma Diag, il diagno¬ 
stico di Scala. Con tale applicativo po¬ 
tremo anche settare il driver video otti¬ 
mizzato per la gestione della scheda 
grafica Richiesto ciò verranno lanciati 
dei test di controllo e verifica nel corso 
dei quali sara possibile rilevare il corret¬ 
to funzionamento del sistema di visua¬ 
lizzazione a tutte le risoluzioni praticabi¬ 
li, con la visualizzazione di brevi file exe 
dedicati all'uso del doppio buffer, alla 
velocità di riempimento, scorrimento 

Le caratteristiche 
principali 

Le produzioni multimediali elaborabili 
da Scala si basano sulla realizzazione di 
un copione, ovvero un file nel quale so¬ 
no specificati tutti gli eventi mediali 
controllabili dal programma (immagini, 
filmati, animazioni, suoni, musiche e te¬ 
sto), Gli eventi presenti in un copione 
possono costituire una o più pagine di 
informazioni, Ciascuna pagina grafica- 
mente visualizzata sul pannello principa¬ 


le appare come una striscia orizzontale 
lungo la quale corrono tutte le informa¬ 
zioni attinenti A partire dal numero cro¬ 
nologico assegnatole dal programma, la 
denominazione datale a cura dell'utente 
e quindi, a seguire, dalle indicazioni atti¬ 
nenti ai controlli imposti per le modalità 
di visualizzazione e di interazione 
Tali controlli, attivabili con un sempli¬ 
ce click del mouse, sono cosi ripartiti; 

Effetti -1 riferimenti agli effetti di 
In/Out eventualmente settati (Scala 
MMlOO dispone di oltre 200 effetti i 
quali, oltre che singolarmente, possono 
essere eseguiti in combinazione realiz¬ 
zando complesse path di movimento da 
assegnare ad oggetti e parti testuali); 

Tempi - la durata della presenza in vi¬ 
deo della pagina Itale durata puO essere 
settata temporalmente oppure assog¬ 
gettata al controllo via mouse); 

Suoni - l'eventuale sino con una com¬ 
ponente sonora, sia questa di tipo WAV 
che CDaudio oppure MIDI (ma attenzio- 


Input - l'eventuale controllo interatti¬ 
vo per l'immissione, da mouse e/o ta¬ 
stiera, di informazioni a cura del fruitore 
della presentazione (ad esempio in una 
presentazione a carattere educativo); 

Blanch - l'eventuale lista dei controlli 
per definire variabili e sequenze obbliga¬ 
te all'interno di un copione (la procedura 
Branch e ricollegabile all'uso estensivo 
dello ScalaScript, il linguaggio di pro¬ 
grammazione che il programma mette a 
disposizione dell'utente). 

La potenza, ma al contempo l'incredi¬ 
bile facilità di utilizzo di Scala MMlOO, è 
tutta in questi sei «bottoni». Per attivar¬ 
ne le relative funzionalità è sufficiente 
cuccarci sopra entrando cosi nei vari 
moduli di lavoro e di settaggio Per 
quanto riguarda ad esempio la sezione 
Effetti, cliccando sul bottone orizzontal¬ 
mente compreso nella pagina a cui si 
vuole collegare, è possibile entrare nel 
relativo modulo di settaggio In questo 
sarà possibile inserire il tipo di effetto. 
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SCALA MULTIMEDIA MM100 



Un esempio di presen¬ 
tanone interattiva 


Il sito della Scala Inci- 
sion Qui, oltre che ap¬ 
prendere te news ri¬ 
guardanti patch e di¬ 
sponibilità di nuovi EX. 
è possibile ellettuare il 
download del demo di 
Scala MM Ito. 


per la gestione dei file di animazione FU 
e FLC di AutoDesk Ancora in lavorazio¬ 
ne poi ci sono l'EX per il formato AVI di 
Video for Windows e quello per i Moov 
di QuickTime Seppure non ci sia ancora 
la conferma ufficiale, dovrebbero venir 
poi distribuiti i vari EX che garantiranno la 
migrazione completa dei media realizzati 
in ambiente Amiga (IFF-Amm, IFF-SVX8, 
Mod, eco). 

Benché gestiti come EX, ma perfet¬ 
tamente integrati nel sistema sono gli 
eventi Branch che si rifanno ad una se¬ 
rie di comandi/controlli contemplati nel¬ 
lo ScalaScript, il linguaggio di program¬ 
mazione multimediale con il quale e 
possibile condizionare l'esecuzione di fi¬ 
le mediali, salti di pagina ed altri eventi 



settare la velocità 
di esecuzione con 
cui lo stesso si ve¬ 
rificherà ed infine 
verificarne un'im¬ 
mediata resa in an¬ 
teprima, Lo stesso 
dicasi per quanto 
riguarda la realizza¬ 
zione di una o piu 
pagine di titolazio¬ 
ne Per realizzare 
una o piu pagine di 
titoli è sufficiente 
inserire una nuova 
pagina (pulsante 
Aggiungi piu inseri¬ 
mento di un'even¬ 
tuale immagine di 
sfondo) che subito 
si viene portati nell'ambiente Composi¬ 
zione Testo In tale ambiente trovere¬ 
mo, sovrapposto alla bitmap di sfondo, 
un pannello di lavoro nel quale sarà pos¬ 
sibile settare i colon da assegnare alle 
singole lettere, all'ombreggiatura e al 
contorno delle stesse. Quindi il tipo e il 
taglio di font da utilizzare, l'eventuale ri¬ 
finitura (Grassetto, Corsivo. Sottolinea¬ 
to) e il tipo di impaginazione (margine a 
sinistra, centrato e a destra) I due pul¬ 
santi In/Out posti sulla sinistra del pan¬ 
nello ci portano nei rispettivi ambienti 
per il settaggio dell'effetto di transizio¬ 
ne da porre in ingresso e in uscita de) 
testo. In questa lista, oltre ai normali ef¬ 
fetti di Cut & Wipe, sono inseriti degli 
esclusivi, nonché fluidissimi, F)i-Ons Ef- 
fects, ovvero delle patti di movimento 
con le quali vedremo il nostro testo flut¬ 
tuare sullo schermo 

Notevole è anche il controllo sulle 
componenti audio, dove con Scala è 
possibile scegliere, ma perfino ffiixare, 


la riproduzione di sintesi (.WAV stan¬ 
dard di Windows), di flussi musicali in 
formato MIDI (eseguibili solo da sche¬ 
de wavetable o da tastiere via porta 
MIDI) e di tracce CD-Audio Anche la 
gestione dei filmati MPEG è particolar¬ 
mente curata 

Con Scala basta un click, si entra 
nell’ambiente di settaggio e si definisco¬ 
no le modalità di visualizzazione/riprodu- 
zione Tutto ciò è realizzato grazie alla 
presenza di moduli esterni definiti EX 
Scala MM100 difatti, stabilisce un proto¬ 
collo per l'estensione software, appunto 
denominato EX, attraverso il quale, con 
semplici procedure di integrazione, pos¬ 
sono essere resi compatibili all’uso file 
mediali di varia natura. In tal modo sarà 
garantita la piena eseguibilità di anima¬ 
zioni, filmati, suoni e rese 3D al momen¬ 
to non supportati Di sistema gli EX già 
integrati, oltre a quelli per i formati grafici 
(BMP, GIF, JPG, PCD. PCX, PNG e TIFI, 
sono quelli per la compatibilità MPEG e 


Conclusioni 

Sinceramente il fatto che Scala 
MM100 sia un prodotto che lavora in 
una finestra DOS deve aver fatto stor¬ 
cere la bocca a più di un lettore 

In realtà, la scelta di procedere in am¬ 
biente DOS fatta dai programmatori del¬ 
la Scala Computer Television non e una 
scelta di ripiego, bensì il frutto di uno 
studio attentissimo. 

Per avere la massima rapidità di con¬ 
trollo e di fluidità nell'esecuzione delle 
pagine di Scala MM100, non e stato 
possibile ottenere quanto richiesto attra¬ 
verso gli standard e le modalità di dialo¬ 
go offerte dai sistemi DOSA/Vindows La 
conseguenza inevitabile è stata quella di 
procedere a vergare ex-novo un vero e 
proprio sistema operativo dedicato. Lo 
sforzo, se ci mettiamo ad osservare t 
moduli ,sca di presentazione, direi che e 
valso davvero. Le prestazioni di Scala 
MM100, che sono a dir poco superlati¬ 
ve, non trovano alcun riscontro in altri 
applicativi, né della stessa fascia di prez¬ 
zo né in quella superiore. Certo il prodot¬ 
to é appena arrivato e deve indubbia¬ 
mente arricchirsi Ad esempio suonano 
come note stonate l’incompatibilità con i 
contributi in formato AVI di Video for 
Windows, il mancato supporto dei suoni 
in FM delle schede non «wavetable» e 
l'assenza di un runtime distribuibile. Ma 
è Indubbio che quello che potrà succe¬ 
dere allorché tali miglioramenti verranno 
introdotti non potrà che andare ad ulte¬ 
riore vantaggio di Scala MMIOO rispetto 
alla concorrenza. Concorrenza che già ri¬ 
sulta ampiamente distaccata, sia per 
prestazioni che indubbiamente anche 
come prezzo d'acquisto. Dove lo trovi 
un applicativo in grado di fare presenta¬ 
zioni, titolazioni ed animazioni fluidissi¬ 
me ed a basso costo? MS 
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PICISMAU 96 



Lo SMAU, la più importante fiera 
italiana dedicata ai personal 
computer, riserva numerosi spazi 
anche al mondo della fo tografia 
digitale. Questo grazie al fatto che 
ormai numerosi produttori di 
hardware e software « classico« si 
sono affacciati da tempo anche in 
tale ambiente, mentre produttori di 
natura originariamente fotografica si 
trovano comunque coinvolti in 
ambito digitale con l'avvento delle 
fotocamere elettroniche dell'ultima 
generazione In questo breve 
reportage troverete i principali 
prodotti di fotografia digitale esposti 
alla fiera milanese. Alcuni già noti ai 
nostri lettori fsi veda il reportage 
della Photokina apparso sul numero 
scorsoi altri assolutamente nuovi 
Buona lettura. 


Canon 

Oltre alla PowerShot 600, utilizzata 
per riprendere le immagini di questo 
reportage e della quale trovate, in que¬ 
sto stesso numero di MCmicrocompu- 
ter, un'approfondita prova su strada (in 
tutti i sensi..,!, allo stand Canon in 
SMAU erano presenti le nuove stam¬ 
panti a colori a getto di inchiostro e le 
fotocamere professionali basate sui 
sensori CCD prodotti da Kodak (divisio¬ 
ne «Digital Science»!. Tre i modelli at¬ 
tualmente in listino, differenti soprat¬ 
tutto per la risoluzione offerta che, per 
il modello maggiore, raggiunge la rag¬ 
guardevole quota di oltre sei milioni di 
pixel. Tutt'e tre le macchine, dal punto 
di vista strettamente fotografico, sono 
basate sul corpo macchina della EOS- 
1, la fotocamera professionale autofo¬ 
cus di Canon 

La memorizzazione delle immagini 
avviene all'interno di un hard disk rimo¬ 
vibile in standard PCMCIA (di tipo III) 
ed è possibile registrare anche com¬ 
menti audio per ogni scatto effettuato 


Chinon 

La fotocamera digitale Chinon era vi¬ 
sibile presso lo stand Nikon Instru¬ 
ments che ospitava anche alcuni pro¬ 


dotti delle aziende torinesi Nital (distri¬ 
butore italiano dei prodotti fotografici 
Nikon) e Fowa (distributore di numero¬ 
si marchi fotografici tra cui Yashica, 
Contax, Hasselblad, Metz, Braun, Chi¬ 
non, ecc ecc.) Per la Chinon ES-3000, 
provata sullo scorso numero di maggio 



di MCnucrocomputer, veniva mostralo 
per la prima volta un interessante ac¬ 
cessorio atto a facilitare la ripresa di 
piccoli oggetti in modalità macro Uti¬ 
lizzabile anche in verticale, proprio co¬ 
me un piccolo stativo per riproduzioni, 
l'adattatore permette di scattare imma¬ 
gini a breve distanza, con l'assoluta 
certezza che l'oggetto inquadrato sia 
reso alla massima nitidezza possibile 
É il classico «uovo di Colombo» che, 
stiamone pur certi, vedremo presto 
proposto anche da altri produttori Suc¬ 
cede... 


Colortron 

Allo stand della MODO, tra i tantissi¬ 
mi prodotti distribuiti- dall'azienda reg¬ 
giana, il nostro «sguardo elettronico» 
si è posato sul Colortron Color System 
di cui abbiamo parlato diffusamente lo 
scorso mese. Si tratta di un piccolo 
spettrofotometro col quale è possibile 
misurare i colori nella maniera più cor¬ 
retta: attraverso un filtro meccanico e 
sfruttando la rifrazione ottica lo spettro 
visibile viene suddiviso in trentadue 
sottobande e per ognuna di queste va¬ 
lutata l'intensità Quel che si ottiene, 
utilizzando II Colortron, è in pratica la 
«radiografia» del colore misurato o. sa¬ 
rebbe meglio dire, la sua effettiva «ri- 
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cena cromatica». Assieme allo stru¬ 
mento e fornito il software Colortron 
Cabbrator col quale, attaccando lo 
spettrofotometro sulla superficie del 
tubo catodico, é possibile generare il 
profilo ColorSync 2 0 specifico del no¬ 
stro monitor. 


EPSON 

In ambito Digital Imaging, oltre alle 
ormai famose stampanti a getto di in¬ 
chiostro a colori da ben 720 punti per 
pollice in formato A4 e A3+ (consente 
la stampa «abbondante» di un comune 
formato A3), allo SMAU era mostrata 
per la prima volta la fotocamera digita¬ 
le PhotoPC 500. basata su un sensore 
CCD da 350.000 pixel e accreditata di 


una risoluzione di uscita (interpolata) di 
640x480 pixel a 24 bit (16 milioni di co¬ 
lon). Utilizza un obiettivo mediogran¬ 
dangolare equivalente, nel formato fo¬ 
tografico 24x36 alla focale 35 mm; 
mette a fuoco da 60 cm a infinito, uti¬ 
lizza aperture di diaframma f/2.8-f/8 e 
utilizza un otturatore elettronico (e lo 
stesso sensore CCD ad «otturare») 
con tempi di posa compresi tra 1/30 e 
1/10.000 di secondo Nella sua memo¬ 
ria standard da 2 megabyte è in grado 
di memorizzare 30 scatti ad alta risolu¬ 
zione o 60 scatti a risoluzione standard 
(320x240) Opzionalmente e possibile 
installare altri quattro megabyte di 
RAM con i quali l'autonomia di ripresa 
passa rispettivamente a 100 o 200 
scatti Incorpora, come la maggior par¬ 
te delle «macchinette» elettroniche di 
questo tipo, un piccolo flash per ripren¬ 
dere in scarsità o assenza totale di lu¬ 
ce fino alla distanza massima di 3 me¬ 
tri. È compatibile sia con i sistemi Ma¬ 
cintosh che Windows e include il dri¬ 
ver TWAIN e il software PhotoEnhan¬ 
cer per l'archiviazione e l'elaborazione 
fotodigitale Opzionalmente è disponi¬ 
bile un piccolo monitor LCD a colori 
per vedere subito le immagini appena 
riprese. 


Fuji 

Allo stand Fuji (O.N.C.E.A.Sl era 
esposta la nuova fotocamera digitale 
DS-7. basata su un sensore CCD da 
350 000 pixel La risoluzione d'uscita 
(interpolata, con 350 000 pixel a dispo¬ 


sizione non è possibile comportarsi di¬ 
versamente) e 640x480 nei consueti 16 
milioni di colon. L'obiettivo utilizzato e 
un «38 mm-equi valente» e l'otturatore 
elettronico scatta con tempi d'esposi¬ 
zione compresi tra 1/4 e 1/5.000 di se¬ 
condo. Come mirino utilizza un piccolo 
schermo LCD integrato (col quale è 
possibile anche visualizzare le immagini 
riprese) e con la «fotocamerma» è com¬ 
preso il software amatoriale di fotoritoc¬ 
co Adobe PhotoDeLuxe, in versione 
Macintosh o Windows L’interfaccia¬ 
mento col computer Mac/Win avviene 
tramite porta seriale, mentre l'alimenta¬ 
zione è fornita da quattro batterie stilo 
(AA). 

Ben piu interessante, dal nostro pun¬ 
to di vista attento soprattutto ai prodotti 
professionali, la nuova HC-2000 utilizza 
tre sensori CCD da 1 300.000 pixel, re¬ 
gistra le immagini su schede di memo¬ 
ria PCMCIA e utilizza un'ottica Fuji di 
cui non disponiamo ulteriori caratteristi¬ 
che. Anche per questa fotocamera pro¬ 
fessionale la piattaforma utilizzabile può 
essere indifferentemente Macintosh o 
Windows, ma l'interfacciamento col 
computer avviene tramite porta SCSI 
(ben più veloce della seriale) 

Molto interessante, infine, la stam¬ 
pante Pictography 3000 che offre una 
qualità di stampa fotorealistica a dir po¬ 
co eccellente La risoluzione è di 400 
punti per pollice, stampa i consueti 16 7 
milioni di colori in tono continuo, utilizza 
una tecnologia proprietaria differente da 
quella delle stampanti a sublimazione. 
Non troviamo più una testina termica 
ed un nastro contenente i colori primari, 
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ma due supporti complementari e un 
sistema di esposizione laser L'immagi¬ 
ne viene generata su un primo supporto 
(eliminato al termine del processo) e 
successivamente sviluppata e trasferita 
termicamente sulla carta di stampa vera 
e propria I risultati ottenibili sono dav¬ 
vero sorprendenti e anche la velocità è 
piuttosto elevata la prima copia stam¬ 
pata impiega circa due minuti, ogni 
stampa successiva della medesima im¬ 
magine impegna la macchina per soli 
70 secondi Trattandosi di un processo 
di stampa a singolo passaggio, e impos¬ 
sibile qualsiasi problema di «fuori regi¬ 
stro» come potrebbe invece avvenire 
con la comune tecnologia a sublimazio¬ 
ne che effettua tre o quattro fusioni 
successive 


Nikon 

Grazie alla presenza della torinese 
Nital, allo SMAU era già possibile ve¬ 
dere e provare la nuova, incredibile, 
fotocamerma digitale Nikon CoolPix 
100, di cui abbiamo parlato lo scorso 


Minolta 


RD-175 è il nome della fotocamera 
digitale professionale Minolta realizzata 
in collaborazione con Agfa (è venduta 
anche da quest'ultima sotto il nome di 
ActionCam). È presente sul mercato già 
da qualche tempo e utilizza tre sensori 
CCD separati per aumentare, costrutti¬ 
vamente, la risoluzione reale della mac¬ 
china un sensore CCD è u bicromati- 
co». essendo in grado di leggere sia il 
Rosso che il Blu mentre i rimanenti 
due. entrambi filtrati per il Verde, sono 
tra loro sfasati diagonalmente di «mez¬ 
zo » pixel in modo da catturare, quanto¬ 
meno nella componente luminanza, una 
quantità doppia di informazioni. Grazie, 
poi. al sofisticato algoritmo di interpola¬ 
zione è possibile «tirar fuori» ben 
1 750.000 pixel 
pur utilizzando 
sensori di dimen¬ 
sioni minori. 


Tessere «a scalare» anche p er il software 



Pur non essendo direttameme perii 
nenie col mondo digitai imagmg. per 
la sua "genialità* vale comunque la 
pena parlarne Proposta dalla Cellograf 
Simp di Baravate di Bollate (MI), in 
collaborazione con Nuove Tecnologie 
di Milano, l'applicazione utilizza le caid 
intelligenti dotate di microchip per il 
controllo degli accessi su computer E 
cosi possibile propone, in luogo della 
vendita. * l'affitto* del software- l'uten¬ 
te «canea* la scheda pagando un de¬ 
terminato importo, che verrà man ma¬ 
no detratto dall'apposito lettore men¬ 
tre utilizza il programma "affittato* In¬ 
finite le variazioni sui tema, compresa 
la possibilità, ad esempio, di scalare il 
costo finora sostenuto in caso di suc¬ 
cessivo acquisto delia licenza d'uso 
del medesimo programma 


mese nel reportage della Photokina 
Come già anticipato, si tratta di una 
scheda di memoria PCMCIA in grado 
di riprendere immagini fotografiche la 
CoolPix 100 in funzione di fotocamera 
digitale è alimentata da quattro pile 
stilo inserite in un alloggiamento 
estraibile Per trasferire le immagini 
sul computer, si toglie il comparto bat¬ 
terie e si inserisce la fotocamerma 
nell'alloggiamento PCMCIA del nostro 
portatile. Il sensore CCD e da 330 000 
pixel e la memoria incorporata (non 
espandibile) è di un megabyte, suffi¬ 
ciente per registrare 21 o 42 immagini 
a seconda del fattore di compressione 
JPEG utilizzato. Nonostante le dimen¬ 
sioni a dir poco lillipuziane lè la più pic¬ 
cola fotocamera digitale mai realizza¬ 
ta), troviamo anche un piccolo flash 
elettronico integrato con campo 
d'azione di circa due metri 
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Phase One 

Anche allo SMAU era esposto il 
nuovo dorso digitale Phase One 
PowerPhase in grado di catturare, gra¬ 
zie alla sua incredibile risoluzione, im¬ 
magini RGB da 7000x7000 pixel (file 
da quasi 150 megabyte!) È un dorso 
«a scansione», utilizzabile solo in luce 
continua per la ripresa di oggetti inani¬ 
mati Offre una sensibilità equivalente 
di 1600 ISO con la quale è possibile 
utilizzare aperture di diaframma picco¬ 
le. a tutto vantaggio della profondità di 



campo Discorso analogo per le fonti 
di illuminazione poco potenti o non 
specifiche per la ripresa in luce conti¬ 
nua, per le quali Phase One ha svilup¬ 
pato una tecnologia denominata 
<<Flicker Suppression» Grazie a questa 
è possibile utilizzare anche normalissi¬ 
me lampade al tungsteno, al quarzo o 
comuni tubi lluorescenti. senza il ri¬ 
schio di registrare, durante la scansio¬ 
ne, anche le più piccole variazioni di in¬ 
tensità luminosa 


Polaroid 

Anche lo stand Polaroid era partico¬ 
larmente ricco cfi novità. Oltre ai già ci¬ 
tati (cfr , ancora una volta, il reportage 
Photokina dello scorso mese) nuovi 
scanner per pellicola SpnntScan 35 in 
versione LE e «n versione Plus, era pre- 



Ls Polapnnt e la s ram¬ 
pante a colori a sublima¬ 
tici ng proposta da Pola¬ 
roid E disponibile sia in 
formato A3 che m for 
maro A4, compatibile 
PostScript Leve! Il o fun¬ 
zionante m modalità • re¬ 
star- 


sente il modello PhotoPad (disponibile 
solo in versione PC) per la digitalizza¬ 
zione di stampe fotografiche - o mate¬ 
riali analoghi - fino al formato 10x15 
cm. 

Ma la vera novità dello SMAU era 
rappresentata dalle nuove stampanti a 
sublimazione Polaprmt, in formato A4 
e in formato A3, entrambe disponibili 
sia con interprete PostScript Level II 
integrato sia funzionanti in modalità ra- 
ster (eventuale RIP esterno) Le prime 
incorporano una CPU RISC a 32 bit e 
utilizzano memoria espandibile fino a 
24 megabyte e un'unità hard disk da 
260 mega, È naturalmente possibile in¬ 
stallare font aggiuntivi (39 sono già re¬ 
sidenti) e collegare dischi rigidi esterni 
Le interfacce parallela e seriale (que- 
st'ultima compatibile AppleTalk) sono 
fornite di serie, mentre le porte Ether- 
net/EtherTalk sono disponibili a richie¬ 
sta. Tutte le interfacce installate sono 
utilizzabili simultaneamente per con¬ 
sentire il collegamento contemporaneo 
anche a piattaforme diverse. 

Co/or Script 310 e 330 
sono la nuova stampanti 
QMS a suDHmetiona di 
colore per stampe di 
"dualità fotografica" Ri¬ 
soluzione 300 dpi e pro¬ 
cessore AMO 29030 a 
33 MHz tra le caratteri 
svche pm interessanti 


QMS 

Anche QMS ha in catalogo una cop¬ 
pia di stampanti a sublimazione per il 
formato A4 e per il formato A3: si chia¬ 
mano ColorScript 310 e 330 e tutt'e 
due le macchine sono in grado di stam¬ 
pare un formato leggermente superiore 
di quello nativo (per includere, ad esem¬ 
pio, I crocimi di registro). Per entrambe 
la risoluzione di stampa è di 300 punti 
per pollice, il processore utilizzato e 
l'AMD 29030 a 33 MHz, troviamo un 
hard disk interno da 543 megabyte per 
lo spool dei dati e per la memorizzazio¬ 
ne dei font, sono compatibili Adobe Po¬ 
stScript Level II ed è offerto il supporto 
di Color Management di Agfa FotoTu- 
ne, ColorSync 2 e Patitone ColorDnve 
Le interfacce presenti sono la parallela, 
la seriale/LocalTalk, SCSI-2, Ethernet 
|10baseT/10base2) La macchina forma¬ 
to A4 è fornita di 16 megabyte di RAM, 
la sorella maggiore parte da quota 24 in 
entrambi i casi l'espandibilità massima 
è di ben 128 mega. 
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Sony 

Ultima solo in ordine alfabetico, an¬ 
che Sony è entrata (da tempo) alla 
grande nel mondo della fotografia digi¬ 
tale, Per essere piu precisi, quel "da 
tempo» è da intendersi senza dubbio 
come «da sempre» visto che già ai pri¬ 
mi anni '80, agli albori dell'informatica 
personale (e MCmicrocomputer era già 
li a seguirlal Sony aveva in catalogo 
un'interessante macchina fotografica 
completamente elettronica, denomina¬ 
ta Mavica, e destinata all'utilizzo esclu¬ 
sivamente professionale 

Quest'anno e (finalmente) la volta del 
mercato «prosumer» (vocabolaccio in¬ 
ventato oltre oceano per individuare 
un'utenza consumer molto esigente o 
professionale con poche pretese) con la 
nuova fotocamera DKC-ID1 Dal design 
moderno e compatto la digitale di Sony 
incorpora un flash elettronico, utilizza 
un obiettivo zoom con escursione foca¬ 
le 12x e offre la visione, diciamo, reflex 
grazie alla presenza di un mirino elettro¬ 
nico a colori a cristalli liquidi (tipo quello 
presente sui camcorder di lusso) Me¬ 
morizza le sue immagini su una scheda 
di memoria PCMCIA da 10 megabyte 
sulla quale e possibile registrare fino a 
140 scatti grazie all'utilizzo di compres¬ 
sione JPEG II sensore CCD è da 
450 000 pixel e la messa a fuoco auto¬ 
matica é. ovviamente, TTL (avviene at¬ 
traverso l’obiettivo di ripresa). L'ottura¬ 
tore elettronico offre tempi d'esposizio- 
ne compresi tra 1/50 e 1/4000 di secon¬ 
do, e dotata di interfaccia standard SCSI 
per il collegamento al computer e può 
essere abbinata ad un registratore MD- 
Data (mimdisc) in grado di contenere fi¬ 
no a mille immagini su ogni dischetto. 


Tra le numerose novità in campo di¬ 
gitale spicca il nuovo monitor a colori 
GDM-2000TC da 20 pollici basato sulla 
più recente generazione di tubi Trini¬ 
tron Super Fine Pitch Offre una risolu¬ 
zione massima di 1600x1200 punti col¬ 
legato a PC a standard industriale, 
mentre in ambiente Macintosh (a meno 
di non utilizzare schede video particola¬ 
ri) si ferma alla risoluzione di 1152x870 
pixel Tra le caratteristiche piu appari¬ 
scenti e da segnalare innanzitutto la 
messa a punto automatica della geo¬ 
metria e della distorsione con le varie 
risoluzioni utilizzabili (supporta frequen¬ 
ze orizzontali comprese tra 31 5 e 80 
KHz e verticali tra 50 e 150 Hz). Ma 
l'aspetto piu interessante del nuovo 
monitor riguarda senza dubbio la possi¬ 
bilità di calibrare adeguatamente la resa 
cromatica, selezionando «finemente» 
la temperatura colore tra 3000 e 9300 
gradi Kelvin (a passi di 1001 e di regola¬ 
re la resa RGB e i punti di bianco e di 
nero. Grazie, poi, allo specifico analizza¬ 
to re RGB di cui è dotato il nuovo moni¬ 
tor e possibile effettuare automatica¬ 
mente la regolazione dei livelli di colore 
e di luminosità nei vari punti dello 
schermo, notoriamente differenti al 
centro rispetto ai bordi. L'elettronica di 
gestione dell'apparato tiene inoltre con¬ 
to anche dell'invecchiamento del cine¬ 
scopio con l'ausilio di una circuitena de¬ 
nominata BCF (Beam Current Feed¬ 
back) in grado di bilanciare automatica¬ 
mente le instabilità del display, garan¬ 
tendo una risposta costante nel tempo 
Infine, ma non si tratta certo dell'aspet¬ 
to meno interessante, per allineare cro¬ 
maticamente la visualizzazione delle 
immagini a monitor (RGB) ai risultati su 
carta (CMYK o quadricromia che dir si 


voglia) è fornito a corredo un software 
in grado di generare automaticamente 
il profilo ColorSync, rilevando le caratte¬ 
ristiche reali del display tramite l'analiz¬ 
zatore colore prima menzionato. 

La terza novità «entusiasmante» in 
casa Sony è l'incredibile Handycam 
DCR-PC7. una minuscola videocamera 
digitale con velleità fotografiche Utiliz¬ 
za le nuove cassette Digital Video, 
comparse per la prima volta lo scorso 
anno insieme a due videocamere di ge¬ 
nerose dimensioni. Quest'anno la me¬ 
desima tecnologia digitale sta nel pal¬ 
mo di una mano, in un apparecchio dal 
peso di soli 620 grammi (batteria com¬ 
presa!), spesso meno di sei centimetri, 
largo undici e alto tredici In un volume 
cosi piccolo è concentrata tanta tecno¬ 
logia da far invidia ad apparecchiature 
di maggiori dimensioni e dal peso cer¬ 
tamente non cosi contenuto II sensore 
CCD utilizzato è da 810 000 pixel, di¬ 
spone di stabilizzazione elettronica del¬ 
le immagini per le riprese particolar¬ 
mente «tele» (lo zoom incorporato ha 
un'escursione di focale lOx). di un miri¬ 
no elettronico a colori e di un display 
apribile a compasso da 2.5 pollici utiliz¬ 
zabile sia come secondo mirino Idi 
maggiori dimensioni, ruotabile per ben 
180 gradi e visibile anche da lontano) 
sia per rivedere i filmati o le immagini 
appena registrate. La nuova DCR-PC7, 
infatti, offre la possibilità di riprendere 
anche immagini fisse sul nastro DV che 
è in grado di accoglierne svariate mi¬ 
gliaia Tramite la porta digitale «DV- 
out» é possibile trasferire le immagini 
direttamente su computer per la loro 
successiva fruizione digitale Incredibi¬ 
le, ma vero! 

MS 


272 


MCmicrocomputer n, 168 - dicembre 1996 











“La mia azienda su Internet? 

Troppo complicato... troppo costoso!” 



La Tua Azienda su Internet 


1: invece no! Lei realtà è migliore eli quello che sembra. 

Ora la tua Azienda può finalmente avere una propria 
presenza su Internet in modo semplice, economico e 
immediatamente produttivo . 

Tecnoware.Net è il primo Internet Presente Provider 
dedicato alle Aziende italiane che desiderano una presenza 
su Internet di alto livello a costi contenuti. 

Per una consulenza gratuita e senza impegno, chiedi subito il 
nome del Consulente Selezionalo 
Tecnoware.Net della tua zona. 
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CANON POWERSHOT 600 




C elilo II 





In ambirò strettamente informatico- 
personale Canon è nota soprattutto per 
le sue stampanti a getto di inchiostro a 
colori e. in particolare, per la sua tecno¬ 
logia di stampa denominata "Subbie 
Jet ». Come la stessa azienda giappone¬ 
se racconta, tale tecnologia, più che 
una rivoluzionaria invenzione, è stata 
una scoperta pressoché casuale po¬ 
tremmo quasi chiamarla la scoperta... 
dell'inchiostro caldo II merito è di un 
« fortunato» ricercatore Canon che, toc¬ 
cando accidentalmente l'ago di una si¬ 
ringa piena d'inchiostro con un caldo 
saldatore, notò una immediata fuoriu¬ 
scita del fluido colorato Eravamo ai pri¬ 
mi anni ‘70: casualmente, un fenomeno 
del tutto naturale Ila creazione di bolle 
ottenuta dal riscaldamento di un liquido! 
si trasformò in una vera e propria rivolu¬ 
zione nel campo della moderna tecnolo¬ 
gia di stampa. 

Le macchine Bubble Jet funzionano 
proprio cosi la testina di stampa è for¬ 


mata dai consueti ugelli iniettori ai quali 
fanno capo altrettanti elementi riscal¬ 
danti. Ogni volta che un elemento ri¬ 
scaldante riceve l'impulso le può avve¬ 
nire anche migliaia di volte al secondoII 
la sua temperatura sale fino a 300. 400 
gradi provocando all'interno la creazione 
di una bolla e all'esterno una corrispon¬ 
dente fuoriuscita di inchiostro Rispetto 
alle tecnologie tradizionali, dove il tra¬ 
sferimento dell'inchiostro utilizza un si¬ 
stema elettromeccanico o al più piezoe¬ 
lettrico. le stampanti Subbie Jet posso¬ 
no contare su una velocità di stampa 
più elevata e su una qualità del risultato 
finale paragonabile a quello delle stam¬ 
panti laser Sempre in questo rema, nel 
corso della recente Photokina hi Salone 
Mondiale dell'Immagine di cui avete let¬ 
to lo scorso mese sulle pagine di MC- 
microcomputer). Canon ha presentato 
nuovi supporti e nuovi inchiostri specifi¬ 
camente realizzati per la stampa a colon 
di materiale fotografico I risultati sono 


davvero sorprendenti e torneremo pre¬ 
sto sull'argomento non appena arrive¬ 
ranno m redazione le nuove macchine e 
r nuovi materiali di consumo. 

Ma Canon ha. dalla pane sua, un pri¬ 
mato ben più importante in ambito « fo¬ 
tografia elettronica" Ricordate la !ON ? 
Fu una delle prime fotocamere « film- 
less» Isenza pellicola), a quei tempi 
chiamate «Sull Video" registrava in 
analogico le sue immagini su piccoli di¬ 
schetti magnetici, si collegava diretta- 
mente al TV per la loro visualizzazione o 
al computer tramite apposito lettore 
esterno o attraverso una normale sche¬ 
da digitahzzatrice sfruttando il segnale 
videocomposito in uscita dalla fotoca- 
menna. Simpatica, divertente, ma so¬ 
prattutto «importante pietra miliare« 
nella recente stona della fotografia digi¬ 
tale lo quasi. J. 

Se lasciamo momentaneamente da 
pane il mercato consumer, va segnalato 
inoltre che Canon è da sempre impe¬ 
gnata nel mondo fotografico professio¬ 
nale e, a seguito di un'importante joint 
venture con Kodak, da qualche anno è 
ben presente anche in campo digitale 
con alcune fotocamere dal prezzo certa¬ 
mente elevato, ma in grado di fornire ri¬ 
sultati che poco o nulla hanno da invidia¬ 
re alla tanto attesa «qualità fotografica » 

Digitale per tutti 

L'apparecchio che ci accingiamo a 
«sviscerare" questo mese si chiama 
PowerShot 600, è già sul mercato da di¬ 
verse settimane e. con il prezzo al pub¬ 
blico paragonabile a quello di una video¬ 
camera amatoriale (meno di due milio¬ 
ni). si propone quale soluzione consu¬ 
mer per utenti - giustamente - esigenti, 
ma anche in ambito «professional mo¬ 
derato» dove non è richiesta una gran 
qualità delle immagini, ma è molto piu 
importante la loro immediata fruizione 
digitale (perizie assicurative, world wide 
web publishing. ecc. ecc). 

Come la totalità degli apparecchi di 
questo tipo, non offre capacità fotografi¬ 
che professionali o semiprofessionali (si 
tratta di un apparecchio completamente 
automatico con qualche minima possibi¬ 
lità di intervento da parte dell'utente), 
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ma è in grado di fornire risultati comun¬ 
que interessanti. Per memorizzare le 
sue immagini utilizza un alloggiamento 
per schede PCMCIA: la gradita novità 
(per un apparecchio di questa fascia) e 
rappresentata dal fatto che, per la prima 
volta, la predisposizione è... del terzo ti¬ 
po (type III) consentendo così l'utilizzo 
perfino di piccoli hard disk rimovìbili per 
un'autonomia di ripresa dell'ordine delle 
migliaia di immagini. 

Oltre a questo la PowerShot 600 in¬ 
corpora un « dignitoso>* flash elettronico 
(completamente automatico), è in grado 
di riprendere oggetti in modalità macro 
(minima distanza di ripresa 10 cm). of¬ 
fre la possibilità di registrare commenti 
audio alle nostre immagini e, last but 
not least. permette di lavorare in moda¬ 
lità monocromatica per riprendere in 
bianco e nero ad una risoluzione tre vol- 


Canon 

PowerShot 600 


Produttore e distributore. 

Canon Malia SpA 

Via Mecenate 90 

20138 Milano Tel 02/50921 

Prozio al pubblico i/A e sci usai: 


Canon PowerShoi 600 

lit 

1850 000 

Schofla RAM PCMCIA A MB 

L« 

386 500 

Marti Disk PCMCIA 170 MB 

Ut. 

756.300 

Aggiuntivo grandangolo 

Ut 

168 000 


nostra immagine in bianco e nero non 
dobbiamo dimenticare che ogni elemen¬ 
to ha comunque un filtro colorato da¬ 
vanti a se e per questo motivo interpre¬ 
terà in maniera «multifiltrata» la realtà ri¬ 
presa Un oggetto giallo, ad esempio, 
appare nero agli elementi filtrati blu. e 
grigio più o meno chiaro agli elementi 


filtrati rosso e verde II risultato? Una su¬ 
perficie uniformemente colorata verrà, 
per forza di cose, restituita come forma¬ 
ta da tanti puntini grigi di diversa inten¬ 
sità, regolarmente distribuiti come il fil¬ 
tro atttaverso il quale viene letta, un 
«rumore», di natura cromatica, che non 
potremo togliere in alcun modo se non 
abbassando nuovamente la risoluzione 
e perdendo il vantaggio acquisito. 

Stiamo cercando a tutti i costi il fati¬ 
dico pelo nell'uovo? In un certo senso 
si la modalità monocromatica della 
PowerShot 600 non serve per riprende¬ 
re in bianco e nero normali immagini a 
colon, ma - rullo di tamburil - per acqui¬ 
sire «al volo» testi su pagine A4 e/o bi¬ 
glietti da visita o comunque soggetti di 
per sé in bianco e nero. In questo caso, 
infatti, il rumore di cui sopra non si pre¬ 
senta affatto (il bianco, ma anche tutti i 


te maggiore. Finalmente un costruttore 
che. coraggiosamente, dichiara aperta¬ 
mente che per ottenere i colori e ne¬ 
cessario abbassare la risoluzione per via 
del filtro tncromatico anteposto al sen¬ 
sore CCD. Il problema, però, in un certo 
senso rimane parzialmente irrisolto in 
modalità monocromatica la piccola Ca¬ 
non non elimina fisicamente il filtro co¬ 
lorato dal suo sensore CCD (sarebbe 
impossibile farlo!) ma - banalmente - 
ignora le informazioni riguardanti il colo¬ 
re E dov'è il problema? Semplice se e 
vero che possiamo disporre di tutti i 
punti del sensore CCD per generare la 


A destra l'alloggiamento 
per le schede di memo¬ 
ria PCMCIA di ubo II e di 
tipo Ut. io basso la foto¬ 
camera sulla •docking 
statron ■ e i comandi del 
lato supenoie 
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Technimedia Sri 

via Cario Pemer, 9 
100157 Roma (llaly) 
tei. >39 16) 418921 
la» +39 (6) 41732169 
lnlftrn.M tmrlV2hKWmcl.nk.il 


Andrea De Prisco 


Quattro prove di ripresa 
della PowerShot 600 In 
alto con l'illuminazione 
del flash incorporato, a 
sinistra un biglietto da 
visita ripreso in modali¬ 
tà' mac'O. a destra due 
scatti m esterno in dua¬ 
lità -FINE* ffattore di 
compressione JPEG mi¬ 
mmo) Notale, m alto, 
l'ottima latitudine di po¬ 
sa tra le zone In ombra e 
dueire al sole 


teria ricaricatale NiCd (sostituibile, 
all'occorenza, da un opzionale conteni¬ 
tore per normali pile stilo) e il connetto¬ 
re per la «docking station» Questa altro 
non è che un'intelligente unita base da 
lasciare sempre collegata al computer 
via porta parallela (al momento sono 


«tagliati fuori» tutti gli utenti Mac!) alla 
quale si collega e scollega l'apparecchio 
fotografico con un semplice gesto. La 
stessa unità è a sua volta dotata di at¬ 
tacco treppiedi (nonché di collegamento 
per il telecomando a filo) e funge cosi 
anche da dispositivo di aggancio/sgan- 
cio rapido dal cavalletto È strano, però, 
che non abbiano previsto la presa per il 
comando a distanza anche sulla fotoca¬ 
mera (né troviamo un contatto sincro 
flash esterno!) 

Il «lato» piu interessante, come in 
ogni fotocamera che si rispetti, è quello 
superiore. LI troviamo un piccolo di¬ 
splay a cristalli liquidi per impostare e 
controllare le vane funzioni, un coman¬ 
do rotante per selezionare l'automati¬ 
smo totale, la modalità «custom» e la 
possibilità di cancellare l'ultima foto 
scattata o l'intera memoria, due pulsan¬ 
ti per registrare i messaggi vocali e im¬ 
postare la messa a fuoco macro, un co¬ 
mando «Quality» per regolare il fattore 
di compressione JPEG utilizzato. Utiliz¬ 
zando «Fine» ogni immagine occupa 
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grigi neutri fino al nero, contiene pari 
quantità di componenti RGB) e possia¬ 
mo effettivamente contare sulla risolu¬ 
zione tre volte maggiore senza tante 
storie E da questo punto di vista, si¬ 
gnori miei, è proprio una trovata gema¬ 
le Complimenti, Canoni 

Compatta e leggera 

La finitura estetica della PowerShot 
600 e un vivace grigio metallizzato su 
un corpo macchina realizzato intera¬ 
mente in plastica Apparentemente po¬ 
co robusto, ma certamente molto leg¬ 
gero «indossata» a tracolla la fotoca¬ 
mera, finisce per scomparire rapida¬ 
mente dai nostri pensieri per quanto è 
leggera 

Frontalmente troviamo l'obiettivo di 
ripresa (focale 7 mm. eq al 50 mm nel 
formato 135, luminosità f/2.5), il già ci¬ 
tato flash elettronico automatico, il pul¬ 
sante di scatto e un minuscolo coman¬ 
do per attivare o disattivare il lampeg¬ 
giatore Nascosto da una copertura ros¬ 
sa è presente un illuminatore ausiliario 
per attuare la corretta messa a fuoco 
anche al buio assoluto Non essendo 
presenti sensori esterni si presume che 
il punto di massima nitidezza sia rag¬ 
giunto direttamente dal movimento 
dell'obiettivo lo del sensore CCD) e 
controllato dall'elettronica sul massimo 
livello di microcontrasto All'intero grup¬ 
po ottico (obiettivo+mirino) è possibile 
abbinare un aggiuntivo grandangolare 
per aumentare l'angolo di ripresa fino a 
quello equivalente al 28 mm nel forma¬ 
to 24x36. Sul lato sinistro 6 presente 
l'interruttore di alimentazione che prov¬ 
vede anche a proteggere con una pal¬ 
pebra l'obiettivo di ripresa mentre sul 
fondello della fotocamera troviamo l'at¬ 
tacco per il treppiedi, la sede per la bat- 


Hrpresa dei colori campione In modalità monocro¬ 
matica Ivedi lesto) le immagini a colon risultano 
puntinate ". come visibile nell'ingrandimento 
estremo qui a lato che rappresenta un minuscolo 
seriore del campione giallo 
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150 kbyte, con «Norma!» si scende a 
quota 75 mentre 43 KB sono sufficienti 
in modalità «Economy». Ovviamente 
piu è alto il fattore di compressione, mi¬ 
nore sarà la resa qualitativa In modalità 
Custom, oltre ad impostare l'autoscatto 
a 2 o a 10 secondi (il primo, volendo, 
può sopperire all'assenza di una presa 
sull'apparecchio per scatto flessibile), è 
possibile selezionare la modalità di sal¬ 
vataggio non compressa (Raw) che. a 
fronte di un utilizzo pressoché sproposi¬ 
tato di memoria, permette di non per¬ 
dere nemmeno il più infinitesimale det¬ 


taglio riconosciuto e riportato dal senso¬ 
re CCD 

Infine, sul lato posteriore, troviamo 
l'oculare del mirino, una coppia di LED 
rosso/verde e il selettore per impostare 
la modalità monocromatica della fotoca¬ 
mera Quando è attivo tale stato di fun¬ 
zionamento. nel mirino compare una lin¬ 
guetta rossa atta ad avvisare l'utente 
che le immagini riprese saranno inter¬ 
pretate come prova di informazioni cro¬ 
matiche. I due LED segnalano rispetti¬ 
vamente il raggiungimento della corret¬ 
ta messa a fuoco - si adiva premendo a 



meta corsa il pulsante di scatto - e la ri¬ 
carica del lampeggiatore elettronico 
Solo quando è acceso il LED verde (ed 
eventualmente ha smesso cfi lampeg¬ 
giare quello rosso, della ricarica del fla¬ 
sh) è possibile riprendere la nostra bra¬ 
va immagine digitale. Dopo ogni scatto 
è necessario attendere qualche secon¬ 
do affinché la logica interna comprima 
l'immagine testé digitalizzata e provve¬ 
da al suo salvataggio in memoria o 
all'interno della scheda o dell'hgrd disk 
eventualmente installato nello slot 
PCMCIA Tra «prima» e «dopo», quan¬ 
do c'è di mezzo anche la ricarica del 
lampeggiatore, ovvero stiamo ripren¬ 
dendo in interni, l'attesa necessaria fra 
due scatti successivi è di circa otto-die- 
ci secondi (possiamo anche mantenere 
premuto il pulsante per scatti, diciamo, 
in sequenza) e ciò rende la PowerShot 
600 indicata prevalentemente per quel¬ 
le situazioni in cui la fretta . è cattiva 
consigliera (non cercate di cogliere 
«l'attimo fuggente» con la PowerShot 
600 poiché molto probabilmente . vi 
sfuggirà). 


Uso e abuso 

Il titoletto di questo paragrafo ha ra¬ 
gioni puramente estetiche (per dirla alla 
Troisi dei bei tempi di «Ricomincio da 
tre», «uso» forse è troppo corto, «utiliz¬ 
zo» è certamente., scostumato). Con la 
PowerShot 600, infatti, è praticamente 
impossibile sbagliare foto essendo que¬ 
sta completamente automatica e... a 
prova di idiota (idiot-proof. come dicono 
gli anglosassoni). Grazie, poi, alla possi¬ 
bilità di effettuare una compensazione 
d'esposizione di più o meno un diafram¬ 
ma (nel senso di sovraesporre o sottoe¬ 
sporre intenzionalmente di uno stop... 
purché sia chiaro il «concetto») siamo al 
riparo anche da quelle brutte sorprese 
riguardanti soggetti controluce o rego¬ 
larmente illuminati su uno sfondo nero 
«beffa esposimetro». 

Registrando brevi commenti sonori 
abbinati alle immagini, è possibile iden¬ 
tificare più agevolmente la ripresa di og¬ 
getti o soggetti non conosciuti Dal 
semplice «vista laterale sinistra», al 
«Mario Rossi, Ragioniere», per finire al¬ 
la didascalia sonora «Fiat Panda RM 
4456X, sinistro del 27/02/96», è facile 
riconoscere moltissime situazioni in cui 
l'aggiunta di informazioni di questo tipo 
possono essere veramente preziose 
quando andremo a rivedere e a catalo¬ 
gare tutte le immagini scattate. 

Delle doti di compattezza/leggerezza 
della fotocamera abbiamo già parlato In 
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Due schermale del driver TWAIN loer oieltatoima « Wtmel») fornito a coriedo con l'apparecchio Comoda la possibilità, a desila, di visualizzare ''anteporne di tulli 
gh scatti effettuati 


questa sede aggiungiamo semplice- 
mente che l'impugnatura è sufficiente- 
mente ergonomica, il mirino è di gene¬ 
rose dimensioni anche se le vane corni¬ 
cene relative all'inquadratura sono for¬ 
se poco visibili. Troviamo numerosi rife¬ 
rimenti per le riprese a distanza «nor¬ 
male». in modalità macro. ma anche 
per inquadrare correttamente fogli A4 e 
biglietti da visita Nonostante il fatto 
che sul manuale sia chiaramente speci¬ 
ficato che la messa a fuoco normale va 
da 40 cm all'infinito e quella macro da 
10 a 40 cm. la profondità di campo è ta¬ 
le (in rapporto anche alla risoluzione rea¬ 
le) che possiamo considerare queste di¬ 
stanze come puramente accademiche 
Sia riprendendo un soggetto ad un paio 
di metri con l'impostazione macro atti¬ 
vata. sia un oggetto a 20 cm dimenti¬ 
candola disattivata, non abbiamo prati¬ 
camente problemi di nitidezza. La cosa 
più importante è. invece, tener conto 
dell'errore di parallasse tra mirino gali¬ 
leiano e obiettivo. Più il soggetto è vici¬ 
no. piu dovremo mirare considerando la 
sola parte bassa dell'immagine visibile 
Certo, un mirino reflex avrebbe fatto lie¬ 
vitare notevolmente il prezzo, uno elet¬ 
tronico (LCD) ancor di più. ma quanto 
avrebbe complicato il progetto un di¬ 
spositivo puramente ottico di compen¬ 
sazione automatica ? 


Il software a corredo 

Con la PowerShot 600 è fornito il dri¬ 
ver TWAIN di acquisizione delle imma¬ 
gini e un programma di fotoelaborazio- 
ne digitale della Ulead Systems Pho- 
tolmpact Tutto in versione Windows 
non essendo ancora disponibile la solu¬ 
zione per Macintosh/Power Macintosh 
(e compatibili, tiè) 


Miracolosamente, terminata l'instal¬ 
lazione. a parte qualche singhiozzo di 
troppo (come vedremo tra breve) tutto 
funziona perfettamente e... al secondo 
colpo' Il «velato» tono polemico delle ri¬ 
ghe testé lette è dovuto principalmente 
al fatto che sotto Windows (in genera¬ 
le ..) quando si installa qualcosa di nuo¬ 
vo è buona norma incrociare a due a 
due tutte le dita di mani e piedi: più se 
ne hanno, meglio è! 

Sulla macchina utilizzata per le prove, 
al termine dell'Installazione, Windows 
95 si è arreso dichiarando un errore «ir¬ 
recuperabile» a mali estremi, estremi 
reset. Al successivo riavvio. sempre 
Windows 95. si è accorto - tenetevi for¬ 
te' - che avevamo installato un nuovo 
componente hardware identificato co¬ 


me drive per floppy disk IMI) Dato l'OK 
di rito, il boot di sistema e proseguito 
secondo i piani e tutto il sistema ha ri¬ 
preso a funzionare correttamente Cer¬ 
to. per scambiare un nuovo driver 
TWAIN per una meccanica floppy disk 
bisogna proprio essere distratti. 

Tornando a noi. il driver fornito a cor¬ 
redo è facile da utilizzare e funziona - di¬ 
versamente da alcuni sistemi operativi 
(«operano», comunque, a fin di bene) - 
anche correttamente Tramite questo 
possiamo ruotare e scaricare le immagi¬ 
ni e i suoni dalla macchina collegata via 
porta parallela, ma anche sedare data e 
ora della fotocamera Le stesse opera¬ 
zioni possono essere fatte direttamente 
da scheda PCMCIA se il nostro compu¬ 
ter dispone di un apposito alloggiamen- 


Caratteristiche tecniche 

Risoluzione sensore 

CCD 570 000 pixel 

Risoluzione in uscita 

832x608 - 24 bit/pixel 

Capacità memoria: 

640x480 - 24 bit/pixel 

320x240 - 24 bit/pixel 
interna 1 MB: 4 15 immagini 

Interfacciamento 

FlashRam4MB 21 134 immagini 

Hard Disk 170 MB 

800...5.500 immagini 
parallela 

Obiettivo standard 

7 mm f/2.5 (eq 50 mm nel formalo 135) 

Obiettivo opzionale 

agg. ottico (eq. 28 mm nel formato 1351 

Messa a fuoco automatica 

da 40 cm a infinito (modalità normale) 

Sensibilità equivalente: 

da 10 cm a 40 cm (modalità macroi 

100 ISO 

Otturatore: 

controllato elettronicamente 

Flash elettronico: 

tempi da 1/30 a t/500 di secondo 

Interno, n.g 9 

Alimentazione 

blocco batterie ricaricagli NiCd 

Dimensioni temi 

6 pile formato «AA» (opzionale! 

16x92x58 

Peso (senza batterie e schede)- 

420 g 
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to di questo tipo (il formato file e la for¬ 
mattazione sono comunque standard 
ed è quindi possibile accedere anche di¬ 
rettamente alla scheda come fosse un 
floppy disk qualsiasi) Di ogni immagine 
possiamo conoscere data e ora dello 
scatto, qualità impostata e risoluzione 
utilizzata (832x608, 640x480, 320x240) 
È da tener presente, collie sempre, che 
con un sensore CCD da 570.000 pixel, 
checché ne dicano i vari costruttori (la 
matematica, includendo in questa finan¬ 
che i «conticim della serva», non e mai 
un'opinione) si tratta sempre di risolu¬ 
zioni interpolate. Nei primi due casi 
(832x608 e 640x480) sono forniti 
all'utente più pixel di quanti il sensore è 
in grado di riconoscerne, nel terzo 
(320x240) i pixel sono meno, ma alme¬ 
no m questo caso non abbiamo infor¬ 
mazione inventata alla «meno peggio» 
Il conto (il solito I è presto fatto: per 
ogni pixel a colon della nostra immagine 
vengono utilizzati, e su questo non ci 
piove Ima sono anche l'unico a gridarlo 
apertamente da alcuni mesi a questa 
parte, ndr) ire elementi (filtrati RGB) del 
sensore CCD (la pure rimali Con 
570.000 elementi è possibile riconosce¬ 
re correttamente, dividendo per tre tale 
quantità, solo 190 000 pixel a colori, 
sufficienti per un'immagine poco più 
grande di 350x530 pixel Solo nel caso 
delle riprese in bianco e nero di testi, 
come evidenziato precedentemente, 
abbiamo a disposizione tutti gli elemen¬ 
ti del sensore e la risoluzione reale, in 
questo caso, considerando sempre un 
aspect ratio di 2/3. è di ben 616x924 
pixel. Più che sufficienti per riportare 
correttamente testi in corpo 10 o 11 su 
fogli A4 e addirittura in corpo 4 (ben piu 
piccoli delle didascalie di MC, attual¬ 
mente in corpo 7) quando riprendiamo 
in modalità macro biglietti da visita Ca¬ 


ia scheda di memoria 
PCMCIA da 4 megabyte 
è. in realtà, m standard 
"Compact Flash Card » 
ed e fornito con essa 
l'apposito adattatore A 
destra la batteria ricarica- 
bile NiCd all'occorrema 
sostituibile da un pacco 
pile /tramile un adattato¬ 
re fomibile a richiestaI 


non, quest'aspetto, l'ha apertamente di¬ 
chiarato nel suo manuale utente e noi, 
oltre ad apprezzare a gran voce l'onestà 
della cosa, prontamente lo riportiamo. 
Per dovere digitalel 

Concludendo 

La RowerShot 600, tutto sommalo, 
ha un bilancio finale certamente positi¬ 
vo. Non è assolutamente priva di difetti 
(l'esasperante ritardo al momento dello 
scatto farebbe imbestialire anche il più 
rilassato fotografo) ma offre in compen¬ 
so una sfilza innumerevole di pregi, tutti 
da non sottovalutare. Puma di lutto, 
grazie all'alloggiamento PCMCIA di tipo 
III, offre la possibilità di installare anche 
piccoli hard disk rimovibili per un'auto¬ 
nomia di ripresa dell'ordine delle mi¬ 
gliaia di immagini (provvedete, però, ad 
una congrua riserva di batterie ricarica- 
bili altrimenti dopo poche centinaia di 
scatti, con l'hardischino ancora insaturo, 
vi toccherà comunque fermarvi). Poi è 
facile da utilizzare e difficilmente sbaglia 
un colpo Per le situazioni esasperate 
(controluce o sfondi scuri) è possibile 
intervenire manualmente sull'esposizio¬ 
ne, compensandola di piu o meno uno 
stop. Anche questo è un «plus» di tutto 
rispetto, difficilmente riscontrabile in al¬ 


tri apparecchi concorrenti e che mostra 
comunque un'apprezzabile apertura 
mentale del costruttore sul fatto (noto) 
che nessuno è perfetto, tantomeno gli 
esposimetri delle fotocamere nelle si¬ 
tuazioni limile Infine è compatta e leg¬ 
gera anche quest'aspetto ò da tener 
presente, visto che il rivenditore ce la 
consegnerà in un comodo sacchetto 
ma poi, al collo, la dovremo portare noi 
Infine un'occhiata al prezzo. La 
PowerShot 600 costa un milione otto- 
centocinquantamila lire (oltre UVA) Se 
possono sembrare tanti è, come sem¬ 
pre, necessario tener conto anche 
dell'attuale mercato e del prezzo medio 
delle fotocamere di questo tipo, più o 
meno tutte intorno a quella cifra Come 
ogni cosa in ambiente digital-elettromco 
è certamente destinata a subire un pro¬ 
gressivo riposizionamento di prezzo nel 
medio-breve termine o, come spesso 
accade, potrebbe essere riproposta tra 
qualche tempo in versione migliorata 
(ottica zoom? display a colori LCD sul 
retro? mirino reflex?) allo stesso costo. 
Ma aspettare vuol dire rinunciare, visto 
che il «circolo vizioso», in quanto tale, 
non permette vie di fuga considerando 
che il problema rimarrà riproponendosi 
nuovamente all'occasione successiva 
Non c'è che fare: sono le dure leggi del 
mercato... digitale. «e 
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CONSIGLI PER GLI ACQUISTI 

(I PRODOTTI DEL 1996) 


Corel Click & Create, un sistema autore ad hoc per creare 
presentazioni, giochi, ipertesti ed educazionali su CD¬ 
ROM. MiroMEDIAView e TV Upgrade, per avere grafica 
veloce, vedere i VideoCD e la TV. Philips CDD 2000, il CD- 
Recorder più venduto e dal costo attualmente più 
accessibile. 

A seguire le novità rappresentate dall’ASAP WordPower 
per la «multi-presentation» (via floppy, e-mail e On The 
Web!); SmartSound Multimedia per la desktop music; 
Backstage per il Web-authoring ed i codec per lo 
streaming audiovisivo su Internet. 

Infine, gli «educagiochi»: quattro CD-ROM rivolti ai nostri 
bambini! 

Queste le novità che possono rappresentare degli utili 
«consigli per gli acquisti» per una strenna natalizia piena 
di multimedia, sia da «fare» che da vedere ed ascoltare! 


( di Bruno Rosati ) 


Authoring tool: 

Corel Click & Create 

Il primo prodotto vincente di questa 
rassegna e probabilmente l'applicativo 
per l’authoring multimediale che molti 
di noi stavano da tempo sognando. Un 
prodotto che fosse facile da utilizzare 
come un desktop presentation ed allo 
stesso tempo potente come un autho¬ 
ring tool Una specie di via di mezzo 
tra il Gold Disk Àstound e l'Asymetrix 


Multimedia ToolBook A realizzare il 
sogno ci ha pensato la Corel che. ac¬ 
quistato il prodotto dalla britannica Eu- 
roPress. lo ha raffinato e immesso sul 
mercato con la denominazione Click & 
Create 

In questa, che non può essere una 
presentazione vera e propria (per la qua¬ 
le anzi diamo appuntamento ad un pros¬ 
simo articolo), ci limitiamo ad elencare 
solo le caratteristiche principali del pro¬ 
dotto che (mi si passi il gioco di parole) 
è il tool che fa programmare chi non sa 


programmare! 

La programmazione, in quanto artico¬ 
lato e complesso insieme di parole chia¬ 
ve. sintassi ed effetti, in Click & Creale 
non esiste Tutto è leso straordinaria¬ 
mente facile per l'utilizzo di singoli co¬ 
mandi e/o insieme di comandi (obiectl 
preconfezionati in un oggetto grafica- 
mente individuabile e posizionarle 
all'interno della struttura di ogni singola 
pagina di gioco (o frame, cosi come vie¬ 
ne definita da C&C) Comandi di con¬ 
trollo sul tempo, punteggi raggiunti e 
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Corel Click & Creare 
L'authormg tool com¬ 
mercializzato dalia 
Corel Si pone su! mer¬ 
cato come la novità 



COMPUTER 

WnftDCE© 






(e TV-Upgrade) 

Un utente che si possa definire 
«amatore evoluto» cerca e probabil¬ 
mente trova nella MiroMedia View la 
scheda che da tempo sognava di pos¬ 
sedere Una scheda in grado cioè di 


La MtroMEDIA View 
Quattrocen torrente- 
mila lire per avere In 
cambio, all-in-one. un 
ottimo acceleratore 
grafico, un decoder 
MPEG hardware ed 
un'uscita video PAL 
compatibile 1 


rendergli tutto il multimedia di cui ha bi¬ 
sogno. All-in-one, come usa dire, la Mi- 
roMEDIA View è tìifatti in grado di offri¬ 
re: 

- un acceleratore grafico a 64bit (chip 
S3 Trio 64V+) con 2Mbyte di EDO 
DRAM su bus PCI; 

- un decodificatore hardware MPEG 
(Sceme MX/21 per il «full screen full mo- 
tion» dei file in formato mpg standard 
e dei flussi dai dei film digitali in forma¬ 
to VideoCD; 

- Output TV per vedere i VideoCD diret¬ 
tamente sul TV-color. 

La MiroMEDIA View, offerta da Cen¬ 
tro HL (www.centrohl.it) che la distri¬ 
buisce in Italia al prezzo di 450mila lire, 
costituisce uno dei consigli per gli ac¬ 
quisti più interessanti 


aggiornabili in tempo reale, vengono ra¬ 
pidamente posizionati trascinandone le 
relative icone all'interno di uno sheet di 
lavoro (Teditor). Obiect dopo obiect po¬ 
tremo cosi settate un countdown e. 
grazie ad un altro object. sincronizzarne 
lo scorrere dei secondi con un bel 
"tic_tac.wav". 

Dobbiamo realizzare un modulo di 
domande e risposte per un prodotto 
educativo? 

Niente scervellamene (come quelli ti¬ 
pici a cui obbliga TOpenScript di Tool¬ 
Book ), ma più semplicemnte l'attiva¬ 
zione via mouse dell'object complesso 
Question & Answer. 

Il nostro game, come tutti i videoga¬ 
me, si basa sul numero di vite da asse¬ 
gnare al concorrente? OK, Click sul- 
l’object Lives. and Create il controllo 
sul numero iniziale, quello attuale e lo 
stop dopo l'ultima 
vita! 

Di obiect Click 
& Create, di serie, 
ce ne rende ben 
trenta pronti 
all'uso. Autentica 
«chicca» è poi 
l'obiects «Netsca¬ 
pe». con il quale e 
possibile aprire il 
suddetto browser 
ed indirizzare auto¬ 
maticamente una 
chiamata ad un de¬ 
terminato sito tele¬ 
matico,.. 

Tutto pronto per 
noi, tutto preconfe¬ 
zionato ed aggior¬ 
nabile. E se il nu¬ 
mero degli obiect non ci basta più, via In- 
ternet e con un preciso collegamento al 


più interessante per 
guanto riguarda la 
produzione di prodotti 
multimediali, videoga¬ 
me e presentazioni 
interattive m genere 


Un momento di lavo¬ 
ro m Click & Creale 
stiamo ■ scrivendo » 
una procedura ovve¬ 
ro. via mouse, andia¬ 
mo ad inserire 
l'oO/ect che la con¬ 
traddistingue! 




allegamento , 

ck&crealel 


Sito Iwww. corei com/cT 
possibile individuare e scaricare su 
hard disk i nuovi object pretarati dai 
programmatori della stessa Corel o da 
altri utenti come noi! 


Schede multimediali: 
MiroMEDIA View 
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ASAP-mtiP 
al lavoro 
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Author 


ASAP WordPower 

Il Desktop Presentation deli era telematica 


Desktop Presentation: 
ASAP WordPower 

Il DeskTop Presentation dell'era tele¬ 
matica. trasformandosi rapidamente, ab¬ 
bandona ormai in maniera definitiva i 
vecchi stilemi a cui ci avevano abituato i 
vari Compel. Power Point, llluminatus, 
ecc Un'idea particolarmente efficace di 
quello che deve essere un moderno De¬ 
sktop Presentation ce lo offre senz'altro 
l'ASAP per mezzo dell'applicativo Word- 
Power. Oltre alla consueta pubblicazio- 


— ' il 

l«M 




ASAP Word 
Power .1 modulo A completamen- 
drorodu^ne , Q de | roffert3 dl 

Miro va segnalata 
la disponibilità della 
miroMEDIA TV, un upgrade che porta 
la MiroMEDIA View a coprire anche il 
servizio televisivo più tradizionale 


L'upgrade-TV. comprensivo di teleco¬ 
mando. costa poco più di trecentomila 
lire. 

La scheda, in congiunzione con lo 
Scala MM-100 e/o l'Ulead MPEG Con¬ 
verter la vedremo all'opera in uno dei 
prossimi articoli 


Introductory Remark 


Presentation Title 


Presenlaliorr Sublille 


Author'i Posinoci 




ì h 



bini: 


di Bruno Rosoti 


Il Mondo della Matematica, Il Mondo della Geografia, 
L'Antico Egitto, Gli Animali del Bosco. Sono questi i 
titoli dei primi quattro «educagiochi», accomunati 
sotto il titolo della collana «Giochiamo con...» e che, 
quando leggerete tale articolo, saranno già in 
distribuzione 

Gli educagiochi, dal punto di vista strutturale sono organizzati per 
due distinte fasce di età La prima, quella dei più piccoli, va dai sette 
ai dieci anni, la seconda, quella dei piu grandi, dagli undici ai tredici 
anni. In tal modo si garantisce la copertura dell'intero ciclo della 
scuola dell obbligo e non si creano vantaggi/svantaggi per nessuno 
Nel momento in cui al gioco si apprestano due bambini di differente 
età e corso scolastico, scatta un controllo elettronico grazie al quale 
la quantita/qualità delle domande viene rapportata ai differenti livelli 
di conoscenze. In tal modo si parte tutti alla pari Al termine di ogni 
avventura poi ogni concorrente si ritroverà innanzi alla «pagelle" 
nella quale verrà mostrato il punteggio conseguito ed un breve (e 
sempre simpatico! giudizio finale 

Pur essendo sviluppati su quattro differenti materie scolastiche, gli 
educagiochi hanno tutti la stessa finalità far giocare studiando Nei 
giochi, concepiti come delle «adventure» per bambini, si può andare 
avanti e vincere solo se si risponde positivamente alle domande 
poste Ma come si fa ad imbastire una trama di gioco insieme a 
degli spunti didattici e ricavarci l'Adventure? 

Ne II Mondo della Matematica vengono ad esempio proposti vari 


momenti didattici camuffati da altrettanti giochi, col pretesto di 
dover compiere un'avventura organizzata su di un percorso di sette 
tappe La deduzione logica viene cosi stimolata ne il gioco dei segni, 
la rapidità di calcolo in quello della calcolatrice e il conteggio 
mnemonico nel gioco de II quadrato magico Nel corso di ogni gioco 
devono poi essere svolti due veri e propri compiti in classe r cui 
spunti didattici riguardano tl calcolo puro, problemi sulle frazioni, 
percentuali ed unità di misura Anche II Mondo della Geografia 
propone al giovane avventuriero multimediale vari momenti di gioco- 
studio. Come quello del Ricostruisci il Paesaggio nel quale si deve 
completare il disegno di un paesaggio posizionando tutti gli animali, 
le piante e le vane indicazioni testuali che a questo appartengono 
Altri momenti di gioco-studio (puzzle, percorsi a tappe e compiti in 
classe! vengono sfruttati per studiare fenomenologie come quelle 
delle eruzioni, dell'erosione e del riconoscimento degli elementi 
dominanti di un paesaggio. Nel gioco de L'Antico Egitto, quella che 
viene proposto di compiere è la discesa del Nilo Un altro gioco a 
tappe messo a pretesto per far conoscere ai bambini l'antica civiltà 
egizia Ogni tappa un gioco, l'avventura della discesa del Nilo è un 
momento di conoscenza in più al riguardo della storia (gioco 
proposto dal l'enigmatica Sfingei, dell’interpretazione della scrittura 
geroglifica (il gioco de II Pittogramma! oppure di come parlavano gli 
antichi egizi (il gioco de II Fonoglifico) 

Per ultimo Gli Animali del Bosco e probabilmente il piu simpatico 
tra i quattro titoli proposti II fascino degli ammali che parlano e 
presentano se stessi, l'avventura si svolge lungo un seniiero del 
bosco nel quale il protagonista si è perso. Ascoltando ciO che dicono 
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Il settaggio pei indirizza- 
re. (fai Player di ASAP 
\MotdPower. un file di 
presentanone via e-inail 
tlprinting telematicoI 


ASAP WordPower Un Irle di 
presentazione visto all'inter¬ 
no di Netscape per mezzo 
del modulo Wet>Show. 







1 n 

- v. 



ne su di un usuale supporto tisico, 
floppy disk, CD-ROM, ecc., con il Word- 
Power è difatti possibile realizzare dei fi¬ 
le di presentazione ipermediale capaci di 
essere riprodotti su altre piattaforme 
PC, spedendo questi anche via posta 
elettronica oppure ponendoli «on-line» 


sulle pagine di un sito di Internet. Una 
presentazione ipermediale realizzata con 
ASAP WordPower può essere facilmen¬ 
te spedita via posta elettronica attraver¬ 
so l'opzione Send (presente nel menu 
File dell'applicativo stesso) e sfruttando 
il collegamento diretto che WordPower 


crea con l'applicazione di sistema Micro¬ 
soft Mail Se il file di presentazione vie¬ 
ne indirizzato verso un ricevente che 
fosse sprovvisto dell'applicativo, si potrà 
ovviare a ciò spedendo il file stesso at¬ 
traverso la funzione di «print» (Microsof 
Fax, in luogo del nonne specifico della 


gli animali e ricostruendo, sempre 
giocando, il loro modo di essere e 
di vivere, si dovrà trovare la strada 
giusta. Questa, prima di farci 
uscire dal bosco porre sempre 
portarci ne «Il Posto dei Segreti 
della Natura» e farci ritrovare al 
cospetto della Grande Quercia 
oppure della «Gocciadacqua». 
elementi che dopo essersi 
descritti, ci interrogheranno su 
cos'è la fotosintesi, come si 
svolge il ciclo dell'acqua, ed altre 
amenità del genere 

Le confezioni dei quattro educagtoclii. 

Gioco o software? 

Non posso e non voglio dare giudizi su dei prodotti che sono farina 
del mio sacco poiché sono direttamente coinvolto nella loro 
produzione Quello che invece posso e voglio dire è che si tratta di 
prodotti nei quali è stata sintetizzata un'idea di gioco per bambini 
probabilmente nuova ed in buona parte insolita Non si tratta di uno 
«spara e fuggi», come dall'altra non si tratta di un educazionale 
puro No. quello che abbiamo pensato di realizzare si sforza di 
essere un prodotto originale, con tanti piccoli giochi e con tanti 
spunti didattici, tutti messi per realizzare la struttura dì un genere del 


tutto nuovo: l'adventure 
multimediale per bambini. 
Un'idea, questa delle adventure, 
che è ancora giovane e che 
quindi può crescere 
ulteriormente, passando dalla 
fase della pura scommessa 
(piaceranno dei prodotti cosi?) a 
quella di un'evoluzione tecnico- 
didattica dove potranno entrare 
in gioco veri e propri cartoni 
animati, simulazioni 3D ed 
estensioni verso Internet 
Comunque sia, al termine della 
fase realizzala i quattro titoli 
sono stati ceduti (diritti compresi! 
alla CineVideo International Toys di Roma che, dopo averne curato 
le torme di pubblicazione, si è anche attivata per quelle di 
distribuzione. Distribuzione che non avverrà in direzione dei 
computer-shop, ma, fatto interessantissimo, presso le catene di 
negozi per bambini Tra costruzioni Lego, Robot ed altre soluzioni 
elettroniche, gli Educagiochi potranno essere quindi acquistati (ad 
un prezzo massimo di 60-70mila lire) nei negozi di giocattoli 
Piaceranno e quanto venderanno gli educagiochi? Il team di sviluppo 
ha fatto il massimo che poteva fare, li ha svezzati come figli ed ora li 
vede partire per la "guerra» Adesso il giudizio passa ai singoli 
utenti. 
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stampante) del modulo di riproduzione 
ASAP WordPower Play 

La stessa presentazione sarà poi ge¬ 
stibile anche su Internet attraverso il 
modulo ASAP-WebShow, ennesimo 
plug-in per Netscape Navigator 2 0 
WebShow permetterà di vedere on-li- 
ne. scaricare e stampare la presentazio¬ 
ne direttamente dal Web 

L’ASAP WordPower, il modulo 
Player e il plug-in per Netscape sono 
tutti scaricabili dal sito http://www.sp- 
co.com. 


ClearVideo ai la volo 
all'interno di VidEdit 
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ClearVideo collegati ai 
sito della Iteiated. ci per 
mette di vedere un fil¬ 
mato direttamente in li¬ 
neai 


SmaitSound Multi¬ 
media stiamo pre¬ 
parando dei -bloc- 
ctieni» musicali Un 
giro di chitarra, 
un introduzione rit¬ 
mica. un » tappeto! 
di smth ed ecco fat¬ 
to il brano per il no¬ 
stro file di presenta¬ 
none' 


Video 

streaming: 

ClearVideo 





95 

Il 1996 oltre che per essere stato 
l'anno della consacrazione di Internet, 
sara anche ricordato per l'avvento del 
multimedia «on thè web». Nella fatti¬ 
specie. per l'arrivo delle piu recenti 
tecnologie di compressione-decom¬ 
pressione dei componenti video Le 


cosiddette tecniche di «media-strea- 
ming», ovvero, la riproduzione dei file 
mediali a flusso continuo e a ristretta 
banda passante Al riguardo, dopo aver 
menzionato quegli autentici «avampo¬ 
sti tecnologici» che sono il VDOLive e 
lo StreamWorks (senza dimenticare 


l'espansione delle specifiche Active- 
Movie di Microsoft), la nostra attenzio¬ 
ne si concentra sulla tecnologia «Clear- 
Video» messa a punto dalla Iterated 
Systems ClearVideo è un protocollo di 
compressione capace di ridurre la ri¬ 
chiesta di rate di un file compresso fi¬ 
no alla banda passante di un modem 
da 14.4 Kbaud Ciò, oltre a permettere 
la (pur sempre teoricaI) riproduzione 
«on-line» del segnale video, permette 
in alternativa una procedura di down¬ 
load estremamente rapida dei file me¬ 
diali. 

L'unica imposizione fatta dal codee 
è quella di poter operare solo ed esclu¬ 
sivamente su file di grandezza massi¬ 
ma pari a 160 x 120 pixel. In cambio 
però quella che si ottiene è la miglior 
resa di immagine che si possa attual¬ 
mente ottenere sul Web Personal¬ 
mente, dopo aver scaricato il deco¬ 
der/player. nonché il prezioso codifica¬ 
tore software dal sito della Iterated Sy¬ 
stems i wsn . z m — n 

sono subito dedicato ad una sene di 
sperimentazioni che hanno tutte dato 
esito positivo. Quanto prima, sulle pa¬ 
gine telematiche di «C&V On The 
Web!», sarà possibile leggere alcuni 
approfondimenti al riguardo del codec, 
collegarsi con la Iterated Systems e, 
infine, visionare i primi filmati di prova 
realizzati. 

Desktop Music: 

SmartSound 

Multimedia 

SmartSound della Sonic Desktop 
Software è un'incredibile utility per ge¬ 
nerare brani musicali di alta qualità uti¬ 
lizzando dei «pattern» sonori (ritmi e 
percussioni, accordi ed assoli di chitar¬ 
ra, synth di accompagnamento ed altre 
diavolerie elettroniche) Tali pattern, in¬ 
collati uno dopo l'altro (sequencmgl 
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oppure abbinati in sincronismo Imixe- 
ring), costituiscono via via una sequen¬ 
za musicale estremamente raffinata E 
tutto ciò senza avere la benché minima 
esperienza musicale Se poi i pattern 
messi a disposizione da SmartSound 
non sono sufficienti, al sito della Sonic 
Desktop Software Iwww sorticdesk- 
top.com ) sarà sempre possibile rintrac¬ 
ciare e scaricare nuovi pattern da ag¬ 
giungere alla «Wave-tecau della suite 
musicale 

SmartSound Multimedia si compone 
di due applicativi. Il primo, denominato 
Maestro, è delegato alla creazione defi¬ 
nitiva della soundtrack, mentre il secon¬ 
do, Sound Editor, e in grado di ridefini- 
re. o più semplicemente rifinire, l’orga¬ 
nizzazione interna di ogni singolo pat¬ 
tern All'interno di tale modulo, l'opera¬ 
zione di editing e possibile attraverso 
l'usuale tecnica del drag&drop e si rea¬ 
lizza imponendo effetti come il reverbe- 
ro, il delay. il chorus. e riassegnando 
tutti i parametri relativi all'inviluppo mu¬ 
sicale 


Gli altri 

titoli 

vincenti 


Codifiche MPEG: U-lead MPEG 
Con verter. Vecchia conoscenza di que¬ 
ste pagine, l'Ulead MPEG Converter 
conserva ancora intatte le sue virtù di 
convertitore MPEG di file AVI di Video 
for Windows. Un sistema rapido, affida¬ 
bile. ma soprattutto economico Inse¬ 
rendolo in un sistema di produzione 
multimediale già precostituito (scheda 
video con compressione in tempo rea¬ 
le. scheda audio di qualità e software di 
editing), Ulead MPEG Converter riesce 
a completare il sistema estendendone 
le possibilità in direzione del «full 
screen full motion» 

Web-Editor: Macromedia BackSta- 


4 * 

Bdc* Stage una pagi¬ 
na di Computai & Vi¬ 
deo Or rne Web' 
netta lase ai reatina- 
none all'interno dello 
Street di lavoro dei 
Backstage Design 
to 



ge 1.0. Macro¬ 
media Backsta¬ 
ge 1 0 è un set 
di sviluppo per 
la realizzazione 
di siti Web completamente orientato 
verso la grafica. Senza alcuna cono¬ 
scenza del linguaggio HTML, col Back¬ 
stage è possibile creare pagine e linking 
anche complessi Margini, imposizione 
di colon ed impaginazioni particolari, 
nonché gli hyperlink con altri siti o per 
le operazioni di download sono resi faci¬ 
li dal programma attraverso l'attivazione 
di comandi iconici tanto intuitivi quanto 
potenti 

CD-Recorder: Philips. Se nella corsa 
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TrueSpeech il player 
tper Win 9SI dal ovale, 
on-line, é possibile ria¬ 
scoltare tutte le sintesi 
che abbiamo inserito 
nella ••laboratory-page » 
di C&V-web 1 



al CD-Recorder c'è stato un vincitore 
questo non può non essere che il Phili¬ 
ps CDD2000. Un modello che è riuscito 
a sintetizzare al meglio l'affidabilità e 
l'economicità dell'offerta L'apparecchio 
costa ormai meno di ottocentomila lire 
ed oltre ad offrire capacità di scrittura al 
doppio della velocità, è in grado di leg¬ 
gere i CD-ROM in commercio a livello 
degli altri lettori a quadrupla velocità (a 
sola lettura! attualmente in circolazione 
Oltre a dargli l'Award della categoria 
«masterizzatomi, ci sembra inevitabile 
segnalarlo come un «must» per tutti gli 
ambiti della creatività al personal com¬ 
puter, 


TrueSpeech al lavo 
ro sul Sound Recor 
der di Windows 95 

Audio strea¬ 
ming: TrueSpee¬ 
ch. Di codec per lo 
streaming audio On thè Web ne esisto¬ 
no a dozzine, ma non posso che ricono¬ 
scere «vincente» (per qualità, sempli¬ 
cità ed economicità d'impresa) la tecno¬ 
logia TrueSpeech messa a punio dal 
DSP Group. 

E la motivazione è presto detta True¬ 
Speech vince perche e sempre e co¬ 
munque in grado di garantire un segna¬ 
le compresso con minore appiattimento 
in frequenza, la riproduzione del suono 
senza l'intervento del protocol-server, 
l'economicità di avere il codec stesso 
già a disposizione nel nostro sistema 
Se si e utenti di Windows 95, il codec 
TrueSpeech (concesso in licenza alla 
Microsoft dal DSP Group) e già compre¬ 
so nella lista dei codec a disposizione 
del nostro sistema di acquisizione Ba¬ 
sta richiamarlo, acquisire o convertire il 
segnale desiderato e la componente au¬ 
dio del nostro sito Internet e presto fat¬ 
ta 


Conclusioni 


Le conclusioni stavolta sono costitui¬ 
te da un semplice augurio di Buone Fe¬ 
ste e dall'invito a venirci a trovare sul si- 
to web di MC-lmk all'indirizzo 
f mi) //'.vww mciint t/i-/p»| m/cv- web. 

Per quando questa rivista sara in edi¬ 
cola dovremmo aver completato tutti i 
documenti ipermediali del nostro sito 
che vi permetterà di spiccare il volo ver¬ 
so il «resto del multimedia», gironzolan¬ 
do sulla rete potrete vedere filmati, 
ascoltare musiche oppure scaricare uti¬ 
lity ed applicativi di ogni genere 
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LE NUOVE TEMATICHE DELLA 
MULTIMEDIALITÀ IN WINDOWS: 

DIRECTX, ACTIVEMOVIE 
E ALTRE AMENITÀ 


Avevamo promesso di occuparcene al più presto, ed eccoci puntuali a parlare 
delle nuove tecnologie della multimedialità in Windows: si tratta di un 
argomento del quale si parla da molto tempo, vuoi perché gli attuali standard 
(per Win3.XX) soffrono di evidente incapacità nello gestire componenti 
audio/video sempre più affamate di risorse, vuoi perché, di converso, nuovo 
hardware è disponibile sul mercato, con caratteristiche e potenza adeguate alle 
necessità. Come sempre accade 
in questi casi, c'è in giro molta 
confusione e incertezza sulle 
reali capacità operative: 
proveremo a dissipare le nebbie 
chiarendo i concetti principali. 


(di Massimo Novelli) 


In principio 
era Windows... 16 

Come tutti abbiamo avuto modo dt 
vedere, finalmente Windows è stato li¬ 
berato dai limiti imposti dalla sua natura 
di sistema operativo a 16/32 bit. e con 
la messa a punto di Windows 95. peral¬ 
tro non ancora totalmente sviluppato, le 
tematiche associate alle componenti 
audio/video (ed alla loro gestione) han¬ 
no avuto una concreta, sostanziale evo¬ 
luzione La stessa Microsoft ha avuto 
un bel da fare per integrare le nuove 


YVindows-Based Multimedia 



HYV 


Hurdu :i ri¬ 


componenti, ma tutto sommato il lavo¬ 
ro svolto, ed ancora da svolgere, sem¬ 
bra essere nella direzione giusta Anche 
il mondo dei professionisti dell'immagi¬ 
ne ba detto la sua, considerando ormai 
l'ambiente Wm95, o meglio NT. conso¬ 
no. al pan e forse meglio del Mac-OS, 
allo sviluppo di strumenti di lavoro sem¬ 


pre piu sofisticati neH'ambito broadcast 
e pro-sumer (editing video non-lmeare, 
audio workstation. 2D e 3D, DVE, ecc ). 

La summa delle nuove possibilità e 
composta da una sene di diverse sigle 
e denominazioni, principalmente: Di¬ 
rectX e ActiveMovie, Luna comprensiva 
di una serie di API (Application Program 


286 


MCmicrocomputer n. 168 - dicembre 1996 










































COMPUTER 

« WD®fE© 



o 


> 


o 



C?’ 

r* 


n 

?' 


a* 


D 

C/i 

o 


| 


è 


n 

G> 

i 

ex 


o 

3. 


1 


° 


Display Ocvic i- 


Sound Douioc 


I necessari collegamenti tra 
le componenti DirectX e 
/'Hardware specihco laudili 
e video! Da notate che an¬ 
che ActiveMovie interagi 
sce con le componenti Di¬ 
rectX 


Interface), li¬ 
brerie di svi¬ 
luppo con una 
diretta "inter¬ 
faccia" verso 
l'hardware, e 
l'altra ("ombrello" multimediale (così co¬ 
me lo è stato Video for Windows) al 
quale ora far riferimento nella gestione 
della cattura/playback di materiale vi¬ 
deo. Ma le nuove possibilità non si fer¬ 
mano comunque qui poiché sono in 
corso sviluppi sulle componenti audio 
IDirect3DSound. WaveMix, DirectMu- 
sic), sul Surround Video ed altro 


Un sintetico schema det¬ 
te prerogative Dtrect3D 
L applicativo Win32 co¬ 
munica con la GDI, te API 
DirectDiaw/3P ipiù altre 
3Di. tino all Hardware 
Abstract Uryei tHALI, e 
da ctui all hardware video 


Win32 * Application 


GDI 

DirectDraw/ 

Direct3D 

Other 3D 
APIs or 
Engine s 

Windows 

DD1 

Dire ctDraw/Direct3D 

HAL 


T 


Display Hardware 


con un'interfaccia di programmazione 
in linguaggio C++, diventerà parte dello 
standard ÀPI Win32 
Ma andiamo con ordine 


La tecnologia DirectX Direct3D 


Parlare di tecnologia è d'obbligo, per¬ 
che le nuove API che vanno sotto la ca¬ 
tegoria DirectX sono un nuovo concetto 
di sviluppo nella creazione di applicativi 
in grado di conversare direttamente 
con l'hardware Esse infatti liberano il 
programmatore dalla dipendenza dei 
device specifici per ogni hardware con¬ 
siderato. Disegnate come API di basso 
profilo, constano principalmente di cin¬ 
que componenti, a cui periodicamente 
se ne aggiungeranno altre: Direct3D, 
DirectDraw, DirectSound, Directlnput e 
DirectPlay Esse sono integrate ad un li¬ 
vello detto "Hardware Abstraction 
Layer" (HAL) che, oltre ad isolare dalla 
dipendenza specifica dei device 
hardware, come abbiamo detto, ha un 
diretto dialogo con un'altra sua compo¬ 
nente, il livello ''Hardware Emulation 
Layer" (HEL), che provvede all'emula¬ 
zione software di feature non presenti 
in hardware, assicurando cosi allo svi¬ 
luppatore (ed all'utente) di avere sem¬ 
pre m linea i servigi delle API richiamate 
al lavoro. DirectX si basa sul concetto di 
COM (Component Ob|ect Module) e 


Forse la più importante tra le compo¬ 
nenti DirectX, Direct3D offre notevoli 
performance nella gestione reai ti me di 
grafica 3D, sia in emulazione, se la no¬ 
stra scheda grafica non supporta diret¬ 
tamente le f eature, sia associandosi ad 
hardware specifico, ne) caso delle nuo¬ 
ve generazioni di chip grafici 3D di otti¬ 
mo livello ed abbastanza economici 
Considerato come un vero e proprio 
"rendering engme", è l'esponente cardi¬ 
ne della serie, grazie alle sue perfor¬ 
mance come accelerazione grafica nel¬ 
le trasformate geometriche, rasterizza- 
zione, gestione luci, ombre, manipola¬ 
zione di oggetti. 

Direct3D integra al suo interno API di 
due livelli: in modo "retained". API di alto 
livello, per la manipolazione di oggetti e 
per offrire la completa gestione di scene 
3D; in modo "immediate", API di basso li¬ 
vello, per il rendering di poligoni e vertici 
associati Nel primo caso è facile aggiun¬ 
gere capacità 3D alle esistenti applicazio¬ 
ni Windows e creare nuovi applicativi 3D 
senza creare alcun "engine" nella gestio¬ 
ne degli oggetti e delle scene, nella se¬ 


conda modalità permette di trasportare 
codici di applicativi già esistenti (per 
esempio software di alto livello 3D per 
ambiti diversi da Windows) anche sulla 
piattaforma Windows, continuando a 
mantenere intatte le tecnologie proprie¬ 
tarie, eventualmente usate, nella gestio¬ 
ne degli oggetti e delle scene. La moda¬ 
lità 'immediate', poi. consentirà anche di 
ottenere l'accesso diretto ai servizi 
hardware 3D, se presenti. 

Totale è la sua integrazione con un al¬ 
tra componente DirectX, la DirectDraw, 
che coesiste con la gestione del siste¬ 
ma di 'buffering' grafico e che permette 
alle superfìci trattate con DirectDraw di 
essere usate sia come "3D rendering 
target - cosi come la mappatura di textu- 
re, Le ''feature” permesse comprendo¬ 
no il mappmg di video, rendering 
hardware 3D in piani di overlay 2D ed 
una sofisticata gestione degli sprite, Per 
concludere, la sua integrazione anche 
con ActìveMovie permette a flussi vi 
deo provenienti da sorgenti MPEG, AVI 
o QuickTime, oltre che da devee di cat¬ 
tura video, di essere mappate come 
texture in oggetti 3D in tempo reale 

Direct3D è già supportato da diversi 
costruttori di schede grafiche S-VGA 
(tra gli altri Diamond, STB, Hercules, 
Matrox e molti altri e dalla nuova gene¬ 
razione di chip hardware 3D appena 
messa a punto (uno tra tutti l'S3 V«R- 
GE), capace di offrire prestazioni 3D di 
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ActiveMovie Architecture 






La coirplassa archilei- 
tura eh ActiveMovie. 
sono presenti tutti i 
Isyer consentiti, l'im¬ 
portante 'filtraggio' dei 
dati e le componenti 
DirectX 


Il Setup in Wm9S della versione 2 Odi 
DirectX, ci viene ottano un lequester 
m cui compaiono le componenti in¬ 
stallate. le reiease dei driver presenti, 
ta loro certa icariane e 'a scelta di rem- 
stallaaione oppure di ieset dei prece¬ 
denti dover 


tutto rilievo ad un costo ragionevole 
Per il software, invece, le note dolenti 
sono rappresentate al momento attuale 
dal fatto che la disponibilità e limitata al 
solo settore ludico, pur se di ottimo li¬ 
vello, e che anche se commercialmente 
molto redditizio tale genere ai applica¬ 
zioni non offre tutte le prerogative di un 
cosi sofisticato ambiente 


DirectDraw 

Altrettanto completo nelle premesse, 
e nelle aspettative. DirectDraw è il con¬ 
traltare 2D di Direct3D, denominato 
'composition engine’ per il bidimensiona¬ 
le Studiato specificamente per applica¬ 
zioni di alto livello (giochi estremamente 
ricchi di grafica o player di materiali multi¬ 
mediali), offre l'opportunità di ottenere 
‘page flipping' accelerato, overlay di im¬ 
magini via hardware con capacità di 
‘stretching’. chiavi colore per l'overlay, 
conversioni colore-formato DirectDraw 
(ed il suo omologo DCI. per Win3 xxl 
consente al software applicativo, ed ai 
driver dei device, un modo veloce e stan¬ 
dard di accedere alla 'display memory’ 
della scheda grafica I dati delle immagini, 
quindi, sono trasferiti direttamente nella 
display memory e da qui mostrati a vi¬ 
deo. In special modo, DirectDraw offre la 
possibilità di velocizzare le animazioni 
usando la memoria video detta di 'off- 
screen'. il blitter ed il page flipping della 
stessa 

L idea alla base delle API DirectDraw é 
che un ‘provider* permetta ad un ’client" 
di scrivere dati dell'immagine video diret¬ 
tamente in una parte della memoria del 


provider Questa area di memoria è chia¬ 
mata 'surface' e può essere distinta in tre 
differenti tipi: ’Primary Surface', ’Off- 
screen Surface" ed ‘Overlay Sudace¬ 
li piu semplice metodo di godere delle 
caratteristiche di DirectDraw è l'utilizza¬ 
zione della Primary Surface. che. come 
abbiamo detto, permette un diretto ac¬ 
cesso alla display memory e può essere 
supportata dalla maggior parte del- 
l'hardware S-VGA attuale, se comprensi¬ 
vo di driver appropriato La Pnmary Surfa- 
ce però non offre ulteriori funzioni di ac¬ 
celerazione. e la maggioranza dei codee 
video viaggiano considerevolmente piu 
veloci se sono in grado di usare proprio la 
Primary Sudace (tra l'altro molti dei deco¬ 
der AVI standard usano proprio tale mo¬ 
dalità). 

Nel modo ’Offscreen', invece, saremo 
in grado di utilizzare la parte non usata 
(cioè invisibile) della memoria video, in 
una sorta di 'page flippmg' hardware, tra¬ 
sferendo l'immagine dalla memoria na¬ 
scosta a quella principale, mentre nella 
modalità 'Overlay', classica, il programma 
‘Client’ chiede continuamente al ‘provi¬ 
der’ la sostituzione dell'area di memoria 
video interessata con l’immagine in esse¬ 
re. ritagliandone una finestra nella quale 
verrà mostrata. 

Dal punto di vista dell'architettura Di¬ 
rectDraw è sostanzialmente identico al 
Direct3D. nei concetti HAL e HEL, cosi 
come nelle funzionalità offerte nella pro¬ 
grammazione delle API. 

In ambito S-VGA, DirectDraw consen¬ 
te. con gli opportuni driver lormai una do¬ 
tazione standard dei mercato), una decisa 
'accelerazione' 2D in ambito multimedia¬ 
le, sia per il playback di materiale di tale 


genere, sia perché offre una maggiore fa¬ 
cilità di implementazione delle funzioni 
principali 

DirectSound 

Altro componente fondamentale, nel¬ 
l'ottica della tecnologia DirectX, Direct- 
Sound è quanto viene offerto, in ambito 
audio, alla stregua di quello già visto per il 
‘video', esso infatti consente un approc¬ 
cio ‘device-mdependenf all hardware au¬ 
dio in modo ‘accelerato - E' quindi in gra¬ 
do di offrire "feature" come missaggio in 
tempo reale di diversi flussi sonori e con¬ 
trollo di effetti come panoramicita della 
sorgente, volume, timbrica, ecc 

Una generica chiamata alla API adatta, 
passando attraverso il solito livello HAL 
viene trasformata in qualcosa che la 
scheda audio sara in grado di compren¬ 
dere, applicando automaticamente un'ac¬ 
celerazione hardware dei suoni, senza 
che l'applicativo la richieda specificamen¬ 
te Come il DirectDraw, anche Direct- 
Sound consente l'emulazione software di 
funzioni non supportate tìall'liardware, 
anche se l'applicativo in grado di usufruir¬ 
ne interrogherà comunque il devree pre¬ 
sente. tenendo nota di quanto sia in gra¬ 
do di fare da solo, e delegando alla libre¬ 
ria HEL il supporto di quanto sara emula¬ 
to. 

Probabilmente la più importante carat¬ 
teristica di DirectSound (soprattutto per 
gli sviluppatori di giochi) e la sua abilita di 
eseguire playback di flussi audio multipli 
simultaneamente, e laddove l'hardware 
stesso stabilisce i limiti del numero di 
flussi contemporanei, provvedere anche 
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Application 

JH 


Ad Ne Movie 


DirecGD 

I 


DirectDraw 


GDI 


Video Device Drivers 


1 


Video Hardware 



Un sintevco schema delle risorse con¬ 
cesse ed ActiveMovo, e evidente la 
comunicazione con DueciDiaw 


Le componente ActiveMovie in 
Win95, con i suoi requester sul tipo 
di hie da tlattaie e sulle opzioni con¬ 
sentite. nell associazione hle 



ad una bassa latenza, cioè ritardo, di play¬ 
back (dell'ordine dei 20 millisecondi) co¬ 
sicché si otterrà una migliore sincronizza¬ 
zione dell'audio con altri eventi. A livello 
di architettura, si tratta di una API di bas¬ 
so livello in grado di fare da manager per 
usi ‘sound buffer" (per esempio gestione 
di piu tracce audio digitali), oltre che capa¬ 
ce di controllare effetti speciali e mixer di 
tipo hardware su PC (basato, quest'ulti¬ 
mo. su una nuova architettura Intel di cui 
si parla da tempo, la AC '97). 

Al solito, le prime applicazioni che han¬ 
no visto la luce sono di natura giocosa 
(lungi da noi comunque il denigrarle), ma 
a breve ci dovremmo aspettare anche 
software serio per editing audio. 











o UmCft —,» 



"Universal Serial 
Bus". Tutto somma¬ 
to. forse, si tratta 
delle API certamen¬ 
te meno necessarie attualmente, o al¬ 
meno finché non venga diffusa a livelli 
estremi la cosiddetta 'realtà virtuale'. 


DirectPlay 


In ultimo, DirectPlay è la serie di API 
che ci offre una spiccata evoluzione del¬ 
la connettività di più unità, magari in re¬ 
te, capace di assicurare la condivisione 
di risorse e applicativi con la possibilità 
di interazione fra essi. Disegnata princi- 


a livello di trasporto dati (protocollo), il 
gioco quindi potrà interrogare l'oggetto 
di DirectPlay circa le caratteristiche della 
rete (per esempio, la sua larghezza di 
banda) ed adeguare i requisiti del gioco 
stesso. Una volta che la copia del gioco 
sarà in rete, saranno cercate, tramile il 
suo codice identificativo, altre copie del¬ 
lo stesso (o meglio sessioni), sempre in 
rete, con cui verrà in contatto e, volen¬ 
do, si potrà iniziare a giocare, rappresen¬ 
tando gli "ospiti" come altrettanti gioca¬ 
tori. DirectPlay e in grado, infine, di ser- 


Directlnput 

Serie di API molto coreografica (ed in 
fin dei conti la meno complessa). Direc- 
tlnput ci offre l'accesso all’evoluta ge¬ 
stione di joystick analogici o digitali, co¬ 
me pure ogni altro input device che 
tracci la sua posizione in coordinate as¬ 
solute (tavolette grafiche, lightpen. tou¬ 
ch screen e cosi via) In aggiunta, è in 
grado di estendere il suo supporto a 
console di controllo a pedali, simulazioni 
di plance di volo, caschi per realta vir¬ 
tuale. Ogni 'input device' può avere fino 
a sei assi di movimento, un punto di vi¬ 
sta panoramico e 32 bottoni, a scelta, 
come massime opzioni. 

Le API corrispondenti, di basso livel¬ 
lo, sono simili a quelle esistenti in ambi¬ 
to Win32, ma con architetture dei driver 
riscritti ed ottimizzati per estenderne la 
fedeltà di risposta e la solidità di inter¬ 
vento Il suo funzionamento è accelera¬ 
to per le 'digitai game port", di recente 
introduzione e per i futuri device di tipo 


palmente per la creazione di software 
ludico (infatti viene considerata uno 
strumento per giocare in rete, anche In¬ 
ternet, con più concorrenti), nulla impe¬ 
disce la sua utilizzazione anche per inte¬ 
razioni meno scherzose. Al momento, 
però, saremo in grado di verificare le 
sue funzionalità soltanto in modo 'game 
related' 

Essa infatti permette ai giochi di 'par¬ 
lare' tra loro senza preoccuparsi del sot¬ 
tostante protocollo di comunicazione 
(sia esso una vera rete o un collega¬ 
mento solo seriale). DirectPlay si può 
dividere in due parti, un'interfaccia 
Client ed una server , la prima permette 
di creare, o distruggere gli eventuali gio¬ 
catori, inviare messaggi agli altri conten¬ 
denti oppure inviti a partecipare e cosi 
via, mentre la seconda parte è in so¬ 
stanza un livello HAL per uso della rete, 
ulteriori servizi on-line e parametri di 
dialogo con il modem. 

Nel caso si faccia girare un program¬ 
ma abilitato al DirectPlay, questo 'parla' 
all'oggetto DirectPlay, che interagisce 
con la parte server, che a sua volta parla 


vire due giocatori in modo modem, 'M' 
player in modo rete, oltre che gestire 
'remote machine game server'; caso nel 
quale sarà manager delle sessioni di gio¬ 
co, oltre che dei giocatori, offrirà accele¬ 
razione hardware per la compressione 
dei dati e potrà gestire modem DSVD. 

Le ultime novità 
DirectX 

Le aggiunte alle API DirectX sono 
molte e, per diversa natura, sia a livello 
di sperimentazione che già in fase di ve¬ 
rifica. Tra loro spiccano senza dubbio le 
DirectMPEG (in fase di realizzo), atte a 
trattare il diffuso standard video; le API 
Direct3DSound. per la spazializzazione 
del suono e la sua gestione altrettanto 
device-independent; le DirectMusic, 
estensioni che offrono servizi software 
nell'uso di hardware musicale come 
SoundBlaster AWE32 e simili, nella ge¬ 
stione di strumenti e nel playback di 
musica attraverso Internet, le API Di- 
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rectPlay Online Server e Client, oltre al¬ 
le DirectDraw Live Video Extension 
In sintesi, la tecnologia DirectX sem¬ 
bra essere al momento vincente, sia 
per la sua flessibilità, sia per l'accoglien¬ 
za che >1 mondo multimediale, e non, ha 
riservato ad essa mostrando di buon 
grado come sia stata accettata. 

ActiveMovie 


li playback di materiale 
MPEG, sotto Active- 
Movie. con in evidenza 
le proprietà dei filtri as 
sociali, in particolare, 
in primo piano i para¬ 
metri di Quello 'video 
rendere r‘ 



Ma è nel multimediale più spiccato, 
che le vecchie "tentazioni" audio/video 
di Wìn3.xx, e di converso di Video for 
Windows, hanno dovuto lasciare il po¬ 
sto a qualcosa di ben più potente e fles¬ 
sibile. Si tratta infatti di ActiveMovie, 
della ben più grande famiglia ActiveX, 
che a sua volta è un 'Client' di DirectX 
Che cosa è ActiveX? Molto brevemen¬ 
te, si tratta della nuova tecnologia mes¬ 
sa a punto da Microsoft, per servire una 
gestione evoluta del dialogo con Inter¬ 
net, comprensiva di componenti multi¬ 
mediali Essa infatti non si riferisce ad 
una sola tecnologia, ma è un sistema 
aperto che può offrire, oltre a servizi 
evoluti nei collegamenti in rete, tutta 
una sene di opzioni per far diventare la 
navigazione un concetto molto innovati¬ 
vo e coreografico. 

Essa ha dato l'avvio ad una delle fasi 
del multimedia piu complete mai avute 
a disposizione. Derivata proprio da Acti- 
veMovie, nuova architettura di flusso 
per l'audio ed il video (oltretutto multi- 
piattaforma), che ha già rimpiazzato Vi¬ 
deo for Windows e MCI (Media Control 
Interface), utilizza DirectDraw per otte¬ 
nere i vantaggi dell'accelerazione grafi¬ 
ca hardware, ottimizzarne le performan¬ 
ce ed estenderne le caratteristiche per 
permettere una facile implementazione 

Oltre a trattare flussi di dati in stan¬ 
dard AVI e QuickTime, ActiveMovie 
supporta anche playback "software ba- 
sed' di materiale MPEG audio e video, 
con estrema semplicità e solidità. Per 
fare un esempio, e in grado di eseguire 
playback di file MPEG-I, su un PC di 
classe Pentium 90MHz. a 25 fps con 
audio stereo ad 11 kHz. solo interve¬ 
nendo via software 

La sua architettura definisce come i 
flussi di dati multimediali possono esse¬ 
re controllati e processati usando com¬ 
ponenti modulari detti "filtri' connessi in 
una configurazione chiamata 'filtro grafi¬ 
co'. Detta configurazione e un insieme 
di vari filtri, di differenti tipi che possia¬ 
mo definire appartenenti a tre tipologie, 
un filtro "sorgente', che ottiene i dati da 
una qualsiasi provenienza, siano essi fi¬ 
le su HD, un server Internet, una sor¬ 



gente video, e li invia nel filtro grafico: 
un filtro di trasformata adatto a proces¬ 
sare detti dati e passarli oltre, un filtro 
di rendering che consente di "visualiz- 


abbiamo sopporta¬ 
to per anni nell'or- 
mai vetusto ed in¬ 
vecchiato Win3,xx 
La fluidità delle se¬ 
quenze video è 
sempre piu che 
buona cosi come 
la prontezza, an¬ 
che la sua flessibi¬ 
lità può considerarsi già ottima. In sinte¬ 
si. ActiveMovie rappresenta certamente 
la multimedialità del futuro su PC. 




Allo stesso modo, oc 
co le proprietà del fil¬ 
tro associato alla com¬ 
ponente audio di una 
sequenza MPEG, an¬ 
cora sotto AcvveMo- 
vle. informazioni sui 

canali, sample ai se¬ 
condo. data rate, ecc 


zarne' i contenuti (tipicamente un devi¬ 
ce hardware come una VGA. ma poten¬ 
zialmente qualsiasi altro "luogo" che ac¬ 
cetti ingressi di tipo "media', cosi come 
una scheda audio). Per fare un esem¬ 
pio, nel caso più critico della decodifica 
MPEG, sono coinvolti almeno sei filtri; 
un ’source' che leggerà i dati dal devi¬ 
ce, un filtro di trasformata "splitter" che 
separerà l'audio dal video, un filtro di 
decompressione video per decodificare 
le immagini, uno di rendering per mo¬ 
strarle sullo schermo, uno audio per de¬ 
comprimere il sonoro ed uno di rende¬ 
ring audio per inviare la componente al¬ 
la scheda audio. 

ActiveMovie utilizza API di tipo ad al¬ 
to livello e gode dei benefici dell'accele¬ 
razione hardware: tramite DirectDraw 
per le conversioni YUV e lo stretching di 
immagine, tramite DirectSound per il 
missaggio delle componenti audio, tra¬ 
mite DirectMPEG per la decodifica dello 
standard, nonché dell'AC-3 Dolby 

La sua implementazione in Wm95 è 
nell'attuale versione runtime già di otti¬ 
mo livello, a fronte anche di quello che 


Conclusioni 

Pur avendo sorvolato su concetti e te¬ 
matiche ancora in divenire, per non par¬ 
lare di tecnologie nemmeno sfiorate (co¬ 
me la prossima NetShow della Micro¬ 
soft, che stando a quanto si dice, do¬ 
vrebbe rimpiazzare in molti aspetti pro¬ 
prio le filosofie di ActiveMovie, oppure di 
Cougar, o ancora di Talismani, abbiamo 
dato una sommaria visione delle nuove 
tecnologie multimediali già in essere o 
appena pronte per la sperimentazione 

Se qualche anno fa ci esprimevano in 
termini di 'francobolli' multimediali, o in 
termini di scartosità senza eguali, ora bi¬ 
sogna ammettere che molta acqua e 
passata sotto i ponti dell'audio/video su 
PC E se la famiglia DirectX si sta ogni 
giorno di piu espandendo, cosi come Ac- 
tiveMovie diventa sempre piu standard, 
speriamo che anche la vera multimedia¬ 
lità faccia un concreto passo avanti. 

KB 
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ALTRA IMMACINF. 



THE HEART 



REFERENCE 


INTERACTIVE ESOTERIK MACHINE /lai-ara) 

Win ù Mac 

MICHELANGELO ÙOTOfwGwrW 

Win e Mac 

EDUTAINMENT 


THE ITALIAN METAMORPHOSIS I9U3 1963 

Win 

A WORLD OF FRAMES 

Multipla! 

INSETTI... OVUNQUE' 

Win 

RESTAURO 

Win 

1 NORMANNI 

Win 

ENERGIA E MUSICA 

Win 

LA BASILICA 01 SAN FRANCESO IN ASSISI 

Win 

MAGIC SHOW 

Win 

DONGIOVANNI WolKiongAiJixKusMoian 

Win e Mac 

GAMES 


GEMS 


CYBERACTICA 1 CO ROM . 1 CD muJ«li*l 

Win e Mac 

ITALIA ARTE E NATURA 13 CD-RW 

Win 

THE VI RTU AL CD ROM • l rumorio i cotoni 

Win e Mac 

WINE GAMES 

Multipla). 

STELLARIS 

Win 

PIZZA 

Multipla!. 

Il LÀ PIETRA DI NETTUNO 


SWEET PEOPLES GAME CneOOKtS# " 

Multipla! 

II) IL MOSTRO D ARGILLA 


LE DIVE DI ANGELO FRONTONI 

Win 

III) IL COMPLEANNO DI MEDUSA 


FEDERICO FELLINI 

Win 

IV) SPIDA A STARC-ITV 


ROMA NEL CINEMA 

Win 

OR. DRAGO S MAOCAP CHASE ms-w- - -U rat 

Win 

LA LEGGENDA DELLA FORMULA 1 

Multipla!. 

BATTLE ISLE 3 i2CD P0M 

Win 

IL PIU BEL CAMPIONATO DEL MONDO 

Win e Mac 

RAYMAN 

Win 

EURO ‘96England imitatene) 

Win 

NORMALfTY manuale m tramino} 

Win 


Teulada, 66 - Tel. 06/374981 Fax 06/37353527 


SACIS 


INTERNATIONAL 

nrETmwrsr^ 

rr r \Tr\-\r n ivrf. irnrnn 


MOZART • Vita e Opere 
Il CD-ROM coniuga il periodo storico della vita del grande 
musicista (1756-1791) con la sua biografia dettagliata. 
Comprende una esauriente descrizione degli incontri 
e delle esperienze vissute durante i lunghi viaggi 
attraverso l'Europa. La sezione Opere contiene 
la produzione artistica con schede esplicative 
ed è corredata da 40 esempi musicali. 
Un divertente gioco a quiz consente 
all'utente di verificare la sua 
preparazione sull’argomento 
grazie a 150 domande 
che ripercorrono gli 
argomenti trattati 
nelle altre sezioni. 
MAC • WIN 


DON GIOVANNI 

Wolfgang Amadeus Mozart 
La piu completa edizione del Don 
Giovanni mai realizzala finora, oltre al piacere 
dell ascolto un impareggiabile strumento di studio e 
approfondimento.L'opera si può ascoltare 
interamente leggendo il libretto, seguendo la 
partitura originale stampata nel 1802. 
guardando una slideshow o ancora 
percorrendo la guida all'ascolto. 
Minuziosamente curato in tutti 
i particolari il CD-ROM 
comprende la stona 
dell'opera, il mito del suo 
personaggio, le 
rappresentazioni, la vita all'epoca 
del Don Giovanni e tanio altro ancora. 

MAC • WIN 












CREATIV 


3D Blaster 




PCI 


Potenza grafica da farvi schizzare 
gli occhi dalle orbite! 

& 




Se usate il vostro PC per giocare, migliori prestazioni. E tenete gli occhi aperti, perchè stanno per 

non avete mai visto niente come arrivarne sul mercato molti altri. 

Creative 3D Blaster. Questo 

straordinario acceleratore grafico 3D Blaster combina il full colour con il massimo realismo 3D 
aggiunge una dimensione per trasformare i vostri giochi in esperienze travolgenti che vi 

completamente nuova ai giochi 3D lasceranno a bocca aperta per la meraviglia. E se aggiungete 
per sistemi PCI. Scordatevi la grafica al vostro PC anche una scheda Sound Blaster 32, oltre a 


dentellata e i movimenti a scatti, e lustratevi gli occhi con la non credere ai vostri occhi, non crederete neanche alle 


definizione superba e la velocità che le normali schede grafiche vostre orecchie. 


non possono darvi. 

3D Blaster supporta Dlrect3D, DirectDraw, CCL e 

Speedy 3D. Già oggi 40 tra i migliori videogames sono 
predisposti per sfruttare la potenza di 3D Blaster per ottenere le 


E se pensate che esageriamo, date un'occhiata al 
nostro Entertainment Arcade In "Creative Zone" 
(www.creatlvelabs.com), il sito per chi di giochi 
se ne intende davvero. 


JD Blaster PCI - compatibile Plug and Play, driver per Windows 95 inclusi, 4 MB Edo Dram, risolutone fino a 1280*1024, numero massimo di colori 16,7 milioni 


CREATIVE 


Sound Eluder e un marchio registrato. ÌD Blaster e il logo Creative sono marchi depositati di Creative Technology Ltd. 
Tulle le allre marche e nomi di prodotti citati sono marchi depositati o registrati che appartengono ai rispettivi proprietari. 









Note da pw 

Bene anzi benissimo. Il 
dibattito sulla "crisi dei 
videogame" ha infuriato 
un bel po' nella m ia e-mail 
|(t.carla(o)simul.itl e ho già 
risposto privatamente a 
tutti quelli che hanno scrit¬ 
to. Una faticaccia, ma a me 
piace dare un segno della 
mia velocità di punta. 

Devo dire che la maggior 
parte di quelli che hanno 
scritto trova le mie consi¬ 
derazioni sufficientemente 
coerenti e condivisibili e 
quasi tutti aggiungono un 
lungo itinerario personale, 
che somiglia a quello di 
PlayWorld: sono tutti o 


quasi "antichi'' lettori ed è 
straordinario che siano 
invece sotto i trent'anni. 
Sono le colonne portanti 
(come tutti gli altri lettori 
di PlayWorld e di MC) 
dell'Italia simulata e digi¬ 
tale. 

Ma in questi mesi mi 
rovellavo anche sul come 
questo dibattito sui video¬ 
game e sul loro linguaggio 
potesse proseguire. E 
forse ho trovato un modo. 
Vi andrebbe l'idea di 
descrivermi, in massimo 
30 righe di Word, la vostra 
idea su un game perfetto o 
su un webgame altrettanto 
assoluto? Accetto di tutto, 
ovviamente, anche cose 


forse irrealizzabili o futuri¬ 
bili, ma siate creativi ve ne 
prego. 

Naturalmente non c'è 
nulla in palio, nessun com- 
enso e nulla di nulla, 
olo il piacere di parlarne 
insieme e magari ai vedere 
pubblicata la vostra idea 
(che cosi poi se qualcuno 
ve la ruba potete andare 
da un avvocato esibendo 
la pre-pubblicazione su 
MC...) 

Vabbè, mentre aspetto le 
vostre genialate interatti¬ 
ve, volevo comunicarvi 
che ho appena finito di 
scrivere la seconda edizio¬ 
ne di "SPACE INVADERSI 
la vera storia dei videoga¬ 


me" (editore Castelvecchi) 
e che il libro dovrebbe 
essere in libreria più o 
meno mentre leggete. 
Questo anche per quelli 
che mi hanno scritto dal 
1994 (quando uscì la prima 
edizione) di non essere 
riusciti a trovarlo. La 
seconda edizione è aggior¬ 
nata fino al 1996. E' comin¬ 
ciato anche il mio corso di 
"Linguaggi interattivi" 
all'Università "La Sa¬ 
pienza" di Roma (Scienze 
della Comunicazione) e un 
simpatico studente mi ha 
definito il suo cyberprof. 
Mi fa meno impressione 
che prof. Ci sono tutti i 
venerdì alle 15. 


Vivere simulati 


13 


Sono connesso 
o no? 

Pensateci un attimo: se 
non sapete leggere e nem¬ 
meno scrivere vi perdete 
parecchi mondi e moltissima 
vita. Direte voi: "Ma in cam¬ 
bio ci guardiamo un sacco di 
televisione e parliamo mol¬ 
tissimo al telefono..,". Si, ma 
non potete prendere appun¬ 
ti E poi se state leggendo 
era giusto un paradosso. 
Solo per dire che chi non sa 
stare in Rete avrà gli stessi 
problemi di chi non sa legge¬ 
re e scrivere sommati a quel¬ 
li di chi non sa guardare la tv 
e parlare al telefono. Perché 
la Rete è molte cose messe 
assieme e sviluppa perfino la 
manualità (come i videoga¬ 
me). Insomma è un gran 
guaio stare off line, essere 
sconnessi per sempre 

La Rete funziona con lo 
stesso sistema della stona 
dell'informatica stand alone 


solo che c'è un hardware in 
più e le linee di comunicazio¬ 
ne. La storia del World Wide 
Web è piuttosto corta, ma 
assai interessante: c'è una 
cosa che potete vedere 
subito: chi non è collegato 
non c'è Ma anche chi è col¬ 
legato deve sapere come 
stare in linea. Insomma non 
è facile ed è bello che non lo 
sia, stimola A guardare la tv 
sono tutti bravi (non mi ricor¬ 
do chi disse che ci sarebbe 
dovuta volere la patente, ma 
scherzava...): stanno li di 
fronte e qualcosa capiscono 
sempre. Poi con un giorna¬ 
letto per i programmi e un 
telecomando si naviga veloci 
e sicuri, con un andamento 
mix tra lo slalom speciale e 
un montaggio analogico In 
Rete oggi la faccenda è 
diversa: ci sono centinaia di 
migliaia di "canali". 
Moltissimi luoghi nati attivi 
solo per le pagine e i click 
dei link. 

Ma il destino è questo: 


mentre state connessi 
vedrete la tv aumentare i 
suoi canali e snaturarsi (si fa 
sempre dura quando si 
perde l'identità...) e la Rete 
concentrare i suoi che dimi¬ 
nuiranno. ma soprattutto 
diventeranno molto diversi 
Meno informazione e molta 
più comunicazione. Scenari 
dove i connessi si muovono, 
si conoscono e vivono Si 
comportano da veri abitanti 
del simulmondo. 

Per questo vi consiglio di 


stare connessi All'inizio si fa 
un po' di fatica con tutti que¬ 
sti mutamenti continui e il 
software che cambia sem¬ 
pre e l'hardware pure Ma 
poi si comincia ad amare la 
manualità, i click multita¬ 
sking. questi jump a destra 
e sinistra, come su Ffly.com 
E giocate perfino con la pub¬ 
blicità che potete votare 
Se stiamo connessi sanno 
che ci siamo. Ma attenti 
sanno anche chi siamo. 
Beh. piu o meno 


Index m 

j r [ 

uesto mese stale per leggere e meditare tre aweni- 
I - menti (re: Absolut pinbali (una scusa per fare il punto 
sulla fiippermema che continua ed incedere nel 
mondo dei game su CD-ROM) e Mechwarrior 2 5 (lo chiamo 
cosi perche non è proprio il Mech3 che molti staranno aspettan¬ 
do). Poi due website di cui da molto volevo dirvi: Happy Puppy 
e Games Domain le bibbie web dei gamesmamaci 
In seguito i consigli per un buon Natale simulato nell ?owio 
Panorama Seguirà la Top 100 e un rapido rinfresco. 

Mentre scrivo sono anche su Ffly (ifly.com) luogo attualmente 
infestato da americani impazziti per il loro Halloween non ho 
mai capito bene questa lesta un po pazzoide con i bambini che 
vanno in giro con le zucche in teste Credo che anche io avrei 
fatto come Linus: sarei stato in giardino ad aspettare il Grande 
Cocomero. 
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Absolute Pinball 

Casa. 21 ih Century IUKI 
Formar PC CD-ROM 
Giudizio 


Questa ennesima uscita 
fiippenstica della 2 1 th 
Century, la casa di Andrew 
Hewson. un signore inglese 
che ha avuto una parte non 
piccolissima nella stona dei 
videogiochi degli anni 
Ottanta, tra l'altro è anche il 
signore che ha creduto nel 
talento di Andrew 
Biaybrook di Uridium,... mi 
dà l’occasione di parlare del 
mondo dei pinball simulati, 
un genere che non dimo¬ 
stra stanchezze e che conti¬ 
nua a macinare un succes¬ 
so via l’altro Come mai? 
Vediamo. 

Secondo me il motivo 
numero uno sta nella altissi¬ 
ma giocabilità dei flipper II 
vecchio gioco degli spilli e 
della palla (pin=spillo ) ha 
attraversato con efficacia e 
spirito di adattamento tutte 
le generazioni tecnologiche 
Nato nel Settecento con il 
legno e il ferro, un oggetto 
di artigianato, ha trovato un 
momento di fulgore coniu¬ 
gando gli ingranaggi della 
meccanica e le luci dell'e¬ 
lettricità. Lampadine, suoni 
e meccanismi ne hanno 
fatto uno dei simboli degli 
anni Cinquanta e Sessanta 
il cinema ne ha ripreso l'ico¬ 
na appoggiandoci un rocker 
o un teddy boy e insieme 


-{-(disastro). -H- mon simulare), 
-H- (rnteragire con cautela), 
•M--M- ida simulare i +-H-H* 
(interagisci o muori). 
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all automobile sportiva e 
diventato la bandiera della 
gioventù più o meno bru¬ 
ciacchiata Simbolo erotico 
e simulatore di improbabili 
coiti cibernetici (accoppia¬ 
mento tra l'uomo che gioca 
e la macchina. ) ha sfiorato 
perfino la psicoanalisi e la 
sublimazione onirica in 
"Tommy" con gli Who, poi 
ha conosciuto l'onta della 
scomparsa con il trionfo dei 
videogame 

Finito in soffitta dalla fine 
degli anni Settanta, da qual¬ 
che anno ritorna come 
immagine pura e smatena- 
lizzata, leggero e simulato 
quanto prima era pesante 
(qualcuno si ricorda dei flip¬ 
per della Bally, pesantissimi 
e semi inamovibili?) e 
monumentale Di questo 
ritorno sono assai responsa¬ 
bili gli inglesi della 21st 
Century (ma i veri autori 
sono un gruppo di scandi¬ 
navi. .),e gli americani della 
Epic e della Amtex 

La cosa più difficile con I 
flipper è tenere a mente un 
titolo in particolare. In realtà 
nessuno se ne ricorda e 
così i nomi finiscono per 
assomigliarsi tutti un'orgia 
di Pinballmania, Ultra pin- 
ball, 3D pìnball, etc. etc. 
L'ultima creaturina di 21 st 
si chiama Absolute Pinball, 
e stavolta un pochino mi ha 
colpito per via del rimando 
alla famosa marca di wodka 
svedese e alte sue altrettan¬ 
to leggendarie campagne di 
advertising Probabilmente 
questo ultimo flipper della 
casa inglese è il miglior 
simulatore di pinball che ci 
sia in giro Per questo ades¬ 
so ve ne parlerò un po' 
meglio. 

Fluidissimo e dotato di 
animazione assai spettaco¬ 
lare della palla (il rotolamen¬ 
to della palla e la cosa più 
importante nella simulazio¬ 
ne di un flipper come sarà 
assai chiaro a tutti ,). 
Absolute Pinball si sviluppa 
su quattro tavoli differenti. Il 
primo occhieggia al mercato 
americano (esce tra l'altro 
in coincidenza con la con¬ 
clusione delle World series 
vinte dai New York 
Yankees ...) ed è dedicato al 
baseball Pochi sapranno tra 
l'altro, che il baseball è lo 


sport responsabile dell'at¬ 
tuale assetto formale del 
pinball moderno, cioè con le 
palette, appunto "flippers" 
in inglese Accadde infatti 
che un tecnico della 
Gottlieb's (insieme alla Bally 
la piu storica e celebre delle 
case di flipper americane ) 
alla ricerca di un modo per 
realizzare con realismo un 
simulatore meccanico del 
baseball (più o meno corre¬ 
vano gli anni Quaranta...), 
avesse l'idea di inserire un 
meccanismo di scatto azio¬ 
nato dal giocatore che faces¬ 
se muovere una mazza da 
baseball. Il successo fu tale, 
si racconta, che tutti gli altri 
modelli adottarono le palette 
che prima non c'erano e 
facevano somigliare il flipper 
al bingo. 

Il secondo tavolo è 
ambientato sul fondo mari¬ 
no, il terzo nel deserto e il 
quarto a Hollywood nel 
mondo del cinema , 

Tutti e quattro i tavoli 
sono molto luccicanti e pieni 
di animazione e di suoni. 
Forse un po' troppo intricati 
nella giocabilità e nei mec¬ 
canismi di azione (sono 
ancora pieno di nostalgia 
per i vecchi flipper degli 
anni Settanta della 
Gottlieb's tipo quello dedi¬ 
cato al bowling, dove basta¬ 


va buttare giù dei birilli per 
avere accesso ad un muc¬ 
chio di extra baiIs ). ma 
divertenti e simpatici 
Insomma se non sapete 
che flipper scegliere quando 
siete in un negozio di video¬ 
game, potete optare per 
Absolute Pinball È’ una vali¬ 
da alternativa alla puntata 
354444448 del Costanzo 
Show. 


» / 



Mechwarrior 2: 
mercenaries 

Casa Activision IUSAI 
Format: PC CD-ROM 
Giudizio 
1/2 

Il successo di Mechwar¬ 


rior 2 è stato tale da non far 
resistere l'Activision alla 
tentazione di sfornare una 
seconda puntala in tempi 
molto brevi Nello stesso 
tempo la scaltra e storica 
casa americana, non ha 
voluto giocarsi la formidabi¬ 
le possibilità del nome 
Mechwarrior 3. cosi ha 
ripiegato su una specie di 
Mechwarrior 2,5 che non 
propone grossissime novità 
rispetto al predecessore 
che ancora staziona nelle 
classifiche di gradimento 
dei tutto il mondo e anche 
nella nostra Top 100 
Quando si cambia genera¬ 
zione la puma cosa che 
bisogna cambiare è il moto¬ 
re di sviluppo. Un lavoraccio 
duiissimo e assai impegna¬ 
tivo che riserva spesso 
anche sorprese poco gradi¬ 
te del tipo bug a milioni e 
difficoltà enormi nello stare 
nelle deadlme previste dai 
produttori Uscire con un 
titolo interlocutorio dà due 
opportunità in una intanto 
consente di evitare che il 
pubblico si dimentichi di te 
e resti fedele alla serie. In 
secondo luogo permette di 
guadagnare tempo mentre 
si sta lavorando a qualcosa 
di davvero nuovo 
Nell'industria attuale dei 
videogame questo succede 
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spessissimo, giusto per fare 
qualche nome noto, Doom 
2 e i vari sequel di Doom 
sono stati necessari a 
Romero e soci iRomero ha 
appena lasciato la ld per 
farsi la sua casa persona¬ 
le. ) per ritagliarsi i due anni 
indispensabili per Quake, 
Warcraft 2 e Ufo 2 sono dei 
riempitivi che permettono 
agli ideatori dei due più 
celebrati Rpg della scorsa 
stagione di rifinire i nuovi 
motori per i titoli futuri. 

Cosi Mechwarrior 2: mer- 
cenaries, e in realta un'one¬ 
sta operazione di rifinitura 
dei difetti piu emergenti 
che gli stessi appassionati 
di Mech2 hanno segnalato 
alla Activision. e in piu una 
sene di nuove missioni in 
cui i giganti di metallo che 
piacciono così tanto ai gio¬ 
catori interattivi, sono assol¬ 
dati per compiti sempre piu 
improbi e disperati, il cui 
esito ovviamente dipende 
solo dalle nostre abilità 
simuloidi Visto che uno dei 
piloti di questi giganti siamo 
noi. La cosa più divertente 
in queste missioni è che ci 
sono Battlemechs di molti 
generi, almeno trenta, e 
tutti dotati di armi sempre 
variabili e che imparerete a 
riconoscere, a temere e ad 
usare, solo dopo un bel po' 
di missioni 

La vera differenza di 
punto di vista tra Mech 2 e 
Mech 2,5 come l'abbiamo 
chiamato è questa nel 
primo eravamo parte di un 
onorato clan di mechs e in 
questo secondo caso siamo 
invece un abile mercenario 
che è sul mercato della 
difesa metallizzata per fare 
quanti più soldi sia possibi¬ 
le 

In sostanza Mech 2 5 vale 
i vostri soldi se (1) siete 
veri appassionati dei 
Mechs, 121 vi pare sufficien¬ 
te il fatto che adesso siete 
un mercenario sebbene l'a¬ 
spetto manageriale sia un 
po' scarso, <31 vi acconten¬ 
tate del fatto che invece dei 
poligoni adesso avete dei 
poligoni textured, (4) avete 
un bel Pentium veloce per¬ 
ché con Mech 2.5 ci vuole. 

Se avete risposto no alle 
quattro domande preceden¬ 
ti. aspettate che esca 


Mechwarrior 3. Uscirà. 

Se avete risposto si, com¬ 
pratelo che diamine! 


HotlOO com (uno dei piu 
accreditati rilevatori di traffi¬ 
co web .) giusto una posi¬ 
zione avanti a gamesdomain 
in quanto a pubblico. Ma i 
due siti sono praticamente 
alla pan da questa prospetti¬ 
va, anche perché secondo 


assoluta imparzialita 
Happy Puppy e il sito fon¬ 
damentale per i possessori 
di un Mac e games addic- 
ted, standard non molto fre- 
uentato da Gamesdomain 
utti e due i siti hanno 
sezioni dedicate ai game 


t / 



— i/A 


AVVENIMENTO 


HappyPuppy. 
com & Games 
domain.com 

Format: website 
Giudizio 

1/2 & ** 14 

Due siti si contendono il 
ruolo di luogo deputato per 
tutti gli appassionati dei 
videogiochi e del diverti¬ 
mento simulato e interatti¬ 
vo Happypuppycom e 
Gamesdomam.com In que¬ 
sto numero di PlayWorld 



me il vero appassionato li 
frequenta entrambi per con¬ 
frontarne le posizioni prima 
di decidersi agli acquisti 

Insomma, home page 
pazzesca con 15 link princi¬ 
pali e una miriade di altri 
click possibili qui e là da per¬ 
derci i migliori neuroni del 
vostro cervello 

Gamesdomain è invece 
molto piu grigio se volete, 
ma anche assai più razionale 
e semplice Forse non 
aggiornato come Happy 
Puppy. ma molto più docu¬ 
mentato e con un archivio 
sia di testi che di immagini 
che rappresentano il meglio 
in questo genere sulla Rete. 

Aggiornatissimo e pienis¬ 
simo di informazioni. Happy 
Puppy avrebbe più che altro 
bisogno di un buon disegna¬ 
tore di interfacce e di uno 


ru im 


vi parlerò di entrambi. 
Cominciamo con Happy 
Puppy 

Piazzato fisicamente a 
Seattle (Gamesdomain è di 
origine inglese anche se ha 
mirror dappertutto, in 
America, ma perfino in 
Russia...), Happy Puppy ha 
certamente un primato 
imbattibile: quello della 
home page più indiavolata e 
caotica che possiate imma¬ 
ginare Forte di un traffico 
mensile dichiarato di quasi 


studioso di linguaggi 
interattivi e comuni¬ 
cazione ipermediale: 
il suo vero problema 
è che è parecchio 
difficile trovare rapi¬ 
damente una info 
che cercate, 
Attivissimo nel rap¬ 
porto con le aziende 
(è zeppo di concorsi 
e banner di tutti gli 
attori principali del mercato), 
ha l'aria di essere molto piu 
redditizio per chi lo gestisce 
di Gamesdomain. che però 


SHAREWARE 

SCENE 


si basa sul contributo di 


due milioni di accessi, è in ''giornalisti" volontari e 
effetti anche secondo quindi ha una reputazione di 


iJornain 


developers e al gioco on 
Ime (migliore la posizione di 
Happy Puppy da questo 
punto di vista: ha addirittura 
due Client molto popolari da 
downloadare quello di 
Mpath di cui vi ho già parla¬ 
to mesi fa e quello di TEN 
che offre una particola¬ 
re specializzazione su 
Command & conquer, 


HAffV FUffV 


GAME GUIOCS 



Q^Jci 

V*'*Q*+1 


Quake e Duke. 

Insomma il confronto 
potrebbe anche chiudersi 
alla pari, sebbene io preferi¬ 
sca leggermente Games¬ 
domain In ogni caso sono 
entrambi un must per lutti 
quelli che non vogliono per¬ 
dersi nessuna informazione 
(e demo e shareware e 
screens, etc. etc.) su quello 
che succede nel mondo del 
videogiochi lo ci vado quasi 
tutti i giorni e la mia salute 
ne ha beneficiato 
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PANO 


Anche questo mese state per leggere, rapidamente, 
di selected Info a proposito dì divertimento off line 
e on line. Sto per cominciare con alcune cose 
su CD-ROM. Parto. 





CD-ROM 

Un discreto Rpg stellare, 
so che ne sentite il bisogno, 
e questo Galactic Mirage 
della Firestorm (USAI. Il ten¬ 
tativo è quello, abbastanza 
scoperto, di bissare il suc¬ 
cesso della saga sharewaie 
di Galactic L'impostazione 
non è malaccio, ma la 
profondità della simulazione 
non mi pare all'altezza. Per 
difetto di qualità tecniche e 
anche per superficialità nei 
contenuti e nella forma. 
Tutte doti che non mancano 
affatto alla Lucas che ha 
pensato di ampliare la sua 
gamma d'offerta (la l.ucas è 
la numero uno negli adven- 
ture e nei simulatori 3D con 
Full Throttle e Tie Fighter .) 
aprendosi agli Rpg e dopo 
Afterlife. uscirà presto con 
Rebellion, ambientato nell'u¬ 
niverso di Star Wars. In usci¬ 
ta nei prossimi mesi. 

Mesi fa credo di avervi già 
parlato di 
Krazy Ivan 
della Psy- 
gnosis, un 
battlemech 
game che 
rifa il verso al 
popolare 
Mechwarrior, 
ma offrendo 
un'alternati¬ 
va piu arca¬ 
de. Il gioco è 
già disponibi¬ 
le per Plays¬ 
tation sebbe¬ 
ne non risulti 


aver avuto un successo 
eccessivo. Forse per via del 
fatto che il vero divertimento 
in questo tipo di missioni sta 
proprio nella parte strategi¬ 
ca Ne sa qualcosa il mio 
amico Claudio Sabatini con 
il quale abbiamo affrontato 
una difficile vicenda al Sega 
World di Londra, proprio 
cimentandoci con i Bat- 


Galacnc Milane 
tlemechs. 

Lo sto ancora cercando. 

Un titolo di grande interes¬ 
se per tutti gli appassionati 
di Civilization è questo 
Destiny di Interactive Magic 
(USA), gli autori di Capi¬ 
talismi. Il vero interesse è 
offerto dal fatto che. a diffe¬ 
renza di Civ2, questo 
software funziona in tempo 


reale. Il che accende di un 
ritmo vorticoso le vostre 
strategie di conquista e svi¬ 
luppo E illumina di una luce 
inquietante le capacita di 
reazione della nostra mente 
Quinto Fabio Massimo 
(detto il Temporeggiatore I 
non ci avrebbe mai giocato. 

Due arcade sono Captam 
Quizar dello studio 3DO 


Caplain Ouu-ar 


Rebellion 


Kiazy Ivan 
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Destinv 


(USA) e Soul Hunt degli 
israeliani della Compro II 
primo è un divertente tuffo 
nella storia del videogioco 
isometrico, velocissimo e 
graficamente ben fatto II 
secondo è il prototipo di 
come non debbano essere i 
videogiochi un arcade- 
adventure incomprensibile. 
noioso, ridicolmente satani¬ 
co e perfino lento. 

Ed eccoci ad un titolo che 
non vedo l'ora di avere in 
versione finale: The Art of 
Fly Fishing della Gametek 
(USA), un simulatore di 
pesca a mosca nei fiumi del 
West americano, molto 
simile m qualità a quello 
che tuttora considero uno 


dei grandi 
simulatori di 
sempre 
G o n e 
Fishing. di 
cui qualcu¬ 
no dei miei 
lettori più 
stagionati 
ricorderà 
Adattato da 
un titolo 
inglese, per¬ 
mette di 
simulare 
tutte le fasi 
preparatorie 
e d'azione della pesca con la 
mosca artificiale (un'attività 
quasi Zen e in generale la 
pesca piu bella del mondo, 
ma anche la piu difficile..,) e 
vi evita perfino il problema 
di rilasciare le prede 

Benché rilasciarle abbia 
un senso perfino nella ver¬ 
sione interattiva della 
pesca. Aspetto la versione 
finale per emettere un giu¬ 
dizio completo, ma da quel¬ 
lo che ho interagito nella 
versione beta, direi che The 
Art... è perfino migliore di 
Black Bass della Sierra, 
finora lo standard dell'alieu- 
tico su PC. benché dedicato 
alla pesca nei laghi (come 
Gone Fishing ). 

E adesso un 



po' di spazio 
ad altre due 
idee della 
premiata 
ditta Maxis e 
Maxis, la 
casa di Sim 
City Le due 
nuove idee 
sono Sim 
Golf (nem¬ 
meno a dirlo 
un simulato¬ 
re di questo 
noto sport 
che è sicura¬ 
mente quel¬ 
lo meglio 
simulabile e 
simulato di 
tutti...) e 
Sim Copter, 
dedicato agli 
appassionati 
degli elicot¬ 
teri che qui 
hanno anche 
una possibi¬ 
lità in piu 
quella di 
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volare nelle città costruite 
con Sim City. Maxis non è 
mai riuscita a bissare con 
nessun altro dei suoi titoli il 
successo di Sim City e non 
so se ci riuscirà neppure con 
questi due. 

E adesso facciamo partire 
i nostri modem 


WEB 

Da un po' di mesi vi sto 
parlando delle comunità on 
Ime, siti dove potete rifarvi 
una vita simulata o magari 
più di una, eventualmente 
seguendo i consigli che mi 
pregio di darvi in "Vivere 
simulati". 

Questo mese vi presento 
altri tre luoghi che potrebbe¬ 
ro fare al vostro caso e un 
quarto, Geocities.com, che 
sarebbe molto belloccio se 
non fosse così lento e sem¬ 
pre presidiato. Anche perché 
Geocities è il posto più noto 
sulla Web dove mettere, a 
gratis, una homepage di vs. 
gusto 

Il primo sito di vita simula¬ 
ta che vi racconto è The- 
palace com, località assai 
tecnologica, e anche un po' 
complicata e volendo lenta, 
almeno in principio. Però 
anche parecchio divertente 
e molto slmile ad un video¬ 
game multiplayer il cui unico 
scopo è conoscere i luoghi e 
la gente II posto più visuale, 
pazzoide e tecnologico della 
web. Munitevi anche di 


microfono e soundblaster. E 
di pazienza 

.taponlme.com è una chat 
piu tradizionale e meno tech 
di The Palace. Ci trovate un 
sacco di gente (e le loro 
foto, ehm forse le loro foto. . 
un forse ci vuole sempre 
quando si parla di cose on 
line...) e un mucchio di altre 
feature che vi piaceranno 
Abbastanza veloce e dinami¬ 
co. taponlme.com si sta rita¬ 
gliando un ruolo di primo 
piano nell'universo delle on 
Ime communities nella web. 
A volte ci vado. 

A proposito di città simula¬ 


te. funcity.com è un altro 
comune che potrebbe inte¬ 
ressarvi. Forse per il fatto 
che è tutto orientato al diver¬ 
timento Oppure per la pre¬ 
senza di un sacco di italiani 
Oddio, a dire il vero gli italia¬ 


ni ci sono dappertutto, ma 
qui sembrano trovarsi più a 
loro agio Anche qui rubriche 
e novità praticamente quoti¬ 
diane. 


Tutti cercano di costruire 
un simulmondo sulla web 
Anche le case produttrici di 


alcuni tra i prodotti, fatti di 
atomi, più famosi nel mondo 
reale Per esempio Pepsi 
Cola La Pepsi ha messo su 
un Pepsi world 
piuttosto ben fatto 
graficamente, 
anche se poi non 
troppo interessan¬ 
te da altri punti di 
vista Credo che ci 
sia davvero molto 
da fare per i grandi 
protagonisti del mondo dei 
consumatori (food. automo¬ 
bili, moda, etc.) per capire 
l'essenza del simulmondo 
Spero che vogliano farsi aiu¬ 
tare da noi. Eheheheh 
E adesso due siti molto 
diversi uno dall'altro e tutti e 
due assai interessanti. Il 
primo è Sportingadven- 
tures.com, un'autentica 
gioia per chi si interessa di 
sport e di sport americano in 


particolare Mi piace moltis¬ 
simo il suo logo con il picco¬ 
lo rapala, la piu famosa 
marca di pesciolini artificiali 
da esca, che cerca di pesca¬ 
re qualche notizia interes¬ 
sante nel mare delle sce¬ 
menze che ci sono nella 
web. 

Il secondo è kidsdoc- 
tor.com, utilissimo per tutti 
quelli tra voi che hanno 
bambini piccoli, un vero 
database di sintomi e tera¬ 
pie (ovviamente non sostitu¬ 
tivo del vero medico come 
gli stessi autori si affrettano 
a ricorda¬ 
re...) a pro¬ 
posito delle 
piu comuni 
affezioni dei 
bimbi Fatto 
benissimo e 
divertente 
da usare 
anche con i 
piccoli malati o non. 

E per chiudere due siti 
utilissimi davvero. Il primo è 
hot100.com la più 
rigorosa e sena web¬ 
site per sapere tutto 
sulle zone della Rete 
più frequentate e 
interessanti HotlOO 
è diviso per generi, 
interessi e perfino 
nazionalità e lingue. E 
vi sarà di grande 
aiuto per trovare 
quello che cercate. 
Molto meglio, m ceni 
casi, di un motore di ricerca. 

Il secondo è inter- 
mind.com un websoftware 
12 Mb circa e free downloa- 


dable) che vi fa arrivare diret¬ 
tamente sul vostro browser, 
notizie fresche provenienti 
dai siti che voi stessi indi¬ 
cherete o per i quali indiche¬ 
rete il vostro interesse. Una 
cosa straordinaria. 

Spengo il modem e vi 
saluto. 

Il Vs. Francesco Carlà 

o 
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Titolo 

============================= 

Autore/Editore 

Cat ID Punti 

1 

2' 34 

Civilization 2 (W) 

MicroProse 

ST 

1 

[187911278 

2 

1 

13 

Quake (regi 

Id/GT 

SH 

1 

[199911216 

3 

4' 57 

Command & Conquer/Covert 

Ops. Westwood/Virgin WG 

1 

[17291: 

1045 

4 

3 

47 

Warcraft 2/add-on: Tides 

of Darkness Blizzard 

WG 

2 

[1817] 

988 

5 

5 

25 

Duke Nukem 3D {regi 

3D Realms/FormGen 

SH 

2 

[1923] 

821 

6 

7" 44 

Galactic Civilizations 2 

(0) Stardock 

ST 

3 

[1828] 

459 

7 

6 

14 

World Circuit Racing/Fl: 

Grand Prix 2 MicroProse 

RA 

6 

[1857] 

372 

a 

8 

56 

Heroes of Might and Magic New World 

ST 

6 

[1737] 

310 

9 

9 

33 

Descent 2 

Parallax/Interplay 

SH 

5 

[1891] 

285 

io 

11' 65 

MechWarrior 2/add-ons: The Clans Activision 

AC 

6 

[1697] 

318 

u 

10 

36 

Wing Commander 4 

Origin/Electronic Arts AC/SI 

4 

[1867] 

253 

12 

13' 

5 

The Elder Serolls: Daggerfall Bethesda/Virgin 

RP 

12 

[2032] 

241 

13 

12 107 

Doom 2: Hell on Earth 

Id/GT/Virgin 

SH 

1 

[1502] 

306 

14 

15'107 

Master of Magic 

SimTex/MicroProse 

ST 

3 

[1501] 

291 

15 

14 

9 

Z Bitmap Brothers/Renegade/Virgin 

AC 

14 

[2017] 

186 

16 

16 

48 

Starsi 2 (W) (regi 

Star Crossed 

ST 

11 

[1786] 

181 

17 

18' 56 

Need for Speed Distinctive/Electronic Arts 

RA 

12 

[1738] 

200 

18 

19* 43 

Avarice: Preview (0) 

CSS/Stardock 

AD 

14 

11837] 

194 

19 

17 

47 

Fifa Soccer 96 

EA Sports/Electronic Arts 

SP 

13 

[1787] 

179 

20 

21' 19 

The Settlers 2/Die Siedler 2 Blue Byte 

ST 

15 

[1953] 

182 

21 

20 

96 

Descent (regi 

Parallax/Interplay 

SH 

1 

[1565] 

183 

22 

22 

43 

Gabriel Knight 2: The Beast Within Sierra 

AD 

12 

[1832] 

137 

23 

23 

82 

X-COM 2: Terror £.t. Deep My thos/MicroProse 

ST 

8 

[1600] 

157 

24 

24 160 

Master of Orlon 

SimTex/MicroProse 

ST 

2 

[1344] 

281 

25 

35* 

6 

Jagged Alliance; Deadly Garaes sir-Tech 

ST 

25 

12031] 

150 

26 

33* 54 

Steel Panthers 

SSI/Mindscape 

WG 

15 

[1757] 

147 

27 

26 

6 

Crusader: No Regret 

Origin/Electronic Arts 

AC 

26 

[2030] 

128 

28 

30' 88 

Dark Forees 

LucasArts/Virgin 

SH 

2 

[1585] 

168 

29 

27 

54 

Championship Manager 2 

Domark 

SP 

27 

[1746] 

129 

30 

28 101 

Warcraft: Orcs and Humans Blizzard/Interplay 

WG 

4 

[1528] 

154 

31 

25 100 

Panzer General 

SSI/Mindscape 

WG 

11 

[1522] 

142 

32 

32 

31 

Fantasy General 

SSI/Mindscape 

WG 

29 

[1900] 

120 

33 

29 

7 

Deadlock (W) 

Accolade 

ST 

28 

[2023] 

109 

34 

34 

47 

llth Hour: Be Afraid of 

thè Dark Trilobyte/Virqin 

AD 

15 

[1809] 

113 

35 

43* 48 

Worms/Reinforcements 

Team 17/Ocean AC/PU 

17 

[1784] 

119 

36 

44' 11 

The Pandora Directive 

Access 

AD 

36 

[2003] 

116 

37 

38' 47 

The Dig 

LucasArts 

AD 

21 

[1798] 

95 

38 

39*132 

U.F,0./X-Com: Eneray Unknown Mythos/MicroProse 

ST 

1 

[1437] 

150 

39 

42*108 

Colonization 

MicroProse 

ST 

5 

[1496] 

129 

40 

31 

55 

Crusader: No Remorse 

Origin/Electronic Arts 

AC 

14 

[1741] 

80 

41 

36 

47 

Capitalism 

Eniight/Interactive Magic 

ST 

25 

[1806] 

82 

42 

41 146 

SimCity 2000 

Maxis/Mindscape 

ST 

2 

[13991 

171 

43 

51' 

4 

Star Control 3 

Time Warner AD/ST 

43 

[2046] 

95 

44 

37 

13 

Links LS 

Access 

SP 

30 

[1997] 

76 

45 

48* 54 

NHL Hockey '96 

Electronic Arts 

SP 

23 

[1748] 

92 

46 

52*106 

Galactic Civilizations/Shipyards (O) Stardock 

ST 

1 

[ 1508 J 

126 

47 

45 119 

Tie Fighter/add-on 

LucasArts/Virgin AC/SI 

3 

[1473] 

126 

48 

66* 

2 

Avarice: The Final Saga 

10) CSS/Stardock 

AD 

48 

[2061] 

92 

49 

46 

98 

Wing Commander 3: Heart 

of thè Tiger Origin AC/SI 

6 

[1562] 

94 

50 

47 

15 

Close Combat (W) 

Atomic/Microsoft 

WG 

28 

[19901 

72 

51 

65* 18 

Marathon 2: Durandai (W) 

Bungie 

SH 

39 

[1960] 

96 

52 

40 

23 

Chaos Overlords (W) 

New World 

ST 

16 

[1937] 

58 

53 

54* 29 

Zork Nemesis 

Infocom/Activision 

AD 

29 

[1906] 

72 

54 

49 

19 

AH-64D Longbow 

Origin/Electronic Arts 

SI 

41 

[19651 

67 

55 

56* 46 

EF2000/TFX 2 

DID/Ocean 

SI 

36 

[1797] 

69 

56 

53 

42 

Monopoly 

Westwood/Virgin 

ST 

29 

[1841] 

63 

57 

64*102 

Transport Tycoon/deluxe 

MicroProse 

ST 

14 

[1521] 

89 

58 

50 

37 

Anvil of Dawn 

DreamForge/New World 

RP 

31 

[1819] 

56 

59 

57 

50 

Hexen: Beyond Heretic 

Raven/Id/GT 

SH 

8 

[1775] 

61 

60 

75* 59 

Star Emperor (01 

Stardock 

ST 

4 

[1716] 

110 

61 

62* 52 

Caesar 2 

Impressions/Sierra 

ST 

34 

[1742] 

63 

62 

61 200 

Civilization/CivNet 

MicroProse 

ST 

1 

[1002] 

238 

63 

69" 

8 

Bad Mojo (W) 

Pulse/Acclaim 

AD 

63 

[1860] 

62 

64 

60 

80 

Jagged Alliance 

Sir-Tech/Mindscape 

ST 

9 

[1605] 

67 

65 

55 127 

Ultima Underworld 

Blue Sky/Origin/Mindscape 

RP 

55 

[1009] 

92 
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66 

67' 

6 

CFS Poker (O) 

CFS 

ST 

66 

[2022] 

57 

67 

58 

16 

Mission Force: Cyber Storia 

Sierra 

ST 

33 

[1986] 

54 

68 

59 

150 

Doom/Ultiaiate Doom (reg) 

Id 

SH 

1 

[1386] 

111 

69 

63 

4 

Monster Truck Madness 

Microsoft 

RA 

63 

[2028] 

55 

70 

72' 

78 

Full Throttle 

LucasArts 

AD 

10 

[1612] 

68 

71 

73' 

34 

NBA Live 96 EA : 

Sports/Electronic Arts 

SP 

34 

[1871] 

52 

72 

68 

50 

Stonekeep 

Interplay 

RP 

21 

[1779] 

52 

73 

70 

12 

Masterpieces of Infocom 

Infocom/Activision 

IF 

24 

[2002] 

48 

74 

76' 

17 

You Don't Know Jack (W) 

Berkeley 

PU 

56 

[1790] 

52 

75 

78' 

38 

Mortai Kombat 3 

Midway/GT 

AC 

36 

[1755] 

53 

76 

77' 

23 

Big Red Racing 

Big Red/Domark 

RA 

72 

[1917] 

50 

77 

74 

109 

System Shock. LookingGlass/Origin/Electronic Arts 

AC 

11 

[1438] 

69 

78 

85' 

61 

Phantasoiagoria 

Sierra 

AD 

19 

[1712] 

53 

79 

71 

25 

Conquest of thè New World 

Quicksilver/Interplay 

ST 

39 

[1853] 

47 

80 

80 

53 

Ascendancy 

Logic Factory/Virgin 

ST 

22 

[1753] 

50 

81 

A 

198 

Star Control 2: Ur-0uan Masters Accolade AC/ST 

3 

[1116] 

101 

82 

83' 

10 

Final Doom 

Id/GT 

SH 

71 

[2004] 

47 

83 

79 

46 

Advanced Civilization 

Avalon Hill 

ST 

65 

[1803] 

44 

84 

100" 

2 

Gene Wars Bullfrog/Electronic Arts 

WG 

84 

[2057] 

42 

85 

81 

98 

Nascar Racing 

Papyrus/Virgin 

RA 

21 

[1529] 

55 

86 

86 

136 

Myst (W> Cyan/Broderbund/Electronic Arts 

AD 

11 

[1426] 

65 

87 

95' 

3 

NHL Hockey '97 EA Sports/Electronic Arts 

SP 

85 

[2055] 

37 

88 

87 

173 

Betrayal at Krondor 

Dynamix/Sierra 

RP 

6 

[1275] 

93 

89 

84 

197 

VGA Planets (reg! 

Tim Wisseoian 

ST 

3 

[1131] 

133 

90 

97' 

89 

Rise of thè Triadi Dark War 

(reg) Apogee 

SH 

18 

[1564] 

43 

91 

98‘ 

147 

Sam fc Max Hit thè Road 

LucasArts/US Gold 

AD 

11 

[1379] 

67 

92 

92 

2 

Lighthouse: The Dark Being 

Sierra 

AD 

92 

[1993] 

25 

93 

91 

96 

Heretic/Shadow o£ thè Serpent Rider (reg)Raven/Id 

AC 

4 

[1566] 

45 

94 

89 

199 

Dune 2: Building of a Dynasty Westwood/Virgin 

ST 

4 

[1110] 

128 

95 

93 

157 

Day of thè Tentacle 

LucasArts/US Gold 

AD 

6 

[1268] 

68 

96 

94 

16 

Afterlife 

LucasArts 

ST 

54 

[1980] 

30 

97 

90 

91 

Under a Killing Moon 

Access/US Gold 

AD 

22 

[1517] 

37 

98 

_ A 

1 

MechWarriors 2: Mercenaries 

Activision 

AC 

98 

[2065] 

22 

99 

- A 

1 

F22 Lightning 2 

Novalogie 

SI 

99 

[2053] 

28 

100 

99 

4 

Albion 

Blue Byte 

RP 

96 

[2024] 

29 


Legenda 


QM= pospone di questo mese. 

MS= posizione del mese precedente 

TS= totale settimane di presenza all'interno della Top 100 

Cat= tipologia del gioco 

(Azione (AC). Strategia (ST). Role Playrng IRP), Adventure (AD). Sportivo (SP). Simulazione (SI), Puzzle Game (PUD 
ld= numero identificativo 

Punti= punteggio ottenuto. 


Dopo una settimana di detronizzazione ad opera di 
Quake della ID, Civilization 2 è di nuovo in cima alla 
nostra top E in effetti era pre¬ 
vedibile visto che questo sor¬ 
passo celebra una verna ormai 
incontrovertibile nell'attuale 
mondo dei videogiochi il 
genere di maggior successo e 
l'ftflp. il role playing di classe, 
realizzato da professionisti, in 
grado di dare sensazioni simu¬ 
late e divertimento pieno di 
realismo. E' il trionfo del principio di simulazione 
come principio cardine del mondo digitale diverten¬ 
te il trionfo di quello che chiamo da quindici anni 
simulmondo. E azzardo un'ipotesi; nei prossimi anni 


il principio cardine sara invece quello di comunica¬ 
zione simulazione, ma comunicata ad altri esseri 
umani. Simulcom. 

Per tornare alla classifica di 
questo mese, non si vedono 
altri grossi spostamenti The 
Pandora Directive. sequel di 
Under a Killing Moon, non pare 
avere lo slancio necessario per 
bissare il successo del prede¬ 
cessore. e piu in generale sarà 
necessario attendere le uscite 
natalizie per vedere movimenti tellurici nella top 
Vedremo Intanto mi preparo a compilare la mia Top 
10 del 1996 che vedrete nel numero di gennaio. Per 
aspera ad astra. 


Commento 
alla Top 100 
di dicembre 1996 
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IL SESTO TORNEO DI CROBOTS 
DI MCMICROCOMPUTER 

Ed eccoci ancora, puntuali come un capostazione svizzero, all'ormai 
tradizionale appuntamento annuale con il Torneo di Crobots. 

Nonostante gli anni passino e Crobots possa essere considerato un 
gioco d’altri tempi esso sembra conservare il suo fascino, almeno tra i 
miei lettori. E così proliferano i suoi adepti e al Torneo partecipano sem¬ 
pre nuove matricole, il che non può che farmi piacere. Tanto più che a 
vincere, quest'anno, è stato proprio una matricola. 


Inossidabile ed immarcescibile, non¬ 
curante dell'età e tetragono alla concor¬ 
renza di giochi di altro tipo, Crobots 
continua a mantenere un piccolo posti¬ 
cino nel cuore (o forse nel cervello. I 
dei miei intelligiochisti più fondamenta¬ 
listi, vero e proprio zoccolo duro di 
appassionati che come me vede in 
questo gioco una fertilissima palestra 
sia intellettuale che tecnica. 

E cosi, nonostante che ogni anno io 
tema trattarsi dell'ultimo, mi trovo 
ancora una volta e con grande piacere 
a dedicare la puntata natalizia della 
rubrica all'oramai tradizionale Torneo di 
Ciobots, nella fattispecie l'edizione 
1996 svoltasi a cavallo fra la (ine di 
ottobre e i primi di novembre scorsi. 
Siamo ormai al sesto anno (per sette 
edizioni, contando anche quella prelimi¬ 
nare tenutasi su MC-lmk), ma soprat¬ 
tutto al secondo anno in cui il Tomeo si 
svolge praticamente in diretta Su 
Internet, dando cosi modo agli appas¬ 
sionati e agli auton dei programmi in 
lizza di seguire istante per istante l'an¬ 
damento degli scontri e l'evoluzione 
delle classifiche, in una sorta di tribuna 
d'osservazione costituita dal potentissi- 
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di MCmicrocomputer 
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mo World Wide Web E fra gli osserva¬ 
tori esterni quest’anno abbiamo anno¬ 
verato anche Tom Pomdexter, l'autore 
del programma Crobots, che si è 
dichiarato molto compiaciuto di questa 
nostra iniziativa. Mi dice infatti Tom. 


"your readers are very 
clever", ossia "i tuoi 
lettori sono molto in 
gamba", un complimento che mi sento 
di condividere al cento per cento 
Grazie a voi. infatti, l'Italia é l'unico 
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posto al mondo dove si tiene regolar¬ 
mente, da cosi tanto tempo e con cosi 
grande partecipazione, un torneo nazio¬ 
nale di Crobots; e la qualità dei parteci¬ 
panti è di assoluta eccellenza 

La conseguenza di ciò è che forse 
avremo presto una nuova versione di 
Crobots! Eh già dopo tanti anni di 
disinteresse verso il proprio program¬ 
ma (CROBOTS fu infatti rilasciato nel 
lontano 19851 il buon Tom. grazie 
anche al nostro Torneo e ai contatti 
che mantengo con lui, si è nuovamen¬ 
te appassionato al gioco e si è final¬ 
mente deciso a. rimettersi al lavoro. 
Sta cosi preparando una nuova versio¬ 
ne di Crobots, aggiornata nella tecnica 
e nei contenuti, che dovrebbe vedere 
la luce orientativamente fra qualche 
mese, diciamo entro la metà del pros¬ 
simo anno. Sarà dotata di interfaccia 
grafica per poter seguire il comporta¬ 
mento dei robot, e girerà su più piat¬ 
taforme. Questo almeno è quanto mi 
ha preannunciato. Staremo a vedere: 
e ovviamente non mancherò 


[Il S*Ho To«n*o <J« CroboH) 
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di MC'microcomputer 
( 1996 ) 

Con In vittoria di !.r si è concluso il girone rimile! 

Se 4 ccaciai? i 6 oovwtfc»» i Seno Tomeo 4 Ctofeou » che età nomo i X> oeobre 

Bea 55 K«e nm I Ulto ai Tarar-, the hacee (arenato rxSdma s> <fcx gjroni .4 quatteaac-ne ed tate di 

rj fi' AUK. pù ut gt « Scaie a 2* ( ar*.r adì 

Anche qant acno. ■ ;rw ktaA-Cvf n Uprrcelrnte dTcraeo 4 Crehott hapocuro ni«* irgialoM 

tirella mJ fforii WUr ftitt t coti itale pointer cCrarte e -hrrtta tu» Ir sformanoa iti ?«ar» r età p«trescai 
dhia pa'Sdh etto* mao «nan= 4«a? lo d*£s o>ronm 


Aggiornamento 






“| 


Un cede pig ne ic iggo-- 
nimento àmam'co che per 
mettevano di tenere sorte 
cont'orio stime k< sante ■' 
procedei dei Tomeo 


I - Ini*1 


fu [1* £•* Q« Qv»ettry Mrtaott «aio 

*•1 l^| a| |s|a|n| »| 


s'mcn'/aiiaft^'crcC)C 4 i/i 99 Sf 9 irc>v>e a 


Sesto Torneo di Crobots di MCmicrocomputer 

Girone finale 

SMB«B4rtei0H 10624 K«€Bn 5 tni|«n{«l? 

A&mMjeMn a tee*» rute 4epc. "5410 occoln n 10624 *70461 


im 

som 

41tU 

59 Ili 
57 5*4 
29 5H 


a Ci#Wt 

.1 

I 

£ 

Nulb 

Pml tali 

1 Ir 

6140 5121 

91 

2938 9444 

2 n*Wr 

60» 3018 

47 

2985 9101 

3 ire «43 r 

6425 2821 

950 

2654 9413 

«* 0*0X4* 1 f 

63» 242» 

173 

3750 7454 


«195 2250 

215 

57» 6965 

« nbaoir 

«240 1690 

422 

4128 5492 


d 


ut 


di darvi notizie sugli sviluppi 
della vicenda Per il momento 
penso che il prossimo Torneo 
di MCmicrocomputer, se vi 
sarà, utilizzerà ancora la ver¬ 
sione "classica" di Crobots; 
ma non si può mai sapere 

Naturalmente il luogo 
migliore per scambiarsi notizie tempe¬ 
stive è il Web vi invito dunque a visita¬ 
re il sito che Intelligiochi On The Web 
dedicato a Crobots, nel quale vi sono 
tutte le informazioni sui Tornei di 
MCmicrocomputer e dove inserirò, non 
appena le avrò io stesso, tutte le even¬ 
tuali novità sulla prossima versione del 
gioco. Potete raggiungere le pagine dal 
sito di MCmicrocomputer o da quello di 
Intellìgiochi On The Web. o anche pun¬ 
tare i vostri browser direttamente alla 
URL http://www.mclmk.it/nrthc~frq 
intellig/crobots/ Vi ricordo in partico¬ 
lare che potete trovarvi anche il pro¬ 
gramma CROBOTS e i sorgenti di tutti i 
robot che hanno partecipato alle varie 
edizioni dei Tornei di MCmicrocom¬ 
puter. 

Ricordo infine a chi non sapesse 
ancora cos e Crobots (ma dove vive¬ 
te?) che si tratta di un particolare 
gioco consistente nel programmare, 
usando un semplice subset del lin¬ 
guaggio C. un "robot virtuale da com¬ 
battimento" dotato di motore, radar e 
cannone Questo robot viene poi 
immesso in una sorta di "arena virtua¬ 
le" dove viene fatto combattere in 


una serie di scontri all'ultimo sangue 
contro altri robot messi a punto da 
altri programmatori Vince ovviamente 
il robot che sopravvive, e dunque 
vince il programmatore che è riuscito 
a dare alla propria creatura la migliore 
strategia 

Chi non potesse ancora utilizzare 
Internet sappia infine che tutte le noti¬ 
zie su Crobots possono essere repente 


sui vari numeri arretrati di MC nei quali 
mi sono a più riprese occupato di que¬ 
sto gioco: a partire del vecchissimo MC 
97 (giugno 1990) fino ai numeri di 
dicembre di tutti gli ultimi anni, che 
sono appunto sempre stati dedicati al 
Torneo annuale 

E dopo questa lunghissima premes¬ 
sa passiamo finalmente alla presenta¬ 
zione del Torneo 1996 


fnne 
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I concorrenti 

Anche quest'anno 
sono stati rispettati i 
canonici tempi per la pre¬ 
parazione e l'iscrizione 
dei propri robot al 
Torneo dal 1 giugno al 
30 settembre. Il Torneo 
vero e proprio ha avuto 
invece luogo fra la fine di 
ottobre ed i primi di 
novembre, praticamente 
un attimo prima che que¬ 
sto fascicolo di MC che 
state leggendo andasse 
in stampai 

Gli iscritti sono stati 
35, un buon numero 
anche se Inferiore all'an¬ 
no precedente; e sono 
stati suddivisi dalle mie 
procedure automatiche 
in due gironi di qualifica¬ 
zione, rispettivamente da 
18 e 17 concorrenti, più 
uno di ripescaggio da 16 
concorrenti, i quali con¬ 
ducevano alla grande 
finale da 24 concorrenti. 

Per la generazione ed il 
dimensionamento dei 
gironi sono state applica¬ 
te le solite regole euristi¬ 
che descritte in dettaglio 
su MC 115 (febbraio 
1992) e su MC 135 (dicembre 19931 

Diamo dunque uno sguardo all'elen¬ 
co dei concorrenti e dei rispettivi autori 
(tabella 1) Notiamo come sempre la 


Robot 

Autore 

Città 

l.r 

Paolo Zavarise 

Belluno 

aleph.r 

Marco e Luca Pranzo 

Roma 

andreaS&.r 

Luigi Omini 

Frisa ICH) 

ap_4 r 

Antonio Pennino 

Bergamo 

carlo96.r 

Luigi Ciminl 

Frisa (CHI 

diablo2.r 

Stefano Francesi 

Roma 

drago5.r 

Luca Trentinaglia 

Sema glia (TV) 

d_ray r 

Anelom Giovanni 

Cadoneghe IPD) 

fbà.r 

D Centurione. F. Nobile, M Parolini 

Milano 

gevbass.r 

Tommaso De Pra 

Belluno 

golem 

Stefano Francesi 

Roma 

gpo2.r 

Guido Masotti 

Cotignola IRAI 

hal9000.r 

Maurizio Camangi 

Ancona 

heavmew.r 

Massimo Paradisi 

Mentana IRMI 

hider2.r 

D Centurione, F Nobile, M Parolim 

Milano 

infinity.r 

M Messina, A Ciufo 

Ischia INA) 

l a l a r 

Luigi Rafaiam 

Sarnano IMO 

memories 

A. Ciufo. M Messina 

Scarni (LT) 

murdoc 

Luca Ceresoli 

Filago (BGI 

natas.r 

Damele Fogazzi 

Gussago IBS) 

newb52 r 

Daniele Nuzzo 

Roma 

paolo r 

Cristiano De Mei 

Roma 

pippo96a.r 

Andrea Creola 

Gargallo (NOI 

pippo96b.r 

Andrea Creola 

Gargallo (NO) 

risk.r 

Guido Masotti 

Cotignola (RAI 

robot l.r 

Andrea Turino 

Aosta 

robot2 r 

Andrea Turino 

Aosta 

rudolf.r 

Alessandro Carlin 

Belluno 

s-seven,r 

Anelom Giovanni 

Cadoneghe (PP) 

second3.r 

Leonardo Polverari 

Ancona 

tatark 3.r 

Leonardo Polverari 

Ancona 

tronco, r 

Marco e Luca Pranzo 

Roma 

uht.r 

Maurizio Camangi 

Ancona 

xabaras r 

Damele Nuzzo 

Roma 

yurì.r 

Marco Cimarosti 

Vimercate (MI) 

Tabella 1 : i 

partecipanti al torneo 1996 



autori proveniente da Belluno, a carat¬ 
terizzare alla grande questo Torneo; si 
deve infatti a loro la coppia sul podio, 
che si è data battaglia sino all'ultimo 


anticipo col vincitore di 
quest’anno Paolo Za- 
varise, col suo robot !.r 
(che razza di nome'). 
Assolte cosi le formalità 
di rito passiamo alla cro¬ 
naca e vediamo cos’e 
effettivamente successo 
in questa edizione 1996 
del Torneo 


Il Torneo 

Alla struttura dei gironi 
ho accennato poco fa 
Posso aggiungere che i 
primi otto classificati di 
ciascuno dei due gironi 
di qualificazione andava¬ 
no direttamente in finale, 
mentre i secondi otto 
hanno disputato tra loro 
il girone di ripescaggio il 
quale, a sua volta, ha 
promosso in finale i 
primi otto classificati II 
girone finale ha visto 
quindi confrontarsi tra 
loro i primi otto piazzati 
in ciascuno dei tre gironi 
preliminari (i due di quali¬ 
ficazione più il ripescag¬ 
gio) 

Il fattore di ripetizione, 
calcolato in base alle 
regole applicate ormai da quattro anni, 
è stato rispettivamente di 9 e 10 per i 
due gironi di qualificazione, di 11 per il 
ripescaggio e di 5 per la finale In tota- 


presenza di molti veterani, spesso 
nomi illustri in quanto vincitori di prece¬ 
denti edizioni del Tomeo, che come al 
solito ringrazio per la costante parteci¬ 
pazione ed il sup- - 

porto al Torneo. insuiidb Mi p'/'m/girono d 1 

Cito ad esempio, e w Mi «w 

chiedendo in anti- - 

cipo perdono pei 

le involontarie omissioni, Luigi Rafaiam, 
Marco e Luca Pranzo, Maurizio 
Camangi, Luca Ceresoli, Stefano 
Francesi, Damele Nuzzo. Cristiano de 
Mei, Andrea Creola, la coppia Messina- 
Ciufo, il trio Centurione-Nobili-Parolini... 
unico grave assente Alessandro 
Camela, che con tox.r aveva vinto il 
Torneo precedente 

Molte anche le matricole, cui diamo 
il benvenuto al Torneo. Un benvenuto 
davvero speciale, in verità, perche 
sono state proprio le matricole, ed in 
particolare un agguerrito gruppetto di 


istante provenendo peraltro dai primi 
posti dei rispettivi gironi. Lasciando a 
dopo le presentazioni approfondite 
devo comunque complimentarmi in 


le si sono cosi disputati ben 17.886 
incontri per 124.490 partile complessi¬ 
ve! La gestione del Torneo è stata 
quest'anno affidata ad una CPU 
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VI torneo di Crobots di MCrrocrocomputer - Girone I Ott 1996 


Pos. Robot 

Giocali 

Vinti 

Nulli 

Persi 

ViiiIi 

Nulli % 

Persl% 

Punti 

En.% 

1 

I.J 

6 120 

3 447 

162 

2 511 

56.3% 

2.6% 

41.0% 

10 503 

57,2% 

2 

memories r 

6 120 

2 990 

221 

2909 

48.9% 

3.6% 

47.5% 

9191 

50,1% 

3 

second3r 

6 120 

2 612 

1 081 

2 427 

42,7% 

17.7% 

39.7% 

8917 

48,6% 

4 

«abaras r 

6 120 

1 675 

529 

3916 

27.4% 

8.6% 

64.0% 

5 554 

30,3% 

5 

newbS2 i 

6 120 

1 769 

27 

4 324 

28.9% 

0.4% 

70.7% 

5 334 

29. t% 

6 

dlablo 2 r 

6 120 

1 281 

165 

4671 

20.9% 

2.7% 

76.4% 

4 008 

21,8% 

7 

ia|ar 

6 120 

1 306 

67 

4 747 

21.3% 

1.1% 

77.6% 

3 985 

21.7% 

8 

yuilr 

6 120 

1 301 

0 

4 819 

21,3% 

0.0% 

78.7% 

3 903 

21.3% 

9 

heavnewi 

6 120 

1 190 

325 

4 605 

19.4% 

5.3% 

75.2% 

3 895 

21.2% 

IO 

natas r 

6 120 

894 

873 

4 353 

14,6% 

14.3% 

71.1% 

3 555 

19,4% 

11 

d_rayr 

6 120 

919 

635 

4 566 

15,0% 

10,4% 

74.6% 

3 392 

18,5% 

12 

pacio r 

6 120 

604 

1 273 

4 243 

9,8% 

20.8% 

69.3% 

3085 

16.8% 

13 

golem r 

6 120 

893 

376 

4 851 

14,6% 

6.1% 

79.3% 

3 055 

16,6% 

14 

andrea96t 

6 120 

598 

1 019 

4 503 

9,8% 

16,7% 

73.6% 

2 813 

15.3% 

15 

pippo96ai 

6 120 

773 

324 

5 023 

12.6% 

5.3% 

82.1% 

2643 

14.4% 

16 

tb3.r 

6.120 

295 

945 

4 880 

4,8% 

15.4% 

79.7% 

1 830 

10.0% 

17 

carlo96 r 

6 120 

286 

833 

5 001 

4,7% 

13.6% 

81.7% 

1 691 

9.2% 

18 

hider2r 

6 120 

135 

467 

5518 

2,2% 

7.6% 

90.2% 

872 

4.7% 
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yjP^Dtlon lochi 


Pentium 100, che 
nonostante la sua 
potenza e rimasta 
impegnata com- 


/ nsu'a!' dei secamo giro¬ 
ne ai aMarrone 


plessivamente per diversi giorni (anche 
se in multitasking con altre attività) per 
smaltire tutti gli incontri. Per produrre 
gli aggiornamenti in diretta su Internet 
essa era collegata in NFS al server 
Web di MC-lmk. al quale inviava perio¬ 
dicamente (ogni 100 incontri disputati, 
pari a pochi minuti di tempo effettivo) 
una pagina Web aggiornata dinamica¬ 


mente con la situazione attuale. In 


questo modo gli appassionati di 
Crobots hanno potuto seguire passo 
passo, quasi in 
telecronaca, l'an¬ 
damento di tutte le 
fasi del Torneo 
Vediamo nelle figu¬ 
re alcune immagini 
delle pagine Web in questione 

Un breve commento ora sui risultati 
che vedete illustrati nelle apposite 
tabelle. Si nota immediatamente la 
forte presenza di !.r e rudolf.r nei 
rispettivi gironi, nei quali si sono classi¬ 
ficati al primo posto con nettissimo 
distacco dai secondi' ed infatti saranno 


I nsu iati dei gir ore di noe- 
sagg* 


proprio loro a contendersi in finale la 
palma della vittoria. Ricordo a questo 
punto che, come al solito, ai robot ven¬ 
gono assegnati tre punti per ciascuna 
vittoria ed un 
punto per ciascun 
pareggio, e che 
il valore di efficien¬ 
za, che quantifica il 
rendimento esibito 


rsvAati del prone Me 


dal robot, viene calcolato come rappor¬ 
to percentuale fra il punteggio effetti¬ 
vamente ottenuto ed il massimo pun¬ 
teggio teoricamente ottenibile (ossia 
nel caso di tutte vittorie) 

Più equilibrata, come usuale, la 
situazione nel girone di ripescaggio 
Molto combattuta invece la finale, 
nella quale !.r e rudolf.r si sono ini¬ 
zialmente scambiati piu volte la posi¬ 
zione di testa Solo dalla metà degli 
incontri in poi l.r si e attestato al 
comando dove è rimasto fino alla 
fine. Sempre per quanto riguarda la 
finale è da sottolineare l'ottima pre¬ 
stazione di second3.r che è riuscito a 
mantenere costante il suo ottimo 


livello di efficienza, rosicchiando cosi 
una meritatissima terza posizione 
davanti ai secondi classificati dei giro¬ 
ni di qualificazione memories.r e 
infinity.r, ed il crollo invece di questi 
ultimi che. di fronte ad avversari 


mediamente assai piu agguerriti 
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VI torneo di Crobots di MCmicrocomputer - Girone 2 Ott 1996 


Pos. Robot 

Giocati 

Vinti 

Nulli 

Peisi 

Vinti % 

Nulli % 

Peisi % 

Punii 

Eff.% 

1 

ruflott r 

5 600 

3124 

51 

2 425 

55,8% 

0,9% 

43.3% 

9 423 

56,1% 

2 

infimi* r 

5 600 

2 505 

267 

2 828 

44.7% 

4,8% 

50.5% 

7 782 

46,3% 

3 

«rago5t 

5 600 

t 828 

75 

3 697 

32,6% 

1,3% 

66,0% 

5 559 

33,1% 

4 

pipp096b i 

5 600 

1 091 

1503 

3 006 

19,5% 

26,8% 

53,7% 

4 776 

28,4% 

5 

hal9000 r 

5 600 

1 229 

958 

3413 

21,9% 

17,1% 

60.9% 

4 645 

27,6% 

6 

s-seven r 

5 600 

943 

1 773 

2 884 

16.8% 

31,7% 

51.5% 

4 602 

27.4% 

7 

IOBOI2 t 

5 600 

1 430 

157 

4013 

25.5% 

2,8% 

71,7% 

4 447 

26.5% 

8 

unir 

5 600 

882 

1 463 

3 255 

15,8% 

26.1% 

58,1% 

4 109 

24.5% 

9 

gevbass i 

5 600 

1 087 

791 

3 722 

19.4% 

14.1% 

66,5% 

4 052 

24,1% 

10 

robotl r 

5 600 

1 176 

99 

4 325 

21.0% 

1.8% 

77.2% 

3 627 

21,6% 

11 

talank 3 t 

5600 

910 

518 

4 172 

16,3% 

9,3% 

74,5% 

3 248 

19,3% 

12 

murdoc r 

5 600 

340 

1 490 

3 770 

6.1% 

26,6% 

67,3% 

2510 

14,9% 

13 

aleph r 

5 600 

673 

352 

4 575 

12,0% 

6,3% 

81,7% 

7 371 

14,1% 

14 

risii r 

5 600 

412 

849 

4 339 

7,4% 

15,2% 

77,5% 

2 085 

12,4% 

15 

gpo 2 r 

5 600 

413 

657 

4 530 

7.4% 

11,7% 

80,9% 

1 896 

11,3% 

16 

tronco r 

5 600 

92 

411 

5 097 

1.6% 

7.3% 

91.0% 

687 

4,1% 

17 

ap_«r 

5600 

26 

84 

5 490 

0.5% 

1.5% 

98,0% 

162 

1,0% 


VI torneo di Crobots di MCmicrocomputer-Ripescaggio Ott 1996 


Pos. Robot 

Giocati 

Vinti 

Nuttr 

Persi 

Vinti % 

Nulli % 

Persi % 

Punii 

EH. % 

1 

gevbass i 

5 005 

1 812 

922 

2.271 

36.2% 

18.4% 

45,4% 

6 358 

42.3% 

2 

robot! r 

5005 

1 625 

295 

3 085 

32,5% 

5,9% 

61 . 6 % 

5170 

34.4% 

3 

heavnewr 

5 005 

1 250 

727 

3 028 

25.0% 

14,5% 

60.5% 

4 477 

29.8% 

4 

d_rayr 

5 005 

1 116 

854 

3 035 

22,3% 

17.1% 

60.6% 

4 202 

28,0% 

5 

pacior 

5 005 

594 

2160 

2 251 

11.9% 

43,2% 

45,0% 

3942 

26.3% 

6 

tatank_3 r 

5005 

1 023 

651 

3 331 

20,4% 

13,0% 

66,6% 

3 720 

24,8% 

7 

pippo96a t 

5 005 

1 044 

455 

3 506 

20,9% 

9,1% 

70,0% 

3 587 

23,9% 

8 

nskr 

5005 

594 

1 289 

3122 

11,9% 

25,8% 

62,4% 

3071 

20.5% 

9 

QOlem.t 

5 005 

839 

549 

3617 

16,8% 

11,0% 

72,3% 

3 066 

20.4% 

10 

3ieph r 

5 005 

737 

6S6 

3 582 

14.7% 

13.7% 

71,6% 

2897 

19.3% 

11 

gpoZr 

5 005 

302 

1 756 

2 947 

6.0% 

35.1% 

58,9% 

2 662 

17.7% 

12 

murdoc t 

5 005 

276 

1 691 

3 038 

5.5% 

33,8% 

60,7% 

2519 

16.8% 

13 

antìrea96 r 

5005 

355 

1 391 

3 259 

7,1% 

27.8% 

65,1% 

2 456 

16.4% 

14 

nalas r 

5005 

503 

868 

3 634 

10,0% 

17,3% 

72.6% 

2 377 

15.8% 

15 

fb3 r 

5 005 

174 

1 328 

3 503 

3.5% 

26,5% 

70.0% 

1 850 

12.3% 

16 

tronco» 

5 005 

49 

540 

4 416 

1,0% 

10,8% 

88,2% 

687 

4.6% 
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Pos. Robot 

Giocati 

Vinti 

Nltlll 

Persi 

Vinti % 

Nulli % 

Persi % 

Punti 

EH. % 

1 

Ir 

8 855 

4 521 

115 

4 219 

51,1% 

1.3% 

47.6% 

13 678 

51.5% 

2 

tudollr 

8 865 

4 395 

69 

4 391 

49.6% 

0.8% 

49.6% 

13 254 

49.9% 

3 

second3r 

8 855 

3 886 

1 239 

3 730 

43,9% 

14,0% 

42.1% 

12 897 

48,5% 

4 

memoriesr 

8 855 

3 376 

241 

5 238 

38,1% 

2,7% 

59,2% 

10 369 

39,0% 

5 

infiniti r 

8 855 

3187 

309 

5 359 

36,0% 

3,5% 

60.5% 

9 870 

37,2% 

6 

nabaras r 

8855 

2 385 

619 

5 851 

26,9% 

7,0% 

66.1% 

7 774 

29,3% 

7 

drago5 t 

8 855 

2 525 

58 

6 272 

28,5% 

0,7% 

70,8% 

7 633 

28,7% 

8 

unir 

8 855 

1 594 

1 365 

5 896 

18,0% 

15,4% 

66.6% 

6 147 

23.1% 

9 

s-seven r 

8 855 

1 422 

1 850 

5 583 

16,1% 

20,9% 

63.0% 

6 116 

23.0% 

10 

laiar 

8 855 

1 920 

41 

6 894 

21,7% 

0.5% 

77.9% 

5801 

21.8% 

1t 

hal9000 r 

8 855 

1 480 

1 060 

6 315 

16.7% 

12,0% 

71,3% 

5 500 

20.7% 

12 

pippo96B r 

8 855 

1 281 

1 328 

6 246 

14.5% 

15,0% 

70.5% 

5.171 

19.5% 

13 

nev*OS2r 

8 855 

1 687 

23 

7 145 

19.1% 

0.3% 

80.7% 

5 084 

19.1% 

14 

iobot2 1 

8 855 

1 598 

181 

7 076 

18,0% 

2.0% 

79,9% 

4 975 

18.7% 

15 

d_ray.r 

8 855 

1 428 

491 

6 936 

16.1% 

5.5% 

78,3% 

4 775 

18.0% 

16 

toOotl r 

8 855 

1 510 

101 

7 244 

17.1% 

1.1% 

81,8% 

4 631 

17.4% 

17 

gevbass r 

8 855 

1 254 

880 

6 921 

14.2% 

7.7% 

78,2% 

4 442 

16.7% 

18 

heavnewi 

8 855 

1 286 

243 

7 326 

14,5% 

2,7% 

82,7% 

4 101 

15.4% 

19 

pippo96a r 

8 855 

1 214 

213 

7 428 

13,7% 

2,4% 

83,9% 

3 855 

14.5% 

20 

YUtir 

8 855 

I 240 

0 

7 615 

14.0% 

0,0% 

86,0% 

3 720 

14,0% 

21 

patto t 

8 855 

753 

1 354 

6 748 

8.5% 

15,3% 

76,2% 

3 613 

13.6% 

22 

diaoio 2 r 

8 855 

1 096 

136 

7 623 

12.4% 

1.5% 

86,1% 

3 424 

12.9% 

23 

tatìnk_3 r 

8 855 

902 

419 

7 534 

10.2% 

4.7% 

85,1% 

3 125 

11.8% 

24 

nskr 

8 855 

687 

513 

7 655 

7.8% 

5,8% 

86,4% 

2574 

9.7% 


rispetto alle qualificazioni, hanno 
drammaticamente peggiorato la pro¬ 
pria efficienza rinunciando di fatto alla 
terza posizione in classifica. 


Altre considerazioni di natura stati¬ 
stica potete farle da soli osservando, 
come al solito, i grafici delle efficienze 
che riporto nelle figure. 
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lochi 


Pos. Robot 

Girono 

Pos. 

Ripose. 

trr.in. 

EH. fin. 

Ine.Efl. 

t ir 

1 

1 


57.2% 

51.5% 

•5,7% 

2 indolir 

2 

1 


56.1% 

49.9% 

•6.2% 

3 secondir 

t 

3 


48.8% 

48,5% 

•0.0% 

1 memorles i 

1 

2 


50.1% 

39.0% 

-11,0% 

5 Infinity r 

2 

2 


46.3% 

37,2% 

•9.2% 

6 xabaras r 

t 

4 


30.3% 

29.3% 

-1,0% 

7 diaoo5t 

2 

3 


33.1% 

28.7% 

•4.4% 

8 uhtr 

2 

8 


24.5% 

23,1% 

•1.3% 

9 s-seven r 

2 

6 


27.4% 

23,0% 

•4,4% 

10 |a|ar 

1 

7 


21.7% 

21,8% 

0,1% 

Il hal9000i 

2 

5 


27.6% 

20,7% 

•6,9% 

12 pippo96bt 

2 

4 


28.4% 

19,5% 

•9,0% 

13 newB52« 

1 

5 


29.1% 

19,1% 

•9,9% 

14 robot2 r 

2 

7 


26.5% 

18,7% 

•7,7% 

15 djayr 

1 

11 

4 

18.5% 

18,0% 

•0,5% 

16 robotl t 

2 

IO 

2 

21.6% 

17,4% 

•4,2% 

17 gevbassr 

2 

9 

1 

24.1% 

16,7% 

•7,4% 

18 bearne* r 

t 

9 

3 

21.2% 

15.4% 

•5,8% 

19 pippo96ar 

1 

15 

7 

14.4% 

14,5% 

0,1% 

20 yen r 

1 

8 


21.3% 

14,0% 

•7,3% 

21 pac io r 

1 

12 

5 

16.8% 

13,6% 

•3.2% 

22 diamo2 r 

1 

6 


21 .8% 

12.9% 

• 8,9% 

23 latank_3 r 

2 

11 

6 

19.3% 

11 ,8% 

•7.6% 

24 nskr 

2 

14 

8 

12.4% 

9.7% 

■2,7% 


Ott 1996 


Le saillbche sul¬ 
l'andamento dei 
Torneo 


Il vincitore 

E celebriamo adesso, meritatamen¬ 
te. il vincitore Paolo Zavarise di 
Belluno, matricola dei Tornei di 
Crobots, lasciando a lui stesso l'onore 
di commentare la propria vittoria Ecco 
cosa mi ha scritto in una concitata e- 
mail inviata rocambolescamente quan¬ 
do già avevo superato tutte le date di 
consegna di questo articolo: 

Ciao Corrado. 

Ti ringrazio per avermi dato la possi¬ 
bilità dì scrìvere queste righe dì presen¬ 
tazione Ivista l'urgenza non sono anda¬ 
to all'università e sto scrivendo da un 
Provider dì Padova alle 930 dì mattinai. 
Innanzitutto, complimenti per la tua 
rubrica intelligiocTii, e per l'idea di orga¬ 
nizzare un torneo di Crobots (scrivi uno 
speciale sui giochi simili: ne esistono?). 

lo sono uno studente dì T9 anni, 
nato sotto il segno del Capricorno, resi¬ 
dente a Belluno, matrìcola del corso di 
laurea in Fisica all' università di Padova. 
Sono appassionato di programmazione 
fin da quando avevo 10 anni ai tempi 
del mitico Commodore 64, ora posseg¬ 
go un DX4/100. e in particolare mi inte¬ 
resso di argomenti inerenti all'Intelli¬ 
genza artificiale. Di conseguenza, leggo 
MC da molto tempo, ma questa è stata 
la mia prima partecipazione al torneo. 
In quanto solo da quest'anno sono 
abbonato a Internet. Cosi, mi sono pro¬ 
cura to il programma Crobots (a fine 
luglio!), che mi ha colpito immediata¬ 
mente. Finalmente una possibilità di 


dimostrare le tue capacità di program¬ 
matore (e di strategali Ovviamente, lo 
ho copiato ad altri due miei amici, 
Alessandro Carlìn e Tommaso De Prà 
E cosi NOI BELLUNESI ABBIAMO 
DOMINATO IL TORNEO!Il Infatti I R 
ha vinto il girone 1 e il girone finale, 
RUDOLER ha vinto il girone 2 e GEV- 
BASS R ha vìnto il girone di ripescaggio 
(III) 

Questa vittoria ha un grande valore 
patriottico, non posso che dedicarla alla 
mìa città, che è diventata il più impor¬ 
tante centro culturale di Crobots in 
Italia. 

In particolare, devo ringraziare 


Alessandro Carlrn Ipoverino, ci è 
rimasto male non ha nemmeno 
raggiunto il 50% di efficienza I 
inizialmente abbiamo program¬ 
mato insieme i nostri robot, per 
differenziarli solo negli ultimi dieci 
giorni, per provare il gusto della sfida. 
Tommaso, il bassista dei Grappa e 
Vìnci, ha lavorato autonomamente 
Devo offrire da bere ad entrambi HI 
In effetti, I R e RUDOLFR differi¬ 
scono molto poco (1,6 punti percen¬ 
tuali) Entrambi sono ispirati al grande 
B52 R (dopo uno studio dei robot 
dello scorso anno, abbiamo concluso 
che B52 era indubbiamente quello più 
gemale come ha fatto a farsi battere 
da TOX.R??? N.B. che delusione 
NEWB52 Ri!!/, dal quale hanno tratto 
l'idea del movimento oscillatorio velo¬ 
ci bn prossimità degli angoli, però), 
quindi con rapide accelerazioni e 
decelerazioni e la routine d'attacco 
finale Credo che I R abbia prevalso 
per la routine di movimento più ele¬ 
gante e piu efficiente. Questo robot 
non ha angoli preferenziali: all'inizio si 
sposta nell'angolo più vicino, ove 
oscilla in direzione perpendicolare alla 
diagonale che congiunge l'angolo con 
l'opposto La routine di sparo è sem¬ 
plice e veloce tìl robot non deve 
schiantarsi contro il perimetro di 
gioco) ed è basata sulla bisezione 
Dopo un certo incremento dei danni, il 
robot sì trasferisce in un angolo adia¬ 
cente, e lì riprende il movimento oscil¬ 
latorio. La routine d'attacco finale, che 

si attiva dopo - 

un certo nume- -a ttsinDunom foie elicmi- 
■re Hai io boi nel gitone linaio 
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ro di cicli, e la stessa, piu o meno , :li 
B52 R il robot si avvicina al nemico 
con un movimento a zig-zag. per non 
farsi beccare, sparando a raffica E' 
interessante modificare i parametri 
all'inizio del listato, che ho volutamen¬ 
te esplicitato l'ampiezza dell'oscilla¬ 
zione, il tempo necessarip per attivare 
la routine finale di attacco, ecc.. Il 
robot potrebbe ottenere perfino risul¬ 
tati migliorilif 

Ero molto fiducioso nelle capacita 
dei mio robot (e lo capirete osservan¬ 
done i commenti sul listato I e non 
sono stato tradito Avevo persino posto 
de> messaggi su n comp giochi e 
it.comp ia, per invitare più geme a par¬ 
tecipare 

Che ne pensate del nome non e 
veramente cattivo?ì? Non fa paura?” 

Non capisco coloro che inviano due 
robot differenti: significa che non 
hanno fiducia nei propri program¬ 
mi, bisogna essere convinti nella 
vita ' Non si possono rendere per¬ 
fetti due programmi la perfezio¬ 
ne e una sola! 11 

Concludendo, vorrei rilanciare 
una nuova sfida per l'anno prossimo. 
Crobots è veramente stupendo altro 
che i nuovi videogame tutta grafica e 
sonoro, con giocabilità nulla 1 " Evviva i 
videogame in modo testoni Chi non lo 
conosce, cerchi di procurarselo e di 
capirlo Non se ne pentirà 

Vorrei ringraziare Alessandro Perera, 
ai quale ho telefonato almeno quattro 
volte al giorno da Padova a Belluno, 
spendendo un capitale m telefonate, 
per tenermi aggiornato sui risultati del 
torneo 

N B Contatterei volentieri tutti gli 
appassionati di intelligenza artifi¬ 
ciale. ma per ora non inviatemi 
messaggi di posta elettronica: 
infatti molto presto cambierò 
indirizzo su MC-link 

Ciao a tutti da Paolo 
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Mi sembra di non avere nulla da 
aggiungere a quanto egregiamente 
esposto da Paolo. Voglio solo confer¬ 
margli ufficialmente che la sua vittoria 
gli da diritto ad un abbonamento gratui¬ 
to per un anno ad MC-link, con pieno 
accesso ad Internet, e la possibilità di 
usare I nodo urbano di Belluno per i 
collegamenti Cosa c'è di meglio nella 
vita?. . 

Un complimento ancora agli altri 
amici bellunesi, che hanno davvero rav¬ 
vivato il Torneo di quest'anno, e natu¬ 
ralmente un grazie a tutti coloro che 
hanno partecipato 


Conclusioni 

Bene, anche per questa volta siamo 
alla fine del nostro appuntamento 
annuale con Crobots Visto il successo 
costante di questa nostra piccola mani¬ 
festazione mi sento di rinnovare ancora 
l'invito a partecipare al prossimo 
Torneo, le cui iscrizioni si apriranno il 
prossimo giugno Se poi si tratterà di 
Crobots versione "classica" o meno, lo 
sapremo più in là e dipenderà da quan¬ 
to tempo Tom Pomdexter riuscirà a 
dedicare alla sua progettata nuova ver¬ 
sione 


Come al solito troverete tutti gli 
aggiornamenti su Intelligrochi On The 
Web. che vi invito a visitare di tanto in 
tanto anche per questioni non legate a 
Crobots 

Nel frattempo ancora grazie a coloro 
che hanno partecipato e a coloro che 
hanno seguito da spettatori il Torneo, 
sul Web o sulla rivista, spero che tutti 
si siano divertiti come mi sono divertito 
io a mandarlo avanti 

E naturalmente a tutti vanno i miei 
auguri di buon Natale e di felice nuovo 
anno. Noi ci risentiamo il prossimo 
mese 

Kg 
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REALTA VIRTUALE IN ITALIA: 
LE AZIENDE EDI PRODOTTI 


Stiamo assistendo ad un’evoluzione incessante delle tecnologie 
legate al mondo della computer grafica interattiva. Lo abbiamo visto 
dal lato del software (gli ambienti di creazione ed animazione) sui 
primi due numeri di quest’anno di MC, e la tendenza registrata allora è 
stata confermata nel corso di tutto il 1996. Grande exploit inoltre lo 
abbiamo registrato anche sul lato dell’hardware con l’ingresso sul 
mercato dei nuovi bisonti della grafica da parte di Silicon Graphics a 
cui si è dato grande spazio sul numero di aprile di MC. Solo la fascia 
home ha lasciato molto delusi: tutti aspettavamo con grande curiosità 
il sistema da gioco della SEGA dotato di casco virtuale ad un costo 
irrisorio: preannunciato per dicembre 1994, rimandato al ’95, sembra 
invece scomparso nel nulla. Stessa sorte per il caschetto della 
Nintendo il cui varo era stato anticipato dalla stampa specializzata 
come imminente nella metà dello scorso anno, e per il redivivo 
PowerGlove con la nuova versione per PC che avrebbe dovuto 
invadere il mercato nella metà di quest’anno. Importanti novità invece 
per i videogame da sala giochi per il grande intrattenimento. 


In realtà le «promesse» citate sono 
state tutte mantenute, ma con grande 
esitazione. Questi eventi sono però ri¬ 
masti nella penombra perche all'ingres¬ 
so sul mercato non è seguito alcun lan¬ 
cio pubblicitario, quasi come se si fos¬ 
sero volute valutare prima le aspettative 
dei ragazzi nei confronti delle prestazio¬ 
ni effettive dei dispositivi e le opinioni 
dei genitori su un oggetto che per la pri¬ 
ma volta fisicamente univa, con un no¬ 
vello «cordone ombelicale», i propri figli 
ad un mondo di giochi virtuale 


Prima parte 

Il flop è stato netto. Ciò è stato dovu¬ 
to principalmente alla scarsa qualità del¬ 
le periferiche che dovevano rientrare, 
nelle peggiori delle ipotesi, in un budget 
di 200 dollari circa all'utente finale, là 
dove strumenti dieci volte più costosi 
evidenziano già importanti limitazioni 
funzionali e strutturali Stiamo parlando 
ovviamente della qualità dei feedback 
sensoriale e dell'indossabìlità 

Le aziende interessate al mercato 
dell’intrattenimento domestico hanno 
dunque abbandonato la realtà virtuale 


immersiva come valore aggiunto da as¬ 
sociare ai propri titoli sulle console a 64 
bit. Si gioca molto meglio e con mag¬ 
gior godimento personale davanti ad un 
monitor o a un televisore e con in mano 
un buon |oystick. 

Chiuso il discorso home. rimane co¬ 
munque aperto ed estremamente inte¬ 
ressante sotto l'aspetto commerciale, il 
discorso dell'intrattenimento di massa e 
delle sale giochi. Infatti ad oggi nessun 
produttore offre una stazione da gioco 
in realtà virtuale che si piazzi nella fascia 
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al di sono dei 20 milioni circa e che sia 
confrontabile con la qualità dalle stazio¬ 
ne da gioco prodotte dal leader sul mer¬ 
cato l'inglese Virtuality 

Virtuality ha dalla sua almeno due ar¬ 
mi, che sfrutta meravigliosamente be¬ 
ne un visore che è stato reputato uno 
fra i migliori mai progettati e costruiti al 
Mondo, ed una sene di titoli molto ben 
studiati nella grafica e nella trama, e 
che danno al pubblico solo ciò che esso 
desidera, ovvero guerra, spari, morte, 
fuoco, fiamme, esplosioni, pugni, botte 
Il casco, il Visette. è resistentissimo 
oltre ad essere facilmente indossarle e 
piultosto comodo e bilanciato. L'elettro¬ 
nica è basata su un comune PC (un 486 
DX2 ! ! ) carrozzato opportunamente con 
una scheda grafica RISC acceleratrice 
per occhio e due sistemi di tracciamen¬ 
to per la testa ed il joystick 3D (i Ra¬ 
simele della Polhemus). Il software è 
prevalentemente scritto in linguaggio 
macchina con un utilizzo estremo di ef¬ 
fetti speciali ed audio spazializzato. Il 
tutto però costa la bellezza di circa 40 
milioni di lire, Non poco per chi deve 
ammortizzare la spesa e non ha altri ri¬ 
torni se non la vendita dei gettoni per le 
partite Per tal motivo questi oggetti so¬ 
no stati ospitati da sempre solo in gran¬ 
di fast food o centri commerciali nei 
quali venivano e vengono sfruttati come 
«specchietto per le allodole», per richia¬ 
mare l'attenzione e vendere di più gra¬ 
zie ad una maggiore movimentazione di 
pubblico. Oppure in grandissimi parchi 
di divertimento dove le economie di 
scala garantiscono comunque sufficien¬ 
ti ritorni dall'Investimento. 

Da questo giro virtuoso sono state 
sempre escluse le sale giochi perché il 
rapporto fra ritorni reali e costo di affitto 
rende proibitivo qualsiasi ipotesi di no¬ 
leggio, anche per II limitato «through- 
put» al più ancorato ad una persona 
ogni cinque minuti per macchina. In tal 


Per ulteriori informazioni: 

Virtual.SYS Snc 

Via Natale Battaglia, 8-20127 Milano. 
Tel. 02/26829373 
Fax. 02/2613364 

I ’ i" \ .| 



It progetto BODY MASS 
prevede la riabilitazione 
mediante VR di soggetti 
con disturbi del comporta¬ 
mento alimentare Le pa¬ 
tologie atlrontate sono 
I anoressia Irifiuto del ci¬ 
bo! e la bulimia ttame in¬ 
saziabileI. 


Un ambiente bel gene¬ 
re, pieno di stimoli e di 
riferimenti alta propria 
condizione ed al lap¬ 
pone con il cibo, facili¬ 
ta a livello psicologico 
la percezione della pio- 
pria immagine corpo¬ 
rea strettamente lega¬ 
ta alle relazioni col 
mondo esterno e alla 
stona personale di cia¬ 
scuno 




SOFTWARE BY 

wervAt.cyc 


TESEO si pone l'obiettivo 
di Introdurre e spiegare 
una realtà aziendale gene¬ 
rica grazie ad una naviga¬ 
zione virtuale con la duale 
l'utente entra a contatto 
con gli ambienti, gli uthei 
e le problematiche proprie 
di urta morfema azienda. 
L'interfaccia utente si pre¬ 
senta suddivisa in tre 
aree l’area di sinistra che 
fornisce it feed back te¬ 
stuale, l'area in basso a 
destra che consente 
all'utente di individuare la 
propria posizione sia con 
la schematizzazione di una 
pianta sia con alcuni tasti 
di help oi i Ime. ed infine 
l'area in allo a destra dove 
vengono visualizzati in 
soggettiva, il percorso e 
gli ambienti in cui l'utente 
si sto muovendo 
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modo il vantaggio sostanziale acquisito 
sulla concorrenza con la qualità delle 
periferiche e del software viene di fatto 
drasticamente ridotto dal prezzo eleva¬ 
tissimo della stazione da gioco in sé e 
dai costi di gestione Infatti bisogna pre¬ 
vedere per ogni due stazioni almeno un 
operatore per far accomodare i giocato¬ 
ri, per aiutarli ad indossare il casco e per 
guidarli nelle prime fasi di gioco. 

Nonostante questi limiti le macchine 


L ambiente di pro¬ 
grammazione elei mon¬ 
di virtuali di Supersca- 
00. il VRT 4 00 Que¬ 
sto strumento viene 
utilizato m particolar 
modo nei settore inge¬ 
gneristico. ma non 
mancano applicazioni 
nel mondo della ludica 
come duella presenta¬ 
ta in questo artìcolo 




Formazione p rofessionale 
cavalcando la realtà virtuale 


. a multimedialità e la realtà virtuale hanno rivoluzionato II 
modo di organizzare e di proporre le informazioni 
La scuola potrebbe trarre grandissimo giovamento 
dall'applicazione di queste nuove e rivoluzionarie tecniche 
sappiamo quanto agevolmente i giovani si muovano in questo 
ambiente tecnologico e con quanto profitto 
Sull'onda di queste considerazioni si è chiuso il primo corso di 
«Tecnico di realtà virtuale» promosso da EtaBeta (Palermo) e 
Virtual.SYS (Milano), e organizzato in collaborazione col Fondo 
Sociale Europeo ed II Ministero del Lavoro. 

Per partecipare alle selezioni si richiedeva un'ampia cultura di 
base su storia, geografia, politica ed arte, una buona 
conoscenza scritta della lingua inglese e la conoscenza degli 
elementi base della logica matematica e dell'informatica 
All'appello hanno risposto in oltre 250, per lo più diplomati e 
laureandi, fra i quali sono stati scelti 30 fra i migliori, divisi in 
due corsi. 

I corsi sono durati 750 ore cadauno, ed hanno costituito una 
novità in campo nazionale, sia per la durata che per il numero di 
allievi ammessi, L'itinerario didattico teorico-pratico si e 
articolato attraverso alcuni moduli: accanto all'informatica, che 


rappresentava la parte centrale dell'azione formativa, sono stati 
previsti altri insegnamenti quali «Teoria della forma e del 
colore«, «Animazione e cinematica inversa», 

«Teoria dei modelli e progettazione». «Interfacce e sistemi di 
navigazione» con l'obiettivo specifico di formare tecnici in 
grado di muoversi In maniera sufficientemente autonoma con 
gli strumenti utilizzati comunemente da chi fa computer grafica 
e progetta mondi virtuali. Ben 480 ore delle 750 previste sono 
state dedicate all'apprendimento e all'utilizzo di pacchetti 
classici quali 3D Studio. Autocad. Photoshop, mentre le restanti 
ore sono state utilizzate per affrontare ed approfondire 
l'ambiente di programmazione di Superscape, il VRT 4.00, e le 
periferiche utilizzate comunemente per la navigazione virtuale 
casco i-glasses! della Virtual i/O, joystick Cyberpuck 
ed occhiali 3DMax. 

Il corso si è concluso con la consegna di un progetto 
in realtà virtuale su cui i ragazzi, divisi in gruppi, hanno lavorato 
gomito a gomito comprendendo l'importanza ed ì vantaggi del 
lavoro di gruppo in un'attività prevalentemente 
multidisciplinare, 

Corsi analoghi sono previsti anche per il 1997 
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delia Vrrtuality sono vendute a centinaia 
nel mondo ed il loro successo e indiscu¬ 
tibile Cosa sarebbe perù dell'Impero 
costruito dal Dr Waldern, fondatore del¬ 
la ex W Industries e della attuale Vir- 
tuality, se sul mercato apparissero mac¬ 
chine analoghe ma a prezzi nettamente 
inferiori ? Probabilmente la Virtuality si 
adeguerebbe, ma per sfondare real¬ 
mente è necessario proporre macchine 
che non solo abbiano un prezzo al di 
sotto dei 20 milioni, ma che inoltre di¬ 
spongano di tutte le caratteristiche pro¬ 
prie delle stazioni da gioco leader- gran¬ 
dissima robustezza ed affidabilità (per 
resistere agli assalti dei teenager la qua¬ 
lità e la solidità deve essere di livello mi¬ 
litare», aspetto accattivante, qualità del 
feedback, buona indossabihtà delle peri¬ 
feriche, buon software che metta al 
centro il giocatore e che non lo lasci so¬ 
lo spettatore di eventi non direttamente 
controllati, per dare al pubblico emozio¬ 
ni sempre nuove e per mantenere ele¬ 
vato l'interesse 


La risposta italiana 

L appetibilità di questa fascia di mer¬ 
cato è indiscutibile è il settore che ha 
fatto la fortuna negli anni '80 delle su ci¬ 
tate case giapponesi e statunitensi, del- 
l’Atari e di alcune altre II valore intrinse¬ 
co è inoltre amplificato dall'assenza di 
un riferimento sul mercato, che faccia 
da catalizzatore innalzando barriere per 
impedire o complicare l'ingresso di altre 
entità II mercato è in altre parole vergi¬ 
ne ed il prodotto presentato questo me¬ 
se da un'azienda italiana sembra essere 
l'uovo di Colombo una stazione da gio¬ 
co virtuale di elevata qualità, ma dal co¬ 
sto contenutissimo Soli 14 milioni per il 
modello base, poco più di quanto costa 
il piu gettonato videogame da sala gio¬ 
chi e quindi perfettamente rientrante 
nelle possibilità di investimento di un 
qualsiasi noleggiatore. 

L'azienda in questione e Virtual SYS 
di Milano Ma prima di entrare nel men¬ 
to della questione, facciamo un passo 
indietro 

Virtual SYS è venuta alla ribalta della 
cronaca due anni fa per essere stata al 
centro di un importante progetto di ri¬ 
cerca, in collaborazione col Centro 
Auxologico Italiano presso l'Istituto 
Scientifico Ospedaliero S Giuseppe di 
Piancavallo (Novara) e col Dipartimento 
di Psicologia dell'Università Cattolica 
del Sacro Cuore di Milano Obiettivo 
dell'indagine era la costruzione di situa- 
zion di realtà virtuale finalizzate alla va¬ 
lutazione della distorsione nella perce¬ 


zione dell'immagine corporea e alla ria¬ 
bilitazione di soggetti con disturbi ali¬ 
mentari (anoressia/bulimia) Più precisa¬ 
mente la ricerca voleva valutare l'inci¬ 
denza che una procedura di riabilitazio¬ 
ne basata sulla realtà virtuale poteva 
avere sui disturbi del comportamento 
alimentare, in particolare sulla capacità 
di mantenere il risultato ottenuto dopo 
un periodo di terapia 

Il dottor Giuseppe Riva del Centro 
Auxologico e Virtual SYS, sotto la su¬ 
pervisione di un gruppo di ricercatori 
del Politecnico di Milano coordinati dal 
Prof Alberto Rovetta, hanno sviluppa¬ 
to un ambiente interattivo in cui gli am¬ 
malati erano Invitati ad agire libera¬ 
mente Le azioni virtuali registrate e la 
batteria di test a cui venivano sottopo¬ 
sti i degenti prima e dopo l'esperienza 
sono stati elementi importanti per mi¬ 
surare il livello di distorsione dello 


schema corporeo e le caratteristiche 
della propria immagine, e verificare gli 
effetti provocati dall'applicazione I ri¬ 
sultati sono stati estremamente inte¬ 
ressanti anche perche il software, de¬ 
nominato BODY MASS, e stato basato 
su una serie di trasposizioni in VR di al¬ 
cuni test psicologici classici, coadiu¬ 
vando l'approccio nei confronti della 
terapia dietologia. 

A conferma della rilevanza dell'espe¬ 
rienza, BODY MASS è stato presentato 
dagli autori diverse volte in Italia ed al¬ 
l'estero m panel tecnici per gli addetti ai 
lavori e in manifestazioni di divulgazione 
scientifica 

Parallelamente è rilevante ricordare 
un'altra esperienza particolarmente si¬ 
gnificativa che per la prima volta ha in¬ 
tegrato in un ambiente software su PC 
applicazioni multimediali e realtà virtua¬ 
le L'occasione è stata data dal proget- 
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to TESEO sviluppato da Virtual SYS in 
collaborazione con l'Università Cattoli¬ 
ca del Sacro Cuore di Milano e finan¬ 
ziato dalla CEE. L'obiettivo era studiare 
metodi di comunicazione alternativi o 
comunque innovativi ed applicarli con¬ 
cretamente in un ambiente per la for¬ 
mazione pre-lavorativa di soggetti in 
età scolare e post scolare Questo 
obiettivo è stato raggiunto grazie ad un 
nuovo tipo di interfaccia utente che uti¬ 
lizza il virtuale come metafora multime¬ 


diale, suggerendo una modalità di inte¬ 
razione che sostituisce la classica fine¬ 
stra bidimensionale a bottoni. Il percor¬ 
so interattivo di TESEO introduce e 
spiega le problematiche di una moder¬ 
na realtà aziendale offrendo informa¬ 
zioni di carattere organizzativo, norma¬ 
tivo e comportamentale tali da consen¬ 
tire ai giovani una rappresentazione 
realistica di un possibile futuro profes¬ 
sionale TESEO infatti è stato concepi¬ 
to pei essere installato in punti infor¬ 


mativi dislocati strategicamente nelle 
sedi di associazioni di categoria, came¬ 
re del lavoro, uffici di collocamento, 
centri di formazione 

Realtà Virtuale 
in tutte le sale giochi 

Entriamo a questo punto nel vivo del¬ 
la questione. 


DISCO&DRIVE 2 

contro le «stra g i del sabato sera» 


\/ 

J irtual.SYS su incarico del Ministero dei Lavori Pubblici ed in 
collaboiazione con Disco&Rally. ha realizzato nel 1995 il primo 
simulatore di guida in realtà virtuale immersiva con lo scopo di 
sensibilizzare i giovani sul problema delle stragi del sabato sera. Il 
sistema, basato su piattaforma PC Pentium, dotato di casco 
virtuale i-glasses! della Virtual i/O e montato su una scocca Alfa 
Romeo con pedali e volante reali, ha toccato fra il 1995 ed il 1996 
alcune delle piu note discoteche italiane per un totale di 80 serate 




L'edizione 1996-1997 di Disco&Dnve2 è basata sullo stesso 
modello Quest'anno pero la bravura al volante ed il rispetto del 
Codice della Strada consentiranno ai migliori ire qualificatisi nelle 
80 serate, In totale ben 240 ragazzi, di partecipare ad un corso 
presso il Centro Internazionale Guida Sicura 
Per Disco&Dnve2 è stata utilizzata una versione più sofisticata del 
simulatore di guida progettato per la prima edizione, migliorandone 
sostanzialmente la guidabili e la qualità grafica 
La differenza fondamentale con la prima versione risiede 
essenzialmente nello strumento di sviluppo utilizzato: l'agile 
Superscape VRT ha infatti sostituito il Sense8 WTK. consentendo 
di ottenere migliori performance in fatto di frame rate, pur con 
l'aggiunta di ulteriori funzionalità ed il maggior dettaglio nella 
grafica. Non e un mistero infatti che VRT 4 00 di Superscape, di 
cui Virtual.SYS insieme a Compugraph di Roma sono distributori 
per l'Italia, sia ad oggi la piattaforma software per realta virtuale su 
PC più veloce ed affidabile con il vantaggio di una totale portabilità 
delle applicazioni nel passaggio a sistemi NT o SGI Proprio grazie 
a queste sue caratteristiche, VRT è stato adottato ufficialmente da 
IBM come ambiente di sviluppo, mentre Miciosoft lo ha scelto 
come componente di Internet Explorer nella sua ultima release, 
come browser per la navigazione 3D di pagine VRML. 

Per quanto riguarda la progettazione di Disco&Drive2. è stato 
mantenuto il percorso originario con alcune variazioni ed 
ampliamenti L'ambiente è stato maggiormente curato grazie 
all'inserimento di elementi di contorno e di disturbo mentre il 
percorso prevede un tratto autostradale molto trafficato, stazioni 
di servizio e caselli Telepass Dopo un tratto statale, 
un’impegnativa rotonda immette in un piccolo centro abitato nel 
quale sono stati predisposti STOP, semafori, auto in sosta, 
pedoni in fase di attraversamento, nonché una ricca successione 
di segnaletica verticale ed orizzontale Due indici numerici 
consentono al giocatore di tenere sotto controllo la velocità e 
soprattutto le penalità, elemento fondamentale per la classifica 
finale. 

L'avventura Disco&Drive2 non finisce qui. Il sistema infatti si 
evolverà irv una stazione da gioco dinamica con movimentazione 
attiva, un vero e proprio simulatore di guida dotato di 
piattaforma, movimentata in sincronia con il comportamento del 
veicolo virtuale In questo modo sarà possibile simulare con 
estrema verosimiglianza tutti quegli effetti che comunemente 
subiamo su una vera vettura in moto 
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Dopo due anni trascorsi presso l'In- 
cubatore Tecnologico Bicocca di Mila¬ 
no, una struttura che mette a disposi¬ 
zione spazi attrezzati per giovani azien¬ 
de ad alto contenuto tecnologico, e do¬ 
po un anno di relativo silenzio 
Virtual.SYS appare di nuovo sulla ribalta 
presentando alla stampa una postazio¬ 
ne da gioco in realtà virtuale che nei fat¬ 
ti taglia di quasi il 70% i costi vivi di im¬ 
pianto, mantenendo comunque elevati i 
parametri di qualità del feedback senso¬ 
riale e la giocabilità. Il sistema è stato 
denominato VSG200. 

Ben un anno di lavoro per mettere 
assieme tutti i tasselli Gli elementi 
fondamentali del sistema sono: utilizzo 
di materiale standard nel settore delle 
sale giochi, dal costo estremamente 
contenuto e controllabile (senza cioè 


/ Moli /esimati su que¬ 
sta macchina da gioco 
basano lutto sulla estre¬ 
ma giocatili! ti e sulla 
concreta interattività de¬ 
gli ambienti 


particolari fluttuazioni nei prezzi), viso¬ 
re iglasses della Virtual i/O dotato di 
una scocca rinforzata antiurto. Ogni 
parte è di larga presenza sul mercato, 
ed e quindi sostituibile nell'arco delle 
12 ore 

Sembra dunque l'uovo di Colombo 

Infatti il mobile è il modello standard 
presente a decine in ogni sala giochi, 
con incorporato video di 25 pollici, joy¬ 
stick di qualità «militare» e gettoniera 
L'elettronica interna è un comune PC 
carrozzaio che si interfaccia al sistema 
con una scheda denominata Jamma, 
che è ancora una volta lo standard nel 
settore Ciò vuol dire che, semmai do¬ 
vesse rompersi il joystick o il monitor, 
il sistema può essere rimpiantalo in un 
qualsiasi altro mobile senza alcun pro¬ 
blema di compatibilità. 

In particolare dal connettore Jamma 
vengono controllati tutti i dispositivi di 
interfaccia connessi al mobile quali joy¬ 


stick, pulsantiera e monitor. L'elettro¬ 
nica. come si diceva, è basata su un 
PC Pentium 200 MHz, 512 KB cache. 
64 MB RAM, Scheda grafica Matrox 
Millennium 8 MB, Sound Blaster AWE 
32, encodet professionale VGA-Pal 
Media Scan IMAX, casco iglasses Vir¬ 
tual i/O con scocca antiurto 

L'ambiente di programmazione uti¬ 
lizzato è ovviamente il Superscape VRT 
4 00. 

VRT, veloce e di semplice utilizzo, 
permette la progettazione e la creazio¬ 
ne di mondi virtuali attribuendo agli og¬ 
getti movimento e caratteristiche dina¬ 
miche Questo strumento, grazie ad un 
sapiente utilizzo di funzioni esclusiva¬ 
mente progettate per l'ottimizzazione 
della grafica, è in grado di realizzare ap¬ 
plicazioni virtuali immersive e desktop 
che possono «girare» anche su un 
Pentium di fascia bassa, tipicamente 
un 75/100 MHz. Ciò lo rende uno stru¬ 


mento insostituibile II programma è 
suddiviso in tre parti principali, lo Sha- 
pe Editor, per la modellazione degli og¬ 
getti, ri World Editor, in cui si definisco¬ 
no il posizionamento e le proprietà de¬ 
gli oggetti che compongono il modello, 
ed il Visuallzer, che permette l’esplora¬ 
zione e l'interazione con il Mondo Vir¬ 
tuale In particolare Superscape Visua- 
lizer è la versione «runtime» del VRT il 
cui scopo e quello di agevolare la di¬ 
stribuzione di applicazioni degli utenti: 
permette interazioni e navigazione, ma 
non l'editazione delle funzionalità e 
delle procedure garantendo un'econo¬ 
mica commercializzazione dei propri 
prodotti 

Attualmente sono disponibili due ti¬ 
toli che sfruttano in maniera molto in¬ 
tensa l'interazione fra mondo simulato 
e giocatore Nuovi titoli saranno resi di¬ 
sponibili ogni tre-sei mesi. 

MS 


MCmicrocompuler n. 168 - dicembre 1996 


313 
















TELEMATICA 



a cura 

di Corrado Giustozzi 


IL FUTURO DELLA GRAFICA 
DI INTERNET 


Dubito sempre quando qualcuno mi giura di conoscere il futuro di qualcuno 
o qualcosa, ma stavolta mi sbilancio. Esperti di Photoshop, Macromedia e 
simili... tremate, l’onda del futuro sta arrivando! No, non sono impazzito. 
Uno dei siti che ha “conquistato” la URL del mese scorso sta diventando 
una vera rivoluzione di Internet: 


è Futurewave, l’onda del futuro appunto. 

Vi ricordate? Qualche volta parlavo di come su Internet fossimo ancora ai 
tempi della lampada magica dei fratelli Lumière, ma che era solo questione 
di tempo. Era circa un anno fa. Ora con le 
versioni 3 dei browser un salto l’abbiamo 
fatto, ma ecco quello successivo... 


( di Sergio Pillon ) 


Ne abbiamo parlato nel numero scor¬ 
so ed m un mese è successo di tutto II 
sito e diventato lentissimo, segno di un 
traffico a tutte le ore, ma soprattutto lo 
standard e stato scelto per la nuova ver¬ 
sione, attualmente in beta testing del 
MSN, il nuovo Microsoft Network, non 
piu in concorrenza con Internet, ma "la 
porta di Internet”, come dice Bill 

Di cosa stiamo parlando? Dell'arrivo 
sulla Rete della grafica vettoriale, cioè 
della grafica che appare sempre grade¬ 
vole e con le stesse proporzioni indi¬ 
pendentemente dalle dimensioni della 
finestra e dalla risoluzione del PC. Non 
sono un ingegnere e neppure un mate¬ 
matico ma ne ho capito abbastanza per 
fare un discorso semplice: le informa¬ 
zioni relative ai disegno non sono conte¬ 
nute come "fotografia” ma come for¬ 
mule. il disegno viene cioè "disegnato" 
sul nostro schermo con dimensioni rela¬ 
tive alla finestra che stiamo utilizzando 


Figg I ■ 2 ■ Somara un 

quii della settimana 
enigmistica, dai con- 
'ionio tra te due imma¬ 
gini... lo trovo un esem¬ 
pio eccezionale dì co¬ 
me si possa in pochi 
KByte mettete una vera 
mappa Mi sono limitato 
a cuccare sul tasto de¬ 
stro e poi a selezionare 
alcune volte zoom in. 
Che ne dite dello stra¬ 
dano con i siti Web dei 
negozi? Un modo ele¬ 
gante e semplice di na¬ 
vigare.. 
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Quale p referireste sul vostro sito? 




to alla risoluzione ottimale per la finestra, in figura b le due im¬ 
magini in HTML che ho dovuto convertire prima in GIF per 12 
K8yte complessivi 

<center» 

-.IM3 SRC«"case.glf‘ ALT= 'Palazzi' WIDTH«48% HEI GHT»488» 
=!MC SRC=”auto.gif* ALT= •Auto’ «113711=48% HEI GOT=48»v 

<P> 

Insomma ho impiegato più tempo per fare la pagina HTML che 
l'oggetto SPL! E la conversione delle immagini è stata fatta auto¬ 
maticamente 

Il patrimonio di file in formato WMF. ma anche per molti CAD 
IDXFI, è enorme. Ci sono centinaia di collezioni d’immagini che 
non aspettano che un simile campo d'applicazione per essere 

sviluppate. Inoltre 
si permette agli 
esperti di manipo¬ 
lazioni d'immagini 
tridimensionali di 
mettere in linea 
contenuti che ren¬ 
dono giustizia al la¬ 
voro fatto per rea¬ 
lizzarle. 

Un altro esempio 
ho preso un'imma¬ 
gine m JPEG, in fi¬ 
gura c, di 25 KByte 
a 16 milioni di colo¬ 
ri. L'ho convertita 
in GIF (a 256 colon) 
ed ho ottenuto 
un'immagine di 98 
KByte L'ho impor¬ 
tata in Futurespla- 
sh ed ho ottenuto 
un file SPL di 13 5 
Kbyte Ma allo 
zoom il quadro di 
Escher che vedete 
alle pareti è ancora 
ben visibile, addirit¬ 
tura migliore dello 
stesso ingrandi¬ 
mento fatto con lo 
zoom di Paint 
Shop Pro! In figura 
d due finestre di 
Netscape, una con 
la stanza, piccolis¬ 
sima. un'altra con 
il quadro ingrandito 
ed in basso l'in¬ 
grandimento fatto 
con PSP 4 01 Gra¬ 
zie al filtro anti alia- 
sing è molto più 
leggibile una im¬ 
magine di 
Futuresplash che 
nel suo formato 
normale 


1 A i sembra di essere nella famosa pubblicità "ledo 
due fustini ". e in effetti la proposta è simile quale scegliere¬ 
ste? Ma la risposta la conosco già 

Ho importato due immagini prese dalle clip-art di Word per 
Windows, un'automobile in formato bitmap (BMP) e delle case 
In formato Windows Meta File (WMF] La differenza è che la 
prima e un'immagine “normale" mentre l’altra è vettoriale, 
cioè contiene le informazioni relative agli oggetti di cui è com¬ 
posta Il risultato lo vedete nelle illustrazioni Nella prima abbia¬ 
mo in due finestre di Netscape le immagini a diverso ingrandi¬ 
mento. nell'altra la stessa cosa, inserita in percentuale in una 
pagina HTML. Sostanzialmente in figura a abbiamo un oggetto 
SPL, unico, di 20 Kbyte. che e automaticamente ridimensiona- 


ut 

F,g a 


Fig b 


F-9 C 


rig a 
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ed adattato di conseguenza 

Capisco di non essere stato ancora 
sufficientemente esauriente infatti an¬ 
che delle immagini "normali" posso 
definire le dimensioni in percentuale 
per adattarle alla finestra, ma l'immagi¬ 
ne prima o poi si "impasta", si confon¬ 
de Invece quando si lavora ad esem¬ 
pio con un programma di CAD le infor¬ 
mazioni relative al disegno sono conte¬ 
nute in formule e quindi il disegno può 
essere avvicinato, allontanato, persino 
ruotato se si tratta di CAD tridimensio¬ 
nale e rimane sempre "perfetto" Be¬ 
ne. con Futurewave si fa lo zoom e di 
piu In figura 1 e 2 un esempio di una 
cartina, all'interno di un'animazione, 
importata oltre tutto da un file di Ado¬ 
be lllustrator 


fig 3 - Il plug-in in for¬ 
mato aclive-x La rice¬ 
zione è automa fica e 
cosi anctie l'installazio¬ 
ne. questo e a mio pa¬ 
rete il vero punto di for¬ 
za di Internet Explorer 
rispetto a Netscape. 



Le Reti Civiche 

■* * prendiamo il nostro giro vinuale dell'Italia attraverso le reti 
civiche italiane Stavolta ho pensato di fare un "confronto", tra vir¬ 
golette naturalmente perche si tratta di un termine scherzoso. So¬ 
no convinto che lo sforzo di mettere la propria città, cittadina e lo¬ 
calità sulla Rete sia sempre encomiabile e legato a moltissimi fatto¬ 
ri. non ultimi quelli economici Ma dal sito di una citta spesso ne 
traspaiono le anime, più delle guide del Touring 

Ho fatto quindi un giro virtuale a Taranto e a Belluno, un migliaio 
di chilometri in pochi secondi per vedere come viene interpretata la 
rete civica in centri cosi diversi. 

Cominciamo da Taranto, e proprio dall'indirizzo http:// 
italia.freewoi-ld.it/taranto (fig a) 

Bizzarro. l'Italia é una parte del dominio del mondo libero, ed ha 
come sottodirectory Taranto! Una dichiarazione politica in una 
URL! Invece converrebbe, e questo è un consiglio generale per tut¬ 
ti, cercare di rispettare l'idea del GARR, che mi pare ragionevole, di 
attribuire domini geografici e quindi trovare una sintassi comune 
per le reti civiche Ad esempio in Iwww comune.roma it già 
chiaro dal dominio dove ci si sta collegando: quindi comune se il 
Sito è gestito dal comune, o provincia o regione, o tol.taranto.it 
se il GARR lo consente, Taranto On Line 

Sarebbe semplice poter digitare Iwww. boi. oaTTit per Bari On 
Line, o liatw w.cdmiing-hiirU se la rete è gestita dal comune Non 
se la prendano gli amici di Bari, ma mi sembra che davvero vada 
fallo uno sforzo, e non è certamente solo il GARR a doverlo lare, 
per uniformare la sintassi dei nomi dei sistemi pubblici In figura un 
esempio della perversione a cui si può arrivare: cercando le reti civi¬ 
che con la ricerca logica di Video On Line ho trovato le Amministra¬ 
zioni Pubbliche (chissà poi perche non Pubbliche Amministrazio¬ 
ni ..). poi le amministrazioni pubbliche dei governi locali (!!!) dove 
non c'è nulla! Naturalmente sul sito di VOL ci sono le reti civiche, 
ed anche ben messe, ma anche senza bisogno di usare un esperto 
della Treccani un po' di ordine bisogna farlo 

Parlavamo comunque di Taranto ci sono le informazioni sulla 
città, dalle discoteche alle chiese, poche cose di "pubblica ammini¬ 
strazione", molto più sviluppato lo spazio del volontariato, con ini¬ 
ziative di vario tipo Quella che mi ha colpito di piu è il centro d'ac¬ 
coglienza per militari Si sa. Taranto è una città dove molti hanno 
passato almeno il mese del CAR e. facili battute a parte, la sensa¬ 
zione di solitudine di chi arriva in una città che non conosce e che 
spesso si sente rifiutato anche se solo dalla propria timidezza Ec¬ 
co, usare Internet per far sapere a chi arriva a Taranto che li c'è un 
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plug-in nel browser, Sul sito c'è una pa¬ 
gina che rende il tutto facile si ricevono 
150 KByte di file per Windows o 56 per 
Mac se si usa Netscape, 60 KByte se si 
usa Internet Explorer 3 0. A proposito, 
con IE l'installazione è automatica arri¬ 
vando sul sito (fig 3). Certo, non con¬ 
verrebbe ricevere 150 K di programma 
per vedere meglio qualche disegno (le 
fotografie naturalmente non sono in 
grafica vettoriale), ma c'e un altro punto 
di forza del programma di cui non abbia¬ 
mo parlato le animazioni ed i bottoni 
animati 

Infatti un disegno viene di pochissimi 
KByte e cosi anche un’animazione diven¬ 
ta assolutamente godibile con 40-50 
KByte, le dimensioni medie di un'imma¬ 
gine. Si possono realizzare molte cose, 
ma per mostrarvi gli esempi una rivista 


F>g 4 - Alla fine dell'm- 

sranazione una ruota 
che gira avvisa che è 
tutto a posto, Pasta 
cliccare. 


Uno dei punti forti del programma è 
anche che la grafica viene "costruita" 
man mano che arriva, non occorre 
aspettare di avere tutto prima di iniziare 
a vedere qualcosa, il disegno si forma 
pian piano. 


L’installazione 
nel browser 

Ma come fare per vedere queste 
meraviglie? Semplice, si installa un 


posto dove passare serate con gli amici " si anche ragazze" dice 
letteralmente il testo. Nulla di proibito, si tratta di una parrocchia, 
che non chiede in cambio nulla anzi, offre un modo per sentirsi 
meno soli. Credo che si tratti di un sito utile per far conoscere den¬ 
tro e fuori di Taranto cose che altrimenti sarebbe difficile sapere. 
Una sola critica, la solita, poco interattivo, nel senso che ancora e 
non solo per Taranto, si tratta di BBS. Bullenn Board System, ba¬ 
cheche elettroniche, molto meno interattive delle BBS Fidonet o di 
altri net. Insomma amici, metteteci anche un indirizzo per scrivere 
ai militari di leva, che possano usare Taranto On Line come un ter¬ 
mo posta per ricevere lettere dagli amici o da tutta la rete! Un mili¬ 
tare dì leva anche se usa Internet non la usa dalla caserma; e la 
posta elettronica, e ne so io qualcosa con il progetto Antartide, è 
uno dei modi migliori per alleviare la solitudine. 

Belluno, |http:// www.sunrise.it/dnt) e http://www. 
sunrise.it/drib Come, direte voi. due UFtL> Esatto, la città di 
Belluno, assistita dal sole che sorge (sunrise.itl, si è divisa in 
due. La rete civica, che si chiama Dolomiti News (fig.b), ed il Co¬ 
mune. che presenta un servizio in allestimento Bella la grafica di 
Dolomiti News, i contenuti sono soprattutto di informazioni, 
informazioni turistiche, sulla città; in piu troviamo un mformagio- 
vani, in effetti un altro spazio di orientamento, specializzato per 
giovani o per quello che si pensa vorrebbero i giovani Dei proble¬ 
mi legati all'indirizzo ne abbiamo parlato prima, qui un altro parti¬ 
colare: il Comune (hg.cj e un pezzetto, ancora in fase iniziale, di 
Dolomiti News, alla voce Comuni, appunto Qualche inlormazio- 
ne, anche qui le associazioni di volontariato II meglio è nella tele 
civica, con gli speciali sul pescare, un chat. i graffiti a Belluno, in¬ 
semina le attualità di Dolomiti News. Uno spazio per incontrarsi 
tra le persone. 

Questa volta, sia al Nord che al Sud l'incontro tra cittadini e 
pubblica amministrazione è ben lontano dal realizzarsi, mentre 
tra cittadini, associazioni la voglia essere sulla rete esiste sem¬ 
pre. Credo Internet sia una grossa sfida per tutti, per le aziende, 
per le scuole, per gli informatici e gli esperti di Information tech- 
nology, ma per la pubblica amministrazione sara veramente una 
sfida dura da affrontare Forse un aiuto potrà venire dal proget¬ 
to realizzato da RUR, una società fondata dal CENSIS nell'89 
che nell'ambito del programma di telematica della Comunità 
Europea ha realizzato il sito Municipia http://www, 
municipia.org (fig di, acronimo improbabile ed al di ia della 
mia capacita di comprensione, dove verranno man mano indicati 
i progetti realizzati dai comuni in questo settore, perché serva 
da punto di riferimento per le pubbliche amministrazioni 



La citta di Belluno - The city of Belluno 
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su carta non e certamente la migliore so¬ 
luzione 1 Andate allora su http:// 
Iwww.digitalcolour.corri per vedere co¬ 
sa ha fatto un gruppo inglese, ma molte 
altre cose si possono trovare sul sito del¬ 
la Futurewave stessa, che indirizza ai siti 
realizzati con il proprio prodotto. 

Meglio parlare prima di cosa manca: 
ad un primo esame mi sembra che non 
sia possibile inserire direttamente la 
musica nelle animazioni (certo, lo si pud 
fare usando l'HTML o javascript) ma 
poi non ho trovato altro! 

Nell'incorniciato un esempio che ho 
realizzato mentre preparavo l'articolo 
per darvi un'idea delle possibilità In ulti¬ 
mo il vero asso nella manica: l'accordo 
con Microsoft ed ecco che la nuova ver¬ 
sione del Microsoft Network probabil¬ 
mente sarà in Futurewave (figg 4-6) 


Come fare 
per realizzare 
queste cose? 

Il programma che si usa per costruire 
le animazioni e le immagini può essere 
preso direttamente dal sito, si usa gra¬ 
tuitamente per 30 giorni e poi costa 300 
dollari. Contiene una parte per disegna¬ 


ne. 7-8 - Il menu dello 
lezioni, tante e ben fat¬ 
te, iniziando dal dise¬ 
gno a destra. 


Fig. 5-6 -Ecco tt bete site del MSN Come al 
solito non è tacite mostrare le animazioni, me 
vedete che si tratta di un sito in cui tutte le im¬ 
magini sono convertite con Futuresplash, inse¬ 
rite in trame , in modo da permettere di conser¬ 
vare le animazioni e tutto se si empiee/olisce la 
finestra come qui a destra. 


re in grafica vettoriale, piuttosto ben fat¬ 
ta, ed una parte per creare e gestire 
bottoni ed animazioni. 

Gli esempi sono sufficienti per capi¬ 
re . a proposito, dimenticate di poter 
prendere le animazioni di qualcun altro 
per poi usarne i pezzi. Gli oggetti salvati 
in formato definitivo, SPL, sono "chiu¬ 
si'', non possono cioè essere nuova¬ 
mente modificati Salvando in formato 
SPA invece si può riprendere il lavoro 
interrotto 

La vera forza del programma è co¬ 
munque la parte di lezioni interattive (fig. 
7) dove, con un po' di pazienza, si pos¬ 
sono scoprire le caratteristiche del pro¬ 
gramma Le lezioni sono ben fatte Cer¬ 


tamente non è un programma che si im¬ 
para in un giorno, chi usa Photoshop si 
troverà spaesato, meno chi usa Anima¬ 
to^ o simili, ma in genere le prime ani¬ 
mazioni bisogna sudarsele Certo è un 
prodotto nuovo, siamo alla versione 1.0. 
ma con un po' di intelligenza e tanta pa¬ 
zienza si può imparare da soli, senza 
manuali, che al momento neppure esi¬ 
stono, ma solo con l’help in linea (fig 8) 
lo non ho mai realizzato qualcosa con 
i prodotti Macromedia (il confronto é 
d'obbligo, Shockwave è il termine di ri¬ 
ferimento, perché si chiamerebbe Futu¬ 
rewave altrimenti?) e quindi non vi pos¬ 
so parlare di similitudini Una cosa mi 
ha colpito: qui non si diventa matti con 
le palette, e le dimensioni dei file, pro¬ 
dotti direttamente senza dover fare po¬ 
st-processing, sono microscopiche 
Mi rendo conto che in questo artico¬ 
lo non sto facendo un prova "tradiziona¬ 
le" di un prodotto, si tratta come al soli¬ 
to di "impressioni di guida" per parlare 
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Le URLa del mese 

n 

_/ osa si URLa in Italia questo mese? http://www. 
dada.it/propart/cupola.htm per vedere una cupola 
sulla rete! La cupola di Santa Maria del Fiore di Firenze, in 
VRML, con una telecamera in cima, la storia le informazioni, in- 
somma un sito assolutamente curioso, forse un po' "rustico" 
nella grafica, ma veloce ed interessante 

Mentre sto scrivendo, un sabato pomeriggio, in un ritardo 
pazzesco rispetto alla consegna alla rivista, il nemico n 1 della 
concentrazione, ovvero mio figlio Giorgio, sette anni, seconda 
elementare, mi gira intorno. Eccolo che arriva con l'astuccio dei 
pennarelli. "Papà ho un indirizzo Internet per li tuo articolo . ", vi 
lascio immaginare la mia faccia nel leggere sull'astuccio, scritto 
con la sua calligrafie.! pmp://www.pigna1T~l "Dove lo hai trova¬ 
to?" "L'ho letto sul quaderno di scuola e l'ho copiato per veder¬ 
lo a casa" , digito www.plgna.it,. "No, hai sbaglialo, devi scrive¬ 
re httpj/ " (a volte temo di aver creato un mostrol) ed ecco il 
sito della Pigna, si proprio quella dei quaderni I (fig. a) Una grafi¬ 
ca evoluta, addirittura Internauta, uno spazio virtuale pei gli inter- 
nettisti Peccato che non sia riuscito ad iscriverci Giorgio, mi da¬ 
va sempre un errore. Certo, alla voce "prodotti" si trova una li¬ 
sta in maiuscolo dei prodotti ed una loto d'insieme e basta, cosi 
non saprò mai cosa sono i quaderni maxi ma vi ho dato 
un'idea della forza di comunicazione della rete, e complimenti ai 
signori Pigna per la strategia di marketing 

EUé ://www.t<5TH Ifig b) per vedere la crescita che sta len¬ 
tamente avendo Telecom On Line, il sito ufficiale di TOL Una 
bella grafica, alcuni contenuti interessanti ed in particolare per 
chi volesse saperne un po' di più su Internet una breve storia 
della rete Vi consiglio un giro sul sito per avere delle idee, ce ne 
sono molte. Certo, la strada 6 ancora lunga, scopriamo che In¬ 
ternet è stata realizzata da " una delle leste più aguzze " e via 
dicendo, ma c'è anche la rubrica itinerari, in questi giorni con lo 
speciale sugli indiani d'America ed altri spazi sono tutti da sco¬ 
prire Inoltre TOL, come altre grandi aziende, usa una grafica 
"matura" che è il qualcosa che spesso manca ad altri con conte¬ 
nuti molto più interessanti. Evito volutamente motte altre criti¬ 
che che avrei da tare a TOL, sarebbe come sparare ad una co¬ 
razzata, ma II famoso paradosso del minimo maggiore del massi¬ 
mo, di cui abbiamo parlato, si applica anche qui TOL Investe un 
massimo e con questo ottiene il minimo possibile, altri con un 
mimmo tanno il massimo, però II minimo di TOL e spesso mag¬ 
giore del massimo di altri. Inoltre TOL è l'unico attore Internet in 
Italia a guadagnare con il traffico telefonico e con margini supe¬ 
riori a qualsiasi provider, e quindi ne ha di soldi da investire nei 
contenuli, dato che ritornano con il traflico! Credo che se il sito 
TOL aumentasse il traffico telefonico Italiano di soli 5 minuti a 
famiglia l'utile sarebbe qualcosa davanti a più di nove zeri Cio¬ 
nonostante la solita raccomandazione: continuate la caccia ai siti 
e segnalateli o fatelo anche solo per pubblicizzare i vostri, sem¬ 
pre graditi! 
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in un linguaggio automobilistico; ma la 
storia di questo prodotto mi sembra un 
esempio come non avevo visto finora 
della forza di Internet Un'idea, investi¬ 
menti. non un pezzo di carta, non una 
pagina di pubblicità sui più grossi gior¬ 
nali del settore, per una novità come 
non ne vedevo da tempo. Vi lascio 
all'uso, gratuito, per giudicare da soli, si¬ 
curamente qualcuno di voi è molto più 
esperto di me in grafica ed animazione, 


magari se ne parlerà in qualche altra ru¬ 
brica della rivista, spero di avervi indica¬ 
to qualcosa di nuovo Speriamo solo 
che nessuno inventi un sottostandard 
per complicarci la vita 

I limiti? Uno importante; chi si occu¬ 
pa di grafica, le agenzie di pubblicità ad 
esempio, usano per la maggior parte si¬ 
stemi Mac, ma Futurewave non ha una 
versione Mac del programma di editing. 
Significa una scelta coraggiosa lo peri¬ 


colosa?), essere al di fuori del 60% dei 
potenziali clienti, orientati però quindi 
verso le decine di migliata di piccoli svi¬ 
luppatori che lavorano sul Web i quali 
possono investire 1 300 dollari e qualche 
settimana per diventare esperti di Futu- 
resplash. 

Insomma. una bella scommessa che 
io vedo vinta vedremo tra qualche me¬ 
se se sono stato un buon profeta... 

MS 
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MC-WEB 

In rete sono presenti ormai milioni di pagine, alcune 
splendide, altre meno, altre forse del tutto inutili. Ma se 
tante persone l’hanno fatto, perché non possiamo provare 
anche noi a pubblicare qualcosa di nostro? 


( di Giuliono Boschi) 


Gestire un sito su Internet è il sogno di 
molti, un sogno ormai alla portata di tut¬ 
ti Infatti quasi tutti i provider mettono a 
disposizione dei propri abbonati spazi in 
cui inserire pagine HTML personali a 
costi decisamente contenuti. Quello 
che spesso frena l'utente dall'usufruire 
di tale servizio è la mancanza di un sup¬ 
porto tecnico da parte del provider, sia 
per quanto riguarda un contatto diretto 
con chi gestisce il servizio, sia per la 
mancanza di strumenti tecnici che facili¬ 
tino la costruzione e la correzione delle 
pagine HTML del nostro sito. Una valida 
risposta a queste naturali esigenze ci 
viene fornita da MC-link tramite uno 
strumento che ci permette di gestire in 
modo semplice e diretto le nostre pagi- 
ne MC-Web 

Storia ed evoluzione 
dì un BBS 

MC-link nasce, come servizio sperimen¬ 
tale e gratuito, nel 1986. L'interfaccia, 
progettata da Bo Arnklit, Corrado Gìu- 
stozzi e Paolo Nuti, consente la gestio¬ 
ne di aree di interesse tra le piu dispara¬ 
te Nel settembre del 1990 inizia la 
commercializzazione del sistema a cui 
si abbonano, nel primo anno di attività, 
più di 500 persone Senza aumentare le 
spese di abbonamento, nel 1992 viene 
attivata, per ogni iscritto, una casella 
postale via Internet, e, nel 1994. la con¬ 
nessione diretta ad Internet Oltre a 
quello di Roma vengono attivati i nodi di 
Milano. Firenze e Napoli. Nel settembre 
1995 viene inaugurato MC-Web, e si 
superano i 5.000 abbonati Da poco 



I 


tempo, infine, è stata implementata una 
nuova interfaccia che ha notevolmente 
snellito le operazioni di utilizzo di MC- 
Web. Il costo per inserire pagine Web e 
di sole 100 000 lire una tantum con la 
formula "Personal Web Page” (vedi 
boxi). Per usufruire di questo servizio 
agevolato bisogna essere abbonati a 
MC-link. 

Datemi un’interfaccia 
e solleverò il mondo 

Il punto di forza di MC-Web è la possibi¬ 
lità di gestire le pagine che desideriamo 
mettere in linea o che vogliamo correg¬ 
gere, direttamente attraverso Internet 
Chiunque desideri "mettere in rete" pa¬ 
gine Web deve passare attraverso delle 
tappe obbligate, come evidenziato nello 
schema in figura 1 Generalizzando si de¬ 
ve passare attraverso una fase di svilup¬ 
po ed una di mantenimento MC-Web 
permette di intervenire in entrambe le fa¬ 
si del processo evolutivo del sito 
Per entrare in MC-Web via Internet dob¬ 
biamo collegarci, con il nostro browser, 
all'indirizzo ihttp://www.mcliriirrn 
mcweb.htm Ifig. 2) Non resta che inse¬ 
rire il nostro codice di abbonamento a 
MC-link e la nostra password personale 
Ogni abbonato ha la possibilità di gesti¬ 
re i propri file tra¬ 
mite la funzione di 
File Manager II 
file manager con¬ 
sente di creare 
nuovi file, nuove 
directory, dì can¬ 
cellare elementi 


Figura I ■ Forse non 
ve ne siete mai resi 
conto, ma Quando svi¬ 
luppate pagine HTML 
seguite sempre Que¬ 
sto schema. 
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Le pag ine di MC-Web sono 
suddivise in tre cate g orie: 


Hf 


già presenti in rete e di selezionare de¬ 
gli specifici file 

Una particolare attenzione merita il si¬ 
stema, o meglio, i sistemi, con cui pos¬ 
siamo creare nuove pagine Web Abbia¬ 
mo a disposizione tre possibilità, ognu¬ 
na adatta ad esi¬ 
genze specifiche 
Possiamo creare 
file online digi¬ 
tando l'intera pa¬ 
gina HTML diret¬ 
tamente sull'hard 
disk di residenza 
del nostro sito. Visto che essere online 
significa pagare una bolletta telefonica, 
questa funzione è consigliabile solo nel 
caso il file da editare sia di dimensione 
ridotte e di semplice fattura. Il sistema 
permette di salvare una seconda copia 
di sicurezza del file che stiamo editan- 
do. Più pratico è il trasferimento dei file 
via FTP in questo caso è necessario un 
collegamento PPP e quindi la presenza, 
sul nostro computer, di un programma 
che consente il collegamento FTP Al¬ 
cuni dei programmi che lo consentono 
sono shareware, Per garantire la sicu¬ 
rezza viene chiesto un login ed una pas¬ 
sword. Attenzione, la password non è 
quella di MC-link ma quella che voi 
avrete inserito sul programma FTP Gli 
altri dall richiesti sono quelli della direc¬ 
tory dove inserire i file trasmessi e i no¬ 
mi dei file stessi All'interno di tali nomi 
è possibile inserire dei caratteri che per¬ 
mettono la selezione multipla tramite 
wildcards come e "?" MC-Web è 
in grado di decomprimere, come vedre¬ 
mo, i file ZIP inviati, e di ricreare 
un'eventuale struttura di directory co¬ 
me da originale. Un altro sistema per in¬ 
viare file é attraverso la vaschetta di 
MC-link. Ogni abbonato a MC-link può 
immagazzinare dei (ile nella propria va¬ 
schetta, tramite l'utilizzo dell'interfaccia 
di MC-link (il BBSI. In questo caso, oltre 
che tramite FTP è possibile depositare 
nella vaschetta dei file utilizzando un 
normale file transfer, ad esempio con il 
protocollo Z-modem. A questo punto, 
tramite MC-Web spostiamo i file dalla 
nostra vaschetta alle pagine HTML Più 
facile a farsi che a dirsi. 

Il potere 

nelle nostre mani! 

Ma come possiamo agire sui file che 
già abbiamo inviato? Semplicemente 
selezionando uno dei file presenti nella 


Personal Web Pages 

Riservate agli abbonati di MC-link non 
commerciali 

Spazio su disco: 500 kb non espandibile 
Limite di traffico 50 Mb/mese 
Costo "una tantum": In. 100.000 + IVA 

Non vi sono limitazioni nel numero di sot- 
lopagine, di sottodirectory, di link ad altre 
pagine. 

Le Personal Web Pages non possono es¬ 
sere utilizzate a scopo commerciale (ven¬ 
dita o distribuzione di beni o servizil o di 
promozione commerciale. 

Commercial Web Pages 

Occupazione disco e volumi di traffico 
medi commerciali 

Canone mensile: Lit. 100.000/mese -i- IVA 
Il canone comprende: 
spazio su disco: 2 Mb 
traffico: 100 Mb/mese 
inserimento di un'icona nell'apposita pagi¬ 
na di MC-link 

È ammessa la rivendila a terzi 
Supplementi: 

spazio su disco: Lit. 10.000/mese + IVA 
per ogni Mb o frazione, 
traffico; Lit. 20.000/mese + IVA per ogni 


10 Mb o frazione. 

Icone supplementari: Lit. 40 000/mese + 
IVA 

Sul pagamento annuale anticipato viene 
effettuato uno sconto del 10% 

Enterprise Web Pages 

Occupazione disco e volumi di traffico più 
elevati commerciali 

Costo di attivazione: Lit. 500.000 r- IVA 
Canone mensile: Lit 400 000/mese + IVA 

11 canone comprende: 
spazio disco 10 Mb 
traffico. 250 Mb/mese 
inserimento di un'icona nella pagina dì 
MC-link 

Supplementi: 

spazio disco Lit 100 000/mese + IVA 
ogni 10 Mb o frazione, 
traffico: Lit. 100.000/mese + IVA ogni 
100 Mb o frazione 

Icona nella Home Page di MC-link: Lit. 
400.000/mese + IVA 
Sul pagamento trimestrale anticipato vie¬ 
ne riconosciuto uno sconto del 5% 

Sul pagamento annuale anticipato viene 
effettuato uno sconto del 10% 

È esclusa la rivendita a terzi 


Figura ! - L Viome page di 
MC-WeO inserite codice 
e password e siete den¬ 
tro al vostro sito internet 
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HTML 


Figura 3 Se utilizzate 
là formula Enterprise o 
Commercial avrete una 
vostra icona pubblicata 
sulle pagine di MC- 
Web. 


directory a noi as¬ 
segnata avremo a 
disposizione alcune 
opzioni Con visua¬ 
lizza possiamo vi¬ 
sionare l'effetto 
conclusivo di una 

pagina HTML o di un'immagine, ad 
esempio per controllare l'effetto di una 
correzione appena apportata al file Con 
l'opzione modifica possiamo utilizzare 
un semplice editor con cui apportare al 
file tutte le correzioni che riteniamo op¬ 
portune. Ovviamente tale sistema è con¬ 
sigliabile quando le correzioni sono di 
portata limitata come l'eliminazione di er¬ 
rori ortografici o piccoli adattamenti di te¬ 
sti. Con l'opzione rinomina possiamo, 
ovviamente, cambiare nome ad un file. 
Se il file che abbiamo selezionato è un fi¬ 
le ZIP abbiamo la possibilità di visionarne 
il contenuto, di decomprimerlo o sempli¬ 
cemente di rinominarlo 
I nomi dei file, con MC-Web possono 
essere lunghi sino a 255 caratteri. Ov¬ 
viamente un limite può essere imposto 
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Figura 4 ■ Un semplice 
motore a ricerca nm 
mette tb trovare la Ho¬ 
me Page di un utente 
MC-Web 
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Un'attenzione 
particolare deve 
essere utilizzata 
nell'inserire ca¬ 
ratteri maiuscoli 
e minuscoli nel 
nome dei file II sistema è mfatt case 
sensitive e una pagina che si chiama 
prova.htm e diversa da una che si chia¬ 
ma Prova.htm o PROVA HTM Per evi¬ 
tare qualsiasi problema il mio consiglio 
e quello di utilizzare sempre e solo let¬ 
tere minuscole nei nomi dei file. 

In ogni directory si può inserire un file di 
default che viene automaticamente ca¬ 
ricato quando viene richiamata la direc¬ 
tory specifica. Tale file di default può 
chiamarsi, con carattere minuscolo, in¬ 
dex, htm, index html, home htm o ho- 
me.html. 


Le funzioni avanzate 

Sin qui abbiamo visto come sia possibi¬ 
le, con MC-Web, gestire i file che com- 


dal sistema che possedete Ad esem¬ 
pio con un PC si possono utilizzare no¬ 
mi lunghi 8 caratteri più 3 per l'esten¬ 
sione (Windows 95 permette nomi più 
lunghi, ma, ad esempio, se volete sal¬ 
varli su floppy dovete tornare alla strut¬ 
tura 8-1-3) 

L'estensione dei nomi dei file HTML può 
essere indifferentemente .htm o .html. 


MAILFORM.PL Esempio 1 

«FORM ACTION* “ egi-bin raailform.pl- METHOS* * POST - » 

«INPUT TYPE="HIDQEN" NUME* - mailbox" VAIUE- "MCxxxxiimc ! ;r.k . it • » 

«input TYPE="HIDDEN" MAME= *subject" VALUE*"Argomento Sei messaggio'» 

«INPUT TYPE= "HIDDE?!" HAME*• successori’ YALUE= "success,hCffl‘> 

«INPUT TYPE=TEXT VALUE*"" NAME=-mittente-» 

«TEXTAPEA COL£=65 HQWS=10 NAME* Ynessaggle ■*« TEXTAP-EAn 
«INPUT TYPE="£UBMIT" VALUE*-INVIA-»«INPUT 7YPE="RESET" VALUE= -fiancel la' » 
< FORM» 
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fettuare delle ri¬ 
cerche su data¬ 
base (esempio 
3). L'inserimen¬ 
to degli input 
per la ricerca è 
fatto attraverso 
un form e il risultato della ricerca è rila¬ 
sciato tramite una normale pagina 
Web La chiave di ricerca può essere 
inserita in un unico campo e non distin¬ 
gue fra maiuscole e minuscole. I campi 
nascosti sono: datatile che indica il no¬ 
me del database su cui effettuare la ri¬ 
cerca title che specifica il nome della 
pagina Web che contiene il risultato 
della ricerca; header e footer indicano 
due pagine Web che contengono il co¬ 
dice HTML da inserire rispettivamente 
in testa e in coda alla pagina che pre¬ 
senta il risultato della ricerca Bold 
permette di inserire o meno la parola 
chiave tra i tag <B> e </B> (neretto), i 
valori possono essere on o off 
Max_results consente di settare il nu¬ 
mero massimo di record che verranno 


Figura 5 - Nel silo di 
MC-Web è in linea un 
furor che vi permeitela 
di approfondire lutti gli 
aspetti tecnici del siste¬ 
ma 


FILEFORM.PL 

«FOPM ACTION*''egi-bin;£ ilefoira.pl * METKOO-■POST■» 

«INPUT TYPE* 'HIDDEN* NAME*'datatile' VACUE*'database.txt"» 

<INPUT TiPE=-K:DDEN- NAME='delimiter' VACUE*';*» 

«INPUT nPE=-KIDDEJJ- NAME* - successori - VALUE* "success-htm'» 
Campo 1<INPUT TY?E=TEXT VACUE**' NAME*"campo-1 '» 

Campo 2«INPUT TYPE=TEXT VACUE*" NAME *‘ campo - 2 ' > 

Campo 3< INPUT TYPE=TEXT VACUE*'' NAME='campo-ì'» 

Campo RcINPUT TYPE=TEXT VACUE*" NAME*'campo-n'> 

.INPUT TYPE=SUBHIT VACUE*'Inserisce record'» 

«INPUT TYPE=RESET VACUE*'Cancella'» 

< t FORM» 


Esempio 2 


GREP.PL 

-FORM METHOD*• POST* ACTION* 

«INPUT TYPE='hidden' NAME 
«INPUT TYPE* 'hidden ' NAME* * title* 

«INPUT TYPE='hidden' NAME*'header' 
•INPUT TYPE*'hidden' NAME*-footer' 
«INPUT TYPE*'hidden' HAME*'bold' 

«INPUT TYPE='hidden' NAME*'max_rcaults' 
«INPUT TYPE='hldden' NAME*'failure_url' 
«INPUT SIZE=20 NAME*'keyword'» 

• INPUT TYPE*'submit' VALUE='OK'> 

« rPORM» 


Esempio 3 

egi -binrgrep.pl*» 

•datafile' VACUE* 'database.txt'» 

VACUE*'Risultato dello ricerca'» 
VACUE* 'head .hun' > 

VACUE*'foot.htm'» 

VACUE*'on'* 

VALUE*'100'» 

VALUE* 'fai Iure.!i»tn-> 


pongono le pagine del nostro sito Alcu¬ 
ne funzioni avanzate e specifiche di 
MC-Web permettono comunque di in¬ 
serire nelle pagine HTML dei codici che 
permettono di utilizzare specifiche routi¬ 
ne CGI Qui accennerò alle principali, ri¬ 
mandandovi al sito di MC-Web per ap¬ 
profondire gli argomenti che più vi inte¬ 
ressano 

Con la funzione mailform.pl (esempio 
1). possiamo inserire nelle pagine mo¬ 
duli e questionari (formi. Possono esse¬ 
re inseriti un numero qualunque di 
campi ed utilizzare tutti i tag che abbia¬ 
mo già visto nel numero 163. Interes¬ 
sante la possibilità di inserire tre tipi di 
campi nascosti, cioè non visibili da par¬ 
te di chi compila il modulo, ma essen¬ 
ziali all’elaborazione dello stesso. 
Mailbox obbligatorio, indica l'indirizzo 
e-mail a cui verrà spedito il modulo 
compilato Subject e l'oggetto del 
messaggio nviato e successori per¬ 
mette di visualizzare una specifica pagi¬ 
na dopo che tutta la procedura si e con¬ 
clusa 

Fileform.pl (esempio 2) permette di 
gestire dei semplici database detti 
"ascii delimitato" Si tratta di file di te¬ 
sto in cui ogni riga rappresenta un re¬ 
cord I campi di ogni record sono sepa¬ 
rati da uno specifico carattere determi¬ 
nabile dall'utente Anche in questo ca¬ 
so abbiamo la possibilità di inserire dei 
campi nascosti. Datafile è il nome del 
database da utilizzare. Il record che si 
viene a generare viene automaticamen¬ 


te aggiunto a quelli già presenti. Il pri¬ 
mo campo del record è un campo fis¬ 
so. date, che contiene data e ora 
dell'immissione del record Delimiter 
permette di scegliere il carattere sepa¬ 
ratore dei campi. Il valore di default è 
TAB Successori permette di visualiz¬ 
zare una specifica pagina dopo che tut¬ 
ta la procedura si è conclusa. 

Con la funzione grep.pl possiamo ef- 


estratti con la ricerca Infine failureorl 
specifica una pagina Web da visualizza¬ 
re nel caso non venga trovato nessun 
record che contenga la parola chiave in¬ 
serita 

Se invece la nostra ricerca implica l'uti¬ 
lizzo di un database "ascii limitato", 
possiamo utilizzare la funzione di 
mgrep.pl (esempio 4) In questo caso 
la ricerca prevede l'utilizzo degli opera- 
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MGREP.PL 


Esempio 4 

«FORM METK OD= “ POST * ACTION» V-egi-bin. mgrep.pl • » 

<INPUT 

TYPE=-hidden- 

NAME»"datatile" 

VALUE=’database. 

<INPUT 

TYPE="ludden" 

NAME»"delimiter" 

VALUE=';"> 

< INPUT 

TYPE-'hidden" 

NAME»"title " 

VALUE»"Risultato della ricerca"» 

<INPUT 

TYPE="hidden" 

NAME="header" 

VAIATE»"head.htm"» 

<INPUT 

TYPE="hidden" 

NAME»"footer* 

VAIATE»"foet.htm"> 

«INPUT 

TYPE="hidden" 

NAME»"tempiate" 

VAIATE»* output.tp1 * » 

«INPUT 

TYPE= B hiddon B 

NAME=“max_resu1tfi* 

VALUE="100“> 

<INPUT 

TYPE=“hidden“ 

NAME»" tal 1ure_ur1■ 

VAIATE»"faiIure.htm"» 

<INPUT 

TYPE=TEXT 

NAME="campo-1"> 


<INPUT 

TYPE=TEXT 

NAME »“campo - 2 "> 


«INPUT 

TYPE=TEXT 

NAME -"campo- il •» 


« INPUT 

TYPE=RADIO 

NAME»" logie" VAUIE=*and" CHECKED>and 

« INPUT 

TYPE=RADJO 

NAME - B log ic" VAL1JE 

"OX * >Of 

« INPUT 

TYPE= B submie 

VALUE»"OK"> 


<J FORM» 





Kcounter Esempio 5 

<!--*counter silenti"" width="0" nocommas="" f i le="contatoie"— > 


tori logici "and" e "or", nonché, per la 
ricerca in campi numerici, l’uiilizzo di > 
(maggiore di). < (minore di), ecc. Anche 
qui numerosi sono i campi nascosti. 

Datatile delimiter title header foo- 
ter max results failure^url si utilizza¬ 
no come già precedentemente descrit¬ 
to. Teniplate è un file HTML che per 
mette di ordinare i campi secondo uno 
schema da noi prefissato Campo-1. 
campo-2 campo-n specificano i 
campi su cui deve essere fatta la ricer¬ 
ca Logic indica l'operazione logica da 
effettuare e può avere come valore and 
oor. 

Un'altra funzione supportata da MC- 


Figu'd 6 - E ' sem¬ 
pre possitele visio¬ 
nare le statistiche 
di eccesso e di vo¬ 
lume di traftico 
del sito più le vo¬ 
stre pagine sai an¬ 
no valide ed une- 
lessanti, più one¬ 
ste saianno allei 


Web è quella delle mappe sensibili tra¬ 
mite la funzione imagemap In pratica 
un'immagine, in formato gif, viene divi¬ 
sa in zone tramite l'utilizzo di coordina¬ 
te A questa zone viene quindi associa¬ 
ta una precisa pagina HTML che sarà vi¬ 
sionata quando l'utente clicca nella zo¬ 
na di mappa interessata, 

Di particolare interesse è la funzione 
tfeounter Grazie a questo elemento 
possiamo "contare" quante volte la sin¬ 
gola pagina è stata visitata, basta inseri¬ 
re, in un punto qualsiasi della nostra pa¬ 
gina HTML, la stringa visibile nell'esem¬ 
pio numero 5. Il numero degli accessi 
alla pagina viene salvato in un file con 


estensione .cnt Al¬ 
cuni parametri ci per¬ 
mettono di raffinare 
la conta Silent="" 
indica alla procedura 
di conteggio che de¬ 
ve essere aggiornata 
senza che il numero 
risultante sia visualiz¬ 
zato sulla pagina 
stessa Width="x" 
determina il numero mimmo di cifre che 
deve essere visualizzato Ad esempio, 
se si imposta il valore di 00000 e la no¬ 
stra pagina è stata visitata da 548 per 
sene, sarà visualizzato il numero 00548 
Se utilizziamo la funzione nocom- 
mas="" nel visualizzare la cifra non vie 
ne inserita la virgola spaziatrice ogni tre 
cifre les 1234 invece di 1,234) Infine 
file="contatore" ci permette di inserire 
quale deve essere il nome del file con¬ 
tatore. 

Con MC-Web è anche possibile inseri¬ 
re, in una qualsiasi pagina, la data e 
l'ora del momento. Le misure corrette 
vengono ovviamente prelevate dal ser¬ 
ver di MC-Web. 


Per agenti segreti e... 
non solo 

Abbiamo visto, più volte, come il mette¬ 
re in rete esperienze, notizie, database 
o altro e di renderle disponibili a tutti, 
sia il punto di forza di Internet Può co¬ 
munque capitare che abbiate bisogno di 
mettere in rete dei dati riservali che, 
nella vostra intenzione, devono e pos¬ 
sono essere visionati, solo da persone 
autorizzate (da voi) a farlo, MC-Web 
permette di proteggere l'accesso ad 
una o più directory tramite l'utilizzo del¬ 
la funzione .htaccess Si tratta di un 
normale file testo che contiene, cifrato, 
Il database dei codici di accesso e delle 
password utilizzate II database dei co¬ 
dici e delle password viene generato 
tramite il file manager e criptato utiliz¬ 
zando il DES (Data Encryption Stan¬ 
dard) Con questo metodo neanche gli 
amministratori del sistema possono ri¬ 
salire alle informazioni cosi cifrate 
Da quanto detto appare chiaro che pub¬ 
blicare pagine su Internet è ormai di¬ 
ventato molto semplice Che utilizziate 
MC-Web o qualsiasi altro provider, il 
mio consiglio è quello di enlrare in que¬ 
sto fantastico mondo telematico come 
attori/registi e non come semplici spet¬ 
tatori Anche voi potrete così mettere a 
disposizione del mondo intero una parte 
di voi stessi «e 
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MATHEMATICA 



a cura 

di Francesco Romani 


PAROLE, PAROLE, PAROLE... 

Finalmente posso mantenere la promessa di scrivere un articolo 
senza neanche una formula matematica. Ho arruolato 
un’esperta linguista (la prima cosa che ha dovuto fare è stato 
impugnare il matitone rosso e blu e levarmi i soliti strafalcioni 
dall'articolo) e così questo mese possiamo parlare di flessione e 
lemmatizzazione dell'italiano. 


(di Claudia Alberti e Francesco Romani) 


Spesso tra gli studenti (universitari e non» è diffusa la convin¬ 
zione che le scienze esatte siano "difficili" mentre le discipli¬ 
ne umanistiche siano più "maneggevoli". 

L'articolo di questo mese vorrebbe mostrare che, anche sen¬ 
za addentrarsi nei meandri del greco antico (certamente al¬ 
trettanto difficile da padroneggiare dell'algebra astratta), an¬ 
che alcuni problemi apparentemente semplici legati alla 
grammatica italiana rivelano difficoltà a prima vista insospet¬ 
tate 

Flessione verbale 

Il primo problema che prendiamo in considerazione è quello 
della flessione verbale, ovvero, dato un verbo all'infinito 
(amare), si tratta di generane l'indicativo imperfetto, il passa¬ 
to remoto e cosi via Queste cose si studiano in terza ele¬ 
mentare e chiunque è in grado di leggere MCmicrocomputer 
dovrebbe anche essere in grado di coniugare amare (e desu¬ 
mere?) 

Per automatizzare la flessione verbale abbiamo preso come 
riferimento il testo Italiano ortografia: dizionario essenzia¬ 
le delle forme flesse che fornisce la lista completa dei 94 
(novantaquattrol) modelli di coniugazione dell'italiano. 

Database delle coniugazioni verbali 

Per ogni modello di coniugazione definiamo la lunghezza del¬ 
la desinenza (ovvero il numero di lettere da togliere dal fondo 
del verbo all'infinito per ottenere la radice) e i suffissi da inse¬ 
rire al posto della desinenza 

Nel seguito presentiamo solo un "assaggino", dato che il 
procedimento completo richiederebbe l'inserimento nel data¬ 


base di tutti i 94 modelli e di tutti i verbi italiani. 

Il primo esempio è amare (modello n 3 del libro citato sopra). 
La lunghezza della desinenza è 3 (si toglie -are). 

mni:= 

des[3]=3; 

IndPras[3]={"o","i","a", 

"iamo","ate","ano"}; 

Indlmp [3 ] = { "avo", "avi", "ava", 

"avamo","avate","avano"}; 

PassRem[3]=(”ai","asti","è", 

"amino", "aste", "arono" } ; 

Si deve anche dare l'elenco dei verbi appartenenti a quel mo¬ 
dello. 

Ir>l5l:= 

con["amare"]»3; 
coni"considerare"]=3 ; 
con["presentare"]=3; 

Per desumere (modello n 29) la storia e un pochino piu com¬ 
plicata Si toglie -mere in quanto alcune forme modificano an¬ 
che la m (per esempio desunsi). 

Inl8l = 

dea[29]=4; 

indPres[29]* f'mo","mi", "me", 

"miaino", "mete", "mono" } ; 

Indlmp[ 2 9]={"raevo","mevi ", "meva", 

"mevamo","mevate","Bevano"); 

PassRem[29]={"asi","mesti","nse", 

"memmo","meste","merono"}; 

Ed ecco l'elenco dei verbi analoghi, 
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Int12l:= 

con["assumere"]=2 9; 
c on E” de sumere"]=2 9; 
con["presumere"]=29 ; 
con["riassumere"]=29 


Inl25]:= 

ConiugaTutti["amare"] 

0utl25l= 

coniugazione di amare 


Per i verbi completamente irregolari come essere (modello 
1 ) e avere bisogna togliere tutte le lettere e dare la declina¬ 
zione completa 

Ini 161 = 

des[l]=6; 

indPres[1]={"sono","sei","è", 

"siamo","siete","sono"); 

Indlmp[1]■("ero","eri","era", 

"eravamo","eravate", "erano") ; 
PassRem[l]={"£ui","fosti","fu", 

"fummo","foste", "furono"); 
contessere"] =1,* 


IndPres 

Indlmp 

PassRem 

amo 

amavo 

amai 

ami 

amavi 

amasti 

ama 

amava 

amò 

amiamo 

amavamo 

amammo 

amate 

amavate 

amaste 

amano 

amavano 

amarono 


Inl26l:= 

ConiugaTutti["desumere"] 

Ouil26l= 

coniugazione di desumere: 


Con tanta pazienza si può continuare fino a definire tutte le 
94 classi di verbi con i loro rappresentanti, 

Programmi 

Vediamo ora i programmi per generare le coniugazioni verba¬ 
li. Dapprima togliamo la desinenza (nel caso di essere questa 
funzione restituisce la stringa vuota), 


IndPres 

desumo 

desumi 

desume 

desumiamo 

desumete 

desumono 


Indlmp 

desumevo 

desumevi 

desumeva 

desumevamo 

desumevate 

desumevano 


PassRem 

desunsi 

desumesti 

desunse 

desumemmmo 

desumeste 

desumerono 


Inl2tl:= 

Radiceverbale[x ,class_]:= 

StringDropEx,-dee[class]]? 

Coniuga ronde la lista delle forme di un singoio tempo 


Inl27l:= 

ConiugaTutti["essere"] 

Outl27l= 

coniugazione di essere: 


Inl22l:= 

Coniuga[verbo_,tempo ]:= 

Map[StringJoin[ 

Radiceverbale[ 

verbo,con[verbo]),#]&, 
tempo[con[verbo]]]; 

ConiugaTutti stampa la tabella della coniugazione comple¬ 
ta (nell'esempio ci siamo limitati a tre tempii. 

Inl23l:= 

ConiugaTutti[verbo String]:= 

Modula[(tempi), 

tempi=(IndPres,Indlmp,PassRem); 

Print("coniugazione di ", 
verbo,": \n"); 

Print[TableFormETranspose[Map[ 

PrependtConiuga[verbo,#], 

(#," ")]&,tempi]]]]] 

Esempi di funzionamento 


IndPres 

Indlmp 

PassRem 

sono 

ero 

fui 

sei 

eri 

fosti 

è 

era 

fu 

siamo 

eravamo 

fummo 

siete 

eravate 

foste 

sono 

erano 

furono 


Lemmatizzazione 

Studiamo adesso il problema inverso: dato un testo, si voglio¬ 
no individuare tutte le parole che lo compongono e poi lem¬ 
matizzarle, cioè ricondurle alta forma standard che si trova sui 
vocabolari. 

Come campione prendiamo un brano dall'inizio di Pinocchio, 
recuperato in rete dall'archivio di Liber-Liber (http: 

l'www. i ìlio ri ib.-r . i i: - 1 e memorizzato nel file pinoc¬ 
chio. txt. 


Inl24l = 

Coniuga["amare",IndPres] 

Outl24l= 

(amo, ami, ama, amiamo, amate, amano) 


Cera una volili. . 

- Un re! - diranno subito i miei piccoli Iciiori. 

No. ragazzi, avete sbaglialo. Cera una volla un pezzo di le¬ 
gno. 

Non era un legno di lusso, ina un semplice pezzo da ealasla. 
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In[4l:= 

Length[parole] 
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ili quelli die d'inverno vi memmo nelle stufe c nei caminetti 
per accendere il fuoco e per riscaldare le Manze. 

Non so come andasse, ma il latto gli c clic un bel giorno 
questo pezzo di legno capilo nella bottega di un vecchio fa¬ 
legname. il quale aveva nome inastr'Antonio, se non che 
tulli lo chiamavano maestro Ciliegia, per via della punta del 
suo naso, che era sempre lustra e paonazza, come una cilie¬ 
gia matura. 

Appena maestro Ciliegia ebbe visto quel pezzo di legno, si 
rallegrò lutto c dandosi una fregatimi di mani per la conten¬ 
tezza, borbottò a mezza voce: 

- Questo legno ù capitalo a tempo: voglio servirmene per fa¬ 
re una gamba «li tavolino. 

Detto fatto, prese subito l'ascia umnuiu per cominciare a le¬ 
vargli la scorza e a digrossarlo, ma quando Iti lì per lasciare 
andare la prima asciala, rimase col braccio sospeso ut aria, 
perché sentì una vocimi sottile, che disse ricconi andandosi: 

- Non mi picchiar tanto forte] 

Figuratevi come rimase quel buon vecchio di maestro Cilie¬ 
gia! 

Girò gli occhi smarrii intorno alla stanza per vedere di dove 
mai poteva essere uscita quella vocimi, e non vide nessuno! 
Guardò sotto il banco, c nessuno: guardò dentro un annulliti 
elle stava sèmpre chiuso, e nessuno: guardò nel corbello dei 
trucioli c della segatura, e nessuno: apri l'uscio di bottega 
per ilare un 'occhiuta anche sulla strada, e nessuno! (> dun¬ 
que?... 

- Ho capilo; - disse allora ridendo e grattandosi la parrucca, 

• si vede clic queliti vocimi ine la sono figurata io. I< iniettia¬ 
moci a lavorare. 

K ripresa l’ascia in mano, tirò giù un solennissimo colpo sul 
pezzo ili legno. 

- Ohi! lu m'hai fallo male! - gridò rammaricandosi la solila 
vocimi. 

Iniziamo con la lettura del campione 
Int1l:= 

testo=ReadList["pinocchio.txt", 

Word,WordSeparaCore-> 

{« « f u * u f n m n ^ ^ n f h j n f n . n f n ; n f u t n f w » ) ] j 

Outflb 

(C, era, una. volta. -, Un, re, -, 
la, solita, vocina] 

fn[2l:= 

Length[testo! 

Oul[2l= 

325 

Riduciamo le parole del campione a caratteri minuscoli, elimi¬ 
niamo le ripetizioni e togliamo le parole più corte di 3 lettere. 
Quest'ultima operazione elimina molte forme "grammaticali" 
(e, o. la. di,...) che in ogni caso vanno trattate a pane 

ln[3}:= 

parole=Union[Select[ToLowerCase/@testo, 
{StringLength[#]>2)&]]; 

Out[3l= 

(accendere, «...», vede, vedere, via, vi¬ 
de, visto, voce, vocina, voglio, volta) 


Out[4/= 

168 

A questo punto e necessario un vocabolario per vedere quali 
delle nostre parole sono già lemmi. Abbiamo simulato un di¬ 
zionario scrivendo in un file un centinaio dei lemmi (tratti da 
un dizionario vero) che, giusti o sbagliati, interferiscono con il 
nostro testo. Pei fare le cose sul serio dovremmo disporre di 
una lista di almeno 20.000 lemmi di riferimento 

ln[5! = 

lemmi=Union[ReadList[ "lemmi.txt", Stringi]; 

OutfSI= 

{accendere, allora, voce, volta) 

ln[6l:= 

Length[lemmi] 

Outt6ì= 

137 

Creiamo un predicato che ci dice se una parola è un lemma 
Si definisce una funzione lemmiQf .] che vale sempre Fal¬ 
se tranne che per i termini letti dal file lemmi .txt per i 
quali vale Trae Si noti come con scan e con una funzione 
pura che contiene un assegnamento: (nome[#]=vaiore)& 
si può eseguire dinamicamente una definizione di funzione. 

ln[7/:= 

Clear[lemmiQ]; 
lemmiQ[ ] : =Fal se ; 

Scan[(lemmiQ[#]=True)&,lemmi]; 

Vediamo quali delle nostre parole sono già lemmi 
ln[8/:= 

lemmok=Select[parole,lemmiQ] 

Out[8/= 

(accendere, allora, anche, andare, appena, 
aria, armadio, ascia, banco, bel, bottega, 
braccio, catasta, che, chiuso, ciliegia, col¬ 
po, come, cominciare, contentezza, corbello, 
dare, dentro, detto, dove, dunque, era, esse¬ 
re, falegname, fare, fatto, forte, fuoco, 
gamba, giù, giorno, gli, intorno, inverno, 
lasciare, lavorare, legno, lusso, maestro, 
mai, male, mani, mano, mezza, naso, nessuno, 
nome, non, occhiata, ohi, parrucca, per, per¬ 
ché, pezzo, prima, punta, quale, quando, que¬ 
sto, ripresa, riscaldare, sbagliato, scorza, 
segatura, semplice, sempre, sono, sospeso, 
sottile, sotto, stanza, strada, subito, suo, 
tanto, tavolino, tempo, tutto, uscio, uscita, 
vecchio, vedere, via. visto, voce, volta] 

In neretto sono stati evidenziati alcuni vistosi errori, dovuti al 
fatto che in italiano alcune forme sono omografe con (ovvero 
hanno la stessa scrittura di) altri lemmi di diverso significato 
era (epoca geologica) si confonde con era (voce del verbo es- 
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sere), sono (v suono) si confonde con sono (voce del verbo 
essere), mezza (la metà dell'ora) si confonde con mezza 
(femm. di mezzo), visto (sul passaporto) si confonde con vi¬ 
sto (participio del verbo vedere) Purtroppo solo una disambi¬ 
guatone manuale del contesto, con tecniche di analisi te¬ 
stuale molto sofisticate, permette di risolvere queste ambi¬ 
guità. Proviamo ad andare avanti e vediamo cosa ci resta da 
trattare: 

Mathematica CD-ROM Library 
e The Mathematica Programmer II 

Rubo un po' di spazio alla lingua italiana per recensire due 
opere della Academic Press che ho ricevuto in visione 

Il pacchetto AP Professional Mathematica CD ROM Li¬ 
brary consiste in un CD multipiattaforma in cui sono presen¬ 
ti 5 libri su Mathematica in formato Adobe Acrobat insieme 
ai relativi programmi. I testi (ovviamente tutti in inglese ) so¬ 
no: 

Abell, 8raselton, Mathematica by Example, Revised Edi- 
tion. 

Abell, Braselton The Mathematica Handbook. 

Abell, Braselton, Differential Equations with Mathematica 
Gray, Mastering Mathematica. 

Alien. Introduction to Computer Performance Analysis 
with Mathematica. 

Il costo USA e di $59.95 contro il prezzo di listino di S220 dei 
5 volumi e il formato elettronico è più compatto e permette 
di tenere sempre i testi sottocchio mentre si sta lavorando 
L'unico problema è che conviene avere un video grande (al¬ 
meno un 17”) in quanto, a seconda dell'ingrandimento sele¬ 
zionato, il testo le le figure) possono essere leggibili con dif¬ 
ficoltà. 

Il testo sulle equazioni differenziali e quello sulla computer 
performance sono abbastanza specialistici, ma gli altri tre co¬ 
stituiscono un ottimo materiale di partenza per chi vuole im¬ 
pratichirsi con la versione 2 di Mathematica 

Il testo The Mathematica Programmer II di Roman Maeder 
si pone invece su di un altro livello Maeder è un allievo di 
Wirth (l'inventore del Pascal) e come lui insegna Computer 
Science all'Università di Zurigo, è uno dei "padri" di Mathe¬ 
matica, e forse il piu esperto conoscitore dei meandri del lin¬ 
guaggio di Mathematica II testo è aggiornato alla versione 
3,0 e contiene un CD ROM (ovviamente multipiattaforma) 
con i programmi e con un archivio HTML (completo di link 
agli eventuali aggiornamenti futuri disponibili su web) Gli ar¬ 
gomenti principali sono i Paradigmi di programmazione e la 
grafica avanzata (con particolare riguardo al ray traci ncfl Non 
vi anticipo altro perche ho intenzione di saccheggiarne alle¬ 
gramente il contenuto non appena mi troverò a corto di idee 
Direi che questo libro è un must per gli informatici escerti 
che vogliono lavorare seriamente con Mathematica. 

catalogo on-line della AP Professional si trova all'indirizzo 
i f !■ ''dUBL/APProf ritmi 


Inl9l:= 

dalemm=Complement[parole,lentmok]; 

Out/9/= 

(alla, andasse, «...» vide, vocina, voglio) 

Per tentare di catturare queste forme sperimentiamo una 
flessione inversa in molti modi diversi, e vediamo se qualcu¬ 
no dei termini risultanti e davvero un lemma del vocabolario, 
separando infine le parole per cui vi è una sola possibilità da 
quelle per cui ve ne sono più di una 

Definiamo prima un po' di regole (trovate a mano con pazienti 
tentativi). Per fare un esempio, la regola ("iamo$ M - 
>"ere" ) trasforma cadiamo in cadere ma anche chiamo in 
chere II $ serve ad effettuare la sostituzione solo al termine 
della parola, e per accelerare l'elaborazione le regole sono 
state divise in base alla lettera terminale. 

Ini 101- 

mra=({"a$"->"o"),{"ata$"->"are"), 

{"a$"->"are"),{"va$"->"re"), 

(“la$"->"e"),"ere")}; 

Ini 111:= 

mro={{"o$"->"ire"),(“oS"->"are”), 

(”ao$"->"re"),{"vano$"->"re"), 
("iamo$"->"are") , {’*iamO$"->''ere" ) , 
{"vamo$"->"re"),{"to$"-;>"re "), 

{ "ono$ " - > "ere" } , { "anno$" - > " e " } , 

{“ono5"->"e") , {"lo$"->"e"), 

{**ndo$"-s"re")}; 

Ini 121:= 

mri={{"i$"->"o"}, 

{"hi$"->"o"),{"si$"->"e"), 

{"ssi$"->"re"), 

{"i$"->"re"), {"!$"->"are") , 

{"sti$"->"re"),{”ti$"->”re"), 

{"vi$*'->"e") , {"vi$"->"re") , 

("ndosiSre") , {”rgli$"->"re"), 

{ " 1 i $ " - > " r e " ) , {"errai$"->"ere" ) , 
{’’iajnoci$"->"are"), ("tevi"->"re") ) ; 

Ini 131:= 

mre»{("e$"->"o"),{"e$"->"a"), 

("e$"->"ere"),{«teS"->"re"), 

{“ateS"->"ato"),{”ate$"->"are">, 
("atele$"->“are" } , (“rseneS"->' l re" ) , 
{"rtene$"->"re"),{”sse$"->"re"), 

(«he$"->"o"),("ste$"->"re"), 

{”ebbeS"->"e")» t“rmeneS"->“re")); 

Ini 141:= 

mroa={("ò$"->"e"),{"ò$"->"are"), 

("rò$"->"ere"),{”arò$"->"are ")): 

La funzione mr[x,r) applica le regole r alla stringa x ed 
elimina tutti i non lemmi 

Ini 141= 

mr[x String,r_List]:=Select[ 

Union[Map[(x,StringReplace[x <>"$",#])&, 
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ri], 

lemmiQ[# [ [ 2] ] ] & J 

La funzione strelab[x] applica ror alla regola adatta alla 
ultima lettera di x. 

Ini 18]:= 

strelab[x_]: » 

With{{eq=Last[Characters[x]]) , 

Whicht 


eq=="a", 

mr[x.mra], 

eq= ="o", 

mr[x,mro] , 

eq=="e", 

mr[x,mre], 

eq= =*'i", 

mr[x,mriJ, 

eq=="ò", 

mr[x.mroa] 

True, {)]) 


Applichiamo strelab alle parole da lemmatizzare. Gli insie¬ 
mi vuoti ( > stanno a significare che per quella parola nessuna 
regola ha prodotto un possibile lemma di origine. 

Ini 191 = 

zz=Hap[strelab,dalemm] 

0utl19]= 

{{), {(andasse, andare) ), {}, {), {{ arrotata, ar¬ 
rotare)}, «...» {{trucioli, truciolo}), {{tutti, 
tutto)}, {(una, uno)}, {{vede, vedere)), {), 
(), ()) 

Una prima classe e costituita dalle forme per cui si è trovata 
una sola lemmatizzazione. L'unico errore commesso è ebbe 
lemmatizzato con e (la regola {"ebbe$"->"e") funziona be¬ 
nissimo per lemmatizzare leggerebbe) 

lnl20/:= 

ll=First/@Select[zz,(Length[#)==1)&] 

0 Ut 1201= 

{{andasse, andare), {arrotata, arrotare), 
(avete, avere), (aveva, avere), (borbottò, 
borbottare), (caminetti, caminetto), (capitò, 
capitare), (capitato, capitare), {chiamavano, 
chiamare), (dandosi, dare), (digrossarlo, di¬ 
grossare), (diranno, dire), {disse, dire), 
(ebbe, e), (girò, girare), (grattandosi, grat¬ 
tare), (gridò, gridare), {guardò, guardare), 
{lettori, lettore), {levargli, levare), {met¬ 
tono, mettere), (paonazza, paonazzo), (picco¬ 
li, piccolo), (poteva, potere), (quella, quel¬ 
lo), (quelli, quello), (raccomandandosi, rac¬ 
comandare), (ragazzi, ragazzo), {rallegrò, 
rallegrare), {rammaricandosi, rammaricare), 
(ridendo, ridere), (servirmene, servire), (so¬ 
lita, solito), (stanze, stanza), (stava, sta¬ 
re). {tirò, tirare), {trucioli, truciolo], 
{tutti, tutto), (una, uno), (vede, vedere)) 

La seconda classe è costituita dalle forme per cui si sono tro¬ 
vate più lemmatizzazioni possibili 

Inl21l:= 

12=Flatten[{#[[l,l]].Map[#[[2]]*,#])]i /& 
Select [zz, (Length[#]>!)&] 


0utl21]= 

({capito, capire, capitare), (figurata, figu¬ 
rare, figurato), (lustra, lustrare, lustro), 
(matura, maturare, maturo), {prese, presa, 
preso), {smarriti, smarrire, smarrito), (stu¬ 
fe, stufa, stufo)) 

Infine la terza classe è costituita dalle forme per cui non si 
sono trovate possibili lemmatizzazioni 

Inl22]:= 

13=Complement[dalemm,Union[First/@ll,First./@12]1 

0utl22ì= 

{alla, antonio, apri, asciata, buon, col, dei, 
del, della, figuratevi, fregatine, hai, mastr, 
miei, nei, nel, nella, nelle, occhi, picchiar, 
quel, rimase, rimettiamoci, senti, solennissi¬ 
mo, sul, sulla, vide, vocina. voglio) 

Anche in questo caso, per fare le cose per bene sarebbe ne¬ 
cessario un insieme di regole più ricco, che diminuirebbe le 
possibilità di errori nella lista il ma aumenterebbe le ambi¬ 
guità nella lista 12 5 ^ 


Bibliografia 

Questo mese la bibliografia è tutta letteraria; oltre ad alcuni 
testi di consultazione citiamo due vocabolari specializzali 
per la cui costruzione sono stati utilizzati strumenti infor¬ 
matici, non solo per la composizione, completamente auto¬ 
matizzata, ma anche per la elaborazione del materiale. 

Nel caso di Capire l'Antifona si è fatto uso anche di pro¬ 
grammi in Mathematica. 

C.Alberti, N Ruimy, G, Turrini, G, Zanchi. La donzellerà 
vien dalla Donzella: dizionario delle forme alterate del¬ 
la lingua italiana (Zanichelli, Bologna, 1991), 

G. Turimi, C. Alberti, M.L Santullo, G. Zanchi, Capire l'an¬ 
tifona: dizionario dei modi di dire con esempi d'autore 

(Zanichelli, Bologna, 1995). 

Grande grammatica Italiana di consultazione, (il Muli¬ 
no, Bologna, 1988) 

Italiano ortografia: dizionario essenziale delle forme 
flesse. (Zanichelli, Bologna, 1985). 

M Dardano, P Trifone. La lingua italiana (Zanichelli. Bo¬ 
logna. 1985). 
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Le vostre 
passioni sono 
anche 
le nostre. 


L'alia fedeltà, l’informatica, gli orologi: non hanno segreti per i nostri lettori, Migliaia di pa¬ 
gine di cultura, di tecnica, di attualità, di splendide immagini, di giudizi e consigli dei mi¬ 
gliori esperti dei rispettivi settori, guide sicure per orientarsi nell'uso o nell'acquisto di ciò 
di cui avete bisogno, o di ciò che amate. Per chi vuole 
saperne di più: per cultura, per lavoro. 0 per passione. 


technimedia 


Technimedia. Pagina dopo pagina, le nostre passioni. 







CUSTOMIZED BENCHMARK $U WEB: 

ALGORITMI PER LA PIANIFICAZIONE ROBOTICA 


Chi si occupa di ricerca avanzata sa come spesso sia difficile 
interpretare i risultati ottenuti da altri ricercatori: spesso accade 
che i loro lavori si differenzino per particolari che si riescono 
a cogliere con difficoltà ma che poi si traducono in differenze 
sostanziali quando si affrontano problemi applicativi specifici. 

Per poter meglio valutare queste differenze si rende spesso 
necessario saggiare in qualche modo le soluzioni proposte sul proprio 
problema, ma per farlo bisogna possedere strumenti adatti. 
Proponiamo una prima esperienza applicata alla pianificazione dei 
movimenti di veicoli autonomi. 


( di Antonio Biechi, Massimo Ceccareili/^S 

Simone Piccinocchi e Federico Piloni J 


I membri della comunità scientifica 
internazionale hanno sempre considera¬ 
to la rete Internet uno strumento poten¬ 
te ed economico per lo scambio di 
informazioni e risorse 

In tempi recenti abbiamo assistito al 
suo enorme sviluppo e, grazie all'intro¬ 
duzione di browser grafici, un pubblico 
sempre più vasto ed eterogeneo si e av¬ 
vicinato a questo mezzo incuriosito dalle 
sue enormi potenzialità Oggi attraverso 
il WEB è possibile, in modo relativamen¬ 
te semplice ed intuitivo, reperire infor¬ 
mazioni da tutto il mondo; si possono 
leggere quotidiani, vedere le previsioni 
meteorologiche, consultare biblioteche, 
assistere ad eventi in tempo reale Q 
semplicemente chiacchierare con amici 


che vivono in un altro continente 

Nell'ambito della comunità scientifica 
questo sviluppo ha consentito di trovare 
nuovi mezzi per incrementare lo scam¬ 
bio e il confronto di idee La mole di 
informazioni a disposizione ha però pa¬ 
radossalmente accentuato la difficoltà 
di chi si occupa di ricerca avanzata 
nell'mterpretare e valutare i risultati rag¬ 
giunti dai colleglli. È infatti talvolta 
estremamente difficile riuscire a coglie¬ 
re i pregi ed i difetti che caratterizzano 
le soluzioni proposte dai vari ricercatori 
in relazione ai propri problemi specifici, 
se non impiegando una grande quantità 
di tempo per analizzarle ed interpretar¬ 
le È evidente quanto sarebbe utile po¬ 
ter fare una prima valutazione di ciò che 


viene proposto nella letteratura tecnica 
non sulla sola scorta di valutazioni teori¬ 
che, ma attraverso un confronto delle 
diverse soluzioni ottenute su uno o più 
problemi applicativi specifici Per fare 
questo è necessario possedere uno 
strumento di test in grado di saggiare 
più soluzioni contemporaneamente sul¬ 
lo stesso problema, permettendo peral- 


Per maggiori informazioni: 

Prof Antonio Biechi 
Università di Pisa 

Facoltà di Ingegneria Centro Piagg io 
E-Ma il.lO'Cchiigipiaqqio .ccii.uniDi. 'T 
URL hv.w.' piagalo ccn umpi n/bencil 
planning html 
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tro all'utente di progettare lui stesso il 
banco di prova ("customìzzare il bench- 
rnark"! sul quale vuole misurare le pre¬ 
stazioni degli algoritmi concorrenti 

Uno strumento di questo tipo deve 
essere liberamente accessibile da due 
fronti' da una parte, da qualunque uten¬ 
te interessato nella scelta di uno dei 
metodi concorrenti, dall'altra, da ogni ri¬ 
cercatore del settore con un metodo 
originale disponibile, che voglia mettere 
a disposizione le proprie soluzioni per il 
confronto e la verifica. Per questi motivi 
il WEB è il mezzo che si presta meglio 
come supporto per lo sviluppo di uno 
strumento di questo tipo 

Descriveremo nel seguito un'imple- 
mentazione di questo concetto di co¬ 
struzione interattiva di benchmark cu- 
stomizzati con riferimento ad uno speci¬ 
fico problema di ricerca, la pianificazio¬ 
ne robotica 

Pianificazione 

Robotica 

Uno dei settori della ricerca avanzata 
che vede impegnato il Centro "Enrico 
Piaggio" della Università di Pisa è lo 


studio di algoritmi per la pianificazione 
del moto di sistemi autonomi soggetti 
a vincoli anolonomi. In termini meno 
esoterici, si tratta del problema di tro¬ 
vare un percorso (possibilmente il più 
breve) per un veicolo robotico che si 
muove su ruota in ambienti (industriali 
o domestici) ingombri di ostacoli, tale 
da congiungere un punto di partenza 
ed un traguardo di arrivo dati senza pro¬ 
vocare collisioni del veicolo con gli 
ostacoli stessi. Muovendosi il veicolo 
su ruote, esso in generale non è libero 
di seguire traiettorie arbitrane, essendo 
il suo moto in generale soggetto a vin¬ 
coli simili a quelli che si applicano alle 
comuni automobili (l'impossibilita di 
muoversi lateralmente, ad esempio, o il 
limite sul raggio di curvatura delle 
traiettorie percorse) Questo tipo di vin¬ 
coli sui percorsi possibili è detto tecni¬ 
camente anolonomo, e rappresenta 
una sostanziale difficoltà per la soluzio¬ 
ne del problema di pianificazione. Piu 
dettagli sui sistemi anolonomi sono ri¬ 
portati nel riquadro. 

Il problema della pianificazione di vei¬ 
coli autonomi ha grande interesse indu¬ 
striale, ed è molto stimolante dal punto 
di visto matematico. Questi due fattori 
insieme hanno fatto sì che molti ricerca¬ 


tori abbiano posto la loro attenzione sui 
problema, proponendo soluzioni diverse 
per tecniche e risultati. Al giorno d'oggi. 
Io stato dell'arte non presenta un chiaro 
"vincitore” tra questi algoritmi, ognuno 
avendo aspetti di forza e debolezza rela¬ 
tiva riguardo, ad esempio, alla lunghez¬ 
za o alla complicazione dei percorsi tro¬ 
vati, al tempo di calcolo o alla comples¬ 
sità computazionale, etc. 

Proprio per saggiare questi algoritmi, 
tra i quali ve n'è uno proposto dal no¬ 
stro gruppo, abbiamo realizzato un'ap¬ 
plicazione su WEB che consente in ma¬ 
niera intuitiva di mostrare la bontà dei ri¬ 
sultati raggiunti. 

Struttura del 
Benchmark interattivo 

Il server realizzato nel nostro sito 
/EB (raggiungibile presso la UR L 

lwww.piaggio.ccn.unipi.it/Denchpij n- 

nmg.html) consiste in un'interfaccia per 

la costruzione di problemi di pianifica¬ 
zione anolonoma, e di una struttura per 
la richiesta di soluzioni e la loro visualiz¬ 
zazione. 

L'utente costruisce il suo problema- 


Pianificazione e anolonomia 


■I l problema della pianificazione consiste nel trovare, 
per un dato oggetto mobile inserito in un ambiente in cui altri 
oggetti fissi costituiscono ostacoli al suo moto, un percorso 
che lo porti da una data posizione e orientazione iniziali ad altra 
posizione ed orientazione desiderate, possibilmente minimiz¬ 
zando la distanza percorsa. 

La pianificazione in presenza di soli vincoli geometrici è soven¬ 
te indicata come pianificazione "olonoma" Un caso paradig¬ 
matico è il problema del "piano mover", cioè del trasfocatore 
che deve trovare un passaggio per il pianoforte di casa attra¬ 
verso porte e scale. Una grande varietà di tecniche per la pia¬ 
nificazione olonoma sono state messe a punto dalle discipline 
di Geometria Computazionale e Elaborazione della Informazio¬ 
ne, che possono ad oggi ritenersi acquisite. 

La pianificazione del moto di veicoli su ruote è in sé assai più 
complessa della pianificazione olonoma. Il moto della grande 
maggioranza dei veicoli terrestri su ruote è infatti soggetto a 
vincoli cinematici di tipo anolonomo. i quali impongono proble¬ 
matiche specifiche Prova ne é. ad esempio, la necessità di 
manovre non banali per raggiungere desiderate posizioni ed 
orientazioni, come è comune esperienza nel parcheggio in pa¬ 
rallelo di un'autovettura 

Infatti i vincoli anolonomi agiscono in modo da non ridurre le 
posizioni raggiungibili, ma da rendere più complessi i movimen¬ 
ti necessari per raggiungerle (si pensi ancora alla sene di mano¬ 
vre necessarie per raggiungere un parcheggio tra due auto alli¬ 
neate sul lato della strada) La situazione è ancor più complica¬ 
ta dalla eventuale presenza di vincoli sul minimo raggio di ster¬ 


zo. cioè sulla curvatura delle traiettorie da pianificare 
La pianificazione di traiettorie sottoposte a vincoli cinematici e 
stata oggetto di molti studi recentemente Solo nel 1990 
Reeds e Shepph hanno mostrato come percorsi ottimi (nel 
senso di più brevi) soggetti a vincoli di curvatura possono es¬ 
sere sempre cercati all'interno di una classe di 48 tipi di per¬ 
corso. Questo risultato ne generalizza uno di Dubins. ottenuto 
nel 1957 per il caso di percorsi senza inversioni di marcia, al 
caso in cui le inversioni siano permesse. Nonostante le lecm- 
che usate da Dubms e da Reeds e Shepp siano essenzialmen¬ 
te di geometria computazionale, l’essenza del problema appa¬ 
re essere quella di un problema di calcolo delle variazioni La 
riconsiderazione del problema in Quell'ambito, e piu precisa¬ 
mente la sua riformulazione come problema di controllo otti¬ 
mo alla Pontryagin, ha portato altri autori (Sussmann a Tang, 
Boissonnat, Cerezo e Leblond) ad ottenere risultati analoghi, 
restringendo ulteriormente la tipologia di percorsi ottimi a 46 
ma soprattutto mostrando la strada per successive applicazio¬ 
ni della tecnica a problemi più complessi. Ad oggi, la pianifica¬ 
zione del moto di veicoli presenta ancora numerosi problemi 
aperti, con riguardo sia ad alcuni aspetti teorici (soluzione del 
problema del percorso minimo tra ostacoli e/o con vincoli di 
accelerazione), sia ad aspetti applicativi Tra gli ultimi, di parti¬ 
colare importanza appaiono l'efficienza degli algoritmi di piani¬ 
ficazione e la loro compatibilita con la necessità di pianificare 
di nuovo percorsi in tempo reale in relazione all'acquisizione di 
dati sensoriali sull'ambiente, che è per lo più da considerarsi 
non-strutturatp. 
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Figura 1 - La pagina in- 
iroduWva che appare a 
chi si collega ai nostro 

server 
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tipo disponendo in un "campo di lavo¬ 
ro" rettangolare un numero arbitrario di 
ostacoli, rappresentati da poligoni di cui 
egli sceglie il numero di lati e la posizio¬ 
ne L'utente fissa poi la posizione e 
orientazione iniziale del veicolo, e quelle 
che il veicolo deve raggiungere per 
svolgere il suo compito. 

A questo punto, avendo definito il 
problema che schematicamente rappre¬ 
senta la sua applicazione reale, l’utente 
può scegliere di applicare uno degli al¬ 
goritmi che sono stati messi a disposi¬ 
zione da ricercatori diversi, semplice¬ 
mente scegliendo da una lista. Ottiene 
cosi, in tempo generalmente rapido ma 
dipendente dalla banda di rete disponi¬ 
bile, una soluzione consistente in un 
percorso fattibile visualizzato come se¬ 
quenza di posizioni del veicolo tra gli 
ostacoli, nella sua lunghezza, e nel tem¬ 
po di calcolo impiegato 

A questo punto, l’utente può decide¬ 
re di chiedere una diversa soluzione ad 
altri algoritmi nella lista, e paragonare 
poi i risultati, per decidere quale sia il 
più confacente alle caratteristiche della 
sua applicazione. 

L'utente può decidere di salvare un 
particolare problema la cui soluzione ha 


Figura 2 - Premendo 
il pulsante di START 
si entra neH'apphca- 
notte e si accede al¬ 
la pagina di descri¬ 
zione degli ostacoli 
in hgura 


OBSTACLES DESCRJPTION 


li e tutte le parti del server che trattano 
aspetti specifici di rete sono disponibili 
ed esaurientemente descritti in linea, 
così che all’utente è solamente neces¬ 
saria la conoscenza del linguaggio (C, 
C++, LISP, etc.) in cui egli desidera scri¬ 
vere il proprio codice Quest’ultime è 
forse una delle caratteristiche piu inte¬ 
ressanti di tutta l’applicazione che la dif¬ 
ferenziano da altre simili, in quanto per¬ 
mette di poter saggiare un algoritmo 
senza che l'autore debba necessaria¬ 
mente fornirne il codice, la qual cosa 
dovrebbe incoraggiare i ricercatori a 
rendere disponibili le proprie soluzioni 
Per permettere il confronto non solo 
ad esperti super-specializzati nel setto¬ 
re, ma anche a potenziali utenti di algo¬ 
ritmi chiavi-in-mano, si è cercato di ren¬ 
dere il più semplice possibile la costru¬ 
zione del campo di prova e la definizio- 
■mhmh ne del problema 


i>k tu» follato 
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L'interfaccia è sta¬ 
ta volutamente 
semplificata nella 
sua veste grafica 
per permettere a 
chi la utilizza, 
ovunque esso sia, 
di non dover atten¬ 
dere un tempo ec¬ 
cessivo nel carica¬ 
mento della pagina 
e in particolare del¬ 
le immagini con¬ 
sentendo il colle¬ 
gamento anche 
dai siti più lenti. 

Essa consente 
l’inserimento in 
modo grafico di 
tutti gli elementi 
necessari all’algo¬ 
ritmo che sara poi 
applicato, in parti¬ 
colare si inserisco¬ 
no graficamente 
gli ostacoli, il pun¬ 
to di partenza e ar¬ 
rivo con relative 
orientazioni ed infi- 


messo in luce caratteristiche essenziali 
di qualche algoritmo - ad esempio, i casi 
in cui un metodo fallisce nel trovare una 
soluzione - per sottoporli all'attenzione 
degli autori e degli altri utenti É anche 
possibile fare riferimento a problemi 
standard, inseriti come default per uten¬ 
ti che non vogliano cimentarsi con la co¬ 
struzione di un loro problema specifico 
All’utente esperto, o al ricercatore 
del settore, è poi aperta la possibilità di 
costruire e mettere a disposizione di 
tutti il proprio algoritmo. Gli algoritmi 


possono risiedere su macchine diffe¬ 
renti da quella che gestisce il nostro 
server WEB, purché siano collegate ad 
Internet. Per realizzare questi algoritmi 
in remoto, è sufficiente porre in esecu¬ 
zione un server che accetta le chiama¬ 
te ed i dati del problema secondo un 
semplice protocollo e restituisce i risul¬ 
tati in forma codificata. Qualsiasi lin¬ 
guaggio e macchina Unix può essere 
utilizzato per la implementazione degli 
algoritmi di soluzione remoti. I protocol- 


ne la scelta del 
particolare algoritmo che si desidera ap¬ 
plicare 

Anche i risultati della pianificazione 
del moto vengono presentati all’utente 
in modo grafico tramite una serie di im¬ 
magini che possono rappresentare o 
elaborazioni parziali dell'algoritmo (ad 
esempio la costruzione di grafici utili 
per trovare una soluzione) oppure il per¬ 
corso trovato che consente di raggiun¬ 
gere il punto di arrivo senza urtare gli 
ostacoli 
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hg 4 - Inseri¬ 
to il punto di 
partenza, 
passiamo alla 

pagina di in¬ 
serimento 
del goal tpun¬ 
to di arnvol 
rappresenta¬ 
ta in figura 



Descrizione 
dell’interfaccia HTML 

All'utente che si collega al nostro 
server si presenta una pagina introdutti¬ 
va rappresentata in figura 1, nella quale 
oltre al bottone di HELP (che consente 
di visualizzare una guida HTML dell'ap¬ 
plicazione) e al bottone di START (che 
consente di iniziare), è presente anche 
un bottone denominato ADD tramite il 
quale si accede ad alcune pagine HTML 
che spiegano come è possibile aggiun¬ 
gere alla pagina degli algoritmi disponi¬ 
bili il proprio, e a quale protocollo è ne¬ 
cessario attenersi nella codifica dell'al¬ 
goritmo stesso, qualora si intenda te¬ 
nerlo sulla propria macchina (ovvero fa¬ 
re si che il server lo esegua in modalità 
remota) 

Premendo il pulsante di START si en¬ 
tra nell'applicazione e si accede alla pa¬ 
gina di descrizione degli ostacoli di figu¬ 
ra 2. nella quale oltre ad alcuni bottoni è 
presente l'immagine dell'area di lavoro, 
m tale area dovremo inserire gli ostaco¬ 
li. il punto di partenza e quello di arrivo 

Gli ostacoli vengono determinati da 
una successione di vertici, pertanto è 


necessario inserire una 
, ; serie di punti (cliccando 
con il mouse sull'immagi¬ 
ne in corrispondenza della 
posizione desiderata per ogni vertice) e 
connettere tali punti premendo il botto¬ 
ne CLOSE_POLIGON II poligono cosi 
inserito apparirà disegnato sull'immagi¬ 
ne. 

Una volta terminata la fase di inseri¬ 
mento degli ostacoli, premendo il pul¬ 
sante ENDJNSERTION, si passa alla 
pagina di inserimento del punto di par¬ 
tenza Notare che è comunque possibi¬ 
le scegliere un set predefmito di ostaco¬ 
li premendo il pulsante DEFAULT_SET. 

La pagina che consente l'inserimento 
del punto di partenza, rappresentata in fi¬ 
gura 3. presenta ancora l’immagine 
dell'area di lavoro nella quale risultano vi¬ 
sibili gli ostacoli precedentemente inseri¬ 
ti. È possibile inserire il punto di partenza 
semplicemente cuccando nella posizione 
desiderata; tale operazione ci consentirà 
di passare alla pagina di inserimento del 
goal (punto di arrivo) rappresentata in fi¬ 
gura 4. 

In tale pagina oltre all'area di lavoro so¬ 
no presenti anche due caselle si testo 
nelle quali è possibile specificare l'angolo 
(in gradi) di orientamento del robot, nel 
punto di partenza ed in quello di arrivo 
Anche in questo caso la scelta del punto 
di arrivo avviene semplicemente cliccan- 
do sull'immagine nella posizione deside¬ 


rata Una volta terminata la descrizione 
del problema si passa, tramite il pulsarne 
ALGORITHM_CHOICE, alla pagina dove 
6 possibile scegliere l'algoritmo che si 
desidera applicare, dalla lista di quelli di¬ 
sponibili 

Dopo una breve attesa, dipendente 
dalla complessità del problema propo¬ 
sto e dall'algoritmo scelto, vengono 
presentati i risultati della pianificazione 
in veste grafica, a seconda dell'algorit¬ 
mo scelto vedremo non solo il percorso 
pianificato, ma anche eventuali grafici 
intermedi da esso costruiti durante 
l'esecuzione (fig. 5) 

Nel caso si sia scelto un algoritmo 
implementato localmente si avranno 
informazioni relative anche al tempo di 
esecuzione, mentre tale dato non e di¬ 
sponibile per gli algoritmi eseguiti in re¬ 
moto poiché non è nota a priori l'archi¬ 
tettura hardware su cui sono eseguiti 

Per gli algoritmi implementati local¬ 
mente si ottiene anche una semplice 
animazione che mostra i movimenti che 
il robot deve compiere nel seguire il 
percorso trovato (fig 6) 

L'interfaccia offre inoltre la possibilità 
di applicare piu algoritmi allo stesso 
problema consentendone un confronto, 
semplicemente tornando alla pagina di 
scelta dell'algoritmo oppure modifican¬ 
do le configurazioni di partenza e/o di 
arrivo senza dover reinserire l'insieme 
degli ostacoli 
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Fig 5 - Dopo una breve 
ariosa vengono pie 
sentati i risultati della 
pian dicanone in veste 
grafica • 


n numero de¬ 
gli ostacoli 

vj numero dei 
vertici del i-esimo 
ostacolo 
*'i yij 




Micro 

, m 
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A xc yc ri r2 « (J specifica un ar¬ 
co centrato in xc yc con semiasse verti¬ 
cale di lunghezza ri, semiasse orizzon¬ 
tale di lunghezza r2 (r1=r2 se l'arco è di 
circonferenza), disegnato a partire da un 
angolo a fino ad un angolo b in senso 
antiorario. 

L'architettura è schematizzata in figu¬ 
ra 7 


Problemi e sviluppi 



Descrizione 
dell’architettura 
hardware e software 

Il server WEB NCSA HTTPD 1.5.1 è 
in esecuzione su una workstation 
SPARC 10 con 32 MB di RAM e un di¬ 
sco SCSI di 2 GB 

Tutta l'applicazione si basa su un in¬ 
sieme di form, caratteristiche del lin¬ 
guaggio HTML, e di conseguenza, su 
insieme di script CGI-BIN (codificati in 
linguaggio C) che vengono eseguiti dal 
server in risposta a richieste del Client. 
In particolare uno di questi script si oc¬ 
cupa di mandare in esecuzione l'algorit¬ 
mo prescelto, se questo è disponibile 
localmente, oppure di instaurare una 
comunicazione, tramite socket con pro¬ 
tocollo TCP/IP, con il server remoto su 
cut è disponibile l'algoritmo. 

Molto semplice è la convenzione alla 
quale attenersi nel caso si sia interessa¬ 
ti a rendere disponibile un algoritmo in 
modalità remota: sull'host remoto deve 
essere messo in esecuzione un server, 
di cui rendiamo disponibile il sorgente 
C, che si occupa di ricevere dal server 
WEB un file contenente la descrizione 
del problema (polyseg mf). di eseguire 
l’algoritmo e di spedire un file conte¬ 
nente il risultato dell’elaborazione 
(path.inf) Appare chiaro quindi che rim¬ 
plementazione dell'algoritmo prevede 
che la descrizione del problema si trovi 
nel file polyseg mf e fornisca i risultati 
nel file path.inf. La struttura del file 
polyseg.inf, che permette la descrizione 
degli ostacoli in termini dei loro vertici, 
è la seguente 

n vi xll y 11 ... vj... xij yij... vn xln 

yln ... sx sy so gx gy go 

dove. 
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■"■"■.Il coordinate dell'i- 
esimo vertice del i- 
esimo ostacolo 

sx sy gx gy 

coordinate del punto ti partenza e del 
punto di arrivo 

so go orientazione di partenza e di 
arrivo 

La struttura del file path.inf. che per¬ 
mette la descrizione del percorso otte¬ 
nuto in termini di archi (circolari o ellitti¬ 
ci) e linee, è la seguente: 

N se non è stato trovato un per¬ 
corso ammissibile 

oppure: 

L xi yi xf yf 

A xc yc ri r2 a p 


dove: 

L xi yi xf yf specifica una linea da 
xi yi a xf yf 


Come si può notare l'aspetto grafico 
dell'applicazione non è particolarmente 
elaborato. Ciò è dovuto alla necessità di 
mantenere contenute le dimensioni del¬ 
le immagini al fine di ridurre il più possi¬ 
bile il tempo di trasmissione attraverso 
la rete, la quale, come è noto, soffre di 
una certa lentezza (almeno per la mag¬ 
gioranza delle connessioni). 

Un altro problema incontrato è stata 
la presenza di sistemi di caching nella 
maggior parte dei browser disponibili 
Anche se tali sistemi sono un vantaggio 
per gli utilizzatori, essi risultano un gros¬ 
so inconveniente nel nostro caso, in 
quanto l’immagine dello spazio di lavoro 
non viene correttamente aggiornata an¬ 
che se é stata modificata, costringendo 
ad un reload della pagina oppure alla di- 
sabilitazione del sistema di caching. La 
soluzione per tale problema richiede 
l'utilizzo della tecnica di "server push" 
o della tecnica di "Client pulì". 

Si è preferito applicare la tecnica di 
"Client pulì" che consente di specificare 
un reload forzato della pagina da parte 
del Client ad istanti di tempo desiderati, 
In questo modo, ad 
esempio, quando si è 
terminato l'inserimento 
di un ostacolo viene for¬ 
zato un reload della pa¬ 
gina consentendo l'ag¬ 
giornamento dell'imma¬ 
gine. 

Una soluzione effica¬ 
ce ad entrambi i proble¬ 
mi citati può essere 
l'adozione della tecnolo¬ 
gia JAVA, introdotta re¬ 
centemente da SUN, la 
quale consente l'esecu¬ 
zione di codice local- 


MOTION 
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Pig. 6 - Per gli algoritmi im¬ 
plementati localmente si or 
tiene anche una semplice 
animazione che mostra i mo¬ 
vimenti che il robot deve 
compiere nel seguire il per¬ 
corso trovato 
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mente al browser permettendo la ridu¬ 
zione dei tempi di comunicazione, ed 
un efficace aggiornamento delle imma¬ 
gini In quanto create localmente. 


Evoluzione in Java 

La realizzazione del nostro pianifica¬ 
tore di traiettorie su WEB ha messo in 
evidenza alcuni limiti del linguaggio 
HTML L'interattivita dell'applicazione è 
stata ottenuta con un impegno gravoso 
della rete e con artifici macchinosi (gli 
script cgi) che non 

sempre permetto- Fig 7 • Arctutenura 
no di rendere effet- Hardware e software 
tiva mente semplice - 




l'utilizzo del nostro simulatore 

La prima generazione di browser in¬ 
fatti si limita a visualizzare dei link iper¬ 
testuali seguendo 1 quali é possibile rag¬ 
giungere informazioni immagazzinate 
su un server remoto; queste informa¬ 
zioni vengono poi presentate in locale, 
generalmente dopo un'impaginazione. 
Gestendo opportunamente questi link e 
le informazioni sul server remoto è pos- 


dt traiettorie cer¬ 
cando di realizzare 
un'interfaccia grafi¬ 
ca di più gradevole 
impatto visivo e ve¬ 
locità d'uso non po¬ 
teva non passare 
attraverso l'innova¬ 
zione introdotta da¬ 
gli applet Java 
Questi non solo 
consentono di risol¬ 
vere i numerosi 
problemi che abbia¬ 
mo incontrato nella 
realizzazione dell'in¬ 
terfaccia grafica, 
ma soprattutto permettono di impegna¬ 
re molto meno le risorse di rete, con¬ 
sentendo così l'utilizzo del nostro piani¬ 
ficatore anche a chi ha un accesso non 
particolarmente veloce (modem da casa 
ad esempio). 

Con gli applet Java è stata necessa¬ 
rio rivedere la filosofia di funzionamento 
del nostro pianificatore; non è più II ser¬ 
ver a creare e presentare lo spazio di la¬ 


scile creare qualcosa che simuli un col¬ 
loquio interattivo con Tutilizzatore 

È per questo che abbiamo seguito 
con interesse la nascita della nuova ge¬ 
nerazione di browser ed in particolare 
HotJava e le piu recenti versioni di Net¬ 
scape Navigator, questi infatti, fra le al¬ 
tre cose, consentono l'esecuzione in lo¬ 
cale di semplici programmi in pseudo- 
binario indipendente dalla piattaforma 
chiamati "Java applets". 

L'evoluzione del nostro pianificatore 


voro e la traiettorie, ma è il Client che si 
preoccupa di farlo, utilizzando 1 risultati 
elaborati dal server con l'algoritmo di 
pianificazione scelto. 

Schematicamente ecco cosa cambia 
utilizzando gli applet Java 

La pagina di benvenuto HTML con¬ 
tiene anche l'applet che realizza l'inter¬ 
faccia grafica del nostro pianificatore 
La creazione del campo di lavoro con 
l’inserimento degli ostacoli avviene 
esattamente come nella versione origi¬ 


nale con la sostanziale differenza che 
l'inserimento degli ostacoli e la verifica 
della loro congruenza (ostacoli non so¬ 
vrapposti) avviene sul Client L'operazio¬ 
ne diventa cosi estremamente veloce e 
semplice In maniera analoga si inseri¬ 
sce la posizione iniziale e finale dei vei¬ 
colo 

Solo dopo aver scelto l'algoritmo di 
pianificazione l’applet canea una nuova 
pagina HTML dal server che lo eseguirà 
in remoto. Questa nuova pagina contie¬ 
ne un nuovo applet che provvede a co¬ 
municare al server le condizioni iniziai 
dell'esperimento di simulazione, a far 
partire il programma che esegue l'algo¬ 
ritmo ed a ricevere 1 risultati finali da in¬ 
terpretare con l'applet che gestisce l'in¬ 
terfaccia grafica I risultati finali passati 
al Client non sono altro che 1 punti della 
traiettoria trovata, l'applet si preoccupa 
a questo punto di realizzare l'animazio¬ 
ne del percorso calcolato In questo 
modo le informazioni transitate sulla re¬ 
te sono decisamente contenute Idei l'or¬ 
dine di qualche decina di kb). le condi¬ 
zioni iniziali e la soluzione sono sempli¬ 
cemente due matrici 

Chiunque può mettere a disposizione 
di tutti il proprio algoritmo di pianifica¬ 
zione È sufficiente che sul proprio 
WWW server prepari una pagina HTML 
che richiama l'applet che gestisce lo 
scambio di informazioni e lancia l'algo¬ 
ritmo implementato. 

Naturalmente il nostro lavoro non è 
finito: la rapida evoluzione dei browser 
e lo sviluppo dell'ancor giovane linguag¬ 
gio di programmazione Java consenti¬ 
ranno sicuramente miglioramenti al no¬ 
stro progetto 

E per questo che il progetto è ancora 
in via di sviluppo ed ogni suggerimento 
è ben accetto 

KS3 


338 


MCmicrocomputer n. 168 - dicembre 1996 

























FINALMENTE SPIEGATA 
LA FOTOGRAFIA DIGITALE 



L'evoluzione digitale della fotografia fornirà ai 
fotografi professionisti e agli amatori appassionati 
di computer molte nuove opportunità. 

Questo libro spiega la tecnica degli strumenti 
(computer, scanner, stampa, trasmissione, ecc.) 
soffermandosi sul trattamento delle immagini 
Ampio spazio è dedicato all'utilizzo degli stru¬ 
menti di Photoshop ed al modo di avvicinarsi a 
questo eccellente programma di elaborazione 
dell'immagine 

Scritto da fotografi per i fotografi con un 
linguaggio semplice ed esauriente allo stesso 
tempo, il libro descrive con precisione e 
chiarezza tutto ciò che è necessario conoscere 
per orientarsi nel mondo della fotografia digitale 
L'ampio glossario assicura che il significato di 
ogni termine sia perfettamente chiaro al lettore. 
Dopo, tutti i vostri dubbi sul fenomeno digitale 
saranno cancellati. 
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TRA IL 6.5 ED IL 7... 


No, non stiamo dando i voti a scuoia e tanto meno stiamo 
dando i numeri. Stiamo semplicemente indicando le 
ultime versioni di alcuni tra i più famosi programmi di 
desktop publishing. Adobe PageMaker 6.5 e Corel 
Ventura 7. Questo mese ci occuperemo di loro, vedremo 
le novità e vedremo che cosa sono capaci di fare... 

( di Mauro Gandini ) 


Dieci anni di successi 

Le storie di PageMaker e di Ventura 
si perdono nella notte dei tempi dei 
PC Ognuno di questi due programmi 
ha un suo passato particolare. Nati su 
piattaforme differenti, una sola cosa li 
accomuna sono stati inizialmente svi¬ 
luppati in società differenti da quelle 
che ora presentano le nuove versioni 

Adobe PageMaker nasce per vo¬ 
lontà di una piccola software house. 
Aldus, che per niente intimorita dal 
luogo, nasce a Seattle, a pochi chilo¬ 
metri dalla megagalattica Microsoft, al¬ 
la meta degli anni '80 con l'obiettivo di 
creare prodotti per l'editoria elettroni¬ 
ca Alla fine del 1985 esce il primo Pa¬ 
geMaker per Macintosh e dopo circa 
due anni la prima versione per Win¬ 
dows Due anni orsono Aldus viene 
acquistata da Adobe che fa di Page¬ 
Maker il suo cavallo di battaglia nel 
settore degli applicativi, portando Pa¬ 
geMaker ad essere un prodotto con 
ottime quote di mercato sia nell'am¬ 
biente Macintosh sia in quello Win¬ 
dows. 

Anche Ventura nasce in una piccola 
software house, ma diventa famoso 


soprattutto quando viene acquistato da 
Xerox Per la prima versione fu scelto 
un sistema grafico, che pochi hanno 
sentito nominare. GEM. Per ovvi motivi 
di popolarità si è poi deciso di passare 
aH'ambiente Windows Vi fu anche un 
tiepido tentativo di portare il prodotto 
sotto Macintosh, ma fu abbandonato 
quasi subito. Da tre anni il prodotto è 
giunto in casa Corel che ha cercato di 
rivitalizzarlo; i risultati di quest'operazio¬ 
ne forse li possiamo vedere compiuti in 
questa versione che rappresenta final¬ 
mente lo stato dell'arte 


Adobe Page Maker 6.5 

Con questa nuova versione di Page¬ 
Maker, Adobe inaugura un nuovo modo 
di lavorare con più possibilità di scelta 
tra differenti tipologie di strumenti. Ap¬ 
pena aperto il programma, subito si no¬ 
ta la prima novità, la nuova palette di 
strumenti, completamente ridisegnata 
e óra molto simile al quella di XPress 
Con PageMaker ora è, infatti, possibile 
lavorare come in passato con elementi 
liberi oppure con trame che. una volta 
posizionati sulla pagina, possono esse¬ 


re utilizzati per inserire immagini oppu¬ 
re testi 

La rivoluzione è non da poco, visto 
che per ben undici anni nulla era stato 
fatto in questa direzione: senza dubbio 
gli affezionati di XPress troveranno mol¬ 
to interessante la possibilità di lavorare 
in modo molto simile a quello utilizzato 
dal loro programma preferito, come tro¬ 
veranno interessante il fatto che Page¬ 
Maker viene fornito con una utility in 
grado di trasformare pubblicazioni rea¬ 
lizzate con XPress in pubblicazioni Pa¬ 
geMaker Ma vediamo in ordine alcune 
delle piu importanti novità. 

Livelli multipli 

Questa funzione deriva direttamente 
dai programmi di disegno e di elabora¬ 
zione delle immagini. Traslata in un im¬ 
paginatore assume un ruolo importante 
per poter gestire pubblicazioni multilin¬ 
gue. cioè che vanno realizzate inseren¬ 
do testi in differenti lingue per i vari 
mercati. Oltre a ciò questa funzione può 
servire anche a creare annotazioni, 
commenti o istruzioni per l'uso del file. 
Riformattazione automatica 

E' estremamente utile quando, a 
pubblicazione ultimata, il nostro cliente 
si ricorda di dirci che non voleva un do- 
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cumento in verticale, ma in orizzontale! 
Ora con questa funzione il programma 
cerca di riadattare il tutto al nuovo for¬ 
mato dalle prove eseguite possiamo di¬ 
re che il risultato non sempre è perfet¬ 
to. ma comunque è un aiuto notevole e 
consente di non perdere un mare di 
tempo in ridimensionamenti e riposizio¬ 
namenti 

Strumento Poligono 

Anche PageMaker consente ora di 
generare poligoni o figure a forma di 
stella. 

Griglie di impaginazione 

Questa funzione consente di costrui¬ 
re delle biblioteche di griglie o guide di 
impaginazione che possono essere as¬ 
segnate a qualsiasi pubblicazione, nelle 
pagine del documento o nelle pagine 
mastro 

Palette a schede 

Cosi come è avvenuto in al¬ 
tri programmi della Adobe, ora 
anche PageMaker consente di 
raggruppare in un'unica fine¬ 
stra piu schede relative a diver¬ 
se funzionalità Visto che lo 
spazio sulla scrivania non è 
mai sufficiente, l'idea è senza 
dubbio apprezzabile. 

Plug-in 

PageMaker 6 consentiva di 
utilizzare al proprio interno i 
plug-m di Photoshop, questa 
funzione e rimasta, ma la velo¬ 
cita di elaborazione è migliora¬ 
ta da 10 a 20 volte 
Importazione diretta 

Con PageMaker 6 5 è possi¬ 
bile fare azioni di drag&drop 
per importare elementi da altri 
programmi Inoltre ora suppor¬ 
ta il formato nativo di lllustrator 
senza necessità di salvare i file in for¬ 
mato EPS 
Internet 

Inutile dire che anche PageMaker 6.5 
è pronto per lavorare per Internet Tra le 
varie funzionalità troviamo; possibilità di 
impostare i collegamenti direttamente 
anche con dei drag&drop da Netscape 
Navigator, conversione automatica dei 
documenti con riformattazione; conver¬ 
sioni automatiche dei formati grafici, pa¬ 
lette contenente i 216 colori ottimizzati 
per Internet, esportazione e importazio¬ 
ne del formato HTML con scambio del- 
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Una videata completa di 
PageMaker 6 5 dove ab¬ 
biamo cercato di iaggrup¬ 
pare tutte te nuove fine¬ 
stre Notiamo la finestra 
degli strumenti e la nuova 

organizzazione e interfac¬ 
cia a schedano delle altre 
finestre 
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La finestra dei colon di Page¬ 
Maker 65 fa patte di una se¬ 
ne di finestre richiamabili da 
un unico 'schedario' in essa 
troviamo tutti • colori disponi¬ 
bili con la relativa informato¬ 
ne sul fatto che Siano ir. Qua¬ 
dricromia. m formato RGB, 
Pantone. ecc 
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La più sconvolgente novità 
di PageMaker 6 5, la nuova 
tavolozza degli strumenti partendo dall alto t primi 
sei strumenti sono più o meno identici alle prece¬ 
denti versioni, > sei successivi sono invece nuovi I 
tre a sinistra funzionano corna generatoti univer¬ 
sali di rettangoli, ovali e poligoni, mentre gii epui- 
valenti con una X al centro servono per creare tra¬ 
me dove inserire immagini o testi La mano serve 
per spostare gli elementi inseriti nei trame in mo¬ 
do da visualizzare solo le parti che interessano La 
lente e un classico, che consente di ingrandire 
con percentuale a piacimento un particolare 


le informazio¬ 
ni sugli stili; 
drag&drop 
dagli altri pro¬ 
grammi Ado¬ 
be per Inter¬ 
net (PageMill, 

SiteMill e 
Web Presen- 

ter quando quest'ultimo sarà disponibi¬ 
le), invio diretto di messaggi di posta 


Per la funzione che consen¬ 
te di generare un poligono 
possiamo scegliere come lo 
vogliamo inarcando il nume¬ 
ro di lai limo a 1001 eia per¬ 
centuale di settaggio per 
l'effetto 'stella' 
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Sempre nella finestra dove abbiamo trovato ■ colori 
possiamo selezionare differenti layout, cne ci sei 
viranrw. per esempio, ad inserite su un master te¬ 
sti in differenti lingue attivando poi fa tmestra ma¬ 
ster e duella di uno specifico linguaggio, otterremo 
il documento nella lingua desiderata 
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elettronica dall'interno del programma 
con possibilità di allegare la pubblicazio¬ 
ne m via di elaborazione 

Adobe Acrobat 

Completo supporto della nuova ver¬ 
sione 3. 

Supporto del colore 

Anche in questo campo ci sono buo¬ 
ne nuove: supporto dei formati DCS da 
e per Photoshop; supporto dello stan- 
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dard ICC e Kodak Digital Science Color 
Management System, controllo dei co¬ 
lon nel formato esacromatico proposto 
da Pantane 
Supporto al serwice 

La pubblicazione può essere fornita 
al Service completa di tutte le informa¬ 
zioni necessarie, dai font elle linee ai 
centimetro per la ratinatura 
Linguaggio Script 

Viene supportato uri linguaggio Che 
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PageMaker 65 vi aiuta 
a generare un opusco¬ 
lo andando a scegliere 
formato e sequenza 
delle pagine 
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consente di generare quelle che una 
volta venivano volgarmente chiamate 
Macro; la funzione e naturalmente quel¬ 
la di automatizzare le funzioni ripetitive 

Valore aggiunto 

Così come Corel da tempo propone i 
propri software, ora anche Adobe pro¬ 
pone un pacchetto che comprende mol¬ 
ti prodotti Infatti, oltre a Page Maker 
6.5 troviamo Acrobat Distillar e Reader, 
Photoshop in una versione "Limited - 
(solo nella versione per Windows), Ta- 
ble 3 per elaborare ta¬ 
belle professionali, i vo¬ 
cabolari per 17 lingue, 
220 font su CD che 
possono essere sbloc¬ 
cati al momento in cui 
si invia la cartolina di 
registrazione 

Il prodotto è pronto 
ad affrontare le sfide 
della fine degli anni 
"90, con Internet sem¬ 
pre in prima linea Se 
dovessimo proprio fare 
una critica, forse po¬ 
tremmo dire che 
avremmo gradito un'in¬ 
terfaccia un po' più in 
linea con l'interfaccia di 
Windows 95; ci sareb¬ 
bero piaciute, per 
esempio, delle barre 
degli strumenti, che 
portano via un po' spa¬ 
zio a chi utilizza i moni¬ 
tor piccoli, ma sono più veloci da utiliz¬ 
zare per le formattazioni 


Corel Ventura 7 

Appena aperto il programma ci sente 
un po’ persi... Per fortuna ci si ritrova 
subito. Lo sforzo fatto dai progettisti e 
stato notevole: non è stato del tutto ab¬ 
bandonato il sistema con cui vengono 
trattate le informazioni da pubblicare, 
ma è stato notevolmente migliorato e 
integrato con molte nuove funzionalità 
Di certo, chi utilizza CorelDraw troverà 


In queste due vi- 
Beate possiamo 
vedere come Pa¬ 
geMaker possa 
aiutarvi a cambia¬ 
re automatica 
mente il formato 
delta pubblicano- 
ne Nella prima 
notiamo una clas¬ 
sica pubblicazio¬ 
ne con le pagine 
in verticale e nel¬ 
la seconda le 
stesse pagine m 
orizzontale le 
prove eseguite, 
quasi mai ci Pan¬ 
no dato un docu¬ 
mento subito riu¬ 
tilizzabile. ma tut¬ 
tavia ci hanno aiu¬ 
tato a svolgere 
buona parte del 
lavoro di trasfor¬ 
mazione 
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sxxzxszz ■* w * 

is ad allineare o a posi interessanti e senza 

lionate m ordine gli e/e- dubbio utili per rea- 

mem-wfezww- hzzare facilmente 

- pubblicazioni com¬ 
plesse con un 
aspetto grafico di grande impatto, come 
forse solo CorelDraw consentiva fino aa 
ora 

Di base il prodotto resta uno stru¬ 
mento valido per la generazione di pub¬ 
blicazioni complesse e strutturate, ma 
ora può contare su una serie di stru¬ 
menti che possono rendere il lavoro piu 
creativo Vediamo anche per Ventura le 
maggiori novità 
Interfaccia utente 

Come detto l'interfaccia d Ventura e 
stata ndisegnata per meglio seguire le 
linee di Windows 95 II cursore cambia 
automaticamente la sua formio a secon¬ 
da dell'oggetto su cui si trova senza ne¬ 
cessità di attivarlo con il tasto del mou¬ 
se Ora troviamo anche la barra delle 
proprietà che cambia a secondo de! tipo 
di oggetto selezionato fornendo le infor¬ 
mazioni relative all'oggetto stesso e 
consentendo di modificarlo 
Interfaccia orientata ai documenti 
multipli 

Ora e possibile aprire più documenti 
e scambiare con semplici operazioni di 
Drag&Drop testi, fogli stile pagine ma¬ 
stro. Ogni documento può essere visto 
contemporaneamente in due finestre af¬ 
fiancate con differenti livelli & zoom per 
poter controllare subito il risultato di 
eventuali modifiche E' anche possibile 
vedere piu pagine di un documento con¬ 
temporaneamente e selezionare 
testi, frame e immagini su di esse. 
Cursore sensibile 

Finalmente una buona idea che 
speriamo sia presto adottata an¬ 
che da CorelDraw il cursore è ora 
sensibile alla sua posizione Cosi 
se andiamo su un frame di testo 
esso diventerà uno strumento di 
selezione e via di seguito E' ne¬ 
cessario selezionare uno oegli 
strumenti solo quando si deve rea¬ 
lizzare qualcosa di nuovo come in¬ 
serire una figura o un testo 
Funzione di Annulla 

La funzione che consente di tor- 


£ ora disponibile in Pa¬ 
geMaker 6 5 un gestoie 
di colon in Essa orma ol¬ 
ire a poter scegliere i co¬ 
lon dalla tavolozza propo¬ 
sta dal sistema Pan torte 
Hexachrome si possono 
modificare manualmente 
sei colon che compon¬ 
gono il sistema fino ad 
ottenere il colore voluto 
Iper visualizzare i colori è 
video tuttavia Bisogna 
avere installalo sul pro¬ 
prio computer un siste¬ 
ma di gestione dei colo¬ 
re come il CMSl 


Coloui Options 


|PANTON£ H17S8CVU 


LUX |H0lhttly 3 

*** 3 

l-fi. 


HradUiane Otarde 
HrucTunMagMi 
HewinaCfr 
HeudnxGwen 

Haudme Black 

CMS Ho 



nare su' propri pass e ora poten¬ 
ziata e consente di memorizzare 
fino a 99 livelli di Undo 

Ogni documento memorizza 
le proprie attività e quindi ogm 
pubblicazione può tornare come era all'i¬ 
nizio E’ possibile diminuire il numero di li¬ 
velli di Annulla per evitare di consumare 
troppa memoria 
Personalizzazione 

Le barre degli strumenti e menu 
possono essere personalizzati a piace- 


04$ n cxmrrr+f c* Iho ccAouumc None No piatte 
«vaijfcée la cofcx» tpace 


re si possono scegliere i pulsanti con le 
vane funzioni da tenere sempre a porta¬ 
ta di mano o togliere funzioni dai menu 
che non si utilizzano mai 

La barra degli strumenti può anche 
essere dimensionata e posizionata a 
piacimento 
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BRILLANTE IDEA? 


QUALE MIGUORE IOSA SE 
NON QUELLA DI PROVARE 
COREL VENTURA 
DOPO AVER LETTO 
UN'INTERESSANTE PROVA 
SU MC MICROCOMPUTER 




Ecco una videats com¬ 
pleta di Ventura 7 
possiamo notare una 
nutrrta schiera di pul¬ 
santi. di cui molti prati¬ 
camente identici a Co¬ 
relDraw. sia nell aspet¬ 
to sia nella funziona¬ 
lità In alto a destra no¬ 
tiamo anche una pic¬ 
cola finestra che ci in¬ 
dica la parola 'Quale' 
questa finestra, men¬ 
tre stiamo scrivendo 
dei testo, di aiuta indi¬ 
candoci subito gh 
eventuali ertoti di bat¬ 
titura inel caso illustra¬ 
lo. la parola 'Quale' ri¬ 
sulta errata poiché al 
lesto e stato applicato 
il correttore ortografi¬ 
co mglesel 


Ventura 7 consente o salvare 
a pubblicazione direttamente 
m 'ormato HTML una sene th 
opzioni consente c- migliorare 
critei . con cui il programma 
esporta i vari elementi DobbiS 
mo tuttavia due che si a Page¬ 
Maker che Ventura non ci en¬ 
tusiasmano su queste funzio¬ 
nalità ciò anche perché conti¬ 
nuiamo a pensare che prima d < 
adattare una pagina già pubbli¬ 
cata su carta per la pubblicazio¬ 
ne su Internet, bisogna pensar¬ 
ci due volte a poi magari n farla 
e* novo 
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Pagine Mastro 

Ora sono disponi¬ 
bili pagine mastro 
multiple. Le possibi¬ 
lità offerte sono quel¬ 
le più o meno stan¬ 
dard, molto interes¬ 
sante la possibilità di 
avere pagine mastro 


Ventura Navigator 
•consente {h avere 
sempre sott occhio 
tutta ia struttura ilei 
nastro documento 
o elei documenti su 
cui stiamo lavorati 
do in contempcra 
nea 


con differente orientamento e, quindi, 
una volta applicate in un documento, 
avere una pubblicazione con pagine mi¬ 


ste in verticale e in orizzontale. 


Box di dialogo 

Questa versione di Ventura introduce 


la possibilità di lavorare sul documento 
pur lasciando aperta la finestra relativa a 
specifici comandi In questi casi la fine¬ 
stra è dotata di un pulsante Apply che 
consente di applicare un comando o 
una caratteristica istantaneamente per 
vederne l'effetto. 


Linguaggio Script 

Anche Ventura dà ai propri utenti 
questa possibilità di automatizzare le 
funzioni ripetitive con un linguaggio per 
la creazione di Ma- 



Ventura Navigator 1 DD 


Publication Managet 

- Q2l brtjdea 

BRTJDEA 
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BRTJDEA 
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BRTJDEA 


BTJDEA2 
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BTJDEA3 

_s 

| 0TJDEA4 

' 4- MilMBliMBy! 


S Public at ioni Style 
_nj Chapterl 


no ad elaborare semplici nuove funzio¬ 
nalità con possibilità persino di dise¬ 
gnare le finestre di dialogo. 

Paragrafi e testo 

Sia i paragrafi sia il testo, possono 
ora godere di un maggior numero di at¬ 
tributi. Per il paragrafo abbiamo ora la 
possibilità di indicare lo spazio prima e 
dopo di esso, di renderlo condizionato a 
determinati eventi, di avere più di una 
lettera come capolettera, di inserire fon¬ 
di e filetti e di avere l'allineamento for¬ 
zato 

Per il testo abbiamo praticamente gli 
stessi attributi applicabili al paragrafo 
(che naturalmente vengono applicati so¬ 


lo al testo selezionato!, piu la possibilità 
di scegliere il colore, la lingua per la cor¬ 
rezione ortografica e la sillabazione. 

Font Portabili 

E' stato inserito il sistema Panose 
Font Matching che consente di portare 
le vostre pubblicazioni anche su altri PC 
senza che questi debbano per forza 
avere un determinato carattere che voi 
avete utilizzato nella pubblicazione 

Condizionamenti 

E' possibile condizionare i singoli ele¬ 
menti della nostra pubblicazione in mo¬ 
do che ad ogni condizione si abbia un 
determinato comportamento l'uso clas¬ 
sico di queste forme di condizionamen¬ 
to e quando si vuole preparare una pub¬ 
blicazione multilingua A parte i testi, si 
possono condizionare alcune foto speci¬ 
fiche per esempio in una documentazio¬ 
ne di auto, se un modello è fotografato 
di lato e non si vedono le targhe, la foto 
può comparire nella documentazione di 
ogni paese, mentre se viene visualizza¬ 
ta la targa ci saranno differenti foto con 
condizioni differenti per ogni singolo 
paese. 

Strumenti di disegno 

Come già indicato, Ventura compren¬ 
de al proprio interno una serie di stru¬ 
menti per il disegno, che sono diretta¬ 
mente riconducibili a quelli presenti in 
CorelDraw Cosi tra l'altro possiamo di¬ 
segnare poligoni, fare l'editing dei nodi, 
inserire nuovi punti di comando nelle 
curve e chiuderle su se stesse unendo 
due nodi adiacenti. Disponibili anche 
strumenti come il generatore di sfondi 
e frattali. 

Tabelle 

Il generatore di tabelle è semplice da 
usare come un foglio elettronico e. 
quindi, può anche importare dati e for- 


Ora è possibile 
personahuare pesan¬ 
temente l'interfaccia 
con cui Ventura 7 
mette a disposinone 
lo proprie tunnona- 
ina 


'«*•' |wonu | 


| PVùk«i»nManogcnwni 
|E* 


—I Piango 

—i 

_J Vi** 


_J Nanjalon 


_J Inwl 


_J Fornai 


_J Bimao 


-JPh» 

» T.ftl. 

d 

fiocetty Bar 

FioSeJecfion 

3 


Bulloni 


dIq|i*i«m gniEi 
ajBioiBl f Wft l g l 
al dittici finiti *>l H 
®iAi»ij?imi «melami 
Jàl VI 


Oc* on a bjlon lo I** il* dwoehon 
Diag a bullon le any lodbai on K'ccn 




OX 


AmU 


u*. 


344 


MCmicrocomputer n. 168 - dicembre 1996 
















































mule da fogli elettronici di altri produtto¬ 
ri Tra i miglioramenti, c'é anche la pos¬ 
sibilità di avere piu paragrafi in un’unica 
cella e testi inclinati 

Ancoraggio e percorso del testo 

L'ancoraggio ora prevede la possibi¬ 
lità di bloccare inizio o fine delle colon¬ 
ne. lo spazio tra le colonne e tra i (rame 
Il lesto può scorrere sopra o sotto altri 
elementi, solo a destra o a sinistra, sia a 
destra sia a sinistra, ma anche da de¬ 
stra a sinistra interrompendosi in mezzo 
e continuando poi sulla stessa riga 
Controlli di accesso 

La protezione sull'accesso ai docu¬ 
menti è multipla: è possibile abilitare al¬ 
cune persone alla modifica di determi¬ 
nate pagine della nostra pubblicazione, 
mentre altre potranno lavorare su tutte 
o su differenti parti del documento 
Gestione delle revisioni 

Ventura ha due sistemi che consen¬ 
tono di gestire le revisioni Nel primo 
caso CorelMEMO consente di inserire 
delle informazioni nella pubblicazioni co¬ 
me se fossero dei piccoli MemoTac 
Nel secondo caso è possibile inserire 
del testo che non compare in fase di 
stampa 
Navigator 

Ventura introduce questo utile stru¬ 
mento che consente di avere sempre 
sotto controllo la struttura anche com¬ 
plessa dei documenti L’utilizzo è simile 
a quello di Windows Explorer: con un 
click si pub espandere la struttura del 
documento su più livelli e controllare ol¬ 
tre che la struttura, anche capitoli, pagi¬ 
ne master e fogli stile applicati. 

E' possibile muoversi anche nella 
pubblicazione attraverso il Publication 
Manager, le tavole dei contenuti, gli in¬ 
dici, le referenze incrociate e le pagine 
mastro. 

Library 

Ventura Library è uno strumento che 
consente di tenere temporaneamente 
archiviati testi, immagini, grafica, fogli 
stile, attributi, frame, capitoli, persino 
oggetti OLE, Quando serve uno di que¬ 
sti elementi basta fare un drag&drop 
dalla Libray al punto del documento do¬ 
ve tale oggetto deve essere inserito. 
La Library può essere personale o con¬ 
divisa tra più utenti se viene messa in 
rete. 

Internet 

Anche Ventura è pronto per Internet. 
I documenti si possono naturalmente 
salvare in formato HTML con la conver¬ 
sione minima degli attributi relativi a 
paragrafi e testo e conversione auto¬ 
matica dei formati grafici Esiste anche 
un particolare convertitore chiamato 
Barista" che converte i documenti Ven- 
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Anche Ventura 7 oltre 
possibilità di àiuto per 
la genetanone di un 
opuscolo 


La gestione nel 
Trackmg e dei Ver¬ 
nino i n Ventura 7 so¬ 
no molto avanzate 


tura in documenti 
HTML con gli "ap- 
plets' di Java. 

Pubblicazione in 
formato elettro¬ 
nico 

La funzione Pu- 



blish As (in pratica 

una sorta di Salva come ) consente di 
trasformare il nostro documento in un 
file di tipo HTML o Novel Envoy Inol¬ 
tre sono supportati i formati elettronici 
come Adobe Acrobat o Common 
Ground Con queste possibilità si può 
trasformare qualsiasi nostra pubblica¬ 
zione in formato elettronico per la pub¬ 
blicazione non solo su Internet, ma an¬ 
che su CD-ROM, Intranet, ecc. (la con¬ 
fezione di Ventura 7 contiene anche 
CD Creator per la realizzazione di CD) 
Multimedia e Hypertesto 

In Ventura 7 troviamo la possibilità 
di inserire frame video con tanto di 
controlli tipo videoregistratore E se c‘è 
la necessità di inserire dei link tra diffe¬ 
renti parti del documento. Ventura ri¬ 
porterà il collegamento in qualsiasi do¬ 
cumento di tipo elettronico che andre¬ 
mo a generare. 


Conclusione 

La "guerra" continua, ma sempre su 
fronti tendenzialmente differenti, la no¬ 
stra previsione è sempre la medesima: 
sarà il mercato a scegliere. Ma in que¬ 
sto caso la scelta non avverrà sulla ba¬ 
se del nome o della qualità, visto che 
entrambe le case sono "blasonate" e 
garantiscono gli "attributi" desiderati ai 
loro prodotti: saranno le necessità ope¬ 
rative degli utenti a spingere il mercato 
in una direzione o in un'altra 

Nel frattempo tra 6.5 e 7. magari 
XPress deciderà di raddoppiare e, al po¬ 
sto di presentare la versione 4. passare 
direttamente alla 8+ chi vivrà pubbli¬ 
cherà! 
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IWORKGROUP 


di Claudio Petroni 
e Luigi Sandulli 


TCP/IP NELLE LAN 
DI PICCOLE DIMENSIONI 

INSTALLAZIONE E CONFIGURAZIONE 

Questo è il primo di una serie di articoli della rubrica Workgroup nei 
quali affronteremo l'argomento TCP/IP applicato alle LAN di piccole 
dimensioni. Cercheremo, prima di tutto, di districarci tra i componenti 
del "pacchetto" TCP/IP, che comprende, oltre al protocollo vero e 
proprio, un set di protocolli, servizi, utility diagnostiche denominate 
con sigle non sempre note. Proseguiremo con una breve spiegazione 
dello schema di indirizzamento TCP/IP, basato sulla numerazione 
binaria, per poi passare alla descrizione delle fasi salienti 
dell 1 installazione di una piccola LAN basata solo su TCP/IP. Per forza 
di cose gli argomenti legati ad aspetti non direttamente inerenti al 
nostro scopo verranno solo accennati ma ci riserviamo di riprenderli in 
futuro. L'installazione che faremo sarà basata unicamente 
sull'assegnazione manuale dello schema di indirizzi e ci riserviamo, 
anche in questo caso, di parlare dei vari servizi, ad esempio 
dell'assegnazione dinamica, in un secondo tempo. 


Di cosa parliamo 

A partire dalla versione 3 51 di Micro¬ 
soft NT Server abbiamo notato che la 
disponibilità del protocollo TCP/IP è di¬ 
ventata talmente manifesta da essere 
addirittura proposta come opzione in fa¬ 
se di installazione del prodotto 

Ciò è dovuto principalmente al fatto 
che le LAN hanno cessato di essere solo 
infrastrutture isolate e sono diventate 
sempre di più segmenti di sistemi estesi 
Con la sigla TCP/IP (Transmissior 


Control Protocol/lnternet Protocoll co¬ 
munemente si indica un insieme di pro¬ 
tocolli, servizi, utility diagnostiche che 
fu sviluppato dal dipartimento della dife¬ 
sa americano nella metà degli anni 70 
Il protocollo di trasmissione TCP/IP 
vero e proprio nacque come protocollo 
per la rete Arpanet/lnternet ed è in bre¬ 
ve tempo diventato il protocollo stan¬ 
dard per il networking con UNIX 

TCP/IP è diventato uno standard in¬ 
dustriale e non è un protocollo proprie¬ 
tario, Più di 100 'vendors' offrono pro¬ 


dotti che supportano il TCP/IP ed i pro¬ 
tocolli e servizi correlati 

E un protocollo 'aperto', cioè esisto¬ 
no specifiche scritte IRCFi ed ufficiai' 
per un set completo di applicazioni (co¬ 
me file sharing, terminal emulation. file 
transfer, printing, messaging e network 
management) alle quali ogni sviluppato¬ 
re che voglia scrivere per TCP/IP può fa¬ 
re riferimento 

Negli ultimi tempi abbiamo visto cre¬ 
scere l'importanza di questo protocollo 
anche in ambito PC Tutto questo sigm- 
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fica che oggi non è 
più necessario ri¬ 
nunciare alle otti¬ 
me performance 
dei protocolli nati 
per piccole LAN, 
come Netbeui 
(Netbios Extended 
User Interface) o 
IPX (Internet 
Packet Exchange), 
a favore di un pro¬ 
tocollo nato più per 
l'Internetworking e 

le vaste WAN, Un 
risvolto non trascu¬ 
rabile di questa 
tendenza è che il 
risultato di questo 
grande sforzo ren¬ 
de spesso super¬ 
fluo l'investimento 
massiccio in know- 
how di gestione e 
sistemistico richie¬ 
sto da UNIX: Win¬ 
dows NT e Novell 
NetWare grazie ad 
un solido supporto 
di TCP/IP e di buo¬ 
na parte dei servizi 
correlati (TeINet. FTP, WWW, DNS, 
DHCP. WINS, NFS, SNMP , ) possono 
costituire sempre di più un'ottima alter¬ 
nativa 


Schema 

di indirizzamento 
e numerazione binaria 

L'attività più importante per l'ammini¬ 
stratore di una rete TCP/IP è l'assegna¬ 
zione e la manutenzione degli indirizzi 
IP e l'eventuale partizione della rete in 
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Figura I - Numerazione Olea¬ 
ria 

Questo schema illustra il si¬ 
stema cti numerazione Umana 
applicato alle otto posizioni 
che compongono un byte 
Tutti sappiamo che i valori 
ammessi per ogni posizione 
sono Oue IO e II Nel primo 
esempio abbiamo tutte le ot¬ 
to posizioni valorizzare ad l 
Nella no razione a base 2 il va¬ 
lore decimale di ogni posizio¬ 
ne e pari al valore dato molti¬ 
plicato per la base ed elevato 
ad un esponente che e pan al 
valore della sua posizione, 
numerata a partire da 0 II va¬ 
lore tinaie è la somma dei va¬ 
lori decimali delle singole po¬ 
sizioni Il valore decimale rata- 
presentato da una sequenza 
di otto bit posti a I e, quindi 
255 Nel secondo e terzo 

esempio vediamo che alcuni bit sono posti a 0 il valore decimale della posi¬ 
zione sara 0 ed 1 1 valore di entrambe le sequenze sera interiore a 255 Lo 
stesso ragionamento si applica aita notazione decimale o esadeomaie. Nella 
puma i valori ammessi per ogni posizione sono dieci Ida 0a9l nella seconda 
sono sedici ida 0 a 9 piu A, B. C. D.E.Fi Ne consegue che l 534 sarà il risulta¬ 
to detta somma di I 000+500*30*4 e che numeri esadecimah FF e I5A3 
corrispondono ad un valore decimale pari a 255 1240* 151 e 5.539 
14 096* I 280+160+31 Chi vorrà provare ad eseguire a calcolo dovrà solo 
avete l'accortezza di valorizzare > numeri esadecimah A.B.C.D.E.F rispettiva¬ 
mente con IO. 11,12.13.14.15 


piu sottoreti sfruttando ie tecniche co¬ 
siddette di ’Subnetting' (utilizzo di un 
singolo indirizzo IP per la identificazione 
di più sottoreti). 

L'indirizzo IP è un numero che identi¬ 
fica univocamente ogni host presente 
sulla rete Può essere suddiviso in due 
sezioni, una riguardante l'indirizzo di re¬ 


te, l'altra riguardante l'indirizzo dell’host 
vero e proprio. 

Proviamo a immaginare un host atti¬ 
vo su una LAN autonoma ed uno attivo 
su una LAN collegata con altre LAN. 

Nel primo caso non ci sono problemi 
siamo liberi di creare gli indirizzi che vo- 
gliamo. Nel secondo caso dovremo 
configurare il nostro schema di indirizza¬ 
mento in modo tale che non si vengano 
a generare doppioni o sovrapposizioni 
negli indirizzi 

L indirizzo IP in genere è indicato in 
notazione decimale ed è formato da 
quattro numeri separati da un punto. I 
numeri vanno da 0 a 255, in pratica tutti 
i valori che può assumere un byte L'in¬ 
dirizzo è quindi la sequenza dei valori di 


Figura 2 - Schema di indirizzamento TCP/tP 
Lo schema di indirizzamento TCP/IP e impostato su una 
numerazione univoca degli nost lo nodiI e Pelle reti La 
numerazione si basa su un numero toimato da quattro 
sequenze di orto bit Iqi/attro bytel generalmente espressi 
in notazione decimale tquindi quattro numeri da 0 a 25 5 
separati da un punto). Alcune combinazioni sono riservate 
al sistema, Oh indirizzi sono divisi in classi ed in genere si 
usano le classi dalla A alla C. Ogni classe si nserva un nu¬ 
mero crescente di ottetti per le reti e un numero decre¬ 
scente di ottetti per gli host L assegnazione degli indirizzi 
rntemet e gestita da un organismo internazionale cne ne 
garantisce l'univocità Nel primo ottetto ogni classe ha 
una parte, sempre maggiore, riservata Una parte impor¬ 
tantissima di questo schema di indirizzamento, di cui par¬ 
leremo a tondo in un altra occasione, riguarda la possibi¬ 
lità di definire delle subnet' o sonore ti Per esempio, par¬ 
tendo da un indirizzo di classe B il rete e 65 534 hostl si 
può utilizzare parte dell ultimo ottetto per indicare delle 
subnet ed il resto per indicare gli host Questa operazione 
da un lato aumenta il numero di reti definibili, dall'altro 
pero diminuisce il numero di host 


Indirizzi IP 

Classe A 




Suddivisione 

|Reti 126 | |Host 16 777 214 


Min/Max 

PTZ7 


1-16 777 214 


Bit fissi 

0 




Min 

0 0 0 00001 

00000000 

00000000 

00000001 

Max 

0 1 1 11111 

11111111 

munì 

mimo 

Subnet Mask 

1 1 1 11111 
Classe B 

00000000 

oooooooo 

oooooooo 

Suddivisione 

|Reti 16 384 

8 255 ^ 

iHost 6S 534 

Mm/Max 

128-191 


1-85 554 

Bit fissi 

1 0 




Min 

1 0 0 00000 

00000000 

oooooooo 

00000001 

Max 

1 0 1 11111 

11111111 

11111111 

mimo 

Subnel Mask 

1 1 1 11111 

Classe C 

11111111 

oooooooo 

oooooooo 

Suddivisione 

|Reti 2 097 152 


t 1 

|Host 254 

Mm/Max 

152-223 

0-255 

0-255 

f-254 

Bit fissi 

1 1 0 




Min 

1 1 0 00000 

00000000 

oooooooo 

00000001 

Ma» 

1 1 0 11111 

11111111 

11111111 

11111110 

Subnet Mask 

1 1 1 11111 

limili 

11111111 

oooooooo 

Indirizzo IP 

192 

106 

166 

1 


1 1 0 00000 

01101010 

10100110 

00000001 

Subnel Mask 

255 

255 

255 

0 


1 1 1 11111 

munì 

mimi 

oooooooo 


3.720.314.628 


] 2.113.928.964 


1.073.709.056 
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quattro byte. 

Questi indirizzi sono divisi in classi 
(A-B-C-D-E) e vengono assegnati da 
un'autorità internazionale. 

La classe di un indirizzo si determina 
leggendo il valore del primo byte. Cia¬ 
scuna classe utilizza un numero di byte 
diverso per identificare la rete, ad 
esempio un indirizzo di classe A riserva 
il primo byte per l'identificazione della 
rete ed i restanti tre per l'identificazione 
degli host. un indirizzo di classe B utiliz¬ 
za due byte per la rete e due per gli ho¬ 
st e una classe C tre byte per la rete e 
uno per gli host 

Più sono i byte utilizzati più è alto il 
numero di combinazioni possibili per l'u¬ 
no o l'altro scopo con un classe A avre¬ 
mo il numero massimo di host ed il nu¬ 
mero minimo di reti, con un classe C 
avremo il numero massimo di reti ed il 
numero mimmo di host. 

Non tutti i bit del primo byte sono di¬ 
sponibili per una classe A il primo bit è 
sempre 0. per una classe B i primi due 
sono sempre uguali a 10 , per una clas¬ 
se C i primi tre a 110. Ne consegue che 
i valori possibili del primo byte, per cia¬ 
scuna classe sono, rispettivamente. 1 - 
127, 128-191, 192-233. 

Inoltre alcuni indirizzi sono utilizzati 
per scopi particolari (primo byte a 127, 
255 o 01 e non possono essere adottati 
per l'indirizzamento, 

In un indirizzo di classe A, dato che il 
primo bit è sempre posto a 0 . potremo 
avere solo 127 reti (126 visto che 127 è 
riservato), ma gli host definibili saranno 
pero ben 16.777.214 

Per ciò che riguarda gli altri indirizzi 
non bisogna farsi trarre in inganno da 
quanto detto prima sul valore del primo 
byte (128-191 per un classe B e 192- 
233 per un classe C) poiché l'indirizzo di 
rete sarà composto da due o tre byte: 
le reti saranno quindi 16.384 nel primo 
caso e 2.097.152 nel secondo (gli host 
saranno 65.534 e 254). 

Per ciò che riguarda la classe D (indi¬ 
rizzi compresi tra 224 0.0,0 e 
239.255.255.255) si può dire che gli in¬ 
dirizzi vengono utilizzati per operazioni 
di servizio eseguite da determinati pro¬ 
tocolli Un esempio può essere l'opera¬ 
zione di rilettura della mappa dei router 
Gli indirizzi della classe E (compresi tra 
240 0 0.0 e 255.255.255.255) si posso¬ 
no considerare come riservati per ne¬ 
cessita future. 

Infine, occorre ricordare che gli indi¬ 
rizzi sono assegnati da un'autorità inter¬ 
nazionale (Network Information Servi¬ 
ce), che gli indirizzi di classe A sono fini¬ 
ti, quelli di classe B quasi, che nel 1992 
sono stati assegnati il 2 % degli indirizzi 
di classe C, nel 1994 .1 25% e che l'In¬ 
ternet Protocol - Next Generation 
Il PNG) sara il protocollo IP del futuro 


Figura 3 - Pannello di 
controllo Rete ■ Proto¬ 
colli 

La prima casa ad intro¬ 
durle Netbeui come 
pi otocollo per reti dipar¬ 
timentali O' segmenti di 
LAN tsituazione nella 
quale si raggiungono le 
migliori prestazioni) tu 
l'IBM Era un'epoca 
storica in cui si riteneva 
una buona regola suddi¬ 
videre le reti seg¬ 
menti ove gravitassero 
gr uppi di lavoro limiteli 
120-300 bo sii con un'm- 
teicorinesstone tra t 
segmenti stabilita da 
gateway Neibeui sup¬ 
porla Neidios ed è 
compatibile con tulle le 
reti Windows e LAN- 
Manager La presenza 
di piu protocolli su una 
stessa rete, olire a ri¬ 
spondere alla necessità dì colloquiare con siste¬ 
mi che utilizzano protocolli diversi, è dovuta ai 
latto che ogni protocollo ha delle particolarità 
che lo rendono più o meno utilizzabile tn cene 
conJigurazrom di rete piuttosto che in altre Vo¬ 
lendo citare una di queste particolantà. possia¬ 
mo ricordare che Netbeui non è utilizzabile con 
router. proprio per il latto che è stato progettato 
per reti di piccole dimensioni. In questo caso è 
meglio installare TCP/IP o IPX/SPX 


Come già abbiamo detto, c'è diffe¬ 
renza tra l'essere in una situazione di 
networking autonoma e l'essere in una 
situazione di Internetworking: nel primo 
caso potremo configurare la nostra rete 
come vogliamo, in assoluta libertà, nel 
secondo caso dobbiamo tener conto di 
quanto già stabilito da altri 

Avete mai guardato il pannello di se- 
tup del Trumpet (il software utilizzato 
per fornire all'ambiente Windows il sub¬ 
strato TCP/IP necessario per il collega¬ 
mento ad Internet) che avrete certa¬ 
mente usato per connettervi con Inter¬ 
net tramite il vostro provider? In quel 
pannello c'ò l'indicazione di un indirizzo 
IP che corrisponde a quello assegnato 
all'host che risponde. In pratica, c'è un 
solo host af mondo che corrisponde ad 
un determinato indirizzo. 

Secondo quanto già accennato un in¬ 
dirizzo di questo tipo risulta essere di 
classe C Questa classe permette una 
rete e 254 host, se configurata in moda¬ 
lità standard, e combinazioni diverse tra 
reti e host se venisse adottata la tecni¬ 
ca di "sub-netting" 

Quando ci colleglliamo con Internet 
m modalità PPP (Pomt to Point Proto¬ 
col), l'host chiamato, tramite uno di 
quei servizi di cui parleremo prossima¬ 
mente, assegna all'host chiamante uno 
degli indirizzi IP disponibili (da 2 a 254 il 
valore in base 10 del quarto byte). Que¬ 
sto indirizzo sarà di proprietà esclusiva 
del chiamante fino alla fine della con¬ 


nessione, dando all'host assegnatario 
pari dignità rispetto a tutti gli altri host 
sulla rete. Se qualche host. in qualsiasi 
pane del mondo, richiedesse al sistema 
la verifica della presenza di un host a 
quell'indirizzo, il sistema ne riscontre¬ 
rebbe la presenza. 

Ad ogni connessione il numero asse¬ 
gnato potrebbe essere diverso. 

Il nostro caso studio 

Installeremo il TCP/IP su un Server 
Microsoft Windows NT 4.0, quindi pro¬ 
seguiremo predisponendo una macchi¬ 
na DOS ed una macchina Windows 95 
Infine configureremo anche il Remote 
Access Service per un collegamento re¬ 
moto di un Client su TCP/IP 

Assegneremo l'indirizzo IP 
10 10 166 1 al Server e i numeri dal 
10 10.166.5 al 10 10 166 10 agli altri no¬ 
di. Configureremo anche un set d» indi¬ 
rizzi IP assegnabili automaticamente dal 
RAS (dal 10 10 166.50 al 
10 10.166 100) per i remoti che vorran¬ 
no connettersi. 

Prima di procedere con l'esposizione 
del nostro caso studio vale la pena ri¬ 
cordare che tutti gli indirizzi IP che ini¬ 
ziano per 10 sono stati espressamente 
previsti per svolgere test sulla rete sen¬ 
za provocare danni. 

TCP/IP sul Server 
Windows NT 4.0 

Cominciamo l'installazione partendo 
dalle operazioni che vanno compiute 
sulla macchina Server. Ipotizziamo di 
aver installato il Server Windows NT 4 0 
senza avere approfittato dell'opzione 
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Figura 4 ■ Configuratone dei 
protocollo rCP/IP e dei ser¬ 
viti corielati sul Server 
L indinao IP viene imposte¬ 
lo conte proprietà del proto¬ 
collo TCP/IP Questa opera- 
none avviene in un amplio 
dtveiso a seconda che ci si 
uovi ad impostare un Client 
o un Setver II protocollo 
Server intani, ha il set com¬ 
pleto dei serviti e delle uti¬ 
lity (standard e noni neces¬ 
sarie ad una solida tunziona- 
hta TCP/IP Nella figura ve 
diamo sigle come IP Acl- 
(iiess. DNS. Wms Address, 
DHCP. Routmg. Subnet me¬ 
si. Delault gatewa y Rimari 
diamo ogni spiegazione al 
prossimo articolo e per ora 
accontentiamoci di una 
stringatissima tabeUma dei 
termini che troverete alla ti 
ne dell'articolo Ricordiamo 

solo che l attivazione di questi servizi di notevole importanza per i vantaggi che danno alla rete TCP/IP. n- 
chiede un sforzo ulteriore di configurazione sistemistica e architetturale L mdmzzo IP impostato 0 scelto tra 
quelli espressamente previsti per non provocare danni se la vostra rete ha connessioni con l'esterno. La 
subnet masi adottata è quella standard G riserviamo di riparlare de" argomento m seguito 
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per l'installazione del TCP/IP In questo 
modo i protocolli disponibili sarebbero 
solo il Netbeui e l'IPX. 

Volendo quindi installare il TCP/IP do¬ 
vremmo attivare il Pannello di Controllo, 
sezione Rete e scegliere la linguetta 
protocolli tra quelle proposte 

Il sistema visualizza i protocolli cari¬ 
cabili, scegliamo il TCP/IP, che è pre¬ 
sente sul CD Poi inizia la fase di instal¬ 
lazione (fig, 3). 

In questa fase il sistema chiede an¬ 
che un certo numero di informazioni, al¬ 
cune relative al protocollo in fase di cari¬ 
camento, altre relative alla posizione dei 
file, ecc.. Vediamo in dettaglio solo ciò 
che riguarda il protocollo 

La prima domanda è la richiesta di 
conferma della presenza di un DHCP 
sulla rete. Si tratta di stabilire se sulla 
rete e attivo un servizio di assegnazione 
automatica dell'IP Questa è una funzio¬ 
nalità o un servizio del mondo TCP/IP 
Non parleremo per ora di questo aspet¬ 
to, ma ci riserviamo di farlo una delle 
prossime volta. Rispondiamo comun¬ 
que NO II sistema prosegue con il cari¬ 
camento dei file necessari Se abbiamo 
attivo il RAS - Remote Access Service, 
il sistema ci chiederà se attivare il 
TCP/IP anche per il RAS Anche questo 
è un argomento che vorremmo trattare 
in seguito. 

Al termine dell'operazione di carica¬ 
mento ci ritroveremo al punto di parten¬ 
za. vale a dire alla schermata Protocolli 
del Pannello di Controllo - Rete. Quando 
selezioneremo Chiudi il sistema com¬ 
pleterà le operazioni di installazione, 
preoccupandosi di definire i Binding (fig. 
4). Durante questa operazione appare la 
schermata della Configurazione del pro¬ 
tocollo TCP/IP e dei Servizi Correlati. A 
questo punto, sia per non mettere trop¬ 
pa carne al fuoco, sia per riservarci una 
chiacchierata sui servizi correlati al 
TCP/IP, ci limiteremo ad impostare 
i valori più importanti: indirizzo IP. 
subnet mask e default getaway 
Porremo arbitrariamente l'indirizzo 
IP a 10 10 166 1, la subnet mask a 
255 255.255 0 e il default gateway 
a 10 10 166.1 

Riavviata la macchina, il sistema 
e pronto per lavorare. 

TCP/IP sui 
Client Windows 95 

La situazione di partenza è 
esemplificata nella foto 5 Per in¬ 
stallare il protocollo occorre sele¬ 
zionare Pannello di Controllo e poi 
Rete Ci troviamo immediatamente 
nella finestra di Configurazione nel¬ 
la quale selezioniamo Aggiungi. Il 


sistema chiederà di selezionare il com¬ 
ponente che si intende installare e noi 
sceglieremo Protocollo e poi Microsoft 
TCP/IP 

In un primo momento sembra che il 
sistema carichi il protocollo senza gros¬ 
se difficoltà e torni sulla schermata di 
Configurazione. In realtà è selezionando 
OK su quest'ultima schermata che il si¬ 
stema richiede la posizione del softwa¬ 
re da caricare Una volta caricato il SW il 
sistema va remizializzato 

L'installazione non è finita Se ritor¬ 
niamo nella schermata di Configurazio¬ 
ne del Pannello di Controllo e poi Rete, 
vediamo che l'elenco dei protocolli si è 
arricchito di una riga per il TCP/IP del¬ 
l'Accesso remoto e di una riga per il 
TCP/IP della LAN vera e propria Gascu- 


Figura 5 - Srtuazrone di partenza 
sul Client Windows 95 
Poniamo un attimo l’attenzione 
sulla situazione di partenza del 
chent che utilizzeremo per il nostro 
esercizio Vediamo che i protocolli 
aitivi sono il NetOew e l'IPX e che. 
come risorse di rete, sono disponi¬ 
bili Gruppi di Lavoro e Domini Le 
macchine che appartengono a que¬ 
sti Gruppi di Lavoro e Domini utiliz¬ 
zano tutte i protocolli NetOeui e 
l'IPX. mentre la Domain Controller 
di GroupmgLab utilizza anche il 
TCP/IP Procederemo con t impo¬ 
stazione del protocollo TCP/IP. cic¬ 
cando sul pulsante Aggiungi e se¬ 
lezionando il protocollo tra quelli 
Microsoft Una volta installato il 
protocollo elimineremo i protocolli 
Nerbeui e l'IPX. lasciando solo 
quello TCP/IP Le differenze in ter¬ 
mini di disponibilità di risorse di re¬ 
te saranno sostanziali 


no di questi elementi va configurato 
con le notizie relative allo schema di in¬ 
dirizzamento. 

Se procediamo quindi con la selezio¬ 
ne dell'elemento da configurare e an¬ 
diamo sulle Proprietà vediamo che an¬ 
che in questo caso ci troviamo di fronte 
ad una finestra '‘multilinguetta" quella 
che ci interessa e "Indirizzo IP''. Le al¬ 
tre ci permetterebbero la configurazio¬ 
ne del comportamento del Client in un 
ambiente in cui fosse presente un Ser¬ 
ver dei servizi correlati a TCP/IP 

Pur limitandoci alla finestra relativa 
all'indirizzo IP possiamo già dare un pic¬ 
colo esempio di quello che intendiamo 
dire L'alternativa che viene posta è tra 
l'impostazione manuale dell'indirizzo IP 
e l'attivazione di un sistema di richiesta 
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di un indirizzo IP dinamico. A chi si chie¬ 
de questo indirizzo? Chi è che si occupa 
dell'assegnazione di questi indirizzi ai 
Client che li richiedono (e che possono 
essere decine)? Se prima, sul Server, 
invece di limitarci ad assegnare l'indiriz¬ 
zo IP, avessimo attivato uno dei servizi 
correlati al TCP/IP, chiamato DHCP, 
avremmo avuto la possibilità di non 
configurare sul Client l'indirizzo IP stati¬ 
co, indirizzo che sarebbe stato assegna¬ 
to dal Server, scelto tra un insieme di 
indirizzi possibili 

Noi procediamo con l'impostazione 
manuale dell'indirizzo, assegnando l'indi¬ 
rizzo 10 10.166.5 E' un indirizzo di clas¬ 
se C Assegneremo quindi la Subnet 
Mask standard per gii indirizzi dii classe 
C, 255.255.255 0. Sarà la stessa definita 
su ogni nodo presente sulla rete 

A questo punto i tre protocolli confi¬ 
gurati coesistono e lavorano sulla base 
gli standard NDIS. 

Cosa succederebbe se noi toghessi- 


Figura 7 - Situazione tinaie 
sut Client Win 95 
Se osserviamo bene la fine¬ 
stra dei componenti di rete 
installati, notiamo che ades¬ 
so il numero dei protocolli di 
rete e limitato ad uno per¬ 
che abbiamo eliminato Net- 
beui ed IPX Le risorse di re¬ 
to disponibili per II Client 
che stiamo usando sono 
diasncamente diminuite Gli 
bost sono ancora attivi sulla 
rete, ma con protocolli di re¬ 
te diversi, quindi non in gra¬ 
do di comunicare con il 
Client su cui tacciamo re- 
semzio L'unico hnsr visibi¬ 
le e quello dove abbiamo 
appena installato il protocol¬ 
lo TCP/IP Sara sufficiente 
reins fallar e Netbeui ed IPX 
oer ripristinare la situazione 
piecedente 


-igura 6 - Configurazio¬ 
ne del protocollo 
TCP/IP e dei servizi cor¬ 
relati sut Client 
Accedendo alla finestra 
di impostazione defle 
proprietà del protocollo 
TCP/tP su un Client, ci 
troviamo, innanzitutto, 
di fronte all'insieme di 
protocolli che vengono 
attivati da uninstaliazrp- 
ne standard. Dopo aver 
lanciato I installazione 
del protocollo, il siste¬ 
ma visualizza una fine¬ 
stra di detimzione del¬ 
l'indirizzo IP della mac¬ 
china, proponendo un'alternativa tra T utilizzo di 
un servizio DHCP fDynamic Host Configuration 
Protocol) e l'impostazione manuale di un indirizzo 
statico La prima opzione può essere attivata so¬ 
lo se sulla réte su cui ci troviamo esiste un Ser¬ 
ver che abbia attivato il servizio DHCP. altrimenti 
nessuno sarebbe capace di assegnare l'indirizzo 
all'host cbe lo richiede Nel nostro caso non ab¬ 
biamo arrivalo nessun servizio sul Server, quindi 
non ci resta che definire manualmente un indiriz¬ 
zo statico le la sua subnet masti 
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Fatto ciò sul Client lanciamo ArSETUP 
e, facendo un po' di pratica con il pas¬ 
saggio da una finestra all'altra mediante 
il tasto di tabulazione e con la selezione 
delle righe mediante frecce, scegliamo 
Change Network Configuration, Add Pro¬ 
tocol, Microsoft TCP/IP 
Tornati alla schermata precedente si 
seleziona il protocollo e si passa all'op¬ 
zione Change Sethngs. E’ qui che speci¬ 
ficheremo IP Address e Subnet Mask 
E importante ricordare che l’opzione 
Disable Automatic Configuration posta a 
0 indica la presenza di un servizio DHCP, 
quindi nel nostro caso va posta a 1 
Dopo la serie di conferme delle im¬ 
postazioni si esce dal programma di Se¬ 
tup. 

Quanto detto è valido solo se sulla 
macchina è già configurato, m qualche 
modo, l'adattatore di rete, In caso con¬ 
trario occorrerà, ovviamente, configura¬ 
re anche la scheda di rete. 

A questo punto il protocollo è impo¬ 
stato Utilizzando il comando diagnosti¬ 
co PING (la cui sintassi minima 6 Ping 
seguito dall'indirizzo IP), che verifica l'e¬ 
sistenza di un host sulla rete, sarà pos¬ 
sibile verificare la funzionalità (nel no¬ 
stro caso PING 10.10.66 5 oer il Client 
Windows 95 oppure PING 10 10 66 1 
per la macchina Windows NT d 0' 


mo i protocolli Netbeui ed IPX? Sempli¬ 
ficando: da ogni nodo si vedrebbero so¬ 
lo le macchine con almeno un protocol¬ 
lo uguale. Se la macchina A avesse il 
protocollo Netbeui e TCP/IP, la macchi¬ 
na B Netbeui e la macchina C TCP/IP, A 
vedrebbe B e C. B e C vedrebbero solo 
A. ma in forza di protocolli diversi. 


Il Client DOS 

L'installazione di un Client DOS è, se 
vogliamo, più semplice. Occorre procu¬ 
rarsi i dischetti di installazione. Una pos¬ 
sibilità è quella di preparare i dischetti dì 
installazione del Client DOS copiando il 
contenuto delle directory Disk 1 e Disk2 
che si trovano sul CD Windows NT 4 0 
nella cartella ClientsWlsClient\Disks 



Figura 8 - Installazione di un Client TCP/IP DOS 

L installazione di un protocollo su una macchina DOS è abbastanza semplice 
Oltre atta specifica dell'indirizzo, il punto su cui concentrare l'attenzione è so¬ 
lo uno e i parametri da definire sono tulti gestibili da un'unica schermata. Il 
servizio DHCP viene indicato come Authomatic Configuration e deve essere 
valorizzato, nel nostro caso non avendo un server DHCP attivo, a 0. 


Il Server 
RAS 

Le funzionalità di 
impostazione del 
servizio Remote 
Access si raggiun¬ 
gono attraverso il 
Pannello di Control¬ 
lo, poi Network e 
Services, se questo 
servizio è installato 
Nella lista dei servi¬ 
zi occorre selezio¬ 
nare Remote Ac¬ 
cess Service e 
quindi selezionare 
Properties Appare 
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Figura 9 - Il RAS sul 
Server II Servizio di 
Accesso Remoto con¬ 
sente ad un urente re¬ 
moto, cne utilizzi un 
Client di accesso remo¬ 
lo, di accedere alle ri¬ 
sorse di un Server, op¬ 
portunamente configu¬ 
rato, sia per la condì vi¬ 
sione delle risorse del 
Server stesso, sia co¬ 
me Gaieivav pei l'ac¬ 
cesso all'intera rete 
Netbios. IPX o TCP/IP 
Il servizio attivo sul 
Server sarà nativo, po¬ 
trà esseie implementa¬ 
to da uno dei vari SkV disponibili sul mercato, o potrà essere Unix Ipurché con supporto di SLIP o 
PPPI Abbiamo configurato il RAS server in modo tale che consente l'accesso solo alle risorse del ser¬ 
ver su cui gira il servizio, e abbiamo stabilito un set di indirizzi IP statico da assegnare ai Client che do¬ 
vessero collegarsi. La finestra si raggiunge attraverso il Pannello di controllo - Rete ■ Servizi. Remote 
Access - Network Contiguration - TCP/IP Conffguratlon Per attivare un servizio RAS occorre, natural¬ 
mente, definire anche lo schema di sicurezza Iqui non Irartarol all'interno del quale il servizio dovrà 
Svolgere il suo compito 


Figura IO ■ Il RAS sul 
Client Il so larvare che do 
via essere disponibile sul 
Client sarà RAS pei Win¬ 
dows NT o Windows fot 
Workgroup 3 II o Win¬ 
dows 95 con vari proto¬ 
colli, compresi SLIP o 
PPP Microsoft consiglia il 
PPP come protocollo 
standard per I accesso re¬ 
moto per la sua diffusione 
come standard industria¬ 
le. per la sua Possibilità, 
per la sua compatibilità 
con lutun prevedibili svi¬ 
luppi della componentisti¬ 
ca hardware e delle archi- 
letture Client Server Per 
la conhgurazione di un 
RAS Server occorre crea 
re un entrare di rubrica te¬ 
lefonica dove configurare 
le caratteristiche della 
connessione Infatti con il 
nosiro RAS Client possia¬ 
mo collegarci con tutu i Server disposti a risponder¬ 
ci, di conseguenza ogni possibile diversa comuni¬ 
cazione può avere caratteristiche diverse Occor¬ 
rerà scegliere il tipo di Server e la modalità di indi¬ 
rizzamento del Chent 



la finestra Remote Access Setup, quin¬ 
di agendo su Network si attiva la fine¬ 
stra Network Configuration 

Giocando su TCP/IP. Configure en¬ 


triamo nel 'ivo della configurazione del 
protocollo Per ora ci limiteremo a di¬ 
sabilitai il servizio DHCP e abilitare il 
RAS Client a richiedere un indirizzo 
da un pool di indirizzi Statici da 
(10.10.166.50 a 10.10.166.1001, 


Il Client RAS 


In fase di installazione del Client in¬ 
contriamo l’opzione di installazione del 
servizio RAS. Nel caso non l'avessimo 
installato possiamo aggiungerlo attra¬ 
verso la funzionalità Installazione Appli¬ 
cazioni del Pannello di Controllo. 

Seguendo il percorso Awio-Program- 
mi-Accesso Remoto arriviamo alla fine¬ 
stra del Client RAS s selezioniamo Crea 
Nuova Connessione In questa fase do¬ 
vremo fornire solo Nome della connes¬ 
sione. Località, Numero di telefono e 
Paese Terminate queste operazioni 
nella finestra del Client RAS comparirà 
una nuova Icona 

Per accedere alle funzionalità di im¬ 
postazione occorre selezionarla, preme¬ 
re il tasto di destra del mouse e sceglie¬ 
re Proprietà Poi occorre scegliere Tipi 
di Server, TCP/IP e Impostazioni 
TCP/IP 

Le opzioni possibili a questo punto 
sono diverse, ma noi ci soffermiamo, 
per ora, solo sulle prime due; Indirizzo 
Assegnato dal Server e Specifica Indiriz¬ 
zo IP 

La prima permette al Client di riceve¬ 
re dal Server (RAS) un indirizzo tra quelli 
statici disponibili. Se non viene fornito 
nessun indirizzo, il Client cercherà di uti¬ 
lizzare quello specificato in posizione 
TCP/IP->scheda remota, in Pannello di 
Controllo, Rete, Proprietà. 

La seconda possibilità ci permette di 
fornire un indirizzo IP statico. 


Conclusioni 


TeINet 

Emulazione terminale in ambiente Unì* 

FTP 

File Transfer Protocol. 

Manipolazione di file e directory, file transfer 

WWW 

World Wide Web 

DNS 

Domain Nome Server. 

Risoluzione del nomi e deali indirizzi IP 

DHCP 

Dinamic Host Configuratici Protocol 

Assegnazione dinamica degli indirizzi IP 

WINS 

Windows Interne! Name Service 

Utilrlv Windows oer la risoluzione dei conflitti sui nomi 

NFS 

Network File System (ilo System UNIX 

SNMP 

Simple Network Management Protocol 

Ammimstarzione remota dei server 

BINDING 

Stabilisce una relazione uà i componenti software di rete Non basra avere driver di 
adattatore e protocollo perché un adattatore funzioni correttamente, occorre anche 
che il piotocollo sia in bmdinn con il Driver della scheda 


Nella tabella qui a fianco proponiamo 
un piccolo glossario "telegrafico” 

Abbiamo visto come configurare il 
protocollo TCP/IP per una piccola LAN 
senza utilizzare automatismi o servo- 
meccanismi. In un futuro articolo vedre¬ 
mo in dettaglio la suite TCP/IP di Micro¬ 
soft sia dal lato Server che Client Win¬ 
dows 95 

Troveremo una collocazione per sigle 
come UDP, ARP, ICMP, vedremo come 
funzionano DHCP. DNS e WINS e pro¬ 
veremo le utility diagnostiche e di confi¬ 
gurazione. 

Se avremo spazio cercheremo di trat¬ 
tare anche il Servizio di Accesso Remo¬ 
to con maggiore attenzione. Alla prossi- 
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di Francesco Petroni 


DUE OTRE COSE 
SU OLE AUTOMATION 


Questo articolo costituisce la continuazione di quello, intitolato 
Ragionare per Oggetti, pubblicato nel numero 166 di MC. 

Parleremo un po' più a fondo della tecnologia OLE Automation che 
rappresenta il gradino più alto nella programmazione Object Based. 
Chiariamo subito che si tratta di un argomento complesso, 
soprattutto per due motivi: il primo è che, riguardando due o più 
prodotti utilizzati contemporaneamente, pretende un'ottima 
conoscenza dei vari applicativi coinvolti. Il secondo motivo è che sia 
le librerie, che servono per far funzionare OLE Automation, così come 
la documentazione, anche quella in forma di file Help, sono 
difficilmente reperibili, in quanto non sono quasi mai presenti nei 
prodotti di base. 


OLE e OLE Automation 

OLE, Ob|ect Linking and Embedding, 
è una tecnologia che permette di inte¬ 
grare informazioni provenienti da appli¬ 
cazioni differenti II suo utilizzo più im¬ 
mediato e semplice consiste nella rea¬ 
lizzazione dei Compound Document, 
documenti unici realizzati con un appli¬ 
cativo (OLE Container) in cui vengono 
appunto assemblati oggetti provenienti 
da altri applicativi (OLE Obiects). 

Questo è l’utilizzo più semplice, alla 
portala di qualsiasi utente, e si basa 
sullo sfruttamento del comando di 
menu Inserisci Oggetto, presente in 
tutti i prodotti 'contenitori" Rientra 
però nel concetto, più generale, del 


Component Object Model (COMI, che 
raccoglie, oltre ai Compound Docu¬ 
ment, anche OLE Automation e OLE 
Controls. 

OLE è anche la modalità standard uti¬ 
lizzata dalle applicazioni che "espongo¬ 
no" propri oggetti e che permettono la 
loro manipolazione da parte di procedu¬ 
re scritte con i linguaggi presenti in altre 
applicazioni. Tali oggetti si chiamano 
OLE Components e la loro tipologia va¬ 
ria in funzione del tipo di applicazione e 
all'interno della stessa applicazione, che 
può esporre più tipi di oggetti. 

Ad esempio in un Word Processor ci 
può essere l'oggetto Documento, l'og¬ 
getto Paragrafo, l'oggetto Frase, in uno 
Spreadsheet, l'oggetto Foglio, l'oggetto 


Grafico, l'oggetto Intervallo, l'oggetto 
Cella. In OLE Automation esistono quin¬ 
di da una parte degli OLE Components 
e dall’altra non un Container, ma una 
procedura scritta con un linguaggio di 
programmazione adeguato (lo standard 
è il Visual Basic for Application) presen¬ 
te in un'altra applicazione, e che svolge 
il compito di OLE Controller 

Esercizi 

di OLE Automation 

Per fare i nostri esercizi servono una 
sene di file, che, per comodità, abbiamo 
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Figura I ■ OLE Automato" - 
Un esempio di Help per 
OLE Automanon 
Per praticare OLE Automa- 
non occorre disporre delle 
Librerie che consentono 
ad un prodotto, OLE Auto- 
marton compatibile, di es¬ 
sere gestito per oggetti 
IOLE Objects o OLE Com¬ 
ponenti) da un applicazio¬ 
ne esterna IOLE Control¬ 
ler!. Occorre disporre an¬ 
che della documentazione 
che illusila quali siano gli 
oggetti gestibili, le loro 
proprietà. i loto eventi e i 
loto metodi Qui vediamo 
l'Help dell'accessorio MS 
Giaph 5 0 HI lite si chiama 
VBA_GRP HLPI in cui sono 
dociimontah. in maniera 
fin ttoppo Sintetica, tutti 
Questi elementi 


elencato in figura 2 I file più importanti 
sono le librerie che svolgono le funzioni 
di intermediario tra l'applicazione Con¬ 
troller e l’applicazione che espone i pro¬ 
pri Components. Queste librerie non si 
trovano necessariamente nel prodotto. 
Quelle di Excel e di PowerPoint si trova¬ 
no nei rispettivi pacchetti, quelle di 
Word e di Access no Altra complicazio¬ 
ne è l'esistenza di ulteriori librerie, spe¬ 
cifiche di una coppia di prodotti. Ad 
esempio la libreria Wi95acc.Tlb serve 
solo per gestire, da Access, oggetti 
Word. 

Oltre alle Librerie è necessaria la loro 
documentazione Se si trovano le libre¬ 
rie è probabile che si trovino anche i file 
di Help, nei quali trovare perlomeno no¬ 
tizie sugli Oggetti "esposti" dall’applica¬ 
zione controllata e sulle loro Proprietà, 
Eventi e Metodi fin figura 1 vediamo 
l’Help di MS Graph 5.0, accessorio che 
espone propri Objects). 

La documentazione è indispensabile 
in quanto la sintassi di OLE Automation 
non è affatto intuitiva, anzi, nel caso di 
utilizzo di un oggetto e/o una proprietà 
gerarchicamente complessi, risulta an- 
ch’essa complessa. 

Altro materiale che è bene avere a di¬ 
sposizione è una collezione di file con i 
dati, realizzati con i vari prodotti da usa¬ 
re come Components, ben consolidati e 
beri conosciuti, da utilizzare nelle prove 
che non lasciano margini dì incertezza 
ed il risultato delle quali e abbastanza 
certo 


Il contenitore OLE 

Capito il concetto di Compound Do- 
cument e di OLE Ob|ect (basta fare un 
po' di esperimenti con il comando Inse¬ 
risci Oggetto di WordPad), il passo suc¬ 
cessivo può essere quello di sperimen¬ 
tare il controllo OLE Container, presen¬ 
te in Visual Basic ed in Access. Vedia¬ 
mone le principali proprietà, anche per 
capire i vari aspetti coinvolti in OLE: 


Action - determina l'operazione da ese¬ 
guire su un oggetto, ad esempio Em- 
bed, o Link, o Insert Obiect, ecc , 

Class • identifica l'applicazione che sup¬ 
porta l’oggetto e il tipo di oggetto utiliz¬ 
zato (esempio Excel Sheet, esempio 
Word.Documenti, 

Display Type si può visualizzare il 
contenuto dell'oggetto oppure un'icona 
che ne specifica il tipo. Ad esem 
pio un oggetto con un'Immagine può 
essere visualizzato come Figura o come 
Icona, un oggetto Suono può essere so¬ 
lo visto come Icona; 

OLETypeAllowedil • tipo di OLE (Link. 
Embed o entrambi! possibile nel conte¬ 
nitore; 

SourceDoc determina il nome del file 
in caso di Link; 

Sourceltem - determina l'insieme dei 
dati, o il dato, che costituisce il Link (es 
un Intervallo di uno Spread 
sheet. un Segnalibro in un Documento 
di testo); 

Size Mod - indica in quale modo un og¬ 
getto viene visto all'interno della sua 
frame (ritagliato, stirato, zoomato); 
Update Option - manuale o automatica 
(in caso di Link, quando cambia il file 
dell'oggetto), 

Verb - quale metodo viene richiamato 
sull'oggetto al momento della sua atti¬ 
vazione. 

Un esercizio molto semplice da ese¬ 
guire consiste neH'inserire in un Form 
un OLE Container e nel "riempirlo" con 
un oggetto che intendiamo studiare a 
fondo. Poi si può realizzare una piccola 
procedura che evidenzia, in qualche ma- 


Eserclzl 

Cartoli» 


Filo 


Materiale 

Cartoli» 


File 


1MEWOLE EsOt Vbp 

Primo esercirlo VB 

EsOI Firn 


E-1Q2 Vbp 

Secondo esercito VB 

EsQ2 Firn 


Es03.Xls 

Torco esercirlo Xls 

Es04 Vbp 

Quarto esercirlo VB 

EsW.Fmn 



Figura ! - Esercizi di OLE Automation ■ 
Aspetti organizzativi 

Pei poter svolgere i nostri esercizi occorre 
preparate una sene di Eie con • dati e occor¬ 
re disporre di alcune librerie lille con desi¬ 
nenze ’ DLL ' TLB. ‘ OLBl È opportuno 
separare, in cartelle differenti, i file Program¬ 
mi dai file Dati, da quelli con le Librerie e dai 
file di Help che useremo per documentarci 
Lavoreremo con i prodotti della Microsolt, 
OLE Automation e Visual Basic lor Applica¬ 
tion compatibili, che sono Visual Basic, Es- 
cel, Word, Access e PowerPoint Da notare il 
latto che alcuni prodotti sono solo OLE Con¬ 
troller, come Visual Basic, altri solo OLE 
Ob/ects come PowerPoint , altri, come Es¬ 
ce!, possono svolgere ambedue le funzioni 


'DATI 

Inlemo Doc 

Documento Word 


Ole Xls 

Fonilo Excel 


Ole P pi 

Presenlanone PowerPolnl 


DbOleMdb 

Database Access 

LIBRERIE 

WH70en Tlb 

Word 7 0 


Wd95»ct Tlb 

Word da Access 


Wd95ppt Tlb 

Word da PowerPoint 


Ex5en32 Olb 

Excel 7 0 


Powcrpnl Tlb 

PowerPoint 7 0 


Msaccess Tlb 

Access 7 0 


Gren50 Olb 

MS Graph S O 


P)«en32 Olb 

Pro/ect 7.0 


Sqlole32 Tlb 

SOL 


Binder Tbl 

Olllce Binde. 

'HELP 

WrtBSic. Hip 

Word 7.0 


Vba al Hip 

Excel 7.0 


Vhajip Hip 

PowerPolnl 7 0 


Vba acc Hip 

Access 7 0 


Vba prpHIp 

MS Graph 5 0 


Vbo_pj Hip 

Projecl 7 0 


Salde.Hip 

SQL 


Vba birt Hip 

Office Binde. 


Vba_off Hip 

Office 


Vbstó Hip 

Generale 
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IVisuali/idiote oggetti 


no 


OLE Objects 
creati tramite 
OLE Automation 

I DUlsanti inseriti nel Form Visual Ba¬ 
sic (in alto in figura 7) servono per crea¬ 
le dal nulla nuovi oggetti OLE. Sul Form 
abbiamo inserito anche due Caselle di 
Testo nelle quali scriviamo due parole o 
frasi che vengono, tramite OLE Auto- 
mation. passate al documento creato 
con la procedura 

Passiamo in rassegna i pulsanti: 

Word Open ilegato ai pulsante PI |, 
In pratica provoca l’apertura di un (ile 
esistente, cosi come visto nell'esercizio 
precedente, 


Figura 3 - OLE Aulomanon Caricamento delle it¬ 
otene e Visualizzazione degli Oggetti 
Queste sono le due finestre. presenti in qualsiasi 
ambiente di programmacene tMacro di Excel, Co¬ 
dice Visual Basic, Procedute di Access, ecc I. che 
servono ta puma a verificare la presema delle It¬ 
otene intraverso ’e duali si agisce sugli OLE 
OD/ects messi a disposinone dagli alte applicativi) 
e a caricarle e Iti seconda a selezionare Oggetti 
Proprietà e Metodi dei vari oggetti 
Purtroppo questa seconda hnestm non permette 
di contezionare in modo automatico istruzioni 
'lunghe', in cui, ad esempio occorra impostare 
una gerarchia complessa per ideo litica re l'ogget¬ 
to Attenzione, non tutte le librerie vengono in¬ 
stallate con i prodotti 'normali' Alcune sono pre¬ 
senti solo nei Microsolt Solutions Development 
Kit versione 2 0 


mera, tutte le proprietà assunte da con¬ 
trollo. 


Figura A OLE Automation ■ Con Visual Basic 
automatizziamo Word, Excel e PowerPoint 11) 
Per il nostro pomo esercizio utilizziamo il con¬ 
trollo OLE Container 
di Visual Basic, che 
permette non solo di 
inserire 'al volo' un 
OLE Obiect Ilo si può 
lare sia in lase di svi¬ 
luppo che in lase di 
esecuzioneJ me an¬ 
che di gestirlo dinami¬ 
camente da program¬ 
ma, per modihcarne 
alcune caratteristiche 
In questo caso e ne¬ 
cessario conoscete al¬ 
la oerlezione le pro¬ 
pilei» tipiche del con¬ 
trollo OLE Contati ter e 
i metodi che agiscono 
su di esso. 


I OK 1 

Amii | 


Pwct-to C XWINOOV/S'SYSTEMVCAUTO TUfi 
IfiguA 5l«nd*d 


Riempimento 
di un OLE Control 

Il primo esercizio 'ufficiale" lo realiz¬ 
ziamo con il Visual Basic. In un Form in¬ 
seriamo un Controllo OLE Container, 
che riempiamo, a seconda del pulsante 
clickato, con un documento Word, con 
un foglio Excel, con una presentazione 
PowerPoint, i cui file siano già stati rea¬ 
lizzati e quindi siano già disponibili 

In pratica eseguiamo, via program¬ 
ma. la stessa operazione che eseguia¬ 
mo quando 'avorando in comandi diret¬ 
ti. lanciamo il comando Inserisci Ogget¬ 
to. Crea da File, presente in tutte le ap¬ 


plicazioni OLE Client 

In figura 4 vediamo ta presentazione 
PowerPoint e, sulla destra, il Pannello 
delle Proprietà nel quale si possono ve¬ 
rificare tutte le proprietà dell'oggetto 
OLE Container In figura 5 vediamo l'og¬ 
getto Word, si tratta di una nostra com¬ 
posizione. poetica. Vediamo sia il 
Form Visual Basic che l'applicazione 
Client Word con il documento aperto. Il 
documento è stato aperto sfruttando il 
Metodo Action = 7 eseguito sull OLE 
Container 

Il listato, composto da quattro brevi 
routine è in figura 6 Tre servono per 
l'apertura dei tre file, e il quarto serve 
per aprire ì aoolicazione Component 


Word Insert (pulsante P2). In questo 
caso viene creato un nuovo documento 
che contiene come primi due paragrafi 
le frasi scritte nelle due Caselle di Te¬ 
sto, T1 e 1 2 

Excel (pulsante P3) fa la stessa cosa 
su un foglio Excel Le due frasi vengono 
scritte in due celle. 

Il pulsante P4 serve per aprire un file 
MDB di Access, preesistente, e per 
aprire una sua tabella. 

Con il pulsante P5, infine, si crea una 
Slide in una D resentazione PowerPoint 
delia tipologia scelta tra quelle disponibi¬ 
li, e con le due frasi scritte, sempre via 
OLE Automation. sulla Slide 

Tra le varie istruzioni riferibili ad un 
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Private Sub PO_Cllcit() 

0LE1. Action - ? 

End Sub _ 

Private Sub pl_CllcJc() 

Otti.Class - -Ilota. Bocunenc.S" 

OLEt.SouteeDoc - "C:\Nevole\dati\inEecno.doc" 
0LE1.Action * 1 

End Sia» _ 

Private Stia p2_Cllek() 

0LE1.Class - "Excet.Sheet* 

OLE1 -SourceDoc - -C:\NeeoLeVdaci\daci.xls~ 
OLE1.Action - 1 

End Sub _ 

Private Sub P5_CllcX() 

0LE1.Claas " "poverpomt. presentai lon" 

OLEl.SourceDoc • "C:\Neiiole\dati\ole.ppt' 
0LE1.Action • 1 

End Sub 

Lii—I 


Figura 5 - OLE Automa- 
fiori - Con Visual Basic 
automatizziamo Word. 
Excel e PowerPoint - 
121 II Metodo più inte¬ 
ressante, tra aueih tipi¬ 
ci del controllo OLE. e 
Action, che serve a 
specificare quale azio¬ 
ne debba essere attiva¬ 
ta sul controllo OLE 
Ad esempio si pud pro¬ 
vocare l'apertura del- 
lappi reazione Server al¬ 
la Quale appartiene 
l'oggetto Altre azioni 
servono per creare ex 
novo i oggetto, attivan¬ 
do la finestra Inserisci 
Oggetto, altre ancora, 
altrettanto interessanti, 
per salvare l'oggetto 
OLE. sia come file bi¬ 
nano. sia come ogget¬ 
to OLE 


approfondimento su Access e OLE, in 
quanto si tratta di un ambito di utilizzo 
più particolare. 

Tornando al nostro esercizio va det¬ 
to. per completezza di esposizione, 
che c'è un altro sistema, più rudimen¬ 
tale e pericoloso, per comandare da 
un programma esterno una qualsiasi 
applicazione, anche non programmabi¬ 
le, anche non OLE Automation Com¬ 
patibile. Si tratta del comando 
SendKeys, con il quale si può, a pro¬ 
prio rischio e pericolo (in quanto senza 
nessuna forma di controllo e di inter- 




Frgura 7 - OLE Automation - Piccolo campiona¬ 
rio di procedure OLE Automation 'esterne' 

Nei secondo esercizio sperimentiamo le pocne 
istruzioni fondamenta h con le quali si realizza 'dal 
nulla " un lavoro con un qualsiasi prodotto che 
'espone' i propri oggetti. Anche in questo ca¬ 
so usiamo il Visual Basic come Cortioller e 
van altri applicativi come OLE Obiects Nella 
figura vediamo il risultalo raggiunto creando 
un oggetto Access Application nel quale ab¬ 
biamo aperto una tabella con i Dati 
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Figura G OLE Automation - Con Visual Basic 
automatizziamo Word. Excel e PowerPoint 
Listato 

Una volta inserito nel Form il controllo OLE. 
bastano tre istruzioni per 'rtompi/lo' con un 
OLE Ob/ec t Occorre definire la proprietà 
Class, che identifica i applicazione che suppor¬ 
la l'oggetto, es Excel Sheet. e la proprietà 
SourceDoc, che identifica il nome del file II 
metodo Action = 79 quello che. in pratica, dà 
vita all oggetto 


generico oggetto OG (già creato con il 
comando CreateObject) citiamo quel¬ 
le che servono per portare in primo 
piano la sua finestra, oppure per na¬ 
sconderla, per massimizzarla, per 
chiuderla; 

OG.AppMaximixe 
OG.AppClose 
OG.Visible = True 
ecc. 


Insomma tutti i prodotti si compor¬ 
tano nella stessa maniera, nel senso 
che una volta definito un loro Object, 
molti dei comandi OLE Automation so¬ 
no in comune, e quindi indipendenti 
dal tipo di oggetto. Gli altri dipendono 
dal tipo specifico di Oggetto. 

In pratica con questo sistema è pos¬ 
sibile creare un Documento Word, un 
Foglio Excel, una Presentazione 
PowerPoint, direttamente da fuori. 

Access si comporta differentemen¬ 
te Nell'esempio non abbiamo fatto al¬ 
tro che attivare un database MDB ed 
aprire una sua tabella In pratica non 
abbiamo creato nulla. 

Relativamente a OLE, Access pre¬ 
senta altri aspetti interessanti, come il 
famoso campo di tipo OLE, e la possi¬ 
bilità di essere gestito tramite oggetti 
OLE Stiamo preparando un articolo di 


cettazione degli errori), simulare l'ese¬ 
cuzione di comandi ed operazioni da 
tastiera, all'interno dell’applicazione 
controllata. 

OLE Automation, tecnologia ben più 
nobile, permette di utilizzare più coman¬ 
di. non solo quelli di tastiera, e di con¬ 
trollare passo passo l'esecuzione del 
programma. 

PowerPoint 
un po' più a fondo 

Guardate la figura 9. Rappresenta 
una slide PowerPoint pesantemente 
riempita di oggetti grafici, ognuno dei 
quali ha una sua forma, un suo colore e 
un suo motivo di riempimento Questa 
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Dire WB Ab WcrdBaaic 

Dim XL Aa Excel Application 

Dim AC Aa Accese Application 

: :n pjj Aa PowerPolnt. Appi icat ion. PPp Aa Presentanovi, PPa Ab Slide 
Private Sub Pi_Click<l 

Set Wb - CrcateQbject«"Word.Baule") 

WB FlleOpen Nane;• M c \newoloXdat l\inferno.doc" 

KB AppMaximize 

wb FilePrintPraview MB ClosePreviaw 
MB . AppCloae MogBox •Eccoci" 

Privare Sub P2_Click*J 

Set WB • CreateObject "Word.Basic•» 

MB AppMaximize WB.F 1 leWewDefault 

MB Inveire Tl: WB . InsertPar.i WB Inaert T3 WB. Inserì Para 

Elici òuD 

l i ivate Sul: P3_Click<) 

.Set XL » CreataOb]act("Excel Application") 

XI WorJcbook». Add XL Vialble - True 

Xt Celli(1, Il.Value • Tl Text XL.Cella(2, li Value . T>.Texr 
XL Applicatlon.Ouit 
End Sub 

I r iva* « Sud P4_Cllckt) 

-<et AC - CreateObject < 'Accese - Appi lcat lon"t 
AC jpenCurrentBatabaee ’c:\newole\d«tIsdbole.mdb'I 
AC Vialble • Truei AC.DoCmd. MjximUo 
AC BoCmd.OpenTable -Dall- 
Knd Sub 

Private Sub P5 Cllektl 

Set PPa . CreateObject("PowerPoint Application"! 

PPa AppWindow Vielble » True 
Set PPp • PPa . Presene a t lena , Avld 
Set PP» . PPp Slideo.Addii, 9) 

PPa.ObJecta111 Text - Tl: PPa.object»121.Text . T2 
(•pii "b|ecta 111 .Text. cnarKormat .Shadow • True 
PPu.abjncta AddSKapc ppShnpeDlaraond. 2500. 5000, 1000, io00 
PC» Oblecta (11 OraphicFomat .Pili HackColor.HOg . RCÌBI256. 256. 01 
Cult 
End Sub 


figura 9 - 0L£ Automation 
Piccolo campionario di 
procedure OLE Automa- 
non - Listato. 

Uno dei problemi di OLE 
Automation è il latto che si 
lavora 'a cavallo' ira due 
applicazioni, Occorre Quin¬ 
di stare molto alienti ad 
'indirizzate' correttamente 
le istruzioni, Quelle che 
vanno all'applicazione con¬ 
trollata e quelle che agi¬ 
scono all'Interno dell'appli¬ 
cazione controllante Ci sa¬ 
ranno poi delle istiuzioni 
per il passaggio dei dati da 
una pane all'alna Rientra 
in questo discorso la ge¬ 
stione delle finestre, ad 
esempio la decisione su 
cosa far vedere durante 
l esecuzione del program 
ma 
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Divertimento con Power¬ 
Point, da E'col 
Questa bruttissima Slide, 
realizzata con PowerPoint, 
e stata completamente co¬ 
statila via OLE Automanon 
con una Macro di Excel 
Una caratteristica di Power¬ 
Point 6 quella di 'esporre' 
propri OLE Ob/ect. ma di 
non essere un OLE Con¬ 
troller Buona pane delle 
istruzioni OLE Automanon 
Corrispondono ai normali 
comandi diretti di Power¬ 
Point Ad esempio il meto¬ 
do AddSlide accetta come 
parametro un numero che 
corrisponde ad una precisa 
tipologia di Slide Le tipolo¬ 
gie sono le slesse proposte 
Quando, usando normal¬ 
mente il prodotto, si ag¬ 
giunge una nuova Slide 


propone un cam¬ 
pionario di tipi II 
comando VBA che 
crea una nuova sli¬ 
de dispone di un 
parametro che in¬ 
dica proprio il tipo 
di slide Lo stesso 
discorso vale per 
tutti gli altri coman¬ 
di 

Va notata l'e¬ 
strema (per non di¬ 
re eccessiva) com¬ 
plessità dei co¬ 
mandi che servono 
per definire le pro¬ 
prietà di un ogget¬ 
to La complessità 
deriva dalla com¬ 
plessità insita nella 
definizione degli 
oggetti e delle loro proprietà. 

Ad esempio per indicare che il moti¬ 
vo del riempimento di un certo oggetto 
(l'oggetto numero x nella slide) è pieno 
o solido, il comando e: 

NomeSlide.OjectsIxl.GraphicFor- 
mat. Fili. Back Color. Se hemeColor^pp 
FIHColor 

Un comando del genere non presen¬ 
ta nessuna difficoltà concettuale, ma è 
difficile da confezionare senza un buon 
Help in linea o un manuale ben docu¬ 
mentato. 

Il listato completo dell'esetcìzio, che 
si esegue come Macro VBA da Excel, è 
in figura 10. 


Azioni 

eseguibili mediante 
un OLE Control 

Nell'ultimo esempio applichiamo 
OLE Automation ad un oggetto inserito 
in un OLE Container di Visual Basic 
L’OLE Container contiene un oggetto 
Graph, realizzato con MS Graph 5 0, 
l'OLE Server condiviso tra Word, 
PowerPoint, Access e Proiect. che po¬ 
tete trovare nelle cartelle condivise 


slide è stata totalmente realizzala attra¬ 
verso OLE Automation con una Macro 
VBA di Excel. 

In realta il programma è stato inizial¬ 
mente realizzato con Visual Basic. Il li¬ 
stato è stato poi completamente copiato 
in una Macro VBA di Excel. L'unica mo¬ 
difica necessaria è stata quella dell'istru¬ 


zione che serve a caricare il titolo da una 
cella Excel. 

Si può notare come buona parte del¬ 
le istruzioni con le quali vengono creati 
e maneggiati oggetti di PowerPoint cor¬ 
rispondono ai suoi comandi interni. Ad 
esempio quando, usandolo normalmen¬ 
te. si crea una nuova Slide, PowerPoint 


(Shared) installate con MS Office 95 

MS Graph 5 0 espone propri oggetti 
che possono essere manipolati dal di 
fuori, anche se l’oggetto MS Graph 5.0 
risiede in un OLE Container di Visual 
Basic. 

Detto in altre parole è possibile gesti¬ 
re da fuori, via OLE Automation. tutte le 
caratteristiche estetiche e contenutisti- 


356 


MCmicrocomputer n. 168 - dicembre 1996 



















che del diagramma inserito nell'applica¬ 
zione VB. 

Nel nostro esempio (vediamo in figu¬ 
ra 11 l’output e in figura 12 il listato! tra¬ 
mite una serie di Pulsanti scorriamo i 
vari tipi disponibili di Grafico, ne definia¬ 
mo, scrivendolo in una Casella di Testo, 
il Titolo, facciamo sparire o apparire la 
Legenda. Infine, se il grafico è di tipo 
3D, lo facciamo ruotare di 360 gradi rea¬ 
lizzando una specie di animazione 

Insomma un significativo campiona¬ 
rio di istruzioni OLE Automation. 


I reali utilizzi 
di OLE Automation 

VBA ed OLE Automation costituisco¬ 
no una tecnologia ambiziosissima grazie 
alla quale Windows diventa un unico 
ambiente operativo, nel quale possono 
agire programmi trasversali, che sfrutta¬ 
no oggetti forniti dai vari prodotti, a se¬ 
conda delle necessità dell'applicazione 
e di cosa il singolo prodotto può dare in 
termini di oggetti. 

OLE Automation è. una volta rispet¬ 
tati i prerequisiti in termini di disponibi¬ 
lità di librerie e di documentazione, pra¬ 
ticabile con successo. 

Da qui a dire che tale tecnologia può 
essere usata produttivamente e in mo¬ 
do affidabile in un'applicazione "chiusa* 
ce ne passa. 

Il pencolo maggiore consiste nella 
complessa struttura (fatta di program¬ 
mi e librerie) sottostante l'applicazio- 
ne, che deve essere comunque pre¬ 
sente e stabile quando la si usa, so¬ 
prattutto su macchine che non siano 




323 - 

Figura 11 - OLE Aulo- 
madori - Azioni sul 
contenitore OLE • 
Output 

in Questo ultimo eser¬ 
cizio utilizziamo un 
OLE Obiect costituito 
03 un grafico realizzalo 
con WS Graph S 0 hi 
cui Help. ricordiamolo, 
è visualizzato m ligure 
ti Sul Form abbiamo 
inserito una serie di 
pulsanti con i ctuali 
vengono lanciare delle 
piccole 'tonimene' 
OLE Automation cbe 
modihcano alcune del¬ 
le proprietà del grafico 
Inseriamo il Titolo, 
sperimentiamo , scor¬ 
rendoli miri • vari tipi 
di diagramma, se il 

grafico e t ridimensio¬ 
nale lo tacciamo ruotate, accendiamo o spegniamo le legende 



Prora» 


quella su cui l'applicazione stessa e 
stata sviluppata. 

É però probabile che tra pochi mesi, 
quando, anche sotto la spinta podero¬ 
sa delle necessita di Internet, sarà ul¬ 
teriormente messa a punto la tecnolo¬ 
gia COM (Componentsl. OLE Automa¬ 
tion sarà più sicura e quindi sfruttabile 
in applicazioni alle quali si chieda an¬ 
che produttività ed affidabilità. 

Nel prossimo numero parleremo di 
Access e OLE, o meglio dei vari modi 
di sfruttare OLE in un Database realiz¬ 
zato in formato MDB di Access. 


Kg 


MCmicrocomputer n. 168 - dicembre 1996 


357 









































■ PD-SOFTWARE 


■ 


di Paolo Ciardelli 


COCKTAIL 

Ricordate il film con Tom Cruise? Non è certamente dei migliori sia 
come trama che come fotografia, ma il cast è in ogni caso d'eccezio¬ 
ne. In poche parole, nel film "Cocktail” si elogia il rapporto personale 
tra due amici e una ragazza di buona famiglia, il tutto ambientato nel 
mondo dorato, ma non troppo, dei bar-spettacolo. 

Il primo programma tratta appunto della preparazione delle bevande, 
il secondo è la “sempreverde” rivisitazione della shell alla Norton 
Commander per Windows 95, il terzo è un'enciclopedia di musica 
italiana in formato HTML. 


Cocktail 

• Nome archivio: Cocktail.ZIP 

• Compressione: PKZIP2.03g 

• Autore: Ivan Venuti 

• Tipo: Freeware 

• Sistema Operativo: MS-DOS 
e MS-Windows 


Un bravo barman, dunque, oltre al 
profilo accattivante deve avere un note¬ 
vole background di conoscenza dei 
liquori. Esistono vane pubblicazioni, tra 
cui libri e riviste che si occupano dell 'ar¬ 
gomento, che vengono consultate ma 
l'informatica non è la minore delle fonti, 
Cocktail risponde in una certa manie¬ 
ra a questa esigenza E' di modeste 
pretese, gira infatti su di un computer 
anche solo 8088 con 640 Kbyte di RAM 
e scheda grafica VGA standard II 
mouse, poi, è opzionale e volendo si 


può usare solo la tastiera La sintassi è 
ia seguente 1 
cocktail -nomouse 

Il programma quindi è Freeware ed 
è in buona sostanza una raccolta di 
cocktail e long drink Le vane miscele 
sono state selezionate da opuscoli, 
giornali del settore, inserti pubblicitari, 
ecc 

Insieme agli ingredienti si è cercato 
di dare una breve descrizione sulla 
modalità di preparazione e presentazio¬ 
ne di ogni cocktail. 


«E* 

INTRODUZIONE 


AUTORE 

f-—-- 


COCKTAIL* 


ESCI 


* 


------ 
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Windows Commander 

• Nome archivio: 
WCMD211.ZIP 

• Compressione: PKZIP 2.03g 

• Tipo: Shareware 

• Sistema Operativo: MS- 
Windows 3.1, Windows 95 e 
Windows NT 


Windows 
Commander Ver. 4.01 : viene definito il 
miglior simulatore del "mitico" Norton 
Commander Gira in tutti gli ambienti 
Windows 3.1, 95 ed NT senza nes¬ 
sun problema e non fa rimpiangere 
per nulla la vecchia e più famosa 
"Shell”. Le funzioni sono moltissime e 
vanno dalla gestione completa degli 
archivi ad i comandi personalizzabili. 

E' possibile infatti spostare e copia¬ 
re interi archivi, sfruttare tutte le 
potenzialità dei programmi di com¬ 
pressione, Pkzip e compagnia cantan¬ 
do e chi più ne ha più ne metta 



•o«i* n/r/i» ut; 
•MA» nvr/it* itu 
•DIA» J1./V//1*Ktft44 
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Va sottolineata la possibilità di 
avere i comandi in tutte le lingue pos¬ 


sibili, italiano compreso, mentre l'help 
rimane in italiano. 
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♦ Musica Estatica 

• Nome archivio: 
WCMD211.ZIP 

• Compressione: PKZIP 2.03g 

• Autore: Fabrizio Pucci 

• Tipo: Shareware 

• Sistema Operativo: Lettore di 
file HTML 

Questo program¬ 
ma si propone come la prima enciclo¬ 
pedia su computer di musica italiana e 
cultura La versione demo è un catalo¬ 
go delle riviste (con sommari, infor¬ 
mazioni e immagini di copertine), di 
libri autoprodotti o prodotti da piccole 
case editrici, un indirizzario (etichette, 
distributori, matl order) e l'indice dei 
gruppi 

Nella versione completa sono pre¬ 
senti le seguenti sezioni: 

Gruppi: oltre mille discografie, 
numerose fotografie digitalizzate, 
schede informative e collegamenti 
ipertestuali. 

Raccolte: una lista di raccolte 
memorizzate in ordine cronologico 
Sono indicati i nomi dei gruppi pre¬ 
senti. 

Riviste il catalogo già presente in 


questa versione. 

Libri: un catalogo dei libri su musi¬ 
ca e argomenti affini. 

Il tutto in forma ipertestuale e 
sfruttabile solo da un browser di file in 
HTLM Questo perché l'ipertesto è un 


formato superiore alla consueta 
miscellanea di testo e immagini pre¬ 
senti su libri e riviste tradizionali, per¬ 
chè permette una scrittura/lettura non 
lineare 

KE 
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a cura 

di Corrado Giustozzi 


IL MULTITASKING IN OS/2 

Meglio un multitasking a priorità dinamiche o uno con priorità asso¬ 
lute, modificabili solo a livello applicativo? Meglio un sistema opera¬ 
tivo multitasking o multithreading? 

Le possibili risposte a queste domande hanno mille sfumature. Nel 
numero scorso della rubrica abbiamo visto come OS/2 usi una politi¬ 
ca di scheduling a priorità dinamiche con un algoritmo round-robin 
all'interno di ciascun livello di priorità; se però, magari per l'utilizzo 
in un sistema real-time, ci servisse poter stabilire in maniera precisa 
l'ordine di esecuzione dei diversi thread, bene, con un semplice 
comando inserito nel CONFIG.SYS OS/2 ci viene nuovamente incon¬ 
tro trasformandosi in un sistema a priorità assolute. 

Seconda parte 


( di Giuseppe Cosarono ) 


Ancora una volta dobbiamo consta¬ 
tare la flessibilità di questo sistema 
operativo, poliedrico come pochi nel¬ 
l'ambito dei personal computer, che 
può essere usato sia dalla sempre cita¬ 
ta generica segretaria per scrivere let¬ 
tere, ricevere fax o ‘fare di conto’, sia 
in sistemi o applicazioni ‘mission criti¬ 
cai" per la sua affidabilità e robustezza. 

I comandi che ci permettono di 
intervenire sull'algoritmo e in qualche 
modo anche sulla politica di scheduling 
adottata da OS/2 sono: TIMESLICE. 
MAXWAIT. PRIORITY e THREADS 
L'impostazione di questi comandi 
avviene nel file CONFIG.SYS e, a 
seconda dei valori che assumono, pos¬ 
sono influenzare e cambiare in maniera 
profonda il funzionamento del sistema 
Analizziamo meglio il loro significato e 
vediamo come possono influenzare il 
lavoro del sistema operativo 


Il comando TIMESLICE 

Con TIMESLICE è possibile definire 
la durata del "quanto di tempo" (time- 
slice) che viene assegnato ad un thread 
uando viene mandato in esecuzione, 
ome abbiamo già visto, in OS/2 esi¬ 
stono quattro classi di priorità, ognuna 
con trentadue livelli differenti. Quando 
esistono più thread pronti per essere 
eseguiti viene scelto quello con priorità 
più alta, e se esistono più thread con la 
stessa priorità lo scbeduler applica una 
politica round-robin per poter assegna¬ 
re la risorsa microprocessore in modo 
equo a tutti quelli che appartengono 
allo stesso livello. Ma per quanto 
tempo viene eseguito un thread? 
Questo tempo dipende dai valori che 
sono stati assegnati al comando TIME- 
SLICE con il quale e possibile imposta¬ 


re due parametri diversi il primo si rife¬ 
risce al valore mimmo di durata del 
quanto di tempo assegnabile ad un 
thread quando riceve un priority boost, 
il secondo definisce il periodo di tempo 
massimo durante il quale un thread 
può rimanere in esecuzione Vediamo 
di capire meglio il primo parametro, un 
thread generalmente rimane in esecu¬ 
zione per tutta la durata del suo timesli- 
ce a meno che non venga generato un 
interrupt da un altro thread pronto per 
essere eseguito con priorità maggiore 
della sua: in questo caso il thread con 
priorità più bassa rilascia in anticipo 
(prerilascial il microprocesore. Nella 
prima parte dell'articolo, pubblicata nel 
numero scorso, abbiamo visto come 
un thread possa usufruire di un priority 
boost per starvation. ovvero perché è 
troppo tempo che non acquisisce il 
microprocessore Ebbene, con il primo 
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parametro del comando TIMESUCE ci 
garantiamo che in un caso come que¬ 
sto. anche se nel frattempo un thread 
con priorità più alta è pronto per essere 
eseguito, per almeno x tempo il thread 
che gode dello starvation boost non 
verrà interrotto Per esempio, se nel 
CONFIG SYS introduciamo TIMESLI- 
CE=50,128, stiamo imponendo al siste¬ 
ma operativo di usare un timeslice 
massimo di 128 millisecondi e uno 
minimo di 50 millisecondi. E 1 anche 
possibile modificare un solo parametro 
rispetto al default specificando ad 
esempio TIMESLICE=, 128 oppure 
TIMESUCE=50. per impostare rispetti¬ 
vamente solo il valore massimo o quel¬ 
lo mimmo; con TIMESUCE=75 invece 
imponiamo sia il mimmo che il massi¬ 
mo timeslice uguali a 75 millisecondi. I 
valori che vengono specificati, per 
essere validi, devono essere compresi 
tra 32 e 65536 e chiaramente quello 
che specifica il valore minimo di tempo 
del timeslice deve essere minore o 
uguale al massimo. 

Il comando MAXWAIT 

I diversi tipi di priority boost ( fore - 
grourd boost, I/O boost e starvation 
boost) vengono scatenati dal verificarsi 
di diversi eventi durante l'uso del siste¬ 
ma. In particolare un thread riceve uno 
starvation boost quando è in stato di 
'ready to run\ ovvero è pronto per 
essere eseguito, ma non acquisisce la 
risorsa microprocessore da molto 
tempo. L'intervallo di tempo che un 
thread deve aspettare prima che lo 
scheduter lo consideri "affamato di 
CPU* Cstarved), può essere configura¬ 
to modificando il comando MAXWAIT 
all'interno del file CONFIG SYS Lo 
starvation boost causa l'innalzamento 
della priorità del thread appena un livel¬ 
lo sotto alla classe di priorità Time 
Criticai: il thread mantiene questo livel¬ 
lo fino a quando non riesce ad andare 
in esecuzione per almeno un timeslice 
e quindi la sua priorità viene nuova¬ 
mente impostata al valore originale. 

Considerata la velocità di esecuzio¬ 
ne dei moderni microprocessori possia¬ 
mo constatare come i thread abbiamo 
relativamente subito "fame" di CPU, 
infatti il valore di default per il comando 
MAXWAIT è di 3 secondi, ma volendo 
possiamo modificarlo con un qualsiasi 
valore compreso tra 1 e 255 

Il comando PRIORITY 

Mentre i precedenti due comandi 
modificano solo alcuni parametri relativi 
all'algoritmo utilizzato dallo scheduler 



H REXX non 6 
certamente II 
miglior linguaggio 
per scrivere prò 
grammi di test 
Essendo tnlerpre 
tato sono molte le 
variabili che Inter¬ 
vengono durante 
la sua esecuzio¬ 
ne. Comunque ò 
più che sulliciente 
per i nostri scopi 


metri dei 
comandi 
TIMESUCE e 
MAXWAIT 
non sono piu 
significativi, 
ad esempio il 
primo para¬ 
metro di 



Con 

PRIORI TY=D YNA 
MIC il esultalo delle 
esecuzioni dei due 
programmi e quasi 
una senalizzazione 


per determinare quale tra i thread in 
stato di ready deve andare in esecuzio¬ 
ne. con il comando PRIORITY è possi¬ 
bile intervenire persino sulla sua logica 
di funzionamento. Sempre nel file 
CONFIG SYS si può aggiungere il 
comando PRIORITY=ABSOLUTE per 
ottenere un sistema con priorità asso¬ 
lute oppure PRIORITY=DYNAMIC per 
ottenere un sistema con priorità dina¬ 
miche. valore che OS/2 assume per 
default durante l'installazione Con 
PRIORITY ^ASSOLUTE perdiamo tutti i 
vantaggi dei diversi tipi di priority boost 
ma. proprio per questo, può essere piu 
facile determinare l'ordine di esecuzio¬ 
ne dei diversi thread sul nostro 
Personal Computer considerato il fatto 
che quest'ultimo dipenderà solo dal 
valore del loro livello di priorità e non, 
ad esempio, dalla 
possibilità che 
alcuni thread 
appartengono al 
processo attual¬ 
mente in fore- 
ground o che altri 
abbiano trascorso 
in stato di ready 
un intervallo di 
tempo maggiore 
o uguale a quello 
specificato con 
MAXWAIT 

Se impostiamo 
PRIORITY=ABSO- 
LUTE alcuni para- 


TIMESUCE, 

quello che specifica il valore minimo di 
durata del timeslice stesso quando un 
thread riceve un priority boost, non ha 
più senso perché i thread non ricevo¬ 
no piu nessun tipo priority boost, la loro 
priorità ormai è modificabile solo a livel¬ 
lo applicativo In uguale maniera il 
comando MAXWAIT, strettamente 
legato allo starvation boost, perde com¬ 
pletamente il suo valore quando si usa 
una politica di scheduling a priorità 
assolute che non prevede nessun 
aumento di priorità in modo automatico 
da parte del sistema operativo. 

Il comando THREADS 

L'ultimo comando relativo alla 
gestione del multithreading presente 
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nel CONFIG.SYS è THREADS. 

Assegnando opportuni valori a que¬ 
sto parametro è possibile specificare il 
numero massimo di thread che posso¬ 
no esistere contemporaneamente nel 
nostro sistema, in qualsiasi stato essi 
si trovino: in esecuzione, pronti per 
essere eseguiti o bloccati in attesa di 
qualche evento, come la digitazione di 
un tasto o il completamento di un'ope¬ 
razione di I/O Ad esempio, con 


THREADS=256, limitiamo a 256 il 
numero massimo di thread totali del 
sistema che comprendono sia i thread 
creati dal sistema operativo per la sua 
stessa gestione sia i thread creati dagli 
applicativi eseguiti dall'utente II 
comando THREADS può assumere al 
massimo il valore di 4095 e. nel caso in 
cui non dovessimo specificare questo 
comando nel CONFIG.SYS, assume un 
valore di default di 64 


Bisogna porre attenzione nel modifi¬ 
care questo parametro, il vantaggio 
che si ha nel ridurre il numero massi¬ 
mo di thread contemporaneamente 
presenti consiste principalmente in 
una riduzione di memoria allocala dal 
sistema per le strutture dati per la 
gestione dei thread stessi e in un'ipo¬ 
tetica gestione più efficiente di queste 
strutture dati, considerata la loro 
dimensione ridotta Dall'altra parte 


Il Programma di esempio 


della medaglia c'è il rischio di serializ¬ 
zare operazioni che potrebbero essere 
svolte in maniera concorrente, consi¬ 
derata la possibilità di non poter creare 
thread aggiuntivi all'interno di un pro¬ 
cesso per effettuare lavori in parallelo 


— già capitato altre volte in questa rubrica di usare il REXX per creare semplici 
programmi di esempio ma questa volta ho voluto usare una nota di... colo¬ 
re. Visto che il processore dei comandi di OS/2 supporta le sequenze di escape ANSI 
perché non usarle? Con semplici comandi possiamo colorare i nostri programmi, posizio¬ 
narci in specifici punti dello schermo e cosi via. 

Di dqfault il supporto ANSI è abilitato sia per una finestra sulla Scrivania sia per una a 
schermo interno ma, volendo, con il comando ANSI OFF possiamo disabilitarlo e con 
ANSI ON riabilitarlo a nostro piacimento 

Ed ora ecco il listato del programma con la simpatica procedura SetColor. 


Semplice programma ai TEST per i spegnare la CPU 


/ 

t 


! 


/* Inizializzo le variabili per la gestione dei colori •/ 
cali SetColor 

/• Azzero il timer */ 

Tempo - time(’R’) 

/• Imposto il colore */ 
re = charoutl . c.yellovi 

do i * 1 to SO 

/* Consumo CPU •/ 
do i = 1 to 10000 
end 

/• do’ un segno di vita */ 
re » charoutI , •. ' I 

end 


! * visualizzo il tempo trascorso e imposto i colori di default •/ 
Tempo - time('E') 


Il valore che assume THREADS duran¬ 
te l'installazione è variabile in base alla 
quantità di memoria presente sul 
Personal Computer, ad esempio in 
OS/2 Warp 4, con 16 MByte installati 
THREADS v iene impostato a 1024 e, 
sinceramente, ritengo che l'unico 
motivo valido per modificare questo 
valore consista in un aumento di 
memoria nel nostro Personal 
Computer rispetto a quando abbiamo 
installato il sistema operativo. 

Questa gestione dei thread e l'in¬ 
tero schedule r possono sembrare un 
po' complessi da implementare e da 
gestire a tempo di esecuzione; se 
poi pensiamo che ogni volta che i 
thread in esecuzione si alternano e 
che quindi si effettua una commuta¬ 
zione di contesto si deve salvare l'in¬ 
tero stato del thread in esecuzione, 
in maniera tale che quando verrà 
nuovamente eseguito si ritrovi nelle 
stesse identiche condizioni di quan¬ 
do è stato interrotto, solo allora pos¬ 
siamo capire quanto siano essenziali 
le performance di questa componen¬ 
te del sistema operativo. OS/2 ese¬ 
gue lo scheduler ed effettua le com¬ 
mutazioni di contesto in maniera 


say 

say c.itmagenta ‘Tempo Impiegato per l'esecuzione* Tempo 'secondi 1 c.reset 


/ • ........................................................... ,j 

/• • Gestione colori con l'istruzione say e sequenza ANSI • •/ 

.. ../ 


SetColor: 
ansii.esc 
c. norma 1 
c.highlite 
c.blackbock 
c. green 
c.gzey 
c.red 
c.itred 
c.itgreen 
c.yellow 
c.itblue 
c.itmagenta 
c.itcyan 
c.white 
c.std 
c.reset 

return 


* "ÌB'X 

» ansii.esc 
= ansii.esc 

* ansii.esc 
= c.normal 

* c.normal 

* c.normal 

* c.highlite 
= c.highlite 

* c.highlite 
= c.highlite 

* c.highlite 
= c.highlite 
= c.highlite 
» c.normal I 
= c.normal | 


' I0m' 

•tlm' 

I 'HOiti' 
ansii.esc 
ansi!.esc 
ansi!.esc 
onsii.esc 
ansii.esc 
ansii.esc 
snsii.esc 
ansii.esc 
ans i i. esc 
ansii.esc 
c.itcyan || 
c.grey || c. 


•1320' 
•t37m- 
' (3 In' 

'I31m' 

'I32n' 

'133»* 

' 134o' 

‘I35m' 
|36m' 

' 13701' 

c.blackbeck 

blackback 


veramente efficiente: su un personal 
computer con microprocessore Intel 
80386 a 20 MHz il processo dì com¬ 
mutazione tra un thread ed un altro 
avviene in 14 microsecondi. e quindi 
m un solo secondo possiamo avere 
fino a 71 428 commutazioni di conte¬ 
sto! E tutto questo su una macchina 
che ormai non si può più definire lo 
stato dell'arte in fatto di micropro¬ 
cessore 


Un semplice esempio 

Riprendiamo il semplice programma 
REXX pubblicato sullo scorso numero, 
solo leggermente modificato, e provia¬ 
mo a rieseguire il test dopo aver cam¬ 
biato alcuni dei precedenti comandi nel 
CONFIG.SYS. 


Apriamo una finestra OS/2 con la 
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riga di comandi ed eseguiamo il pro¬ 
gramma, leggibile nel riquadro, che 
supponiamo di aver salvalo in un file di 
nome TEST01 CMD Su un Personal 
Computer con un microprocessore 
Intel 486 DX2 a 66 MHz e OS/2 Warp 
4, l'ultima versione appena uscita di 
OS/2, si ottiene un tempo di esecuzio¬ 
ne di circa 24 secondi Lo scorso 
numero abbiamo visto come, aprendo 
una seconda finestra con il processore 
di comandi OS/2 ed eseguendo insie¬ 
me lo stesso programma in tutte e due 
le finestre, il programma che era ese¬ 
guito nella finestra in foreground usu¬ 
fruisse del foreground boosl senza 
quindi risentire della “contemporanea" 
esecuzione del secondo programma 
che risultava praticamente fermo, a 
meno dei starvation boost 

Dopo averne fatto una copia di 



Con 

PRtOPUV-ABSO 
LUTE tutti e due « 
programmi impiega¬ 
no praticamente lo 
stesso tempo per 
completare la loro 
esecuzione, in 
maniera inditterente 
rispetto a chi era in 
toreground 



Ecco un esempio di 
'testo colorato' otte¬ 
nuto utilizzando le 
sequenze di escape 



backup. proviamo a modificare il CON¬ 
FIG.SYS inserendo o modificando 
PRIORITY in PRIORITY=ABSOLUTE. 
Effettuiamo un riavvio del sistema ope¬ 
rativo ed eseguiamo nuovamente le 
due istanze del programma 
TEST01.CMD Sorpresa! lo forse no) 
non esiste più nessuna differenza in 
tempo di esecuzione tra il programma 
eseguito in foreground e quello esegui¬ 
to m background, con PRIORITY= 
ASSOLUTE abbiamo eliminato tutti i 


priority boost La convenienza o meno 
dell'utilizzo di PRIORITY=ASSOLUTE 
dipende dall'uso che si fa del sistema 
operativo, in generale conviene non 
specificare il parametro o impostarlo 


direttamente a 
PRIORI ry= 
DYNAMIC, l'aspet¬ 
to da sottolineare 
è l'ulteriore possi¬ 
bilità di scelta e 
configurazione che 
OS/2 ci permette di fare 

Conclusioni 

Stiamo esplorando sempre piu con¬ 
cetti che ci danno una conoscenza non 
solo superficiale di questo sistema 
operativo per poterlo usare veramente 
al meglio delle sue possibilità. 

Nello scorso numero mi ero ripro¬ 
messo di essere più pratico nell'esposi¬ 
zione di questi concetti e, come quasi 
sempre avviene, non ci sono riuscito. 
Ma la prossima volta. . meglio non 
fare anticipazioni. 


.sai 
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■ PD-SOFTWARE coordinamento 

di Corrado Giustozzi 


VISUAL PROGRAMMINE 


Ad oltre un anno dal primo numero di questa rubrica pensiamo di aver 
dimostrato sul campo che esistono molti e validi programmi per OS/2. Non 
abbiamo però ancora parlato degli strumenti per creare questi programmi, 
ed abbiamo scritto sempre solo di software shareware, come peraltro è giusto 
che sia in una rubrica nata con questo scopo. 

Prominare Designer Demo ci serve quindi per stimolare voi lettori in due sensi: 
primo, a considerare il fatto che esistono eccellenti strumenti per sviluppare 
applicazioni OS/2; secondo, che esiste un ricco mercato di applicazioni com¬ 
merciali (cioè non shareware). Quella che recensiamo è comunque la versione 


dimostrativa e distribuita gratuitamente di questo ottimo programma. 


Poi vi presentiamo un clone grafico del Norton Commander ed infine uno dei 


giochi in assoluto più famosi 
al mondo, Tetris. Infine vor¬ 
remmo augurarvi... buon 
Natale e Buon 1997! 


( a cura del Team OS/2 Italia ) 


Prominare 
Designer Demo v. 5 

• Genere: Tool di sviluppo 

• File: PDD.ZIP 

• Autore: Prominare 

• Reperibilità Internet: hob 
bes.nmsu.edu/os2/demos 

1 Autore recensione: Alberto 
Velo |(aibe(fflpiw~iT1 



Uùj. trs™.. Co» WM» Ho». WMao M«» 

-«•* >«* MN.oxa»m«tn iccrf «i.ai 

V* . OHV*, J*W05/!I. 4 Ijil.t, UMMV. p». O'J? V*,. . _ 


Prominare Designer é un 'program¬ 
ma per creare programmi*, un applicati¬ 
vo dedicato ai programmatori che utiliz¬ 
zano il linguaggio C/C++ SI suo scopo è 


quello di fornire uno strumento che 
renda facile e veloce la stesura del 
codice, con particolare riferimento a 
tutto quanto riguarda l'interfaccia grafi- 
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ca di OS/2 (si possono creare eseguibili 
PM o WPS, DLL o controlli PMCX). Il 
programma si occupa infatti della ste¬ 
sura del codice relativo all'interfaccia 
grafica delle applicazioni, lasciando al 
programmatore il compito di completa¬ 
re i moduli inserendo il codice necessa¬ 
rio alle funzioni specifiche 

Utilizzare PD significa in pratica dise¬ 
gnare, a colpi di click del mouse, la 
vostra interfaccia completa di controlli 
e menu: con un ultimo click sarà possi¬ 
bile infine generare il codice e le risor¬ 
se (in formato RC o RESI, pronto da 
compilare con il vostro compilatore pre- 
ferito La versione dimostrativa qui 
recensita è in grado di generare solo 
codice C. mentre la versione commer¬ 
ciale può gestire anche quello C++. 
CommonView, IBM Ul Classes. 
Borland OWL ed ObjectPM: sostanzial¬ 
mente potrete utilizzare un qualsiasi 
compilatore OS/2 Chi vi scrive ha utiliz¬ 
zato il programma in coppia con il com¬ 
pilatore Watcom C/C++ senza incontra¬ 
re alcun problema. 

La procedura e intuitiva: creando un 
nuovo progetto, Il programma vi guida 
passo per passo. Innanzi tutto dovrete 
definire il progetto (piattaforma per cui 
generare il codice, nomi e locazione dei 
sorgenti), quindi potrete scegliere il tipo 


di modulo da generare (finestra, dialog 
box eccetera, ed in ogni progetto ve ne 
può ovviamente essere più di uno), per 
poi proseguire modificandone a piacere 
le caratteristiche, ed inserendo i vari 
controlli (ci sono tutti) Il tutto avviene in 
modo semplice, con un'interfaccia intui¬ 


tiva che semplifica e velocizza il lavoro, 
pur non sacrificando affatto la comple¬ 
tezza e complessità dei risultati ottenibi¬ 
li: dalla gestione dei messaggi agli iden¬ 
tificativi delle parti, dai parametri di pre¬ 
sentazione alla gestione diretta dei sor¬ 
genti. dall'utilizzo di risorse (icone, bit- 
map, menu, ecc I alla creazione di 
nuove risorse su specifiche dell'utente 
(e molto altro ancora), Prominare 
Designer vi aiuta a gestire tutto in 
modo efficiente e rapido 

Una breve nota sui controlli disponi¬ 
bili: tutti, dai semplici pulsanti a quelli 
multimediali. 

I programmatori più evoluti apprez¬ 
zeranno sicuramente le enormi possibi¬ 
lità di questo designer d'interfaccia, ma 
anche i meno esperti possono trarne 
vantaggio non dovendo preoccuparsi 
di scrivere grandi quantità di codice 
potranno diventare produttivi in breve 
tempo. Certo Prominare Designer non 
fa i miracoli, bisogna pur sempre saper 
programmare, questo programma non 
fornisce forse uno strumento del tutto 
paragonabile al Visual Builder del com¬ 
pilatore IBM VisualAge (con il quale è 
teoricamente possibile generare pro¬ 
grammi senza scrivere manualmente 
codice), ma credo possa fungere da sti¬ 
molo maggiore per lo studio e la com¬ 
prensione delle tecniche di program¬ 
mazione di OS/2. 

Chiaramente la versione dimostrati¬ 
va di Prommare Designer ha dei limiti 
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■ PD-SOFTWARE 

rispetto alla versione in vendita negli 
Stati Uniti o in Italia per mezzo di distri¬ 
butori come Ososoft: oltre alla vista 
possibilità di generare solo codice C. ci 
viene preclusa quella di salvare le modi¬ 
fiche apportate al codice dall'interno 
del programma (bisogna quindi agire 
esternamente utilizzando un buon edi¬ 
tor, ad esempio EPM, che è f ornito con 


il sistema operativo ed è in grado 
anche di evidenziare la sintassi C/C++), 
non è possibile generare risorse per la 
piattaforma Windows/Windows NT, ed 
è possibile gestire solo fino a dieci 
messaggi per finestra o dialog. Altro 
pseudo-limite è la mancanza di un 
manuale: l'help in linea è completo, ma 
un vero manuale (fornito agli acquirenti 


della versione completai e indispensa¬ 
bile per sfruttare appieno le innumere¬ 
voli funzioni di Prominare Designer. 

Concludo Invitandovi sicuramente a 
provare questo programma vi verrà 
voglia di scrivere programmi per OS/2, 
e molto probabilmente di acquistare il 
prodotto completo Al lavoro dunque 
vogliamo recensire i vostri programmi! 



• PM Commander 2.22 

• Genere: Utility, Shareware 
(39US$) 

• File: EFCOMM.ZIP 318kb 

• Autore: Emil Fickel 
K b Hckei(g>aoi. còrni 

• Reperibilità Internet: 
ftp.cdrom.com 

• Autore recensione Bordello 

ISàriTofbbrrìéTTd s(ò)maiT aitec.it) 

Avete mai sentito 
parlare del Norton Commander? Bene, 
in ambiente OS/2 vi sono ottimi 'cloni' 
(anche se è un po' riduttivo chiamarli 
così! che sfruttano l'interfaccia a carat¬ 
teri (es File Commander) oppure quella 
grafica, come PM Commander che qui 
vi presentiamo. 

Giunta alla versione 2.22, questa uti¬ 
lity riprende tutte le caratteristiche del 
più famoso NC. ma grazie all'interfaccia 
grafica risulta più amichevole di pro¬ 
grammi analoghi in modalità testo. 

La finestra del programma si presen¬ 
ta con la classica divisione in due pan¬ 
nelli uguali, in ciascuno dei quali si può 
visualizzare II contenuto di un disco. 

Ogni pannello è completamente 
configurabile e ha a disposizione diversi 
filtri per file e directory, Possiamo quin¬ 
di ordinare i file visualizzati tenendo 
conto del loro nome, della loro dimen¬ 
sione (in ordine decrescente), dell'e¬ 
stensione, della data di creazione, ecc. 

E' anche possibile visualizzare, in 
uno dei due pannelli, la struttura ad 
albero delle directory, 

Una tool bar, anch’essa configurabi¬ 
le, ci permette di accedere con facilità 
alle principali funzioni, con un solo click 
del mouse. 

Nella parte bassa della finestra vi è 
una comoda riga di comando che spes¬ 
so ci evita di dover aprire una sessione 
DOS o OS/2 in modalità carattere Essa 
infatti funge da vero e proprio prompt 
dei comandi, con possibilità di richiama¬ 


re gli ultimi utilizzati 

La gestione dei file, anche com¬ 
pressi, è completa e sofisticata Ad 
esempio, chetando su un file com¬ 
presso ne viene visualizzato il conte¬ 
nuto come se si trattasse di una qual¬ 
siasi directory e con la stessa sempli¬ 
cità è possibile aggiungere o cancella¬ 
re file dall'archivio, senza dover piu 
fare i conti con complicati comandi Se 
poi vogliamo creare un nuovo archivio 
compresso, non dobbiamo fare altro 
che selezionare i file interessati e, con 
una combinazione di tasti oppure tra¬ 
mite menu, dare il via alla compressio¬ 
ne, dopo aver scelto il metodo da uti¬ 
lizzare. 

Un'apposita finestra (nella foto) ci 
permette di configurare nuovi tipi di 
software per la compressione, in 
modo che vengano successivamente 
riconosciuti automaticamente. 

Si possono copiare o spostare file e 
directory fra i dischi semplicemente 


trascinandoli da un pannello all’altro 
PM Commander è in grado ovviamen¬ 
te di gestire file con i nomi lunghi, file 
di sistema, file nascosti e partizioni 
Con un'apposita funzione si posso¬ 
no creare associazioni fra vari tipi di 
estensioni e i corrispondenti applicati¬ 
vi In questo modo, cliccando su un 
file avente una determinata estensio¬ 
ne, esso viene automaticamente 
aperto all'interno dell'applicativo asso¬ 
ciato. Ad esempio si può creare un'as¬ 
sociazione tra i file con estensione 
GIF e l'editor di immagini che prefe¬ 
riamo. 

Sono inoltre presenti le funzioni di 
base per la gestione dei dischetti: copy, 
format, compare, ecc. 

Vi è anche un utile comando che ci 
informa sullo spazio occupato su disco 
da una directory, tenendo conto anche 
di tutte le sue subs 

Ottima (ed estremamente veloce) e 
la funzione "Find file' con la quale si 
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possono cercare dei file specificando 
una stringa di caratteri in essi contenu¬ 
ta oppure il nome lo parte di esso) del 
file stesso 


• SIRTET v.1.0 

• Genere. Gioco. Freeware 

• File: SIRTET.ZIP 33 KB 

• Autore: John Lisek 

• Reperibilità Internet: http7/ 
hobbes.nmsu.edu/os2/games 

• Reperibilità BBS: CMB2000, 

• Fido 2:331/134, (0332-820009) 

• Autore recensione: Stefano 
Ceci |(csteale(g)mbox. voi if 


Conoscete la 
favola del Tetris? C era una volta un 
gioco che con qualche KB di memoria 
centrale e poco più di memoria di 
massa volava leggiadro e veloce sul 
monitor di ogni computer che lo acco¬ 
gliesse. Non era difficile e. soprattutto, 
era fatato e conteneva una maledizio¬ 
ne Infatti bastava avviarlo e si veniva 
catapultati in un fantastico mondo 
popolato da figure geometriche colora¬ 
te talmente bello che nessuno voleva 
più uscirne Ma i tristi figuri che avreb¬ 
bero tentato di carpire il segreto rac¬ 
chiuso in quell'umile programma e di 
imitarlo sarebbero stati condannati per 
sempre a partorire esseri informi e 
destinati ad aver vita breve. Cosi chi 
ebbe l'arditezza di rischiare, cominciò a 
produrre giochi sempre più goffi ed 
ingombranti che per funzionare richie¬ 
devano macchine costose e comples¬ 
se Ancora oggi passeggiando nei 
negozi si possono acquistare questi 
tentativi maldestri destinati ad avere la 
vita di una rosa che all'inizio profuma, 
ma poi appassisce miseramente 

Questa fiaba, come tutte le fiabe, 
nasconde una profonda verità Narra la 
storia del Tetris, gioco che appartiene 
all'era arcaica dell'informatica Quante 
ore passate davanti al computer senza 
avere piu alcuna cognizione del tempo 
e dello spazio 7 Quante ore ad incastrar 
pezzi geometrici che piovono dall'alto 
dello schermo? Soprattutto quanto 
divertimento puro e semplice regalato 
da un programma completamente gra¬ 
tuito e di semplicissima reperibilità? 

Di tutto questo è bene essere con¬ 
sci prima di avvicinarsi ad un gioco lon¬ 
tanissimo da tutti gli altri che si posso- 
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La ricchezza di funzioni è tale da 
impedirmi di descriverle tutte in modo 
esauriente Non mi resta che consi¬ 
gliarvi di reperire il programma per pro¬ 


no reperire nel mercato Si chiama 
Sirtet il Tetris per OS/2 che vi presen¬ 
tiamo, l'autore John Lisek ha voluto 
evidentemente ispirarsi alla stessa filo¬ 
sofia che anima il gioco ed ha costruito 
un programma per Presentation 
Manager dall'interfaccia gradevole, 
semplice, veloce, di mimmo ingombro 
e soprattutto completamente gratuito. 
Non ha musiche o effetti speciali. Al 
massimo può emettere un fastidioso 
bip che accompagna la caduta dei pezzi 
da incastrare. Non ha animazioni se 
non, ovviamente, quella che imita la 
forza di gravità. Tuttavia Sirtet conser¬ 
va fresche tutte le caratteristiche di 
ogni Tetris che si rispetti: incolla l'uten¬ 
te al video regalandogli ore di diverti¬ 
mento e spensieratezza 

Le regole del gioco sono quelle arci¬ 
note del Tetris senza alcuna variante 
tranne che per l'assegnazione del pun¬ 
teggio In pratica più velocemente si 
incastrano i pezzi e piu punti si ottengo¬ 
no. La velocità si incrementa automati¬ 
camente con il tempo di gioco, ma è 
anche possibile accelerarla artificial¬ 
mente attraverso un tasto con cui si 
pone il pezzo a terra evitando di atten¬ 
dere i normali tempi di caduta. 

Sirtet è discretamente configurarle e 


vario personalmente. 

Sono sicuro che una volta saggiati i 
vantaggi che PM Commander può offri¬ 
re non potrete piu farne a meno. 


consente di selezionare le forme geo¬ 
metriche con cui giocare e lo sfondo. 
Non sono personalizzabili invece i tasti 
Per facilitare il gioco l'utente può attiva¬ 
re la finestra che visualizza il pezzo che 
verrà fatto cadere successivamente. 
Infine è possibile impostare un suono 
che accompagna ritmicamente la caduta 
delle figure geometriche. Questa possi¬ 
bilità non sembra né utile né gradevole 
in quanto il suono non sfrutta le esten¬ 
sioni multimediali di OS/2. L'area di 
gioco può essere dimensionata a piace¬ 
re agendo con il classico drag and drop 
nei bordi della finestra. Sembra strano, 
tuttavia, che l'autore abbia realizzato le 
figure geometriche composte da unità 
rettangolari e non quadrate Questo 
significa che nel momento in cui il pezzo 
viene fatto ruotare, o la finestra ridimen¬ 
sionata. la figura cambia radicalmente 
aspetto disorientando per un attimo II 
giocatore Ovviamente dopo le prime 
partite ci si abitua a questa stranezza 
dimenticandosene del tutto. 

Nel complesso il gioco è ampiamen¬ 
te godibile Gradevole la grafica e mini¬ 
mo l'ingombro I pochi inconvenienti 
che lo affliggono sono ampiamente 
ripagati dal fatto che il programma è 
completamente gratuito Kg 
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IL MOMENTO DI NT4 

Anche in Italia è finalmente disponibile il nuovo ambiente 
operativo di rete di Microsoft. Non si tratta d'una competi¬ 
zione con Windows 95, ma di un prodotto destinato alle 
aziende. Già avevamo la versione 3.51 ma con interfaccia di 
Windows 3, mentre ora ci offre il volto di Windows 95. 


( di Leo Sorge ) 


E' arrivato Windows NT 4 0, il nuovo 
sistema operativo di Microsoft- E' 
destinato all'utenza aziendale come 
natura del prodotto e professionale per 
le workstation, quindi non sostituisce 
Windows 95 ma lo affianca- Vogliamo 
offrirne una descrizione tecnica magari 
superficiale, ma che consenta di fissare 
i riferimenti per questo tipo di prodotti 
software Ricordiamo che sul mercato 
esistono due versioni, la workstation e 
il server, alle quali ci riferiremo come 
NTW ed NTS. Abbiamo incluso anche 
due argomenti che riguardano la futuri¬ 
bile versione 5, ovvero l'approccio alla 
fault tolerance a (traverso una prima 
fase di high availabihty e la convergen¬ 
za dei modelli dei driver con W95 Per 
quanto riguarda la struttura dei prodotti 
per Internet, lungamente criticata dalla 
competizione internazionale, non 
entriamo nella polemica ma ne offria¬ 
mo un'asciutta cronaca e un commen¬ 
to ufficiale di Microsoft Italia 


NT a blocchi 

Possiamo definire il progetto NT con 
una struttura a sette livelli che parte 
dall hardware ed arriva all'utente finale 
Dal basso verso l'alto abbiamo quindi 
l'hardware, VHardware Abstractior 
Layer o MAL, il microkernel, i servizi 
esecutivi, i sottosistemi protetti (server 
nella terminologia Microsoft) e infine le 
applicazioni utente Solo i server, oltre 
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alle applicazioni, vengono eseguiti in 
modo utente, mentre gli altri tre livelli 
si trovano nell'area kernel In linea di 
principio ciascun livello dovrebbe parla¬ 
re solo con il precedente e il successi¬ 
vo, ma si può accettare che ciò non si 
verifichi per HAL e microkernel In NT4, 
però, anche alcuni servizi parlano diret¬ 
tamente con l'hardware, una prassi 
comune nei prodotti Microsoft (lo fa 
anche Windows 95. ma li la sostanza 
tecnica è completamente diversa) Già 
in NT 3.5 l'I/O seguiva questo schema, 
mentre nella versione 4 0 questa scelta 
riguarda anche la grafica, che accede 


■■tsm MT server 
si presen 

la in que¬ 
sto modo , 
con la slessa intarlacela 
utente di Windows 95 
L'amministrazione viene 
ad essere semplilìcata 
anche da opportuni prò 
grammi guida o wizard 


direttamente al 
microprocesso¬ 
re Questa scel¬ 
ta è rischiosa 
per vari motivi, 
non foss altro 
perché adesso 
un driver mal scritto può mandare in 
crash l'intero sistema In effetti la posi¬ 
zione ufficiale è che qualora si verificas¬ 
se un malfunzionamento di questo tipo 
sarebbe il solo soltosistema grafico ad 
andare in crash, mentre le altre compo¬ 
nenti software continuerebbero a gira¬ 
re. Crash grafico con una interfaccia 
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grafica vuol dire niente modalità testo, 
quindi sullo schermo non si muove più 
nulla. Se la macchina è in rete si può 
accedere in remoto e risolvere il proble¬ 
ma E se non lo è? Si spegne e si riac¬ 
cende. 

Questa scelta ha una sua giustificazio¬ 
ne precisa. Il sottosistema di sicurezza 
interviene ad ogni pie sospinto, quindi 
anche a ciascuna delle operazioni grafi¬ 
che elementari, rallentando l'esecuzio¬ 
ne e complicando la vita alle terze parti. 
E 1 stato giocoforza smembrare la grafi¬ 
ca in un'interfaccia di programmazione 
a più alto livello che parla con una 
sezione a contatto con il microproces¬ 
sore 

Una seconda cosa accettabile solo par¬ 
zialmente è la compatibilità Posix. 
OS/2, eie implementata con dei server 
nello spazio utente le prestazioni sono 
cosi rallentate di molto D'altronde le 
semicompatibilità implementate da 
Microsoft ai livelli bassi non permette¬ 
vano una strada diversa da questa, che 
inoltre dà a NT dei vantaggi quando 
funziona in modo nativo. In particolare 
la buona volontà mostrata verso il siste¬ 
ma operativo di Big Blue riguarda solo 
la versione 1.x e le applicazioni in 
modalità testo; a parte è disponibile 
Presentation Manager l.x, che offre il 
volto grafico. Inoltre le applicazioni che 
non seguono Win32 vengono fatte pas¬ 
sare per questo modulo, introducendo 
un ulteriore passaggio che comunque 
rallenta l'esecuzione Anche in questo 
caso la scelta ha una sua motivazione 
la compatibilità nativa con tutti i sistemi 
previsti (Posix e OS/2, ma anche MS- 
DOS e Win 16, che seguono la stessa 
strada) avrebbe richiesto perlomeno 
l'implementazione di tutti i driver per 
ciascuno, una strada inaccettabile In 
questo modo una penalizzazione nelle 
prestazioni, che peraltro pesa anche 
sulle precedenti versioni Microsoft, uni¬ 
fica i driver, 

Internet divide 
workstation e server 

Una delle feature piu interessanti è 
l'Internet Information Server, in breve 
IIS, integrato con NT Tecnicamente 
parlando il nemico principale era 
senz'altro CGI. la Common Gateway 
Interface che complica la vita a pro¬ 
grammatori e gestori del Web. Viste dal 
punto di vista dell'utente le componenti 
principali di IIS sono i tre servizi WWW, 
Gopher ed FTP visti direttamente dal 
server. La comunicazione con i dati, 
che devono essere estraibili con 
ODBC, avviene attraverso la libreria htt- 
podbc.dll. L'integrazione con Access e 
diretta, mentre quella a database SQL 
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o altri tipi di formato richiede un driver 
Sulla carta sembra più facile da usare 
degli altri Web server basati su Unix, 
ed include tutto il software di comple¬ 
mento. dal Visual Basic al Visual C++. 
ODBC, ISAPI ed altro 
Si è lungamente insistito sulle funziona¬ 
lità Web di NT 
Workstation, ini¬ 
zialmente ridotte 
in modo artificioso 
rispetto alla versio¬ 
ne server, limitan¬ 
do a dieci gli indi¬ 
rizzi IP possibili ed 
immettendo anche 
una limitazione di 
tempo Si tratta di 
un nuovo limite 
introdotto con la 
versione 4 che ha 
due effetti princi¬ 
pali. entrambi 
commerciali; 
rende impossibile 
usare la versione 
WS come Web 
server sia su 
Internet che su 
Intranet ed inoltre 
impedisce l'ado¬ 
zione di Web ser¬ 
ver di terze parti. 

C'e stata una vera 
e propria solleva¬ 
zione di svariate 
software house 


Ecco io schema a blocchi di NT I sottosistemi 
di livello 5 non accedono direttamente al livello 
sottostante, ma passano per Win32. In questo 
modo si ha un minimo rallentamento, ma un 
unico livello di device driver Gli spazi vuoti non 
corrispondono a future espansioni in qualche 
modo previste 


Ecco la struttura del 
server Internet Or 
Microsoft che racco¬ 
glie le interfacce fon 
Oamentali (WWW. 
Gopher. FTP) e gli 
accessi ai Oati 
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(Netscape. O'Really) che si vedono tar¬ 
pate le ali dal mercato NT. Infine va 
detto che certo non avvicina chi non ha 
un server a mettere in piedi una sua 
home page su Intranet o con altri mec¬ 
canismi (ad esempio in Francia si spin¬ 
ge molto ad usare la rete digitate 
Numerisi In un secondo momento il 
limite è stato rimosso dal codice, ma 
non dalla licenza d'uso, con un bizantini¬ 
smo degno dei migliori principi del foro 
italiani Ovviamente per l'utente finale il 
problema principale è la differenza di 
prezzo, dato che una versione costa 
circa 800 mila lire mentre l'altra viene 
piu o meno il doppio IW95 è a 250 
mila) Tali cifre, comunque, scendono di 
motto se l'installazione viene svolta 
direttamente dal venditore di hardware. 
Qui di seguito sintetizziamo gli aspetti 


principali di una lettera aperta pubblica¬ 
ta sul Web da O'Really Per le due ver¬ 
sioni. WS e Server, il sistema operativo 
è lo stesso, compresi i file di appoggio, 
identici non solo superficialmente, ma 
roprio per comparazione binaria. NTS 
a un centinaio di file non presenti in 
NTW. ma per lo piu si tratta di prodotti 
inclusi nel bundle (server Web. Http. 
Ftp etc). Sono questi software più la 
licenza per un numero maggiore di 
utenti della rete locale a determinare la 
differenza di prezzo II problema è che 
la restrizione sulla rete locale viene 
applicata anche al Web, e questo non è 
accettabile Inoltre i concorrenti dichia¬ 
rano che acquistando separatamente i 
singoli server da terze parti il costo per 
l'utente sarebbe inferiore a quello 
imposto da Microsoft In realtà la posi¬ 


zione ufficiale è diversa, in quanto i 
software inclusi nella versione server 
sono di due tipi, quelli citati dalla con¬ 
correnza e quelli che piu specificamen¬ 
te rendono possibile l'implementazione 
d'un Web server (DHCP. RAS PPTP, 
DNS, per citarne qualcuno). Orbene la 
differenza di prezzo e dovuta al valore 
di queste componenti, mentre quelle 
cosi per dire incriminate sono conside¬ 
rate di valore nullo e quindi sostanzial¬ 
mente regalate 

High Availability 
e driver unificati 

Sono due punti che non hanno in 
comune nulla se non la prevista pre- 


Windows CE p orta Microsoft fuori dal p ersonal 


na notizia che forse e rimasta nascosta tra le pie¬ 
ghe della coperta di annunci in SMAU è l'arrivo di Windows CE. 
un sistema operativo aperto e scalabile appositamente studiato 
per assicurare il funzionamento di dispositivi per la comunicazio¬ 
ne. l'intrattenimento e il mobile computing. Sono aperte le ipo¬ 
tesi sul senso di CE, che potrebbe essere consumer etectro- 
nics. ma anche communication equipment. Questa piattaforma 
supporterà i principali standard di mercato e renderà possibile 
l'uso business e consumer di un'ampia varietà di nuovi disposi¬ 
tivi non PC, che saranno in grado di comunicare tra loro, di con¬ 
dividere informazioni con i PC basati sui sistemi della famiglia 
Windows e di collegarsi a Internet. I primi prodotti ad usare 
Windows CE saranno gli Handheld PC (HPC), apparecchi portati¬ 
li di nuova generazione disponibili prima della fine dell'anno 
presso i principali produttori di personal computer e di strumenti 
di elettronica di consumo. 

Sembra improbabile che possa essere confermato da portavoci 
ufficiali, ma il nuovo prodotto sembra pan pari la risposta al 
mobile computing di Sun con JavaOS e di SCO con NC-OS. Va 
rilevato che solo pochi mesi fa il leader mondiale del software si 
era espresso contro i NC lanciando una sua strategia, il SI PC • 
Simply Interactive PC - di complessità a metà strada tra network 
e personal computer, al quale non si fa alcun riferimento per CE 
''Windows CE estende il concetto di Information a r Your 
Fmgertips ben oltre il mondo PC. fino a comprendere un'ampia 
varietà di dispositivi di tipo informatico per la casa, l'ufficio e la 
scuola che renderanno estremamente più comoda la nostra vita 
e il nostro lavoro", viene detto come proveniente dalla bocca di 
Bill Gates. "Windows CE, infatti, rende utilizzabili strumenti che 
porteranno velocemente nelle nostre attività quotidiane la con- 
divisione e lo scambio delle informazioni, la posta elettronica e 
l'esplorazione del World Wide Web" Precedentemente noto 
con il nome in codice Pegasus, è un sistema operativo compat¬ 
to e portabile completamente nuovo, progettato in modo speci¬ 
fico per utilizzare le informazioni in formato digitale anche al di 
fuori delle tradizionali funzioni di un PC Le categorie di prodotti 
a cui si rivolge Windows CE comprendono i dispositivi per il 
"mobile computing" di piccole dimensioni, come i nuovi 
Handheld PC, i wallet PC. i dispositivi di comunicazione senza 
fili come digitai Information pagere telefoni cellulari, le console 


multimediali e oa gioco della nuova generazione come i lettori 
DVD. e i dispositivi appositamente studiati per l'accesso a 
Internet, quali gli Internet TV e i Webphone Oltre 40 importan¬ 
ti produttori di hardware e software si sono impegnati a svilup¬ 
pare prodotti per i nuovi Handheld PC basati su Windows CE 
L'ambiente Windows CEWindows CE é il fulcro di un ambiente 
operativo completo, basato sugli standard e progettato per 
abbattere definitivamente le barriere che hanno finora ostacola¬ 
to i produttori hardware e gli sviluppatori software nella realizza¬ 
zione di dispositivi Windows-based per la comunicazione, l'in¬ 
trattenimento e il mobile computing. Tecnicamente parlando si 
tratta d' un sistema operativo a 32 bit multitasking e multithrea- 
ded dall'architettura aperta, che gli consente di supportare 
un'ampia varietà di dispositivi Windows CE è compatto, per 
garantire prestazioni elevate anche in presenza di configurazioni 
di memoria limitate, e scalabile, per supportare un numero ele¬ 
vato di prodotti Ha inoltre il vantaggio di essere portabile, rag¬ 
giungendo cosi il più alto numero di microprocessori possibile, e 
di disporre di funzionalità integrate di power management, pro¬ 
lungando in questo modo la vita delle batterie sui dispositivi por¬ 
tatili. Windows CE incorpora funzionalità di comunicazione stan¬ 
dard. consentendo di accedere a Internet per l'invio e la ricezio¬ 
ne di posta elettronica o per l'esplorazione del Web ovviamente 
con l'incluso Explorer. Per di più. su alcuni dispositivi sarà dispo¬ 
nibile un'interfaccia grafica per molti aspetti simile all'ormai 
familiare interfaccia utente di Windows: questo ne semplifica 
notevolmente l'utilizzo da parte degli utenti finali Con Windows 
CE e possibile realizzare il piu elevato numero e la piu grande 
varietà di dispositivi. In particolare WCE supporta le applicazioni 
compamon. che si occupano di condividere o sincronizzare le 
informazioni con le applicazioni della stessa natura che girano 
su PC basati su Windows L'ambiente di sviluppo di Windows 
CE supporta un sottoinsieme completo ed espandibile di inter¬ 
facce Win32 API e utilizza i piu comuni tool disponibili sul mer¬ 
cato, sfruttando cosi l'esperienza accumulata da migliaia di svi¬ 
luppatori e contribuendo alla creazione di un solido mercato per 
le applicazioni dedicate a Windows CE. Il nuovo sistema è com¬ 
patibile con il passato, e potrà sincronizzare, comunicare e 
scambiare informazioni senza alcun problema con i PC basati su 
Windows. 
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senza in NT5 Un altro settore nel quale 
Microsoft sta recuperando nei confron¬ 
ti di Unix è quello della fault tolerance 
La metodologia usata va sotto il nome 
di Wolfpack: verrà inserita in NT all'ini¬ 
zio del 1997 anche se è stata presenta¬ 
ta lo scorso aprile. In soldom si tratta 
d una tecnologia che permette ad un 
sistema NT di entrare in funzione se un 
altro va giù, e va precisato che il micro- 
processore di riferimento è il Pentium 
Pro e non altri II meccanismo è parti¬ 
colarmente interessante perché non ha 
nessuna componente fuori standard, 
dato che le connessioni avvengono 
attraverso un canale SCSI L'idea è 
ancora più interessante se la configura¬ 
zione complessiva è di tipo cluster. in 
modo che i costi -già bassi rispetto alla 
tradizione della fault tolerance- venga¬ 
no ancor più diluiti 

Gli esperti di settore mettono in evi¬ 
denza che questa non é una vera fault 
tolerance, bensì una high availabihty. 
nel senso che errori nel processore o 
nelle memorie non vengono rilevati né 
corretti, ed inoltre l'effettivo tempo di 
indisponibilità del sistema (downtimel 
annuo è nell'ordine dei minuti anziché 
nell'ordine dei secondi come dovrebbe 
essere per la fault tolerance. La tipica 
risposta è che buon parte delle attività 
può funzionare anche cosi Sé il costo di 
questi sistemi è minore dei danni rice¬ 
vuti dal maggior tempo di malfunziona¬ 
mento 

Fatto sta che il basso costo di questa 
soluzione sta attraendo diversi protago¬ 
nisti dell'area specifica, che in qualche 
modo vengono a trovarsi a contatto 
con il mondo Microsoft finora trascura¬ 
to a tutto vantaggio di Unix. 

Piu breve la descrizione della situazione 
dei driver, oggi differenti tra Windows 
95 ed NT, ma in via d'unificazione nel 
corso del 1997 Attraverso Windows 
97? Vedremo. 


Uno Xenix 

con un altro nome? 

Pilotato da un'interfaccia grafica 
tanto utile quanto pesante, alla 
quale dedicare attenzione devia¬ 
ta, NT si propone per il piccolo 
business oppure come matton- 
cmo per edificare grandi siste¬ 
mi L'attenzione di Microsoft 
per il business ha già avuto un 
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nome: Xenix. Anche allora un sistema 
operativo altrui, pesantemente modifi¬ 
cato per la compatibilità con il passato 
e con il desktop, ne rallentarono l'evo¬ 
luzione. Oggi ha un'interfaccia grafica 
ed Internet, ma sempre Xenix sembra. 
Quando fu annunciato da Bill Gates, 
NT fu definito uno Unix migliore di 


Una peculiarità di 
NT4 si tratta detrarr 
mìnistrazione remota 

attraverso il Web Unix. Oggi è un fatto 

che questo sistema, 
aperto ma non troppo, 
pulito ma non troppo, 
colmando un vuoto che né 
NetWare né Unix hanno saputo colma¬ 
re in tempo per rigettarne l'attacco. La 
fascia è quella compresa tra il desktop 
e la rete locale, paradossalmente l'a¬ 
rea workgroup con tendenze verso la 
specializzazione Unix invece migra 
verso l'alto delle prestazioni, sosti- 


Ji le¬ 


sta 


tuendo mini e mainframe oggi con 
soluzioni multiprocessore, domani con 
un clustering in rete locale prima e 
geografica poi che sembra un esilio 
verso terre sempre più lontane. 
Quando è stato troppo a pensare al 
desktop, Unix ha lasciato spazio a 
NetWare: oggi sceglie il dorato esilio 
della gestione del legacy al combatti¬ 
mento contro NT. 
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di Raffaello De Masi 


OMNIPAGE PRO 



Sebbene collabori a riviste da circa 
venticinque anni, non sono ancora riu¬ 
scito a superare la fase della battitura 
con due, e con molti sforzi, con tre o 
quattro dita Ho seguito, in un momen¬ 
to di disperazione, anche un corso per 
dattilografia, ignomimosamente naufra¬ 
gato. e ormai mi sono rassegnato e non 
penso che, a cinquantanni suonati, 
avrò piu il buzzo di migliorare il mio pre¬ 
stigioso stile Pochi sanno di questa mia 
vergognosa limitazione (e chi mi legge 
è pregato di tenere il segreto per sé), i 
medi delle mie mani ormai hanno svi¬ 
luppato calli degni di un chitarrista di 
successo, e certe volte odio feroce¬ 
mente Cristina, una collaboratrice del 
mio studio, che riesce a battere anche 
con un fazzoletto che copre la tastiera 
Ma mi consolo pensando che anche 
Napoleone, Leonardo da Vinci, o Ein¬ 
stein avevano qualche limitazione e 
questo mi fa ancora di piu sentire simile 
a loro, anzi, per la precisione, rende loro 
simili a me 

Prima di scrivere per MC ho collabo¬ 
rato, per una decina d'anni, con la rivi¬ 
sta TAC Armi, di cui curavo il settore ri¬ 
carica armi a bossolo metallico In que¬ 
sto lavoro era talora necessario ricopia¬ 
te, da manuali, infinite liste di numeri, ri¬ 
guardanti dosi. pesi, velocità, energia, 
relativi a dati sperimentali che, volta per 


volta, venivano proposti ai lettori. Il lavo¬ 
ro era infame, terribilmente noioso, 
estremamente vulnerabile agli errori, 
poco gratificante e notevolmente incli¬ 
ne a produrre prolasso di parti intime 
del corpo I dati venivano poi introdotti, 
per i relativi calcoli, in un foglio Visicalc. 
la cui maneggiabihtà era pressoché pari 
a quella dì un trattore (almeno per gli 
standard di oggi) E già allora la mia 
mente poliedrica e rivoluzionaria aveva 
cominciato a pensare a qualcosa che 
potesse «leggere» i dati dalla carta e 
trasferirli in un documento formattalo 
costruito a mio beneficio. Sono sicuro 
che spie industriali internazionali mi ab¬ 
biano carpito il segreto e lo abbiano 
passato a quelli della Caere, ma io fui 
superiore e volai più in alto, per dedicar- 


Omnipage 

Professional 6.0 


Caere Corporation 

100. Cooper Court 

Los Gdtos. California 95030 

USA 

Distribuito in Italia da: 

ELCOM - P zza Tommasini. n 6 Tel 06/8604476 
Preao (IVA esclusali 

OmniPage Professional 6 0 Ut 960 000 

Uograde da package precedenti o Lite Ut 360 000 


mi al progetto di un cavatappi dalle pre¬ 
stazioni rivoluzionarie (poteva aprire due 
bottiglie contemporaneamente) 

Devo però riconoscere che i Caeristi 
hanno fatto un buon lavoro e OmniPa¬ 
ge, giunto alla versione 6, è (quasi) co¬ 
me l'avevo pensato io. potente, facile, 
raffinato, agevole da utilizzare e. se be¬ 
ne usato, anche sufficientemente velo¬ 
ce Guardate un poco cosa riesce a fa¬ 
re. 

Omnipage 
Professional 6.0 

Questo pacchetto, che e l'ennesima 
evoluzione di un programma che vide la 
luce otto anni fa. rappresenta oggi lo sla¬ 
to dell'arte e il modello di riferimento 
deirÒCR. Che mi risulti, esiste un solo 
suo concorrente, almeno nell'area Mac, 
e al suo livello (se si escludono, cioè, i 
piu modesti OCR inseriti negli scanner 
manuali); si tratta di TextBndge Pro, un 
potente (e molto meno costoso) pac¬ 
chetto della Xerox, da poco comparso 
sul mercato statunitense, che, per chi ne 
fosse interessato, può essere esplorato 
a |http://www.xerox.comi. Sempre pet 
rimanere in area. Omnipage può essere 
osservato a |http://www caere.comi 
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Il contenuto della car¬ 
tella OmniPage, dopo 
'installatone 



La finestra principale 
di Ommpage. in de¬ 
fault sellata per il re 
conoscimento auro- 
manco 
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Ad onta del suo elevato costo, Omni¬ 
Page si presenta in forma dimessa; di 
esso ne esistono per la verità due ver¬ 
sioni La prima, denominata Lite, è una 
versione ridotta, anche nelle prestazio¬ 
ni, ed è inserita nel software in dotazio¬ 
ne a diversi scanner- Si tratta di una re- 
lease dalle caratteristiche del tutto mo¬ 
deste, paragonabile, quanto ad accura¬ 
tezza e prestazioni, agli esasperanti 
OCR che circolavano intorno alla fine 
dell'80 (necessità di assoluta chiarezza 
e orizzontalità dello scritto, rifiuto dei 
caratteri da matrice di punti, spiacevole 
tendenza a interpretazioni personali se 
l'originale era redatto con una macchina 
per scrivere con caratteri «sporchi*.). 
Nel caso poi il documento originale con¬ 
tenga grafica, bordure, o semplicemen¬ 
te correzioni eseguite a mano, i risultati 
rappresentano spesso una selva inestri¬ 
cabile di vocaboli privi di significato e, 
talora, non privi di senso umoristico 

OP6 é invece un pacchetto di grande 
livello tecnico, esso e rappresentato da 
un software costituito da cinque di¬ 
schetti e da un manuale in stile severo 
di circa trecento pagine II software, 
una volta installato, crea una cartella ad 
hoc contenente il programma principale 
(oltre 5 megabyte di memoria), una car¬ 
tella contenente una serie di parametri, 
una cartella di training, due archivi tran¬ 
sitori di I/O, e una versione, manco a 
dirlo Lite, di Image Assistant. di cui ab¬ 
biamo avuto modo di parlare su queste 
pagine qualche tempo la II manuale, 
cosa che fa certo piacere, è accurata¬ 
mente tradotto in italiano, con un raro 
rispetto e cura del senso della frase. 

Come d'uso ricordiamo le configura¬ 
zioni minime per l'utilizzo del prodotto; 
un Macintosh 68XXX (minimo 68020), o 
un PowerMac (in ambedue i casi l'm- 
staller provvede per suo conto a instal¬ 
lare la versione ad hoc o, nel secondo 
caso, anche une versione «fat-). Il pac¬ 
chetto gira solo sotto System 7, neces¬ 
sita di almeno 5 Mb di memoria, che, 
per i noti motivi, divengono 7 sotto 
PPC. almeno 11 Mb di memoria su di¬ 
sco rigido (per l'immagazzinamento del¬ 
le immagini in caso di OCR differito) e 
un monitor mimmo di 12", in 256 colon 
Infine, per dirla alla Catalano, occorre 
uno scanner (OP supporta praticamente 
tutto il parco corrente in commercio, ivi 
compresi alcuni modelli già da diverso 
tempo fuori mercato) A proposito di 
scanner, inoltre, l'installer permette di 
caricare solo il o i driver corrispondenti 
alla dotazione dell'utente, senza ingom¬ 
brare l'HD di zavorra inutile. 

Dopo la solita prassi della personaliz¬ 
zazione e, eventualmente, della ottimiz¬ 


zazione della memoria dedicata li valori 
espressi poco prima sono da intendersi 
minimi, ma qualche mega in piu facilita 
enormemente le operazioni e le rende 
più veloci), si può lanciare il programma 
che, caricati i suoi bravi Xttas, oflre una 
fmestrina che a prima vista la stringere 
il cuore (frase più ricorrente «Caspita, 
ho speso un testone per questo!!!»); 
pare, a prima vista, un righello ingrassa¬ 
to di Word o Excel, e, in tutto, ci sono 
cinque o sei tasti 

Permettetemi una digressione; ho 
cominciato a servirmi di un OCR intorno 
all'88. usando un Mac_a_cubo. uno 
scanner Apple b/n. e un OCR spagnolo, 
di cui ho perso completamente memo¬ 
ria del nome Questo infido pacchetto. 

che sparava bombe a ogni pié sospinto, 
era facile da usare e padroneggiare co¬ 
me un M113 in Via della Vite a Roma; 
all'apertura, la finestra principale asso¬ 
migliava al quadro comandi di un Mig. 


occorreva lare un 
training infinito an¬ 
che su caratten 
del tutto standard 
come Times, Cou- 
rier o Garamond 
Inoltre, a quanto 
ricordo, aveva la 
perversa abitudine 
di chiudersi quan¬ 
do diceva lui per¬ 
dendo tutto quello 
che aveva (inora 
elaborato Occor¬ 
reva tra l'altro set- 
tare addirittura la 
velocità di lettura 
della lampada del¬ 
lo scanner, men¬ 
tre mancava un 
qualsiasi controllo delle parti della pagi¬ 
na, m altre parole se una pagina conte¬ 
neva una figura era conveniente «oscu¬ 
rarla» con un pezzo di carta bianca, altri¬ 
menti il programma ne faceva una lettu¬ 
ra degna di un cartomante. 

Come dicevo, invece, Ommpage of¬ 
fre una finestra principale (che poi è 
praticamente l'unica) del tutto semplice 
e scarna. Ma dietro questa modesta fi¬ 
nestra battono potenti i cinque e più 
megabyte di programma, per rendere 
facile la vita al povero De Masi, che bat¬ 
te con due sole dita 

Il pulsante più a sinistra è il cambio 
automatico della Rolls che stiamo gui¬ 
dando; schiacciandolo il programma 
esegue tutto il necessario per suo con¬ 
to Inserito che sia stato (non ridete, è 
successo spesso il contrario anche a 
me) l'originale nello scanner, possibil¬ 
mente (ma non necessariamente) dirit¬ 
to al meglio, il processo parte. In de- 
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fault il flusso è il seguente: la pagina ac¬ 
quisita dallo scanner viene presentata 
nella finestra delle aree «senza Titolo», 
con contemporanea abilitazione del pul- 


Una volta eseguita 
questa operazione 
(eventualmente ri¬ 
petuta per più pa¬ 
gine del documen¬ 
to). non resta che 
memorizzare l'ar¬ 
chivio, cosa che 
può essere fatta 
rispettando i for¬ 
mati dei piu cor¬ 
renti wp. sia in formato Ommpage. che 
ha il vantaggio di preservare sia l'imma¬ 
gine acquisita in forma grafica che la 
traduzione dopo l'OCR 


sante «Area» OmniPage determina im¬ 
mediatamente dopo il flusso delle co¬ 
lonne per il testo e lo suddivide in aree 
di riconoscimento, ciascuna racchiusa 
in un rettangolo numerato; immediata¬ 
mente dopo viene dato l'avvio all'inter¬ 
pretazione che avviene in tre tempi; 
corrispondenti a tre fasi ognuna rappre¬ 
sentata da un colore che scorre sul te¬ 
sto grigio chiaro, durante il riconosci¬ 
mento iniziale; grigio scuro, durante 
l'analisi e la correzione del testo, nero 
durante la fase finale del riconoscimen¬ 
to. Poiché non è detto che tutte le 
ciambelle riescano col buco, è cosa ab¬ 
bastanza utile eseguire un immediato 
confronto tra originale e interpretazione 
Facendo click sul pulsante «Verifica ri¬ 
conoscimento» Omnipage appronta 
due finestre diverse, in una delle quali 
evidenzia la parola dubbia, sotto forma 
di immagine acquisita dallo scanner, 
nell'altra la sua interpretazione e, even¬ 
tualmente, diverse altre alternative 


Comandi e opzioni 

La barra strumenti AutoOCR facilita 
l'esecuzione delle fasi fondamentali del 
riconoscimento ottico dei caratteri attra¬ 
verso tre fasi principali: 

- reperimento dell'immagine della pagi¬ 
na che si desidera riconoscere, 

- scelta delle pani da riconoscere, me¬ 
diante la definizione di aree specifiche; 

- riconoscimento dell'immagine o ese¬ 
cuzione di altre opzioni OCR prima del 
riconoscimento. 

L'utente può limitarsi ad impostare il 
procedimento, lasciando ad OmniPage 
il compito di eseguire automaticamente 
i passaggi, oppure può interagire conti¬ 
nuamente con il programma Oltre alle 
varie fasi dell'OCR, la barra strumenti 
AutoOCR consente di selezionare altri 
comandi di uso frequente mediante i 
cosiddetti pulsanti acceleratori II pul¬ 


Caere Imaqe Assistant 

A 

r~ 1 ssieme a Omnipage Pro viene fornita una versione Lite di Image Assistant. 
prodotto della Caere che, in versione Full, è slata da noi già provata, in questa rubrica, 
qualche mese fa. Pur non possedendo tutte le prestazioni dell'originale, questa release 
offre, oltre alle funzioni di editing e di ritocco generale, alcune raffinatezze, come 
regolazione del tono, bilanciamento dei colori, applicazione di alcuni, più comuni, elfetti 
speciali (groffatura. mosaico, vibrato e zig-zag. oltre all'effetto sfumato-mosso) Per 
questo pacchetto non viene fornito il manuale (esiste solo un fascicoletto di 
autoapprendimento), ma i riferimenti vanno ricercati in una guida in linea che, 
purtroppo, ad onta di quanto affermato nel materiale stampato, non è proprio 
esauriente. Comunque, a cavai donato... 


sante AUTO, di cui abbiamo già parlato, 
riassume ed esegue in continuo i co¬ 
mandi e i parametri selezionati nei suc¬ 
cessivi pulsanti. Ad esso è anche depu¬ 
tata la gestione dell'inseritore automati¬ 
co dei fogli dello scanner, come pure 
quello della gestione, immediata o ritar¬ 
data, dell'OCR. 

Accanto a questo pulsante, alla sua 
immediata destra, c’è quello «Immagi¬ 
ne». Essa consente di gestire l'immagi¬ 
ne su cui dovrà essere eseguito il rico¬ 
noscimento. sia eseguendo immediata¬ 
mente l'acquisizione dell'Immagine dal¬ 
lo scanner, sia caricando una o più Im¬ 
magini (TIFF o PICT) già presenti su di¬ 
sco In quest'ultimo caso e possibile an¬ 
che creare una lista di piu immagini che 
verranno caricate sequenzialmente e il 
cui output sarà riunito in un unico docu¬ 
mento di lavoro 

Ovviamente non tutto quello che vie¬ 
ne acquisito da scanner dovrà essere 
sempre sottoposto a «lettura» Potrem¬ 
mo cioè aver bisogno di interpretare 
tutto quel che appare in immagine, ma 
sovente potrebbe accadere di desidera¬ 
re solo parte della figura, selezionando 
brani dello scritto o. più semplicemen¬ 
te, escludendo dall’interpretazione figu¬ 
re o «sporco» creatosi durante la scan¬ 
sione (l'esempio piu tipico sono le «om¬ 
bre» attorno alla pagina che si creano 
quando si esegue una scansione da un 
libro piu o meno spesso) In questo ca¬ 
so ci viene in aiuto la scelta di aree 
«manuali»; si trascina, sullo schermo, il 
puntatore finché le aree destinate alla 
lettura saranno inquadrate in rettangoli 
che verranno automaticamente nume¬ 
rati in successione per la successiva in¬ 
terpretazione Ulteriore sofisticazione è 
la possibilità di scegliere le aree dell'im¬ 
magine della pagina attiva secondo un 
modello prestabilito (un esempio è una 
pagina in cui sono frammiste singole e 
piu colonne) In ogni caso in ogni pagina 
possono essere individuate e memoriz¬ 
zate fino a 64 aree tracciate manual¬ 
mente. con i relativi attributi quali la po¬ 
sizione, l'ordine e il tipo di area stessa 
Nel caso di modello ripetitivo (immagi¬ 
niamo schede di database dove esisto¬ 
no campi più o meno disseminati e 
frammisti a campi figura), l'impostazio¬ 
ne può essere salvata come modello e 
utilizzata piu volte 

Il pulsante ancora seguente, OCR, è 
quello che lancia il vero motore di inter¬ 
pretazione della scrittura. Esso consen¬ 
te di eseguire sulla immagine corrente 
la funzione di lettura desiderala Può es¬ 
sere eseguito un OCR immediato, vale 
a dire che viene eseguita un'interpreta¬ 
zione bruta dello scritto e i risultati ven- 
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gono presentali 
nel documento di 
output. Più raffi¬ 
nata è l'opzione 
«OCR e verifica» 
che è una sorta 
di interpretazio¬ 
ne-lettura intelli¬ 
gente del testo; 
in questo caso l'interpretazione si arre¬ 
sta in quattro casi: 

- parole blu; parole sostitute o segnala¬ 
te dal Language Assistant (sorta di vo¬ 
cabolario-tesoro interattivo); 

- parole verdi, parole con caratteri so¬ 
spetti. 

- parole rosse; parole con caratteri irri¬ 
conoscibili, rappresentati dal carattere 
sostitutivo scelto dall'utente (in default 
tilde), 

- parole che non si trovano nei dizionari 

In tutti questi casi il programma, con 
molta pazienza, presenta il pezzetto 
d'immagine che contiene la parola so¬ 
spetta, e apre una fmestrina aggiuntiva 
che permette diverse opzioni ignorare 
l'interruzione, sostituire la parola con 
una contenuta nei dizionari (alcune sono 
offerte attraverso un menu a tendina), 
aggiungere la parola a un dizionario per¬ 
ché possa essere poi utilizzata in altri 
casi, escludere dall'interpretazione le 
parole ben lette e in ogni caso prive dei 
marker 

OmniPage può riconoscere pratica¬ 
mente tutti i più correnti caratteri di 
stampa, anche quelli fortemente aggra¬ 
ziati e, senza troppe difficoltà, anche 
corsivi non troppo elaborati. Possono 
comunque esserci difficoltà nella lettura 
di ceni caratteri elaborati o speciali, e la 
cosa è tanto più frequente nel caso di 
caratteri di tipo «handwriting». dove la 
particolare costruzione del tipo porta 
spesso a legature fra le lettere che 


confondono l'interprete. In questo caso 
6 opportuno addestrare OmniPage 
creando uno o più archivi di training, un 
archivio di questo tipo consiste in una 
serie di caratteri di testo già riconosciu¬ 
ti. che OmniPage confronta con i carat¬ 
teri dell'immagine della pagina durante 
il riconoscimento. 

Infine il pulsante «Registra» consen¬ 
te di salvare il testo riconosciuto in un 
archivio che può essere aperto con un 
programma di videoscrittura (sono di¬ 
sponibili i formati di quasi tutti i wp pre¬ 
senti sul mercato). 

Accanto a questa opzione esiste an¬ 
che quella che va sotto il nome di «Invia 
Mail...»; in questo caso OmniPage Pro 
converte il documento aperto nel for¬ 
mato prescelto; il mailer PowerTalk 
standard viene aperto e gli archivi (uno 
o più) creati quando il documento è sta¬ 
to convertito nel formato specificato 
vengono copiati ed elencati nel mailer 
PowerTalk come allegati Gli archivi 
creati sono temporanei e vengono eli¬ 
minati dopo essere stati copiati nel mai¬ 
ler stesso Si possono ora scegliere i 
destinatari dell'elenco, digitare l'oggetto 
del messaggio e una breve comunica¬ 
zione nel campo della parte inferiore del 
mailer Ciò fatto, si possono inviare gli 
archivi alle destinazioni e-mail con i ga- 
teway PowerTalk. 

Una chiamata da menu. «Elaborazio¬ 
ne batch...» consente di elaborare auto¬ 
maticamente fino a un massimo di 256 
documenti OmniPage o archivi d'imma¬ 
gine a un'ora stabilita. Omnipage apre 
gli archivi presenti nell'Elenco archivi di 
input, ne traccia le aree o applica un 
modello, e riconosce le pagine non 
completamente elaborate dei documen¬ 
ti utilizzando le opzioni desiderate nel 
quadro parametri. Le pagine riconosciu¬ 
te in precedenza vengono ignorate 


Un esempio eli ime<• 

prelazione dubbia. da 
rilevare che, se ben 
istruito, il programma 
interpreta correità- 
mente anche Ioni di 
tipo scnpl (Come 
Freesivle Script. Pai. 
Avenue o gli Zapfl 


Si può anche 
predisporre l'ela¬ 
borazione batch 
per riconoscere 
automaticamente 
tutti i documenti 


La possibilità di crea¬ 
re archivi batch, con 
l'opzione di timandare 
l'elaborazione del le¬ 
sto ad un orano stabi¬ 
lito 


in una specifica 

cartella di input. Un utilizzo pratico e fre¬ 
quente dell'opzione è quello che si veri¬ 
fica con i pacchetti di fax-modem, in cui 
i documenti vengono salvati automati¬ 
camente in cartelle prestabilite. Ferma 
restando la lettura degli stessi da imma¬ 
gine, si può rimandare a una certa ora 
della giornata o della settimana l'inter¬ 
pretazione dei messaggi ricevuti 


Personalizzazione 
di parametri diversi 

La voce più a destra del menu. « Pa¬ 
rametri» è il nucleo centrale nel quale si 
impostano le opzioni utilizzate da Omni¬ 
Page per elaborare i documenti. Attra¬ 
verso di esso si apre il quadro parame¬ 
tri, una finestra dotata di scroll molto si¬ 
mile alla finestra «Preferenze» presente 
in diversi wp e in Excel. 

Esso si compone di sette subfine- 
stre. a cui si accede attraverso il sempli¬ 
ce clickaggio di minuscole icone poste 
a sinistra della finestra principale in 
un'area scrollabile Si tratta di opzioni 
destinate a una serie di servizi diversi, 
la prima permette di settare lo scanner, 
non solo per quanto riguarda il tipo, ma 
anche l'orientamento della pagina (si ri¬ 
cordi che, in ogni caso, durante l'elabo¬ 
razione è possibile rovesciare, ruotare e 
orientare l'immagine virtualmente in 
qualsiasi forma), la sua grandezza, la ge¬ 
stione dell'ADF (Automatic Document 
Feeder) finché non si svuota o per la- 
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sciarlo in attesa se le pagine sono scrit¬ 
te su ambedue i lati (in questo caso è 
sempre OP che riordina lo scritto con 
un sistema pagina pari-dispari). 

La vera chiave di volta per una per¬ 
fetta interpretazione è, senz'altro, la 
qualità dell'immagine acquisita La rego¬ 
lazione della luminosità, analogamente 
a quanto avviene con le fotocopiatrici, 
consente di compensare, talvolta, le va¬ 
riazioni della qualità della stampa e della 
carta L'opzione selezionata influisce in 
modo significativo sulla precisione del 
riconoscimento, a seconda della qualità 
della pagina 

Sono disponibili tre opzioni: 3DO- 
CR+Anypage. Luminosità automatica 
con AnyPage-HPAccupage. e lumino¬ 
sità manuale La prima opzione con¬ 
sente di utilizzare contemporaneamen¬ 
te le tecnologie nominate, ottenendo i 
migliori risultati possibili sia in termini 
di acquisizione che di riconoscimento 
Funziona solo con scanner a scala di 
grigi 

La tecnologia AnyPage determina 
automaticamente il grado di luminosità 
ottimale in tutte le aree di testo e di 
grafica della pagina, mentre 3DOCR 
conserva i dati relativi ai grigi dell'imma¬ 
gine della pagina e li utilizza durante il ri¬ 
conoscimento per identificare i singoli 
caratteri in maniera più chiara e comple¬ 
ta. Questa opzione viene scelta quando 
la qualità dell'originale è un po' scaden¬ 
te. quando i caratteri da leggere sono 
piuttosto piccoli o quando i documenti 
contengono scritto stampato su sfondo 
a colori od ombreggiato Pur offrendo 
tali indubbi vantaggi questa opzione ha 
per contraltare una maggiore lentezza, 
inoltre ogni pagina acquisita è circa 250- 
300K piu grande rispetto al normale, 
per cui occorre tenere conto di ciò per i 
possibili problemi collegati con lettura di 
documenti molto lunghi 

La seconda opzione, «AnyPage/HPAc- 
cupage con luminosità automatica», e 
preferibile nel caso di documenti redatti 
su carta bianca e senza sofismi grafici 
eccezionali 

Le due opzioni si autoesctudono, vale 
a dire che Accupage viene automatica¬ 
mente selezionata su scanner Hewlett- 
Packard, mentre l'altra 6 riservata a 
macchine di altre marche (purché tutte, 
comunque, dotate di scala di grigio). Se, 
comunque, lo scritto è redatto su carta 
colorata uniforme, questa tecnica per¬ 
mette ancora di dare risultati eccellenti 
con velocita accettabile. 

La terza opzione (l'unica presente 
Sulle versioni più vecchie di questo pac¬ 
chetto) permette di impostare la lumi¬ 
nosità di lettura manualmente; l'impo- 
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stazione è unica e ha effetto su tutta la 
pagina É la soluzione ideale per pagine 
scritte in maniera chiara su fondo bian¬ 
co. e i parametri di controllo, comunque 
contenuti, permette in ogni caso di cor¬ 
reggere piccoli e medi errori di lettura, 
come caratteri sottili, spezzati o impa¬ 
stati. 

La successiva opzione, «Aree», con¬ 
sente di selezionare il metodo di defini¬ 
zione delle aree, ne abbiamo già parla¬ 
to. ma è interessante notare che sce¬ 
gliendo «Formato per colonne", è pos¬ 
sibile eseguire la lettura di tabulati di 
spreadsheet (gli spazi superiori a cin¬ 
que. o il trattino verticale del separatore 
di colonna viene trasformato automati¬ 
camente in un segno di tabulazione) 
Se, trattandosi di un foglio unico di 
scritto, si sceglie il formato «Area Sin¬ 
gola». il riconoscimento 6. infine, molto 
veloce In questo caso è comunque 
sempre possibile conservare il tipo di 
carattere e il suo stile. 

E ancora disponibile l'opzione di let¬ 
tura di font OCR-A. tipo di carattere 
speciale utilizzato per numeri di sene, 
bollette o assegni 

Sebbene la pagina, una volta acquisi¬ 
ta. sia orientabile in tutte le direzioni e 
possibile affidare a OmniPage la gestio¬ 
ne automatica dell'orieniamento della 
pagina (cosa utile, ad esempio, quando 
si usa un caricatore automatico di fogli 
e. per sbaglio, viene inserito un foglio 
capovolto) É ancora possibile preserva¬ 
re la grafica presente nel foglio stesso: 
le figure verranno inserite, nel docu- 


OCR di elevala potenza e 
sofisticazione, permette di 
acquisite non solo lo scritto, 
ma pressoché tutto lo stile 
presente nell'originale 
Velocita elevata, specie nel 
processo di riconoscimento 
dei solo testo 

Possibilità di salvare la grafica 

presente neH'onginale 

Possibilità di interagire in modo potente con 

il nconoscimento attraverso gli archivi di 

training 




Grande richiesta di RAM. 
specie nell'elaborazione di 
documenti lunghi, complessi 
e contenenti molta grafica 
Il Language Analyst è. talora, 
fastidioso nei suoi interventi 


mento interpretato, inserendole alla line 
del file stesso; su di essa si può agire 
direttamente con Image Assistant. che 
può essere lasciato direttamente da 
menu. 

Adottando come formato di docu¬ 
mento di output un wp abbastanza sofi¬ 
sticato (come Word o WordPerfect) si 
possono conservare attributi accessori 
dell'originale, come struttura delle co¬ 
lonne. posizionamento della grafica, 
margini, giustificazione, tabulazioni, in¬ 
terlinea, giustezza e centratura Ma la 
cosa più entusiasmante è che e possibi¬ 
le seguire input diretti da Ommpage la¬ 
vorando in un altro programma 

Facciamo un esempio; immaginiamo 
di scrivere una relazione in Word e di 
avere necessità di riportare testualmen¬ 
te un brano inserito in una relazione 
stampata Scegliendo « Input diretto 
Ommpage». già presente sotto il menu 
«mela» Ommpage verrà lanciato in 
background, verrà eseguita la necessa¬ 
ria lettura e quanto interpretato verrà 
agganciato al testo in elaborazione, al 
punto in cui e il cursore, rispettando i 
parametri stabiliti nell'OCR stesso. Lan¬ 
guage Analyst. a tale proposito, dispone 
di dodici vocabolari relativi ad altrettante 
lingue con I loro caratteri diacritici (Um¬ 
laut. cediglia, accenti particolari) 


Conclusioni 

Ommpage Pro, giunto alla versione 
6, rappresenta oggi lo stato dell’arte 
dell'OCR II pacchetto è andato via via, 
nei lunghi anni dalla sua nascita, cre¬ 
scendo in prestazioni e opzioni, e per¬ 
mette, anche in condizioni dell'origina¬ 
le non proprio eccellenti, di ottenere ri¬ 
sultati qualitativamente elevati, dosan¬ 
do opportunamente potenza del tipo di 
interpretazione e desiderio di risultati 
piu o meno sofisticati 

Una pagina ben stampata, che, in 
formalo A4 contiene intorno a 2000 ca¬ 
ratteri (80 battute per 25 righe), redatta 
in corpo 12 con un carattere non ec¬ 
cessivamente aggraziato può essere 
interpretata in un tempo variabile dai 2 
ai 15 secondi, in relazione al tipo di let¬ 
tura cui e stata sottoposta. OP perdo¬ 
na anche piccoli e medi errori manuali, 
come un non perfetto allineamento 
dell'originale, mentre ancora un poco 
difficoltosa è l’interpretazione dei ca¬ 
ratteri prodotti con matrice di punti II 
costo, intrmsecamente elevato, si ridu¬ 
ce a meno di un terzo se si upgrada la 
versione che generalmente viene forni¬ 
ta di corredo a una grande quantità di 
scanner («e 
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Se credi che la leucemia 
resterà un male inguaribile 
devi farci un favore. 



Piantarla. 


Va/ionali- li.ili.ii 1.1 ( .munii 

SaWrMtKM AB 


Dal 6 all'8 dicembre 
nella tua città trovi 
le Stelle di Natale 
per sostenere la ricerca 
e la cura delle leucemie. 


TfTT 

ASSOCIAZIONE ITALIANA 
CONTRO LE LEUCEMIE 


Sede Nazionale Via Izmeisi. Ili - 00161 Roma 

c/c Postale n. 46716007 


■ PD-SOFTWARE 


di Valter Di Dio 


MUCCHE, PAZZE 0 DORATE? 


Da qualche mese è nato un nuovo sito per programmi Macintosh. 
In realtà si tratta di un sito che nonostante la sua giovinezza si è 
già conquistato un posto di prestigio per i programmi MS-DOS e 
Windows. Un sito FTP ma con un'interfaccia WWW e quindi con 
la comodità del raggruppamento dei programmi e con la potenza 
dei motori di ricerca interni. Come se questo non bastasse, il sito 
è diventato famoso per il suo originale metodo di recensione dei 
programmi; metodo strettamente legato proprio al nome del sito. 
Infatti il sito si chiama Tucows e i programmi sono classificati 


con delle “mucche”! Alcuni dei 
programmi presentati questo 
mese si sono meritati ben Cinque 
Mucche d'Oro! 


Font Finder 

• Versione 1.0 


Hit (dii IVindou» 
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Font Finder 


Bismop3Tj SHUiewMt 


a 


• by Bishop Shareware 

• |bishopshare@kagi con 

• |nttp: members aol com| 

bishopsys/ 

• Applicazione - Shareware 10$ 

• font-finder-IO.hqx 

Font Finder è 
composto da tre utility fuse insieme. 
La prima funzione è proprio di "Font 


Finder" cioè permette di mostrare i 
font cosi come appaiono, trovare un 
carattere speciale, mostrare la sequen¬ 
za di tasti che lo immette oppure 
copiarlo nella clipboard per incollarlo 
poi nel documento. La seconda funzio¬ 
ne prende il nome di "Title Builder" e 
permette di creare testi con differenti 
font, stili e dimensioni. Imbattibile per 
generare titoli con font misti, indispen¬ 
sabile quando capita di usare lingue 
straniere come ad esempio il cirillico o 
il greco. La riga creata nella finestra di 


Title Builder può essere copiata e incol¬ 
lata ovunque Infine la funzione 
"Converter” che permette di trasfor¬ 
mare velocemente dall'uria all'altra le 
unità di misura comunemente utilizzate 
in composizione: pollici, pica, punti e 
centimetri 

La cosa interessante è che Font 
Finder è scritto in AppleScript (richiesto 
quindi nel System per poterlo usare) ed 
è perciò altamente compatibile con tutti 
i Macintosh e tutte le versioni di siste¬ 
ma operativo scriptabili. 
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PD-SOFTWARE ■ 


Internet Gaming Zone 

• Versione 1.6.0 

• by Microsoft Corp 

• |'.::p '.vw,v .tori'- . j 

• Applicazione - Freeware 

• Tucows 


Internet Gaming 
Zone è un villaggio virtuale m cui si pos¬ 
sono recare dei giocatori per disputare 
tornei di carte, di scacchi, di Dama, di 
Go o di Reversi I tornei si disputano 
contro gli altri giocatori presenti con¬ 
temporaneamente nelle varie case del 
villaggio anche se, per alcuni giochi, 
sarà possibile utilizzare degli automi (ad 
esempio per fare il quarto a Bridge). Il 




19x19 più una serie di funzioni classi¬ 
che dei programmi di scacchi come, ad 
esempio, l'analisi delle posizioni, il sal¬ 
vataggio e il caricamento di un gioco 
interrotto e la possibilità di rivedere le 
ultime mosse 

Con questo nuovo Client è possibile 
conoscere (tramite un semaforo) la 
qualità della connessione Internet, tro¬ 
vare gli altri giocatori e leggerne le 
informazioni, entrare velocemente in 
un'altra stanza di gioco e infine ricorda¬ 
re il vostro login name in modo da non 
doverlo riscrivere ogni volta 

Peccato che molta della grafica risie¬ 
da ancora sul server, questo causa 
notevoli rallentamenti sia nell'inizio del 
gioco sia durante i passaggi da un 
ambiente all'altro. 


Server in casa Microsoft fornisce gli 
ambienti di gioco, Internet Gaming 
Zone (il Client sulla vostra macchina) vi 
permetterà l'accesso ai vari villaggi 
(con password) e l'iscrizione ad uno o 
più tornei- 

Per ora è accessibile un solo villag¬ 
gio all'indirizzo village.zone.com pori 
2000 , ma in futuro sono previste deci¬ 
ne di nuovi villaggi, necessari sia per i 
nuovi giochi che per ridurre il carico dei 
server e permettere ad un numero 
sempre maggiore di giocatori di con¬ 
nettersi a Internet Gaming Zone. 

Questa nuova versione del server (e 
dei Client) sta sempre più raffinando la 
gestione delle presenze: ad esempio 


adesso il pub¬ 
blico non può 
piu parlare du¬ 
rante il gioco e. 
a scelta di cia¬ 
scun giocatore, 
non può piu 
vedere le sue 
carte (eviden¬ 
temente c'era¬ 
no in giro i soli¬ 
ti furbi). Per il 
Go sono previ¬ 
ste tre diffe¬ 
renti scacchie¬ 
re nei formati 
9x9, 13x13. e 
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■ PD SOFTWARE 


Kaleidoscope 

• Versione 1 0b5 BETA 

• by Greg Landweber, F Bass 




ed E Voas 

greg(g)math harvard edij 
filip greg math harvard.edu 

Controllo - Shareware 20$ 
Tucows 


Kaleidoscope è un 
pannello di controllo che sfrutta un 
nuovo sistema a plug-in per modificare 
l’interfaccia grafica del Mac In pratica 
si tratta di una specie di motore in 
grado di leggere da un file uno schema 
di colori/bottom/finestre e di sostituirlo 
al volo, senza riavviare, a quello in uso 
in quel momento Gli schemi sono con¬ 
tenuti in singoli file da mettere nella 
cartella estensioni, mentre il program¬ 
ma Kaleidoscope risiede nella cartella 
controlli. Dal menu mela si sceglie pan¬ 
nelli di controllo e da Kaleidoscope si 
può selezionare a piacere una delle 
interfacce proposte 

Tra quelle presenti inizialmente c'è la 
nota "Aaron" che emula l'interfaccia 
del nuovo Mac OS8 Questo schema 
plug-m non solo modifica il formato di 
visualizzazione, ma include anche tutte 
le nuove funzionalità del vecchio 
"Aaron" che era degli stessi autori e 
che, se presente, va rimosso prima di 
utilizzare Kaleidoscope Oltre allo sche¬ 
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ma dell'ex-Aaron ci sono altri schemi 
piu o meno simili ma con differenti 
tonalità di colore e disegno dei bottoni 
la proposito, anche Greg's Button è 
degli stessi autori e anche quello viene 
sostituito da Kaleidoscope) 

Tra le varie cose Kaleidoscope 
aggiunge il bottone che fa col lassare le 
finestre, modifica lo spessore dei bordi 
per permettere il drag della finestra da 


ualsiasi punto, rimpiazza il Chicago 12 
i sistema con qualsiasi font a vostra 
scelta e setta il background del Fmder a 
qualsiasi colore si voglia Inoltre ha 
un'opzione per colorare le finestre in 
accordo col colore impostato nel menu 
"classe" del Fmder 

La versione recensita è una Beta 
che scade e andrà sostituita appena 
pronta quella successiva 


• Program Switcher 

• Versione 4.0 

• by Michael F. Kamprath 

- |karnprnth(a'kaqi con) 

• |fittp~ www ieon.arqo.net/kan) 

prath/claireware.html 

• Applicazione - Shareware 10$ 

• Tucows 


Program Switcher 
è un comodo pannello di controllo che 
permette di muoversi tra le applicazio¬ 
ni aperte con la semplice pressione di 


Proqiam Switcher 


U-t.0.0 

f byM KlM'lP r«mpreth 
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Control Keys: 
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□ HtdeOthei application? □ 

□ Exclude Cenata Rppllcallons 
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| Rentier Program Smi tener | 


due tasti Di default è configurato 
come ALT-TAB e in modo da somiglia¬ 
re all’equivalente combinazione di 
tasti presente in Windows Tenendo 
premuto il tasto ALT e premendo il 
tasto TAB appare una finestra con l'i¬ 
cona e il nome (il nome solo nella ver¬ 
sione registrata) della prossima appli¬ 
cazione aperta Premendo consecuti¬ 
vamente il solo tasto TAB, senza rila¬ 
sciare il tasto ALT, vengono via via 
mostrate le altre applicazioni fino a 
ritornare a quella corrente. Per passa¬ 
re dall'applicazione corrente ad una 
desiderata basta rilasciare t tasti ALT e 
TAB quando il nome dell'applicazione 
scelta appare nella finestrella 
Un'apposita opzione permette di 
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PO SOFTWARE ■ 


nascondere o meno le altre applicazio¬ 
ni quando avviene il passaggio tramite 
Program Switcher o anche tutte le 
volte che si cambia applicazione (sia 
con un click che con il menu del 
Fmder) 

E' possibile escludere alcune appli¬ 
cazioni Se ad esempio abbiamo dei 
programmi che girano in background 
ma che non ci interessa vedere nella 


• SimpleText Color Menu 

• Versione 2.1.4 

• by Alessandro Levi Montalcim 

• |alm@torino.atpcom.i| 

• Installar - Freeware 

• ftp://ftp.alpcom.it/software/mac/ 
LMontalcini/alm.html 

Ci sono alcuni 
prodotti che pur essendo utilissimi, 
semplici e ben fatti risultano spesso 
carenti di una o due piccole opzioni 
che li renderebbero perfetti. Uno di 
questi è Simple Text. l'applicazione 
fornita dalla Apple per leggere ed edi¬ 
tare documenti in formato testo. Pur 
avendo addirittura la possibilità di 
gestire messaggi vocali e di mostrare 
immagini Pict, due sono le cose che. 
stranamente, mancano a Simple Text 
la possibilità di cambiare colore al 
testo (colore che invece il disgraziato 
mostra correttamente) e la possibilità 
di fare ricerca e magari anche "ricerca 
e sostituzione". Alessandro, forse uno 
dei più prolifici autori italiani di softwa¬ 
re shareware per Mac, ha risolto in un 


finestrella di Program Switcher. 
basta istruire appositamente il pro- 
ramma e queste verranno ignorate 
empre dal pannello di controllo è 
possibile decidere font, stile e colon 
della finestrella di avviso 

Un'ultima, utile, prestazione è 
quella che consente di mandare, via 
Apple Event, un "quit" ad un'applica¬ 
zione in background senza doverla 


sol colpo tutti e due i problemi con il 
suo "SimpleText Color Menu". Si trat¬ 
ta di una semplice utility (Drag&Drop) 


necessariamente richiamare. Quando 
appare il suo nome nella finestrella di 
Program Switcher premete il tasto Q, 
l'applicazione si chiuderà da sola 
Interessante il fatto che in questo 
modo è possibile anche chiudere il 
Fmder. 

Program Switcher e Fat binary e 
quindi gira in modo ottimizzato sui 
PowerMac 


che installa due nuovi menu dentro il 
Simple Text della Apple (solo per le 
versioni 11.111. 1.2. 1.3 e 1 3.1). Il 
primo menu aggiunge la scelta del 
colore, il secondo una sene di funzioni 
tra cui l'agognato cerca e sostituisci, il 
passaggio da una finestra all'altra, il 
conteggio delle parole e dei caratteri, 
la scelta dei margini di stampa e, infi¬ 
ne, la possibilità di salvare alcune 
impostazioni come default 

L'installazione 6 immediata fate una 
copia di Simple Text e trascinatela 
sopra l'icona di SimpleText Color Menu, 
l'instailer modificherà le risorse del pro¬ 
gramma aggiungendo le nuove funzio¬ 
nalità in un batter d'occhi. 

Adesso Simple Text è perfetto, però 
se ci fossero anche le macro.. 


Kg 


B ove 

reperire 
/ programmi 

Tutti i file presentati su queste pagine provengono o dai lettori o dalla rete Internet; oltre 
che ad essere ordinabili su dischetto sono reperibili, per chi vi è abbonato, anche altra 
verso la BBS di MC-link 

I siti Internet principali in cui trovare software per il Macintosh sono 'sumex- 
aim.stanford.edu" e "mac.archive.umich edu". Ci sono altri siti con programmi 
Macintosh, alcuni di questi sono anche dei mirror, completi o parziali, dei due siti prece¬ 
denti Da qualche mese sono attivi anche alcuni mirror sull’FTP server della 
Techmmedia: mcftp.inclink.it. Mcftp è particolarmeme comodo e veloce, soprattutto per 
chi si collega direttamente dalla rete di MC-lmk 
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IBROWSE 


Nel campo dell'informatica da sempre esistono dei nomi, di società o d 
prodotti, con cui si tende ad identificare un ben specifico campo di 
applicazione. Ad esempio, ai tempi dell'informatica in camice bianco, 
ovvero due o tre decenni fa, IBM era sinonimo di qualsiasi cosa avesse 
a che fare con una macchina in grado di "pensare", ma spostandoci 
rapidamente ai giorni nostri troviamo la ben nota (e fasulla) equazione 
"personal computer = IBM compatibile". Non solo, ma con la grande 



diffusione che ha avuto 
Internet in questi ultimi due 
anni, ne troviamo un’altra 
ancora più fasulla, ovvero 
"broswer HTML = Netscape 
Navigator o Internet 
Explorer", che andiamo 
subito a smentire. 


In effetti, se la grande utenza avesse 
una qualche forma di cultura informati¬ 
ca di base (chissà che prima o poi non 
ci si riesca. .), noterebbe subito che pa¬ 
ragonare Internet al solo World Wide 
Web è assai riduttivo, ma tant'è. questo 
è quello che i grandi mezzi di informa¬ 
zione in genere tendono a mostrare al 
pubblico Inoltre, se andiamo a vedere 
bene, l'HTML e il WWW non sono stati 
inventati né dalla Microsoft né dalla 
Netscape Communications (autori dei 
due browser HTML appena nominati), 
ma come molti di voi sapranno dal 
CERN. l'ente internazionale di ricerca 
per la fisica. Ad ogni modo, è innegabile 
che sia Netscape Navigator che Inter¬ 


net Explorer siano i browser utilizzati 
dalla stragrande maggioranza dell'uten¬ 
za informatica, se non altro per il fatto 
che il mondo é ormai invaso dai perso¬ 
nal computer IBM compatibili. Nono¬ 
stante questo, ci sono utilizzatori di altri 
tipi di calcolatori che non sono suppor¬ 
tati dalle due grandi case di software, 
ad esempio proprio Amiga che. come 
noto, non ha mai beneficiato del sup¬ 


porto dei grandi nomi dell’informatica 
(se si eccettuano due o tre nomi), e co¬ 
storo che dovrebbero fare? Gettare al 
secchio il proprio amato computer solo 
perché non possono navigare sul 
WWW con Netscape Navigator o Inter¬ 
net Explorer? Per nostra fortuna no, vi¬ 
sto che per Amiga esistono almeno tre 
browser tra i quali troviamo proprio 
IBrowse. oggetto di questa recensione. 
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fi 3 1 - 4nalo?ame/ire a Netscape, anche iBrow- 
se dispone di una pseudo-URL ’abour ' con la 
duale vengono vi maliziale alcune informazioni 
sul programma Notate come viene evidenziato 
l'uso della Magic User Interface e il pieno sup¬ 
porto delle librerie CyberGraphX, che permetto¬ 
no di aprire schermi a più di 8 bit se si dispone di 
una scheda grafica Tutte le foto che accompa¬ 
gnano questo articolo sono infatti degli snapshot 
di uno schermo largo 800 x 600 pixel con 16 bit di 
profondità I64K colorii 


In principio 
era Mosaic... 


Agli albori del World Wide Web, uno 
solo era il nome che identificava il 
browser HTML, ovvero Mosaic del Na¬ 
tional Center for Supercomputing Appli¬ 
cations (NCSA) situato presso l'Univer¬ 
sità dell’lllinois. Il progetto Mosaic era 
stato ideato e guidato da Marc An- 
dreessen, il quale poco tempo dopo il ri¬ 
lascio pubblico di Mosaic andò via dal- 
l'NCSA, portandosi dietro altri compo¬ 
nenti del progetto Mosaic, per costitui- 
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re insieme a James Clark (il fondatore 
della Silicon Graphics) la Netscape Co- 
munications. Per lungo tempo, dunque, 
l'unico esempio di browser disponibile 
in formato sorgente fu Mosaic (se si 
escludono i browser sperimentali del 
CERNÌ, e proprio su questo alcuni pro¬ 
grammatori Amiga puntarono la loro at¬ 
tenzione per creare la prima versione di 
AMosaic. Trattandosi di sorgenti scritti 
prevalentemente per l'ambiente grafico 
X Window di UNIX, si può ben com¬ 
prendere che il porting comportò non 
pochi compromessi, il primo dei quali fu 
il mancato supporto dei form HTML. 
Tuttavia, quando usci AMosaic si sca¬ 
tenò ben presto l'entusiasmo dei pos¬ 
sessori di Amiga che finalmente pote¬ 
vano navigare i mari del WWW Gli au¬ 
tori di AMosaic pensarono a questo 
punto che forse c’era un mercato anche 
su Amiga per i browser HTML, e cosi 
abbandonarono lo sviluppo di AMosaic 
per iniziare una nuova avventura com¬ 
merciale il cui primo frutto, dopo quasi 
un anno e piu di attesa, è proprio 
IBrowse 


Descrizione 


A detta degli autori, IBrowse non si 
basa minimamente sui sorgenti di Mo- 
saic, ma parte da un codice compieta- 
mente nuovo, e c'è da creder loro tante 
e tali sono le differenze tra AMosaic e 
IBrowse IBrowse, commercializzato 
nel mondo dalla HiSoft e dalla Oregon 
Research, si presenta in una confezione 
di cartone robusta che contiene due di¬ 
schetti a bassa densità, un manualetto 
di una sessantina di pagine e la cartoli¬ 
na di registrazione. Il manuale è di buo¬ 
na fattura, molto esauriente nei conte¬ 


fi^ 2 - Come per tutti i programmi che si basa¬ 
no su MUI. e possibile chiedere le informazioni 
riguardo alle librerie e ai moduli di estensione 
utilizzati dalla Magic User Interface Va ricordato 
che ogni applicativo MUI permane di petsonahz- 
lare a proprio piacimento l'interfaccia utente nei 
mimmi particolari, come si vede in questa foto 
dove i bottoni di comando di IBrowse sono stati 
spostati sul lato sinistro della finestra 


nuli e abbastanza ben strutturato, qual¬ 
che piccola inesattezza (più che altro un 
paio di snapshot di schermi relativi alle 
versioni beta di IBrowse) non intacca il 
giudizio complessivamente buono, al¬ 
meno per quanto riguarda la documen¬ 
tazione del prodotto (un particolare che. 
purtroppo, non sempre viene preso nel¬ 
la giusta considerazione quando si con¬ 
feziona un prodotto commerciale), 

Il manuale, giustamente, inizia subito 
con il descrivere l'installazione di IBrow- 
se. I requisiti di base sono al di fuori 
della portata di un Amiga di fascia bassa 
inespanso, per cui sono richiesti la ver¬ 
sione 3.0 o successiva del sistema ope¬ 
rativo. almeno 3 MB di RAM, circa 4 
MB di hard disk liberi e un processore 
68020 o superiore (almeno, questo è 
quanto dice il manuale, ma IBrowse do¬ 
vrebbe funzionare anche su processori 
68000 "lisci"). Anche se il manuale 
stranamente lo cita solo in modo margi¬ 
nale, a ciò va aggiunto ovviamente la di¬ 
sponibilità di un collegamento TCP/IP e 
del relativo software di gestione, che 
può essere scelto tra AS-225. I-Net 
225, AmiTCP. o i nuovissimi Termi- 
teTCP e Miami; IBrowse non necessita 
di sapere con quale tipo di stack TCP/IP 
sta operando in quanto lo scopre auto¬ 
maticamente ad ogni avvio. Tuttavia, è 
possibile lanciare IBrowse anche in as¬ 
senza di collegamento verso Internet, in 
questo caso, ovviamente, si potranno 
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Ftg 3 ■ Dal punto di vista dette personalizzazioni del 
programma, è possibile specificare se utilizzate o 
meno i filtri GIF e JPEG Memi del programma Que¬ 
sti filtri, inoltre, permettono il cosiddetto "cancamen 
to streanr ovvero l'immagine viene visualizzata 
man mano che viene caricata dalla tele lo dalla ca¬ 
che) È anche possibile specificate il colore di default 
dei link e se attendere o meno le dimensioni delle 
immagini prima di costruire il layout della finestra 
Quest'ultima opzione permette di eliminare gualcite 
(etresti dello schermo a scapito di un piu lungo tem¬ 
po di attesa per il caricamento dell'Intera pagina 
HTML 


Fig 4 - Oltre a visua¬ 
lizzare il som ce di unii 
oualsmi pagina 
HTML con IBrowse 
e anche possibile ap¬ 
portare gualche modi¬ 
fica al volo al codice 
(per esempio per cor¬ 
reggere gualche erro¬ 
rei e salvare le modi¬ 
fiche sul disco. 


Fiy 5 ■ Il supporto delle bollisi e abbastanza 
buono E possibile, por esempio, organizzare il 
nostro database di URL in modo gerarchico, in 
modo de reperire velocemente l'indirizzo che ci 
serve E anche possibile assegnare ad un indiriz¬ 
zo un alias mnemonico lad esempio "mcltnk " 

I ~1 guindi utilizzarli 

come so fossi' una normale URL L'unico neo 
della hothst di IBrowse e che non si possono in¬ 
serire nei menu del programma le hothst nidifi¬ 
cate riferendovi alla foto, la voce "Amiga Repoit Magatine " potrà 
essere inserita nei menu di IBrowse. ma altrettanto non si può dire 
pe' il gruppo 'Azrende ' e per tutte te sue sotrovoct tad esempio. 
"Amiga Technologies '). 


visionare solo i file HTML memorizzati 
sull'hard disk. 

L'installazione, grazie al solito Instal- 
ler, procede senza problemi, Oltre a 
IBrowse, contenuto' sul primo floppy di¬ 
sk. deve essere installato anche MUI, la 
Magic User Interface di Stefan Stuntz. 
uno standard per le interfacce grafiche 
utente utilizzato da un numero sempre 
crescente di applicazioni lIBrowse tra 
l'altro risulta essere il primo applicativo 
commerciale ad avvalersi di MUI). Il ma¬ 
nuale consiglia di installare sempre e 
comunque MUI, anche nel caso in cui 
questa sia già stata installata sul vostro 
sistema Chi scrive vi suggerisce invece 
di prestare una particolare attenzione se 


già avete MUI sul vo¬ 
stro sistema: la versio¬ 
ne che viene inclusa 
nel pacchetto è infatti 
la 3.5, mai distribuita 
su Aminet e preparata specificamente 
per IBrowse grazie ad un accordo con la 
HiSoft, ma al momento in cui scrivo è 
già stata soppiantata dalla nuova versio¬ 
ne 3,6, che risolve vari problemi e che è 
stata utilizzata con successo dal sotto¬ 
scritto durante le prove Ad ogni modo, 
la versione inclusa con IBrowse non è 
completa, e pertanto nel caso decide¬ 
ste comunque di installarla sappiate che 
dovrete recarvi sul sito ufficiale di MUI 
e prelevare l'archivio completo Inutile 
anche dirvi che non è qui il caso aprire 
una discussione sulla validità di MUI: 
nonostante le diatribe tra i sostenitori 
delle vane interfacce grafiche (MUI. 
ClassAct., BGUI, Triton, etc.), IBrowse 


funziona solamen¬ 
te con MUI. per 
cui, se siete Illeso- 
ficamente contro 
MUI (e il perche 
non lo capirò mai), 
allora potete anche 
interrompere qui la lettura di questa re¬ 
censione e passare ad altro 


Configurazione 

Una volta installato IBrowse, si attiva 
il collegamento TCP/IP verso il proprio 
provider (a meno che non si è talmente 
fortunati da avere un collegamento fis¬ 
so ad Internet) e quindi si lancia il pro¬ 
gramma All'inizio conviene perdere un 
po' di tempo a configurare IBrowse in 
modo da tendere il suo utilizzo piu con¬ 
facente alle nostre esigenze Come av¬ 
viene pei qualsiasi piogramma che si 
basa su MUI. 6 possibile modificare 
praticamente ogni aspetto visuale di 
IBrowse; è persino possibile modificare 
le immagini dei bottoni di comando, vi¬ 
sibili normalmente nella parte alta dello 
schermo, oppure l'animazione grafica 
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che indica il 
caricamento 
dei dati (dal¬ 
la rete o dal 
proprio hard 
disk) Una 
rapida ricer¬ 
ca sul solito 
Amine! vi 
permetterà 
di accedere 
ad un consi¬ 
derevole nu¬ 
mero di queste modifiche "estetiche" 

Si possono poi spostare sullo scher¬ 
mo anche i vari elementi grafici che lo 
compongono ad esempio, come si può 
vedere nella figura 2, i bottoni di co¬ 
mando (che possono apparire con e 
senza il testo applicativo al loro interno), 
possono essere spostati nella parte si¬ 
nistra dello finestra, oppure in basso Lo 
stesso dicasi per l'animazione grafica, 
pei il campo "Location 1 ', per la riga di 
stato (posta normalmente nella parte in¬ 
feriore della finestra) e per i bottoni di 
collegamento rapido. 

Non sto qui ovviamente a descrivervi 
tutte le possibili opzioni che sono offer¬ 
te da MUI, che meriterebbero un artico¬ 
lo a sé stante le chissà che prima o poi 
ciò non avvenga), con l'eccezione di 
quella che riguarda la scelta del modo 
video, importante se si vuole "godere" 
appieno dei colori delle pagine HTML 
Dal momento che IBrowse supporta 
pienamente le librerie CyberGraphX. si 
può aprire il programma su uno scher¬ 
mo custom che non è limitato alle sole 
risoluzioni video tipiche di Amiga, ma 
che può spingersi tranquillamente ai 24 
bit di colore (ovviamente disponendo di 
un'adeguata scheda grafica). Dal punto 


Fig 6 Da questa pagina 
11 ’ 11 p //WWW « d r 
Un ae/- i94st)u/it>towse> e 
possibile prelevare i aggio' 
riamano alla versione I 02 
di IBrowse Sempre su que¬ 
sta pagina, relativa al sito di 
supporto europeo della Orti- 
mpresence si possono pre¬ 
levare delle utility aggiuntive 
come il convv>More di liollt 
si per r più diffusi Prowser 
HTML {Amiga e noni 



Fig 7 - IBrowse gesti¬ 
sce perfettamente il 
caricamento progres¬ 
sivo delle immagini, 
siano esse in formato 
GIF o JPEG 


Fig 8 - La nuova Pome 
page eh MC-link, cosi co¬ 
me appare nella finestra 
di IBrowse Grane al pie¬ 
no supporto dei lorm 

html, e possibile utihr- 

iare IBrowse per la ma 
nutemione delie perso 
noi page di MC-link 


di vista di configurazione del program¬ 
ma. invece, vanno subito impostati va¬ 
lori per la cache (sia per quanto riguarda 
la locazione su hard disk, sia per quanto 
riguarda la dimensione massima), la 
URL da caricare al lancio del program¬ 
ma (che può essere ad esempio la no¬ 
stra home page), e i parametri relativi ai 
proxy server IBrowse supporta infatti 
quattro tipi di proxy server, uno per 
ognuno dei seguenti protocolli 

■ HTTP 

■ FTP 

■ Gopher 

■ Telnet 

I proxy server, come alcuni di voi già 
sanno, sono dei server che gestiscono 
una cache (in genere dell'ordine delle 
centinaia di megabyte, se non di qual¬ 
che gigabyte) che permette di diminuire 


il traffico di rete. In realtà (e questo so¬ 
no in meno a saperlo), sebbene sia 
quella più conosciuta, la funzione di ca¬ 
che server è solo una delle funzionalità 
offerte da un proxy server, i quali sono 
stati creati originariamente per proteg¬ 
gere una rete locale da accessi esterni 
(i cosiddetti "firewall") Solo cosi si 
spiega la specifica di un proxy server 
per il protocollo telnet, che ovviamente 
serve per stabilire una connessione ter¬ 
minale con un computer remoto e non 
per "navigare" il WWW Dalla lista dei 
protocolli appena elencata manca la 
specifica per il protocollo SHTTP, ovve¬ 
ro il Secure HTTP implementato invece 
sia da Netscape Navigator sia da Inter¬ 
net Explorer; questo vuol dire che con 
IBrowse non è possibile accedere a 
quelle pagine HTML protette da critto- 
grafazione (ad esempio quelle in cui 
vengono trasferiti dei dati riservati tipo 
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Piccolo ma grande 

Se siete abituali alle dimensioni in 
byte degli eseguibili dei più noti brow- 
ser HTML credo che avrete subito una 
piacevole sorpresa guardando quanto 
spazio occupa sul vostro hard disk 
IBrowse: appena qualche centinaio di 
KB, compreso lo spazio occupato dalle 
librerie di supporto. Questo dovrebbe 
insegnare qualche cosa alle grandi 
software house che sembrano dimenti¬ 
care sempre più spesso che non si pos¬ 
sono dedicare megabyte e megabyte di 
disco ad ogni singola applicazione, Ri¬ 
cordando un noto spot televisivo, per 
fare un grande software non occorre 
avere un software "grande" 

Critiche (più o meno) velate a parte, 
la prima cosa da fare è controllare la 
versione di IBrowse che è stata Inclusa 
nel vostro pacchetto. Se, come probabi¬ 
le, si tratta ancora della 1 0 allora reca¬ 
tevi subito sul sito di supporto europeo 
di IBrowse muto //www e di Uh sei 
~f94sbu/ibrowse) oppure sul sito della 
Qmnipresence (http://www.omn ipre- 
sence.com/ibrowse) e prelevate l'ag¬ 
giornamento alla versione 1 02, che cor¬ 
regge alcuni bug e migliora le prestazio¬ 
ni generali del browser visto che vengo¬ 
no ora fornite delle librerie ottimizzate 
per i processori 68020 o superiori. Sullo 
stesso sito trovate inoltre alcune utility 
di supporto tra le quali una adatta a con¬ 
vertire le hotlist di altri programmi (ad 
esempio, quella di Netscape) in una 
compatibile con IBrowse 

Ma come si comporta IBrowse? Direi 
piuttosto bene A parte la solidità del 
programma (che di per sé è già un gran¬ 
de pregio), IBrowse allo stato attuale 
supporta pienamente le versioni HTML 
1,2 e 3, più alcune estensioni tipiche di 
Netscape. Fra le cose mancanti, direi 
che risaltano l'assenza dei fraine (ad 
ogni modo esistono diversi siti che sup¬ 
portano pagine "frame-less" parallela- 
mente a quelle con i frame) e il già cita¬ 
to protocollo Secure HTTP, oltre al sup¬ 
porto dei cosiddetti plugin (che comun¬ 
que sono utilizzati solo da Netscape o 
da Internet Explorer) Per il resto, 
IBrowse non presenta particolari proble¬ 
mi o idiosincrasie, come potete render¬ 
vi conto del resto facendo un salto sulla 
URL | mtp.//www.tmeetoad com/m c iin, | 
Browser.html, dove IBrowse viene defi¬ 
nito un browser "solido” con poche li¬ 
mitazioni (oltre a quelle appena citate, 
manca anche il supporto per la DIV ALI- 
GN). A parte queste limitazioni, IBrow- 
se supporta molte "feature” tipiche dei 
browser più ricchi, quali il caricamento 
progressivo dì immagini, la gestione 


numero di carta di credito) Seppure la 
mancanza di tale protocollo rappresenti 
una limitazione (che sarebbe auspicabi¬ 
le venisse eliminata in una successiva 
versione di IBrowse), va anche detto 
che in genere i fornitori di servizi che si 
avvalgono del protocollo SHTTP predi¬ 
spongono delle pagine ad uso di quei 
browser, come IBrowse, che non di¬ 
spongono di tale protocollo, per cui 
tranne che in alcuni casi eccezionali la 
mancanza di SHTTP non si fa sentire in 
modo determinante, 

Infine, dovrebbero essere configurati 
quelli che sono i dati personali da utilizza¬ 
re durante la spedizione di posta elettro¬ 
nica (le URL mailto:). In particolare, deve 
essere specificato II proprio indirizzo di e- 
mail (che verrà utilizzato anche come 
password quando si accede in modo 
anonimo ai server con il protocollo FTP) 
e l'indirizzo del mari server (ovvero il 


computer che si accollerà l'onere di in¬ 
viare la nostra posta). Attenzione a non 
fare confusione su questo punto: IBrow- 
se non dispone di una gestione della po¬ 
sta elettronica, ma è solamente in grado 
di spedire messaggi o pagine HTML. È 
comunque possibile specificare il nome 
di un programma di posta elettronica da 
utilizzare in sostituzione delle funzioni in¬ 
terne di IBrowse; in questo caso, ogni 
volta che verrà specificata una URL di ti¬ 
po mailto: IBrowse trasferirà il controllo 
al programma specificato Infine, sempre 
sullo stesso pannello di controllo, non di¬ 
menticate di inserire il comando, com¬ 
presi gli eventuali parametri, che deve 
essere lanciato ogni volta che si specifi¬ 
ca (direttamente o tramite click sullo 
specifico hyperlink) una URL di tipo tel- 
net Terminate queste semplice opera¬ 
zioni, potete iniziare ad utilizzare IBrowse 
per navigare sul WWW 


Fig ro - e quella 
della Microsoft Cor¬ 
poration, sema usare 
Internet Explorer 
Certo, mancano t tra¬ 
me e il supporto dei 
plug-in , nia se ne può 
tare sena'altro a me¬ 
no tenendo anche 
conto che IBrowse é 
contenuto in circa 
250 KB di codice ese¬ 
guibile! 


IN BOX DIRECT DEUVERS DYNAMIC WEB l'AGES 

Cmvuu&nB )«•<*■■ nr» I jot »n Jvwm 

3 | 


Fig 9 La home page 
delta Netscape Commu¬ 
nications, sema usare 
Netscape Navigator . 
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della trasparenza nelle immagini GIF, le 
GIF animate, le tabelle, i font colorati e 
ovviamente i forni HTML. Con IBrowse 
potete inoltre connettervi ai server FTP 
e a quelli Gopher (sempre meno usati ai 
giorni nostri), e aprire più finestre con¬ 
temporaneamente finché la quantità di 
memoria libera ve lo permette. 

Dal punto di vista di utilizzo, IBrowse 
risulta essere di uso intuitivo anche per 
i meno esperti. Grazie a MUI, soffer¬ 
mandovi con il mouse su un qualsiasi 
elemento dell'interfaccia utente vi verrà 
presentato un "ballon help", simile a 
quelli tipici del Macintosh, in cui viene 
riportata una breve descrizione del co¬ 
mando. Come ogni browser HTML che 
si rispetti, inoltre. IBrowse supporta una 
hotlist abbastanza comoda da utilizzare. 
Dato il continuo espandersi del WWW. 
capita sempre più spesso di dover me¬ 
morizzare gli indirizzi delle pagine HTML 
che ci possono tornare utili in un secon¬ 
do tempo, e il numero di questi indirizzi 
sale sempre in modo vertiginoso. Per 
fortuna la hotlist di IBrowse è organizza¬ 
ta in modo gerarchico, per cui si posso¬ 
no raggruppare le URL secondo il gene¬ 
re di pagine a cui puntano per una più 
facile consultazione. Inoltre, sempre 
dalla pagina della hotlist possiamo spe¬ 
cificare quali voci far apparire nel menu 
di IBrowse, in modo da velocizzarne ul¬ 
teriormente l'accesso, oppure possia¬ 
mo associare ad una URL un alias signi¬ 
ficativo (e breve) da utilizzare ogni qual 
volta ci vogliamo riferire alla URL vera e 
propria 

Infine, vanno menzionate due o tre 
caratteristiche di IBrowse che rendono 
l'utilizzo del programma ancora più pia¬ 
cevole Per prima cosa, premendo il ta¬ 
sto destro del mouse mentre il puntato¬ 
re è posizionato sopra un'immagine o 
un hyperlink vedremo apparire un menu 
popup (gli autori di IBrowse lo hanno 
denominato un po' pomposamente 
FAB, Fast Action Button, menu) in cui 
sono elencate delle funzioni aggiuntive, 
tipo il salvataggio dell'Immagine puntata 
su disco, o l'apertura della URL specifi¬ 
cata dall'hyperlink in una nuova finestra 
Inoltre é possibile programmare dei bot¬ 
toni in modo tale che alla loro pressione 
venga automaticamente richiamata una 
determinata URL (utile ad esempio per 
richiamare al volo la pagina di uno dei 
tanti motori di ricerca esistenti sul 
WWW) Per quanto riguarda i trasferi¬ 
menti di file, tipici nelle sessioni FTP, 
questi avvengono in modo del tutto 
asincrono rispetto al programma, per¬ 
tanto si può tranquillamente continuare 
a navigare il WEB mentre si sta scari¬ 
cando un file (banda passante di rete 


Fig 1I - Per finire, un 
esempio di torm abba¬ 
stanza complesso, pre¬ 
so da search com 


Fig 12 - e uno 
con una nega fabel¬ 
la piene di GIF ani¬ 
male tvisuahzzate 
senza scavi anche 
su un 68030 a 25 
MHzl Il silo 6 Quello 



della Virgin FtecorUs 



permettendo). Notevole, infine, la pos¬ 
sibilità di modificare al volo il source 
della pagina HTML semplicemente fa¬ 
cendo click su un bottone 


Conclusioni 

Trarre le conclusioni è abbastanza fa¬ 
cile IBrowse per ora rappresenta una 
delle poche possibilità di navigare grafi¬ 
camente sul WWW con Amiga Dico 
poche (e non unica) perché sulla scena 
esistono altri browser (ad esempio 
AWeb, diventato anch'esso un prodotto 
commerciale, oppure Voyager, che è 
per adesso ancora gratis ma che non 
supporta diverse caratteristiche 
dell'HTMLI Non ha grossi difetti, si 
comporta assai bene con la maggior 
parte delle pagine HTML che ho carica¬ 
to durante la fase di test del program¬ 


ma. e se proprio 
vogliamo trovargli 
un difetto allora 
potrei citare il 
mancato suppor¬ 
to, oltre che 
delTSHTTP e dei 
frame, di Java, ma 
visto che allo stato 
attuale non esiste 
ancora una Java 
machine per Ami¬ 
ga (c'è un porting 
di Java su Amiga 
in corso da parec¬ 
chio tempo che 
però stenta a dare 
i suoi frutti), si può 
soprassedere an¬ 
che a questa man¬ 
canza (tra parente¬ 
si, il sottoscritto trova che l'uso che vie¬ 
ne fatto attualmente di Java sia solo 
uno spreco di banda passante) Chissà 
che magari in una prossima release gli 
autori di IBrowse non provvedano a col¬ 
mare queste piccole lacune, che co¬ 
munque non intaccano la bontà di un 
prodotto che vale le lirette che costa 
Già, questo è forse l'unico vero lato ne¬ 
gativo di IBrowse rispetto a Netscape 
(gratis solo per l'uso personale) e a In¬ 
ternet Explorer (completamente gratis), 
ma del resto, dato il mercato Amiga, 
non poteva essere diversamente: se 
per Netscape e Microsoft fare un brow¬ 
ser HTML è. specie per la seconda, una 
questione di immagine e potere sul 
mercato, per la pìccolissima Ommpre- 
sence fare e vendere IBrowser è una 
questione di sopravvivenza. Cosi va il 
mondo,.. 

MS 
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AMIGA F/X 

ATTORI REALI IN SCENARI VIRTUALI 


Questo mese torniamo ad occuparci di effetti speciali nel senso più auten¬ 
tico del termine, dedicandoci ad un progetto ambizioso: l'integrazione di 
attori reali all'Interno di scenografie in computer grafica. Con integrazione 
non intendiamo una banale sovraimpressione, ma un sofisticato effetto che 
permetta all'attore di essere davanti ad alcuni oggetti, dietro ad altri, e di 
proiettare e ricevere ombre! Inoltre, per la prima volta, descriveremo il pro¬ 


getto adoperando Lightwave 
3D anziché Imagine 


( di Massimiliano Marras") 


La scenografia virtuale 

Abbiamo già ricordato molte volte 
quali siano i motivi che portano all'im¬ 
piego di scenografie virtuali, siano esse 
realizzate con disegni, modellim o com¬ 
puter grafica. Il primo, e preminente, è 
senz'altro il costo Costruire apposita¬ 
mente un set ha sempre un costo e 
tanto piu elaborato è il set tanto mag¬ 
giore è il suo impatto sul budget della 
produzione. Pertanto, se la sceneggia¬ 
tura non richiede riprese troppo elabo¬ 
rate, spesso si preferisce realizzare in 
miniatura o con dipinti le scenografie di 
importanza secondarla concentrando 
una maggiore quantità di denaro sul set 




T/: 

_i lai 

i-- 




destinati ad apparire piu a lungo sullo 
schermo Ancora, spesso è del tutto 
impossibile effettuare riprese dal vivo 
(on location) o su di un set costruito per 
l'occasione sia per motivi legali-buro¬ 
cratici (fino allo scorso decennio, ad 
esempio, era impossibile per una trou- 
e occidentale girate film sulla Piazza 
ossa a Mosca) sia perché si desidera 


un'ambientazione totalmente aliena 
(l'esempio più ovvio è "Tron") Altre 
volte si ricorre ad ambientazioni virtuali 
quando le riprese dal vivo sarebbero 
troppo pericolose le il caso di quasi 
tutti i film ambientati in mare aperto, 
che con poche eccezioni vengono sem¬ 
pre realizzati in studio, il disastro pro¬ 
duttivo di "Waterworld" e le difficolta 
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incontrate da Spielberg durante la lavo¬ 
razione de 'Lo Squalo’ mostrano quanto 
questa scelta sia saggia per i produtto¬ 
ri), Nel caso di produzioni amatoriali 
possiamo dire che valgono tutte le 
motivazioni già accennate, e che anzi la 
situazione è ancora più critica: ben diffi¬ 
cilmente infatti è possibile costruire 
anche un solo set o effettuare una sola 
ripresa on location. Eppure, con un 
mimmo di ingegno é possibile realizzare 
ini casa dei set virtuali di grande effetto 
Questi set sono inoltre sicuramente 
superiori, per qualità ed impatto visivo, 
a quelli che si vedono tanto spesso nei 
film a basso costo prodotti per le televi¬ 
sioni via cavo. Il segreto è nell'adattare i 
requisiti della sceneggiatura ad alcune 
limitazioni della tecnica che descrivere¬ 
mo. e nel sopperire con un montaggio 
‘creativo' all’impossibilità di muovere la 
macchina da presa intorno agli attori 
senza stacchi 

Abbiamo detto che la tecnica per¬ 
mette risultati di grande effetto, e que¬ 
sto dovrebbe già risultare evidente dalle 
Immagini che accompagnano l'articolo. 
In particolare, questo metodo consente 
di muovere (sia pure con delle restrizio¬ 
ni) fa macchina da presa all'interno della 
scena, cosa altrimenti impos¬ 
sibile se non si dispone di 
costosissimi sistemi di motion 
control fuori della portata non 
solo degli appassionati ma 
anche di molti professionisti. 

In futuro vedremo anche delle 
evoluzioni di questa tecnica, 
che permettono sia di far inte¬ 
ragire gli attori con elementi 
virtuali (ad esempio percorrere un corri¬ 
doio, aprire una porta, oltrepassarla e 
scomparire alla vistai sia di operare il 
procedimento inverso, integrare cioè 
immagini virtuali in scenari reali. Per il 
momento però ci concentreremo su un 
effetto più limitato (ma tutt’altro che 
banale!), inserendo un attore all'interno 
di una scena virtuale e muovendo la 
macchina da presa verso di lui. Per 
seguire con profitto questo tutorial sarò 
necessario avere già sperimentato le 
tecniche di creazione delle travellmg 
matte descritte lo scorso settembre 
Poiché vogliamo ottenere una vera inte¬ 
grazione, dobbiamo per forza di cose 
scartare qualsiasi tecnica di composizio¬ 
ne bidimensionale come quelle che 
abbiamo impiegato per l'effetto di rifra¬ 
zione, e trovare un modo per collocare 
il nostro personaggio all’interno della 
scena già in fase di rendering della 
stessa. Questo è anche il motivo per 
cui abbandoniamo Imagine in favore di 
Lightwave per quanto sia possibile rea¬ 
lizzare lo stesso effetto con entrambi i 
software, Imagine ci obbligherebbe a 
fare ricorso al ray-tracing per ottenere 
le ombre portate dagli oggetti traspa¬ 


renti mentre con 
Lightwave lo stesso risul¬ 
tato si ottiene con il clip- 

mapping e le shadow-map 
Prima di passare a descri¬ 
vere la realizzazione pratica 
dell'effetto, cerchiamo di descriverlo a 
parole per avere ben chiaro cosa sara 
necessario preparare, e in quale ordine 
Scegliamo un'ambientazione fantasy. e 
immaginiamo un'ampia torre, all'interno 
della quale si trova una struttura penta¬ 
gonale, vagamente gotica, dalla quale si 
irradiano alcune travi di sostegno a 
ridosso delle quali troviamo delle cariati¬ 
di Al centro della struttura c’è un altare 
rialzato, circondato da lava incande¬ 
scente, e dietro a questo si trova una 
strega la cui ombra viene proiettata sul 
muro retrostante in un lampeggio di 
luci, esattamente come se fosse real¬ 
mente illuminata dalla lava ribollente 
Come se non fosse ancora sufficiente, 
decidiamo anche di far volare la macchi¬ 
na da presa verso l'attore, passando da 
un totale della scena fino quasi ad un 
primo piano, in un unico movimento, 
senza stacchi. 

La realizzazione pratica 

Appare immediatamente evidente 
che avremo bisogno di una scena reale 
dell'attrice che impersona la strega 


Fig 1 - Un fotogram¬ 
ma della scena reale 
acquisita su blue- 
screen 



ripresa su blue-screen, e qui sorgono i 
primi problemi: desideriamo che la 
macchina da presa si muova nella 
scena reale e se facessimo ricorso ad 
una normale composizione (travelling- 
matte) questo richiederebbe una ripre¬ 
sa del movimento di macchina verso 
l'attrice sincronizzata con la ripresa 
della torre (in computer grafica, o su di 
un modellino), anch'essa in movimento. 
Dovrebbe apparire immediatamente 
evidente che senza le ailrezzaiure 
appropriate questa strada non può 
essere percorsa richiederebbe una gru 
attrezzata, ed un sistema di motion 
control per sincronizzare esattamente i 
movimenti di una ripresa con quelli del¬ 
l'altra. La soluzione potrebbe sembrale 
banale, ma non lo è: riprendiamo l'atto¬ 
re con la macchina da presa perpendi¬ 
colare a lui e saldamente fissata sul 
posto ed effettuiamo un solo movimen¬ 
to di macchina, quello all'interno della 
scena virtuale, fissando in qualche 
modo l'elemento reale all'interno della 
scena in computer grafica Cornei 1 
Anche in questo caso la soluzione è 
apparentemente ovvia mappando la 
sequenza di immagini digitalizzate del¬ 
l'attore su di un piano, e quindi inseren¬ 
do il piano nella posizione appropriata 
all'interno della scena Per un risultato 
efficace, è però necessario mappare 
due sequenze di immagini, la prima 
contenente l’attore ripreso contro il 
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Fig 2 La travel- 

blue-screen, e la j mg mane dei 

seconda (in modalità fotogramma corn- 

clip-mapping) compo- sconciente ma 

sta da un mascherino f '0 urj ' 

a due colori che indica - 

dove è presente l'at¬ 
tore e dove invece c'è lo schermo blu, 
e quindi si dovrebbe vedere lo sfondo, 

A prima vista si potrebbe pensare che 
questa tecnica sia efficace solo e sol¬ 
tanto quando la macchina da presa vir¬ 
tuale è fissa ed i parametri di ripresa 
usati nella realtà e nel rendering corri¬ 
spondono alla perfezione. 
Fortunatamente non è così: se si inseri¬ 
scono sufficienti dettagli (ombre, effetti 
di luce, sovrapposizioni dovute alla 
profondità) i piccoli errori di prospettiva 
passano del tutto inosservati, creando 
un'illusione di realtà davvero convin¬ 
cente, Ovviamente non è però possibi¬ 
le muovere in assoluta libertà la mac¬ 
china da presa perché se questa si spo¬ 
sta tanto da evidenziare la natura bidi¬ 
mensionale dell"attore’ ogni speranza 
di un effetto realistico si perde. Il caso 
più evidente sarebbe se muovessimo 
la macchina da presa intorno all'attore. 



IntroVision 


^ ra gli effetti speciali tradizionali, la tecnica di cui et 
occupiamo questo mese occupa un posto singolare. Non può 
dirsi nè innovativa, né particolarmente fortunata, essendo nata 
nei primi anni Ottanta appena prima che la rivoluzione digitale 
cancellasse di colpo le tecniche tradizionali, e con esse anche 
l'IntroVision Merita però di essere ricordata come un esempio 
di ingegnoso aggiornamento di tecniche già note. Le due più 
significative apparizioni dell'IntroVision nel cinema sono l indige- 
sto 'Mega Force", un film di Science Fiction diretto da Hai 
Needham III regista dei road-movie di Burt Reynolds I che rac¬ 
conta le improbabili avventure di un corpo speciale dell'esercito 
americano, e lo splendido "Atmosfera Zero" (il titolo onginale 
"(Jutland’ terra di fuori, conreneva un gioco di parole con 
"Outlaw", fuorilegge! di Peter Hvams. interpretalo da Sean 
Connery, che è in pratica un remake di "Mezzogiorno di fuoco’ 
ambientato nello spazio Entrambi i film, sebbene molto diffe¬ 
renti tra loro, possono essere considerali pellicole a basso 
costo, ma nonostante questo vantano dei notevoli effetti spe¬ 
ciali ed in particolare il secondo e ricchissimo nelle ambientazio¬ 
ni della stazione mineraria dove presta servizio lo sceriffo fede¬ 
rale Sean Connery Come già detto, costruire dal vivo questi set 
comporterebbe costi elevatissimi, d'altronde le miniature e le 
pitture Imatte paintmg) restringono notevolmente la libertà del- 
roperatore e del regista lo almeno, questo accadeva in modo 
particolare prima dell'avvento del digitale) costringendolo a 
tenere certi elementi in primo piano, bene a fuoco, ed altri sullo 
sfondo per evitare che il trucco divenga evidente. La soluzione 
dell'IntroVision team fu una specie di uovo di Colombo anziché 
ricorrere a costose e complesse travelling matte ottenute su 
schermo blu, con la conseguente necessità di ricorrere ad una 
factory di effetti con lunghi tempi di postproduzione e alti costi 
di gestione (decine di milioni di lire solo per le pellicole!), tutti 
gli effetti venivano girati "sul posto", con la stessa pellicola 
impiegata per girare il film vero e proprio, permettendo al regi¬ 


sta di visionare l'effetto completo il giorno seguente, e non 
dopo mesi. Come? Mediante un'evoluzione della vecchia tecni¬ 
ca della proiezione frontale, che come abbiamo già ricordato, fu 
pionierizzata da "2001 : Odissea nello Spazio" Se la sceneggiatu¬ 
ra prevedeva che Sean Connery corresse lungo una pedana 
sopraelevata, apparentemente a 30 metri da terra, ed all'Interno 
di un'immensa serra, l'ex 007 correva si su una pedana ma a 
pochi centimetri dal suolo, e davanti ad uno schermo per la 
proiezione frontale sul quale veniva proiettato il modellino della 
serra Fin qui nulla di nuovo, ma l'elemento di realismo veniva 
dato da porzioni di schermo riflettente poste a diverse distanze 
tra la macchina da presa e l'attore, che gl* permettevano di pas¬ 
sare davanti e dietro agli scenari fittizi Allo stesso modo, la 
scena di paracadutismo in "MegaForce" vedeva tre o quattro 
attori reali appesi a Unti paracadute davanti ad uno schermo di 
proiezione frontale, mentre centinaia di piccoli pupazzi, posti a 
diverse disianze dalla macchina da presa simulavano la presen¬ 
za di un intero esercito Ricoprendo i modelline di un materiale 
meno riflettente di quello dello schermo, si otteneva anche una 
certa integrazione tra ombre e riflessioni Sempre in 
"MegaForce ", si assiste alla costruzione di un modello "digitale' 
del campo di battaglia, con linee luminose che indicano le quote 
del terreno, e la macchina da presa orbita liberamente intorno al 
modello Non e, come potrebbe sembrare, computer grafica ma 
un vero modellino realizzato con un materiale losforescente di 
diversi colon e ripreso proiettando una luce bianca su di esso 
con la stessa tecnica della proiezione frontale Da ultimo, vale la 
pena di notare come l'IntroVision permettesse di comporre 
anche effetti notoriamente difficili da inserire otticamente 
(fuoco, fumo, sabbia) con uno sforzo minimo In pratica. 
l'IntroVision era una versione cinematografica della tecnica digi¬ 
tale descritta nell'articolo d> questo mese, e consentiva di cute- 
nere con costi ridotti una grande varietà di effetti anche assai 
complessi. 
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Fig. 3 - La struttu¬ 
ra della terre, 
modellata intera¬ 
mente col tool 
Bevel 



che ad un ceno punto 
apparirebbe come una 
linea e quindi scompa¬ 
rirebbe (incidentalmen¬ 
te. questo sarebbe un 
interessante effetto 
speciale, uno simile venne impiegato 
nella serie originale di "Star Trek"). I 
limiti di movimento dipendono da molti 
fattori, ad esempio la distanza tra mac¬ 
china da presa ed attore, l'angolazione 
di ripresa (angolazioni dall'alto e dal 
basso funzionano meglio di quelle late¬ 
rali) e la distanza relativa tra gli oggetti 
presenti nella scena. Nel nostro esem¬ 
pio si ottiene un effetto molto convin¬ 
cente perchè i bagliori della lava che 
proiettano l'ombra della strega sono in 
movimento e questo non solo accresce 
il realismo della scena, ma serve a 
mascherare la proiezione imprecisa del¬ 
l'ombra che se fosse statica apparireb¬ 
be meno credibile! 

Effettuiamo quindi la ripresa reale 
(fig 1), registrando più materiale del 
necessario in modo da poter scegliere 
la scena migliore senza dover rimettere 
mano allo schermo blu ed alle luci, e 
scegliendo con cura cosa far fare all’at¬ 
trice Sapendo che vogliamo porla die¬ 
tro ad un altare, riprenderla mentre è 
incurvata in avanti aumenterà il reali¬ 
smo della composizione, perché sem¬ 
brerà essere piegata sopra a qualcosa 
che In realtà non c'è (ed un ulteriore 
tocco di realismo potrebbe essere il 
precisare che le immagini a corredo del¬ 
l'articolo sono state realizzate con una 
variante della tecnica descritta lo scorso 
settembre che permette di aumentare 
la qualità della foratura e di addolcirne i 
contorni). Trattandosi di un argomento 
impegnativo ma non nuovo lo affronte¬ 
remo in futuro, anche perché buoni 
risultati si possono comunque ottenere 
con il metodo più semplice che si limita 
a (orare la tinta blu, tenendo presente 
che per il clip-mapping ci serve una 
vera e propria travelling matte in due 
colon (bianco e nero, fig 2) ottenibile 
con una banale modifica del codice già 
apparso Una volta sicuri della qualità 
delle riprese e della foratura, preparia¬ 
mo uno script ARexx che partendo dai 
fotogrammi originali crei e salvi le tra¬ 
velling matte di ciascun immagine 
lanche' in questo caso la modifica degli 
script già apparsi è elementare) 
Incidentalmente lo script dovrebbe 
anche occuparsi di salvare i soli fiele) 
dispari mantenendo una numerazione 
coerente, ed eventualmente di conver¬ 
tire le immagini in un formato leggibile 
da Lightwave Fatto questo si può pas¬ 
sare alla modellazione della scenogra¬ 
fia, tenendo sempre presente la lezione 
della Pixar delle buone mappature di 
immagini permettono risultati superiori 
rispetto ad uno straordinario livello di 


dettaglio poligonale La scenografia visi¬ 
bile nelle foto è stata Interamente 
costruita nel Modeler |fig 3) usando 
solo il tool di Bevel, partendo da un 
pentagono (l'altare) e facendo letteral¬ 
mente crescere da esso tutto il resto 
della struttura, alternando rientranze e 
rilievi per dare alle travi ed ai muri una 
forma più interessante. Un paio di 
manichini posti come cariatidi, ed una 
brushmap in toni di grigio rappresentan¬ 
te dei mattoni applicata in modalità 
cubica sia come colore che come bunip 
completano l'opera Per ottenere l'ef¬ 
fetto della lava impieghiamo un disco o 
un piano suddiviso rn triangoli e sotto¬ 
posto ad una Displacement Map fratta¬ 
le per renderne la caotica tridimensio¬ 
nalità mentre il colore è una semplice 
applicazione del rumore frattale e l'ef¬ 
fetto Glow produce l'alone luminoso, 

Luci, camera, azione... 

Non abbiamo indugiato molto nella 
descrizione dei modelli perché il vero 
segreto di questo effetto (e potremmo 
dire di tutta la computer grafica) è nel 
posizionamento delle luci e della mac¬ 
china da presa. Le luci impiegate sono 
in realtà solo tre, e praticamente tutte 
poste nello stesso punto! La prima è 
semplicemente la luce di default di 
Lightwave, una distante direzionale che 
fornisce un mimmo di dimensionalità 
alla scena, La seconda (magma! e la 
terza (lampeggiatore) sono le vere 
responsabili dell'effetto. Magma è una 
fonte di luce puntiforme posta appena 


al di sotto del pentagono e controllata 
da un envelope ottenuto perturbando 
casualmente una forma d'onda sinusoi¬ 
dale con uno script ARexx (può anche 
essere prodotto a mano in pochi minu¬ 
ti). Questo envelope aumenta e dimi¬ 
nuisce l’Intensità della luce puntiforme 
creando cosi l'illuminazione del pavi¬ 
mento e delle colonne, ma è limitata in 
modo da non superare l'80% di inten¬ 
sità ed ha un falloff brevissimo. Di con¬ 
seguenza crea un effetto simile a quello 
di un fuoco acceso, senza però proietta¬ 
re ombre o illuminare troppo decisa¬ 
mente gli oggetti Sul volto dell'attrice 
questo si traduce nei bagliori di un 
fuoco, senza che si noti l'assenza di 
ombre autoportate (se osserviamo un 
fuoco reale possiamo notare corno 
disegni in modo molto evidente l'ombra 
del naso su di una persona, effetto che 
sarebbe impossibile replicare sul nostro 
attore ormai bidimensionale). Affinché 
l'effetto risulti realistico è importante 
che il piano sul quale viene mappato 
l'attore non sia completamente lumino¬ 
so, ma accetti luci ed ombre in modo 
da sembrare parte dello scenario que¬ 
sto è un parametro critico, troppo poco 
luminoso e i rendering tradiranno la 
natura bidimensionale delle immagini, 
troppo luminoso e sembrerà una 
sovraimpressione: noi abbiamo usato 
un rapporto Luminosity/Dìffuse di 61 a 
39, ma il valore ideale dipende dalla 
scena. Lo stesso evelope usato per 
"Magma’ anima anche l'intensità di 
‘Lampeggiatore" ma in questo caso 
l'ampiezza delle perturbazioni è dimez¬ 
zata e il valore medio è posto a cento. 
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in modo da lar variare l'intensità tra 
l'80% ed il 120% Lampeggiatore, inol¬ 
tre, si sposta sulla X, sulla Y e sulla Z 


nascere e sul finire in modo da ottene¬ 
re un'oscillazione incostante, ma pur 
sempre sincronizzata con le 


ad un nullobiect posto 
davanti al piano clip- 
mapped, approssima¬ 
tivamente all'altezza 
del volto della Strega. 
Anche Lampeggiatore 
ha un fallotf piuttosto forte, in modo da 
evitare che proietti un'ombra visibile 
sulle pareti piu lontane (il cerchio di 
diminuzione supera di poco le pareti 
esterne), ma non è tanto ristretto quan¬ 
to quello di Magma (Figura 41 Anche la 
macchina da presa è puntata al nul- 
lobject verso il quale punta 
Lampeggiatore, e si muove lentamente 
dall'esterno verso l'interno Per ottene¬ 
re un effetto realistico, simuliamo un 
dolly molto in voga nel cinema degli 
ultimi anni, muovendo la macchina da 
presa non in linea retta ma facendola 
abbassare a metà strada e rialzare 
verso la fine della scena, poiché e pun¬ 
tata all'oggetto evitiamo problemi di 
prospettiva facendo pero credere allo 
spettatore che la nostra libertà di movi¬ 
mento sia molto maggiore di quella 
effettivamente disponibile A questo 
punto inizia la parte più difficile, che 
consiste nel posizionare il piano appro¬ 
priatamente mappato con l'attrice die¬ 
tro all'altare e nell'effettuare una serie 
di rendering di prova, ad 


Fig 4 - La luce 
'Lampeggiatore' e 
una vista del/a 
scena nel Layout 



con un'altra variante dell'envelope di altre Inoltre Lampeggiatore è 
Magma, questa volta di appena un una luce spot che proietta 
decimo di ampiezza e attenuata sul ombre shadowmap ed è puntata 


Fig. 5 • Una iaccolta di 
/ologrammi dall'anima 
rione definitiva 


esempio uno ogni dieci 
fotogrammi per assicu¬ 
rarci che il risultato sia 
sempre realistico e non 
compaiano errori gravi 
Una volta soddisfatti, 
possiamo passare ad 
un primo rendering a 
basse risoluzione del¬ 
l'Intera animazione, 
necessario per valutare 
il movimento della luce 
"Lampeggiatore* che 
non deve essere ne 
troppo frenetico né 
troppo lento Dopo que¬ 
sto si tratta solo di 
aggiungere un poco di 
nebbia globale di tinta 
grigia (NonLinearl ad 
esempio) per accentua¬ 
re ancora di più l'effetto 
presenza dell'attore 
all'interno della scena, 
e quindi di procedere 
con il rendering definiti¬ 
vo. Per quanto possa 
sembrare complessa, 
questa tecnica permet¬ 
te di creare dal nulla, in 
mezza giornata, quattro 
o cinque secondi di 
video immerso in sce¬ 
nografie virtuali ad alta 
qualità. 


Mg 
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di Enrico M. Ferrari PD-SOFTWARE ■ 


SMANETTARE, 
CHE PASSIONE 


Chi possiede un Amiga da molto tempo non avrà resistito alla 
tentazione di guardarci dentro almeno una volta. Se poi siete degli 
utenti "storici" di Amiga sin dalla serie 1000 ricorderete sicuramente 
le volte nelle quali, per supplire a carenze di hardware o per semplice 
passione, avete aperto la macchina, smontato pezzi, preso in mano il 
saldatore e fatto modifiche. 


Questa volta presentiamo alcuni kit hardware e software, da 
realizzare con poca spesa e fatica. E' richiesta una minima esperienza 



con il saldatore, per l'elenco 
dei pezzi e le istruzioni di 
montaggio invece non ci 
sono problemi, tutto è 
accuratamente descritto. 


DCF77 

• Autore: Peter Reibold 

• Tipo di programma: freeware 

Tutti pronti con il 
saldatore 7 Con pochi soldi fmeno di 
quarantamila lire) e molto divertimento 
è possibile ricevere l'ora atomica esatta 
e settare propriamente il clock del pro¬ 
prio Amiga 

Il segnale DCF viene prodotto in 
Germania, da un Istituto di Fisica, ed 
irradiato ad una frequenza di 77.5 kHz. 
da cui il nome del programma II segna¬ 
le, generato da un orologio atomico, è 
costituito di bit alti e bassi che conten¬ 
gono le informazioni su data ed ora 
esatta Con il kit collegato alla porta 


seriale e l'apposito software in dotazio¬ 
ne, e possibile decodificare il segnale e 
correggere il clock di sistema secondo 
il nostro fuso orario, naturalmente l’oro¬ 
logio atomico si aggiorna automatica¬ 
mente al cambio tra ora legale e ora 
solare. 


Il pacchetto contiene tutte le infor¬ 
mazioni necessarie c'e l'elenco dei 
materiali e ci sono le istruzioni detta¬ 
gliate per la costruzione vengono forni¬ 
ti anche i layout da stampare diretta¬ 
mente e le foto del circuito in fase di 
realizzazione per non sbagliare e per 
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avere un orientamento visivo 

Il tutto si costruisce facilmente 
per chi ha un minimo di familiarità con 
il saldatore, il kit si può racchiudere in 
una scatola (come da foto) poco 
ingombrante da tenere vicino al com¬ 


• ParallelPort Tester 

• Autore: Ber 

• Tipo di programma: PD 

Ecco un altro pic¬ 
colo 'hack\ da realizzare sempre pren¬ 
dendo in mano il saldatore: si tratta di 
un tester per la porta parallela, in modo 
da poter vedere e tenere sotto control¬ 
lo il flussi di dati attraverso la porta 

Il circuito viene presentato in 
un'immagine IFF, il tutto si racchiude in 
un piccolo box con un cavo per colle¬ 
garlo al device (per esempio una stam¬ 
pante) sul quale si vogliono controllare i 
dati in passaggio. 

Da notare che. con opportune 
modifiche segnalate, il tester funziona 
anche sul altre porte parallele non 
Amiga, può quindi risultare utile in mol¬ 
tissimi altri casi 

Il software in dotazione (due pro¬ 
grammi! permette di controllare ogni 
bit della porta parallela modificando 
alcuni registri a piacimento Anche que¬ 
sto kit non dovrebbe costare più di 
qualche decina di migliaia di lire 


• AWaveBlaster Guide 

• Autore:Christian Buchner 

• Tipo di programma: PD 

Amiga dal punto 
di vista sonoro è un'ottima macchina, 
ma sicuramente soffre di alcune limita¬ 
zioni ha solo quattro voci, non può 


puter 

Tralasciando eventuali problemi di 
costruzione, una volta che il tutto è 
assemblato l'unico problema può 
essere dato da ripetuti segnali di erro¬ 
re del programma spesso si tratta di 


creare un vero suono Hi-Fi, quando si 
crea una polifonia di voci l'uso della 
CPU è eccessivo, i sintetizzatori MIDI 
esterni sono costosi. 

Quando l'autore del programma ha 
visto un suo amico con una scheda 
sonora per PC Yamaha DB50XG è rima¬ 
sto fulminato dalla qualità del suono e 
dalle potenzialità offerte: perché non 
collegarla ad Amiga? 

Nasce cosi questa guida a come 


interferenze che disturbano la ricezio¬ 
ne del segnale radio da parte dell'an¬ 
tenna in ferrite, basterà provare a spo¬ 
stare il kit un po' più distante dal com¬ 
puter o altre fonti di disturbo per rice¬ 
vere correttamente il segnale. 


collegare schede sonore per PC al pro¬ 
prio Amiga, con poca spesa e qualche 
saldatura: anche qui è richiesta un mini¬ 
mo di esperienza nel saldare i pezzi. 
L'unica difficoltà della guida è che non 
vengono fornite foto delle modifiche, il 
testo però è abbastanza dettagliato e 
molto chiaro per quel che riguarda la 
piedmatura e le connessioni da esegui¬ 
re, eventualmente l'autore è disponibile 
per posta elettronica a fornire ogni ulte- 


ftiig a Parali?Inori Ir,tim i Hardwarp - 0 Ber 1996 
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Siqnals DI (PZ) »-1~' -1^J-AAAA—* *5V 


08 CP9) 


Susy (PII) 
Papprflut (P1Z) 
SpIpcI (P13) 

SDataReady (PI) 
Sflrknovlpdqp (Pili) 
\RpspI (Pii) 
-lev-adive 


M 74 LS MB 



]■: |—'VW—■ *w 


li 18; 19 —> GNO 
Z8 --> *5V 


71 LS PI 



e.9. 71 LS 81 (xZ) 


7 --> GND 
11 --> iSV 


nn4 


MCmicrocomputer n. 168 - dicembre 1996 



























hi [uè 





PO SOFTWARE ■ 


riore chiarimento. 

Verrà utilizzata la porta seriale di 
Amiga che può comunque rimanere 
opzionalmente libera per modem e 
adattatori MIDI esterni: non sarà 
comunque possibile suonare file MIDI 
ed usare il modem contemporanea¬ 
mente. La guida descrive le operazioni 
da fare prendendo come riferimento 
esclusivamente le schede PC che 
hanno connettori WaveBlaster compati¬ 
bili, come quelle montate sulla ultrano¬ 
ta SoundBlaster Ad ogni buon conto, la 
scheda presa come riferimento per la 
guida, la Yamaha DB50XG, è abbastan¬ 
za economica per essere usata diretta¬ 
mente come scheda audio 

La porta Amiga RS232 utilizza +12 V 



devono convertire questi 
input in segnali TTL 1+5 V 
/0 V) utilizzando due chip 
citati nella guida che richie¬ 
dono una particolare cura 
nella connessione 
Il risultato finale non sarà 
neanche minimamente 
comparabile col vecchio 
suono di Amiga sara pos¬ 
sibile fare musica profes¬ 
sionale con Amiga e suo¬ 
nare i file XG Midi presenti 
largamente su Internet. 
L'autore e raggiungibile al 
seguente indirizzo e-mail 
e -12 V per mandare i segnali Per evi- flowerp@eikon e-techmk tu-muen- 
tare di bruciare la scheda sonora si chen.de 


•PhotoAlbum 

• AutorerHelmut Hoffmann 

• Tipo di programma: 

Shareware 30$ 

Stanchi di avere 
foto ed immagini in disordine, messe 
chissà dove che al momento opportuno 
non si sa mai dove andare a prendere? 
PhotoAlbum e l'incredibile software di 
management delle immagini che è per¬ 
fetto per tutti gli utilizzatori di OS 3.X e 
di Draco 

PhotoAlbum è dotato di una proce¬ 
dura di caricamento veloce che gesti¬ 


sce piu di 20 formati dì file, incluso il 
PCD il formato PhotoCD Kodak per la 
registrazione su CD delle foto. 

Il programma permette una gestio¬ 
ne completa dell'archiviazione delle 
immagini, con sottotitoli, commenti e 
parole chiave di ricerca. Per un più rapi¬ 
do accesso alle directory delle immagini 
piu usate o per creare un database su 
molti dischi/CD, PhotoAlbum offre un 
particolare concetto di database con 
preview e infatti possibile costruire dei 
cataloghi con preview personalizzati 
secondo le esigenze, dalle singole 
immagini all'intero catalogo compatta¬ 
lo. 

L'uso del programma è tutto som¬ 
mato semplice, anche se le funzioni 


disponibili sono estremamente polenti 
Generalmente si inizia facendo lo scan¬ 
ning di una directory o di un CD, del 
quale vengono proposte tutte le imma¬ 
gini in piccole mimauture selezionabili 
individualmente per una visione a tutto 
schermo. 

Una volta che si hanno a disposizio¬ 
ne le miniature, attraverso i menu è 
possibile costruire il catalogo selezio¬ 
nando le immagini e commentandole, 
oppure ricercare quella desiderata 
secondo criteri personalizzabili. 

Il programma supporta numerose 
chiamate a moduli e script AREXX 
esterni, CyberShow e CyberTVPlayer 
possono essere usati come visualizza¬ 
tori esterni 

Vengono supportati fino a 256 colo¬ 
ri sugli Amiga con chipset AGA, mentre 
il TrueColor è disponibile sulle schede 
con CyberGraphX. I computer Draco 
sono già dotati di schede grafiche Built- 
In per la visualizzazione in True Color 
delle immagini, mentre per chi vuole 
comprare una scheda grafica vengono 
consigliate Cybervision, Piccolo, 
Picasso, ecc. 

La versione Demo pubblicamente 
distribuibile ha alcune limitazioni sulla 
visualizzazione dei colori (infatti le 
immagini vengono proposte solo in 
scale di grigi) che però non ne impedi¬ 
scono l'uso come catalogatore, la ver¬ 
sione registrata consente inoltre di sal¬ 
vare le immagini in differenti formati di 
file a 24bit. 



| reperire 

/ programmi 


I programmi citati in questo articolo possono essere prelevati su MC-link e su Internet 
presso i siti Ammet e loro mirror: il più famoso di questo e WUARCHIVE WUSTL EDU 
Un buon mirror italiano è FTP.UNINA.IT Per tutti i file è indicata la directory seguente 
Ammet, che è sempre /pub/aminet 


File 

ParPortTst.Iha 

photoalbum23.lha 

DCF77_Pius.lha 

Waveblaster.lha 


Sottodirectory Ammet 

hard/misc 

gfx/misc 

hard/nack 

hard/hack 
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Questo software non può essere venduto a scopo di lucro ma solo distribuito dietro pagamento dette spese vive di supporto confezionamento, 
spedizione e gestione del servizio. I programmi dassihcatl Shareware comportano da pane dell utente I obbligo morale di corrispondere all'autore un 
contributo indicato al landò del programma 


CODICE 

TfTOLO RIVISTA 

COOICE 

TITOLO RIVISTA 

CODICE TITOLO 

RIVISTA 

CODICE 

TITOLO 

RIVISTA 




VAR74 

NAVIGA 

me 165 

AMCO 13 EASYLINK 

mcl 56 

AMVR 92 

BYTEMARK 

me 160 

MS-DOS e WINDOWS 

VAR81 

CICLOTTO 

me 150 

AMCO. 14 WORLD WIDE BBS 

mei57 

AMVR93 

XTRUDER 

me 160 




VARS2 

1 3C ARATI 

me 156 

AMCO. 16 PAGE MONSTER APP me 163 

AMVR 94 

TVPEFACE 

me 160 

COMUNICAZIONE 


VAR 83 

13 LIVELLO 

me 160 

AMCO-17 AMI POP 

me 163 

AMVR 95 

BIGTIME 

me 160 . 




UAR04 

COCASS 

mc 160 

AMCO 18 GUI FTP 

mcl63 

AMVR 96 

LOTTOFOBIA 

me 162 

COM '5 

FORTÉ FREE AGENT 

mc!53 

VAR 85 

MDIFF 

me 16 ' 

AMCO 19VOYAGER 

mci64 

AMVRS7 

FINDIT GUI 

mc164 

COM 17 

REMINDER 

mc163 

VAR 86 

ANAG 

me 162 

AMCO 20 AIRMAIL 

me 164 

AMVR 98 

WAVEBLASTER GUIDE mcl68 

COM 18 

NEWS EMAIL AUTO 

me166 

VAR S7 

WEGTAROT 

mcl 62 

AMC0.2I AMIPPP 

mci64 

AMVR 99 

PARALLELPORTTEST mc168 




VAR88 

CLOCK 3D 

me 163 

AMCO.22 AMIRC 

mc165 




DATABASE 


VAR 89 

VINCOLI E REAZIONI 

mc163 

AMCO 23 AMIPHONE 

melSS 


MACINTOSH 





VAR 90 

MUSICA ESTATICA 

me 168 

AMC0 24MWM 

mc166 



OBS37 

GEST COMP SPORT 

mct5’ 




AMCO 25 TELEMAKO 

me167 




DBS 30 

PC DIET 

mc!S 2 

WORDPROCESSOR 







DBS 39 

GEST QUESTIONARI 

mc152 




DATABASE 


COMUNICAZIONE 


DBS 40 

GEST C C POSTAI! 

mcl54 

WPR 02 

FREEWORD 

mc103 






DBS di 

CATAi MICROFOSSILI mc'54 

WPR 05 

GALAXV 

me 104 

AMDB'IO ADDBESSASSIST 

me154 

MICO 09 

SIMPLE CARD 

me 153 

DBS 4S 

PROFES SYSTEM GOL me 158 

WPR 06 

EDITOR 

meno 

AMDBI1 AFILE 

me 154 

MICOIO 

WRAPPEfi 

melSÌ 

DBS 43 

SCUDETTO 

me 158 

WPR 07 

NOTEBOOK 

TO112 

AMDB'12 SCION 

mcl55 

MICOI1 

WABBIT 

me 153 

DBS 44 

NONSOLOCAP 

mclS9 

WPR 08 

WORDY 

mel13 

AMDB-13 BUD 

me157 

MICO 12 

BLACK NIGHT 

me 157 

OBS'45 

WINCCP 

mc!59 

WPR 10 

BREEZE 

mel 16 

AMDB'14 MCFILER 

mcl5B 

MICOI3 

INTERNET CONFIG 

luci 57 

DBS 46 

FANTAPRO 

mc!6l 

WPR 11 

BOXER 

me121 

AMDB'15 PDBASE 

81C158 

MICOI4 

UUCD 

mc157 

DBS ai 

PRENOTAZIONE LIBRI 

mcISI 

WPR 12 

FED 

mel24 

AMDB'16 ALBIN MUI 

mc 162 

MICOI5 

MACWEB 

me 158 

DBS48 

COINS 0 STAMPS 

me 163 

WPR 13 

SOOKLET 

mc!36 

AMDB I7 EO 

mci6Z 

MIC016 

BBEDIT LITE 

me 160 

DBS 49 

DIGITAL DIARV 

me 165 

WPR 14 

SLEEK 

mc136 

AMDB 18 CD VOYAGER 

"X166 

MIC017 

BBEDIT FTP 

mc !60 

DBS 50 

COCKTAIL 

mc!68 

WPR 15 

AURORA EDITOR 

mc137 



MICO 10 

WEB COLOR 

mc 162 





OS/2 


GIOCO 


MIC019 

PAGE SPINNER 

mel64 

EDUCATIVO 






MICO'20 

HTML VIEWER 

mci65. 






AMGI22 DEMON 

mc156 

MICO. 21 

CINOY S HYPERCARD mcl67 

EDUOI 

ABC FUN KEYS 

mc!03 

OSSO! 

PROGRAM COMM 2 

mcl55 

AMG123 Fi GP ED 

mcl57 




EDU04 

GEOBASE 

mcl09 

OS20? 

FILE MANAGER ? 

me'55 

AMGI24 TIMESHIFT 

mcl63 

EDUCATIVO 


EDU05 

CHIMICA 

mcl 22 

OS203 

ZAPO COMM 

me 155 

AMGI25 MYDROCIS 

mc165 




EDU06 

GEOGRAf ANDÒ 

me! 57 

OS204 

FILE COMMANDER 

me 156 



MIED.06 

JUST FOR KIDS 

mclSO 




OS205 

OS 2 COMMANDER 

mei56 

GRAFICA 





GIOCO 



OS2 06 

ZTREEBOLD 

me'56 



gioco 






OS207 

FILEJET 

mc156 

AMGR 24 HTLM HEAVEN 

"X152 




C.IO02 

SCOPONE TRE SETTE mclS2 

OS2 98 

CONFIG SVS 

me 157 

AMC.R25 TEXTURE STUDIO 

mc153 

MIGI89 

FLIGHT MASTER 

mc154 

OIOS3 

WOLF 30 EDITOR 

mc!53 

OS2 09 

PMVIEW 

mcisr 

AMGR26 TAPECOVER 

mcl54 

MIGI90 

CATCH THE BUG 

mcl 55 

01004 

SCALA 40 

me 154 

OS2 10 

TASKBAR 

mcl57 

AMGR 27 ICON DELUXE 

mci54 

MIGI91 

MAC ATTAK 

mcl 55 

01085 

TOMBOLA 

mcl57 

OS211 

ZIPSTREAM 

mct59 

AMGR28 FRAPHIX 

mc158 

MIGI 92 

TACOPS OEMO 

mcl 56 

OIOB6 

DAMA DELUXE 

me 158 

OS2 12 

YARN2 

mcl59 

AMGR 29 AMIFIG 

mc161 

MIGI93 

MANIRA 

mcl 57 

01087 

DEHNIER 

mci59 

OS213 

ROIDS 

mc159 

AMGR 30 GUI BLOB 

mc167 

MIGI 94 

ONSLAUGHT 

mcl 58. 

010 80 

SIM BORSA 

me 160 

OS2 14 

Zip E UNZIP 

mc 160 

AMGR 31 PICTUHEMENU 

mc167 

MIGI 95 

DOOM 1 

0X159 

GIO.89 

SPACCA 

me 162 

OS215 

WPS BACKUP 

me 160 

AMGR 32 PHOTOALBUM 

me 168 

MIGI 96 

CRUNCH 

mcl 59 

01090 

LA LUNA NERA 

me 166 

OS2T6 

SOUPER4SOUP2SO 

mcl 60 



MIGI97 

D6SERT TREK 

mcl 59 




OS2 17 

FILE PHOENIX 

mcl 61 

SPREADSHEET 


MIGI98 

MORPHION 

mci 59 

GRAFICA 


OS2 18 

9 LIVES 

mc 161 



MIGI99 

PENTRIS 

mel59 




OS219 

GAMMATECH 

mc161 

AMSP03 MUIPROCALC 

mcISfi 

MICI 100 

QUARTO 1 

mcl 60 

GRF24 

SKYMAP 

me 140 

OS220 

NPSWPS101 

mc 162 



MIGI 101 

TRESSETTE 

mcl 61 

GRF 25 

SKYVIEW 

me 140 

OS22I 

SCREENSAVER 

«ncl 62 

UTILITY 


MIGI 102 

SKITTLES 

oxi63 

GRF 26 

ARREDO 3D 

me 157 

OS222 

POPBIFF VI 1 

mcl62 



MIGI 103 

KEY WACK 

mcl 64 

GRF27 

ET1CHETTE0CUSTOD 

mc146 

OS2 23 

POST ROAD MAILER 

mc163 

AMUT.77 GUIDGEN 

mc150 

MIG1104 

MAC JONG 

mcl 64 

GRF 20 

PCXDUMP 

me 149 

OS224 

POV 

mc163 

AMUT 78 SIGNARC 

mc150 

MIGI 105 

ROMI 

me164 

GRF 29 

FOTOEFT 

mclSO 

OS225 

GO BOARD 

me 163 

AMUT 79 LISTANALYZER 

mclSO 

MIG1108 

DELIRIUM 

oxl65 

GRF 30 

MASK 

mcl52 

OS226 

VTALK 0 91 BETA 

me 164 

AMUT 80 RO 

mel5l 

MIGI 107 

RCHESS 

mcl 65 

GRF3I 

LABEL LABORATORV 

me 153 

OS2 27 

PMMAIL 1 5 

me 164 

AMUT'81 Z SHELL 

mcISI 

MIGI 108 

SUPER ROBOTS 

0x167 

GRF 3? 

CBARII 

me 159 

OS228 

NEOIOGIC NETW 

melS8 

AMUT'82 VINCI 

me 155 

MIGI 409 

INTERNET GAMINGZ mcl68 

GRF 33 

WARPOWER 

mcl54 

OS229 

WEBWRITER 

mei65 

AMUT'83 TAX SCHEDULER 

mc155 







OS2 30 

'LINK 2 

mei65 

AMUT 84 DISK SALV 

mc157 

GRAFICA 


MIDI 



OS2J! 

MAKMAN2 

mc165 

AMUT -85 MIDNIGHT 

mc158 







OS232 

INTERCOM3.12 

mc 166 

AMUT 86 COPY-C 

mc159 

MIGRI6 

EXILE 

mcl50 

WSD 0" 

GESTIONE BASI 

mcl57 

OS233 

ZIP CONTROL 2 30 

me 166 

AMUT 87 SYSSPEED 

mcl 61 

MIGR 17 

BHE 

mcl5i 

MSD08 

JINGLE 4 JINGLE 

mcl6! 

OS2 34 

INFOLINE 

mc 166 

AMUT 88 MCP 

mc 161 

MIGR 18 

CLIP2GIF 

mc!5i 




OS2-35 

FLEETSTREET VI 17 

mcl67 

AMUT 89 PLAY 16 

mc 16 t 

MIGR 19 

TRANSPARENCY 

mcl 51 




OS236 

JVIEW VI.OE PRO 

mc 16 ? 

AMUT 90 BLACKS EDITOR 

mcl 62 

MiGR 20 

HOT iCONS 

mcl52 




OS237 

TOYLAND 1 0 

mci67 

AMUT 91 MCP 

mc165 

MIGFL21 

MANDLE ACID 

me 152 

SPDOI 

AS-EASYAS 

mc!32 

OS2 38 

PROMINARE DESIG 5 mcl68 

AMUT92 STARTMENU 

mc165 

MIGR 22 

VIRTUAL 

me 153 

SPO/05 

SSHEET 

mc!39 

OS2 39 

PM COMMANDER 2 22 mc!68 

AMUT 93 DCF77 

mc 160 

MlGR'23 

MERIDIANA 

mct54 




OS2 40 

SIRTET 1.0 

mcl68 



MIGR24 

SHAREDROW 

me 156 

UTILITY 






VARIE 


MIGR 25 

NIH IMAGE 

mc 160 





AMIGA 




MIGR 26 

IMAGE WORKSHOP 

mci60 

UT I SO 

IDRAULICA 

mci58 



AMVR-85 VIRUS CHECKER 

mci53 

MIGR 27 

JADE 

mcl6i 

LITI 01 

VIRIT LITE 

me 165 



AMVR.86 ROUTEPLANNER 

mc155 

MIGR 28 

ERIK S DESKTOP 

me 162 

LITI 82 

WINDOWS COMMAND mc!68 

COMUNICAZIONE 


AMVR/87 T IN V ME TER 

mci56 

MIGR. 29 

KNOT 

me 162 







AMVR-88 TYPING DEMON 

me 156 

MIGR-30 

GIF BUILDER 

me 163 

VARIE 



AMCO 10 FITTE R 

mcl52 

AMVR 89 ASSIST 

mcl59 

MIGR31 

FU PLAYER 

me 165 




AMCO il 

PHONEBILL 

mcl52 

AMVR 90 TEXTENGINE 

me 159 

MIGR 32 

PIXELCAT 

me 165 

VAR 43 

CHAMP 5 0 

me 157 

AMCO 12 VLT 

mcl53 

AMVR 91 HTML 

mc159 

MIGR 33 

LANDSCULPTOR3D 

nrx167 
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CODICE TITOLO RIVISTA 

MIDI 

MIDI 10 UTTLE PLAYER mc154 

MIOIT1 SPEKTRUM mcl54 

MIDl'12 2AK mct58 

MIDI 13 MEGALOMANIA mcl6l 

MIDI «4 ARNOLD SMIOI mc162 

MID115 MIDIGRAPHV mc163 

SPREADSHEET 

MISP02 STOCK TREND mc162 
STACK 

MISK 08 PLAY MOD BEINOLE mcU2 
MISIC09 GRIMOIRE mcU5 

UTILITY 

MIUTI.67 KEYQUENCER mcl50 

MIUTIBS ROBOFINOER mc150 

MIUTL69 FINDTEXT mc155 

MIUTL70 CLICPAD mc155 

MIUTI771 SYNK mc155 

MIUTL7Z HTML WEB WEAVER mc!56 
MIUTI‘73 RG6T0HEX me 156 

MILITI 74 ENGLISH ITAIIAN mc157 

MIUTI-75 INSTANTINIT mc158 

MIOTI-75 CLIPFILER mc!61 

MIUTI.77 TECH TOOL mc164 

MIUTI.78 FINDER WINDOWS mc165 

MIUTI'79 FONT FINDER mc168 

VARIE 

MIVR 103 BAT FILER mc163 

MIVR 104 DOS2 MAC mc163 

MIVR 105 TIME SERVER mc163 

MIVR 106 TRUE CLOCK me 163 

MIVR 107 APPSIZER me164 

MIVR 108 DISKCHARMER mc164 


CODICE TITOLO RIVISTA 

MIVR109 SPELDRUM mc165 

MIVR 110 ZOOM LENS mc165 

MIVR'111 APPLE E mc166 

MIVR112 CAMPING STORY mc166 

MIVR/113 ANIMAL BABIES mc166 


CODICE TITOLO RIVISTA 

MIVR 114 FISH HYPERTEXTB me 166 

MIVR 115 MY LITTLE KITCHEN mc166 
MIVR 116 ECHO mc166 

MIVR1I7 PUSHPUSH mc166 


MIVR 118 CALCOLATRICE PROGmcl67 


CODICE TITOLO RIVISTA 

MIVR 119 CLIPSPEAKER mc167 

MIVFLI20 MOON mc167 

MIVR’121 KALEIDOSCOPE mc168 


MIVR 121 PROGRAM SWITCHER mcl 68 
MIVR 122 SIMPLETEXT COLOR mc168 


Compilare e spedire a: MCmicrocompuler 

Desidero acquistare il software di seguito elencato al prezzo di L. 8.000 a titolo (ordine 
minimo: tre titoli). Per I ordinazione inviare l'importo (a mezzo assegno, Ce o vaglia 
postale) alla: Techmmedia srl. Via Carlo Perner. 9 -00157 Roma 


dischetti da O 3.5" 


Codia 


Totale dischi Q « 8.000=Ure 


Nome e Cognome 


Indirizzo 


CAP Città 


Telefono 


MCmicrocompuler non oltre alcuna garanzia e non si assume alcuna responsabilità sugli 
eventuali danni diretti o indiretti derivanti dall'ulilizzo del software distribuito 


Il PD-software dei lettori di MCmicrocomputer 


L o spazio tradizionalmente dedicato al 
software dei lettori e quello occupato dal 
PD-software sono stati unificati 
Questo spazio sarà dedicato al PD-software 
(Freeware o Shareware) disponibile in Italia 
attraverso i van canali PD. e tutti i programmi 
presentati saranno reperibili anche attraverso il 
canale Mcmicrocomputer, sia su supporto 
magnetico sia su MC-Link Saranno recensiti 
sia programmi già nei circuiti PD. sia quelli che 
i lettcri slessi vorranno inviarci affinché, se 
ritenuti meritevoli dalla redazione, siano resi di 
Pubblico Dominio. 

I lettori di Mcmicrocomputer (autori dei 
programmi dei quali si parlerà in queste 
pagine e i cui programmi saranno distribuiti 
come PD dalla rivista) saranno ricompensati 
con un «gettone di presenza» di 100 000 lire 
E necessario attenersi ad alcune semplici 
regole nell'inviare i programmi in redazione 

1- Il materiale inviato deve essere di Pubblico 
Dominio lo Shareware) e prodotto dallo 
stesso lettore che lo invia 

2 - Il programma inviato deve risiedere su 
supporto magnetico (non saranno presi in 
considerazione listati) 

3-1 sorgenti eventualmente acclusi devono 
essere sufficientemente commentati 

4- Per ogni programma inviato l'autore deve 
includere due file (»readme« e «manuale»), il 
primo contenente una breve descrizione del 
programma ed il secondo una vera e propria 
guida all'uso per gli utenti, con tutte le 
informazioni necessarie per un corretto 
impiego (se il programma è particolarmente 
semplice puO essere sufficiente il solo 
readme, mentre saranno particolarmente 
apprezzati fra i programmi piu complessi quelli 
dotati di help in linea). In calce ad entrambi i 
file deve essere apposto il nome, l'indirizzo ed 
eventualmente il recapito telefonico 
dell'autore. 

5- Al lancio, il programma deve dichiarare la 


sua natura PD lo Sharewarel, nonché nome e 
indirizzo dell'autore. É ammesso, alterna¬ 
tivamente. che tali informazioni siano 
richiamabili da programma con un metodo 
noto e indicato nelle istruzioni. 

6- Saranno presi in considerazione solo i lavori 
giunti m redazione accompagnati dal talloncino 
riprodotto in questa pagina (o sua fotocopia) 
debitamente firmato dall'autore 
I programmi classificati non come Freeware 
ma come Shareware (quindi non 
propriamente di Pubblico Dominio, anche se 
consideratine generalmente parte) 
comportano da parte dell'utente l'obbligo 
morale di corrispondere all autore un 
contributo a piacere o fisso secondo quanto 
indicato dall'autore e conformemente a 


quanto appare al lancio del programma¬ 
tili cmicrocomputei non si assume alcuna 
responsabilità od obbligo riguardo a questo 
rapporto intercorrente tra autore ed utilizzatore 
del programma 

A titolo informativo precisiamo che l'obbligo 
morale alla corresponsione del contributo 
scatta non nel momento In cui si entra in 
possesso del programma, ma nel momento in 
cui si passa a farne uso dichiarando 
implicitamente di apprezzarne le carat¬ 
teristiche 

In nessun caso Iper ragioni organizzative) sarà 
reso noto all'autore l'elenco o il numero delle 
persone che hanno evenlualmente deciso di 
entrale in possesso del programma attraverso 
il canale Mcmicrocomputer 


Compilare e spedire a: MCmicrocompuler - Via Carlo Perrier 9, 00157 Roma 

Questo tagliando (o lotocopia o equivalente) deve essere invialo ad MCmicrocompuler, 
unitamente al materiale da selezionare da parie degli aulon di sottware che presentano 
i propri lavori per la recensione sulla nvista e I inserimento nei canali PD. 

Il sottoscritto : 

Cognome e Nome _ 

nato a II 

Codice Fiscale 

Eventuale Partila IVA i . . ; 

residente in Via_ 

Telefono 

Invia il programma _ 

dichiarando di esserne l'autore ed autorizzando MCmicrocompuler alla 
distribuzione secondo le regole ed i canali consueti del Pubblico Dominio 

Data Firma 
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Per gli annunci a carattere Attenzione, 
commerciale-speculativo è 
specificamente prevista la rubrica 
MC MicioTrade Non inviateli a 
MC MicroMarket sarebbero cesti¬ 
nati. Le istruzioni e il modulo sono 
in fondo alla rubrica. Per motivi 
pratici si prega di non lasciare co¬ 
municazioni o chiedere informazio¬ 
ni (telefoniche o scritte) riguardanti 
gli annunci inviati 


Annunci (jraKltti por vendila o scambio eli inalena¬ 
le usato o comunque in unico esemplare Ira priva¬ 
li . Vedere Istruzioni e modulo a pagina 399 


VENDO 


Scheda madre Asuslek 512K cache *1 -lo! PCI 4 Isa 
Controllar E.de e super muli* I/O integrali * Pennum 90 
VII'. no i 1 500 000 Tuli,luna.e o - pasti Alessandro, tei 

089/793796 

. "in tastiera por PC narcaCh.conv 102 tasti a L 

30 00 Gia nluca, lei 071/888860 

Ripara laciimenle il tuo computer i.o- il scheda posi code 
urie.unii V !/4 del suo vaine L 200 60C Tel. 05*2/600083 

Interfaccia Casio per salvataggio dati da qualsiasi daia-bank 
su PC IBM compaMiila possibilità di modifico e stampa elei 
dati Completa di programma gestione dati per Windows 

r. I-I ii.ani a Carlo 06/6013821-0336/878340 

Vendo su CD NBA96 i ■ ri Si, n.» R'jgliy96. 
Hioclane nspeitivamenl» a L 60 000 L 50 000 L 30 000. 
L 30.000. oppure rn blocco a L 160.000 Telefonare allo 

0172/54912 chiedere di Fabio 

Giochi Amiga CD32 vanito < i 30 000 mlauno' Thumo 


Porle. Subivo' 2050, Ulo, Banshoe, Ultimale Body Blows, In- 
tflrrunonal Sensiblc Soccer. Allrod Chigkon. Cannon Fero¬ 
di» Tuli i blocco rri oHBdu a l 200000 Telefonare allo 
045/575651 Roberto 

Allan rau.-a oa-vaaggio Mei. "itosi vendo itortonijiiic.es 
» Wrn95 Ma Publistrer 3.0 Iwrn 951 Errata Corrige 2 0, Nor¬ 
ton Commander 60. Duke Nukern 3D, con manuali c licarv 
za d'uso a n eia dei orezzo di acquisto Betty 080/820519 
(ore uffidol 

Vendo scheda TV televideo causa non utilizzo coznpaltbt- 
ir? Windows '95 ni garanzia a L 500.000. Telefonare allo 

0321/478201 

Aliare vendo Amiga 1200 f spanatone 2 Mb Imo ad 8 • 
coprocessote matematico, monitor a colori siereo Philips, 
CDiRotn 4X Militimi, cabinet esierno. scheda PCMCIA per 
CD-Jtom. hard-drsk 128 Mb. dnv» esterno logica. 2|oislik. 2 
mouse, a prezzo interessati lissimo Vendo anche sepaiata- 
monte Tel ore pasti allo 080/4733173 o 0360/109073 

Venni Microsolt Visual Basic 10 uu ; standard L 
150 000. plusl iCD'Rom) L 90.000 tì Borland Turbo C*. L 

120 000 Tel. 079/217364 

unita Syquesl 88 Mb SCSI ! zona Torino, 
pm.i,': i Telefonare 011/3978003 


siempante A4 Tesa» Inetrumants rmcroMarc a ge 
chiostro 300 dpi fliimoniatore automatico n.i 100 logli, con 
manuali in Italiano, driver Windows e Dos, un armo di vita 
Vendo causa doppio regalo a 300.000 lue Tnletonam ore 

, , ,, - 9031002 o chiederò di Luca Sr,it zona di Roma 

Vendo i saguenti libri manuale d. Word 2 0 ne' Wm lows 
a L 35 000. manuale di Windows '95 a L 15 000: manuale 
iti suoerbase 2 0a L 20000 Gianluca, lei. 071/888860 

Pei iinncivu allrezzalure vendo stampante a 9 aghi 3G 
colonne: macchina do scovare eleni rea. interlocciabile a pa¬ 
rallela Cenhonics: espansione di memoria da 9 con 4 Mb 
po' Amiga 2-3-1000 e campionatore audio a 8 bit por ogni 
Amiga Tel. 0133/928870 IUOI 

Ve' : IBM Dos 7 originalo sigillalo Massimiliano l- 
0513/782068 Tal. 0330/259699 topo le ID OLI 

Vendo PC 80386 DX 10 MHz - 80387 8 Mb menv.ni HL' 
340 Mb Western Digital, t FDD 3 1/7' VGA 268 Kb. mer¬ 
lo! monocromatico Eira 4050 2 porte serrai- - 1 parallela • 
t game, scheda audio SB Pro compatibile cabinet torni* 
tower. tastiera italiana, mouse 3 tasti Telefonare, ore pasti, 
uil 010/8357395 e chiedere di Domenico 

Veli -• computer 186 DX 33 256 < a-he Man.nty. 6 Mi 
RAM. HD 88. case Tower, monitor colon con scheda gran 
ea SVGA |l Mbi. 2 drive 13 5 I 4.1 Mb e 6 25 1 2 Min 



PpS 


Bisettimanale di Annunci Gratuiti di ROMA 


0 06/70199 


Via di Porta Maggiore, 95 

CI TROVI TUTTO, TI FA VENDERE TUTTO. 

500.000 lettori SETTIMANALI 
OLTRE 1 00.000 annunci SETTIMANALI AGGIORNATI 


Il più grande giornale delle occasioni 

IL PIU 1 VENDUTO 
IL MIGLIORE 

IA 


Porla Portele è in venditu !n TUTTO II LAZIO e nello prirulpoll «ditole di: 
TORINO, MILANO, MESTRE, BOLOGNA, REGGIO EMILIA, GENOVA, 
FIRENZE, ORKTEUO, SIENA, t'AÙUUA, PESCARA, ASCQU PICENO, 
TERAMO, TERNI, PERUGIA, SPOLETO, FOLIGNO, AVELLINO, NAPOLI, 
BARI, COSENZA, PALERMO « CAGLIARI. 
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mouse. 100 dischetti con programmi * Win 95 ed MS-Oos 
6 22 a L 950 000 Tel 2*25391 ,iooo ote 20 30 Andrea 

Vena. Como IBM 486 DX 2/66 ir to lastre a moi.se 
floppy disk 1.4*. HD 420 MB. 8 MB RAM. lettore CO-Rom. 
SVGA I MB. monitor 0.28 Tutto I 100 000 Giuliol Tel 
0761/400751 

Vene! MCmicrocomputer dal 151 al 166 Blocco L 
80 000. Vendo inoltro numeri dal 109 al 148 a me» prezzo 
I coportm.i Gianluca, tei 06/71588834 

Vendo e scambio giochi e programmi a s u CD Che v. 

dischetti lelolortanj dopo lo 21 i lo 081/7397041. chie¬ 
dere di Alfonso 

Vendo Lettore CO Rom 4X estuino morta paraiimai L 
380.000, Microsoft Visual Basic 4 0 ed standard l 
130.000, mtetosoft Plust l 80 000ICD Remi e Borland 
Turbo C* ♦ L 100-000 Tel. 079/217364 Francesco 

VemJ Videocomputnr Philips 8280 «.impani.. ■ on,' 
lavotelia yiaflca piu altro liardvraie e circa 700 programmi 
software I 650 OOO compreso moll ili Tel 0572/953802 
Marco 

CA Compilar Kit far dBase IV L 150 OOO Tel Oli/ 
796132 

Vendo Modem Truet esterno AL 1414 14400 BPS 
soltwaro e manuali In italiano L 120 000 CPU Pentium 75 
L tuo 000 SVGA Diamond Stealth «4 2 MB DRAM S3 

868 L 100 000 Maurilio, lei 0775/200890 (dopo le 711 

tei 0347/3500654. e-mall: Imormitpn Pastinar m 

Vomir) I ,' 0 'ienli numeri arrelratl di MCmicrocomputer 

a L * OOO cadauno 109 120 122 - 125 126 128 129 
130 131 133 135 137- 138 139 -140 142 143 
144 148- 147 • 148 - 1*9 -153 - 15* 155- 156 158 
169 161 - 163 I numeri sono vendibili anche singolar 
monto Teiofunilio .1 06/43587991 Andrea (oro pasti) 

Vando ioni mutu •-•Ol N* lOOdilk 3.6/1 44 a L 35000, N* 
100 disk 3.5/720 a L 25 000 e M- 10 tape 12120 Q IC 801 
per Streamot a L 120 000 Tratlaii di materiale nuovo e 
formattato Tal 0125/637413 Giuseppa loro past i 

vend i Amiga 4000/40 chip sul Aga. 16 MB RAM 2 Mb 
Clup, HO 120Mb. completo di schede Par mod DR-2150. 
TBC IV Mod AD 3000. HD micropolis da 1.6 Gb Ottimo per 
videoamrtwione ptoless.onale tutto L 7 000 000 Marco. 

tei 0583/957609 

Vena Modem Trust AE1414 eslerno 14400 BPS comple¬ 
ta di cavo sonalo software o manuali L l IO 000 CPU Pen¬ 


tium 75 MHz L 150 000 Tel. 0775/200890 lopo le 2 11 

0347/3500654 V k.. ' H'- r .. n-rmn 

Vendo molti giochi per PC a basso pretto Ila ■ t.i. ‘ 
Batman Fot Ever. Sor derni an Seoarafion An«.etv. Camion 
Fodder Dark Forces Doom II. Doom II new Levels. Dyna- 
blaster e davvero tanti altri a L 25.000 coca Sbrigati chia¬ 
ma alici 095/7177575. Chiedere di Vincenzo Catana) 

Vendo Hardware usato imm Printii- VGA MB CPU 
SB CTRlSI teletonale j Matco dopo le 20.30 Tal. 
0338/8131833 amailspcmakar nel. 

Cedo Warp Full Ila L. 80 000 Visuiai Basic 4 OPro L 
350 000. WordPerfect 6.1 32 hit Ita L 120000 CD ulta. 
Gedea Colombo, il Seicento e molti alni Cedo Moiher- 
h08id. usa Pentium SCSI/Eide L 400 000 Stampante 
Epson LO 100 nuova L 200 000 Riccardo, tal 
0584/617735 pasti 

Pe Amiga vendo drive esterno 880 Kb co" - tu Oi 

sonnoss l 75.000. la sola CPU 68030 a 25 MHr L 
90 000, SW Amiga Vision onginale - corso interattivo m 
italiano k 40 000. Encorde» Pabio per Picasso tt l 
170 000. megatot Agnus lil solo Cnip) de 2 Mb 8375 L 
150 OOO, per companali PC Replicai 10 mega . 3 disk* da 
20 Mb l’uno L 120 000. cerco monitor I960 aneti© gua¬ 
sto. cerco Vleb Motion * toccata, telefona allo 
080/5019685 

Vendo',. scheda video Diamond S3 964 Vu-.i 1 ... al Bus 
con 2 mega di VRam espandibili a 4 a L. 2S0 000 Chi tos¬ 
se interessalo chiami allo 050/810475 • ch-erla di Gnb - 
le o airnmenti mi scriva eli E-Ma.1 Gabriele e caDotnet n 

Vendo Visual Basic 3.0 ,g tuli pei Win 3.1 • Upgiade 
4 0 Ito per Wm 95 a L 300 000 Vendo Visual C* • 4 0 CO 
Full log per Wm 95 • Vrsuel C/C. . IWi-i Tcols CD a L 

500 000 ma. usato Stefano, tal. 0733/226794 

Vendo Sega Master System II Plua con pistola control 
Pad o quattro o-och, Sonic Robocop versu» terminator, 
Paruirbdv Ru ■ mg Balde tutto a L 100 000 Talafonara 

allo 02/93560728 

Vendo Computer Commodore 128 • aiim fintare . mo¬ 
ndo! Philips 'osi verdi * dnve » n 2 lOvsiick • tastiera 
Commodore 64 mon lunzionanle) * registratole • pro¬ 
grammi vari lutti perfettamente tunjionenn L 500 000 
tutto i biocc - Cammarata Alberto. Caltanisaetta Tel 
0934/22108-552151 

Vendo Lotus Ami Pro 2.0 per Windows m italiano su di¬ 
schi da 3 5‘ o L 50 000 » spese oostai Scrivere - Bi- 

gnellr Sergio - via Ferrutl 5 - 13039 Trino (VCI 


Ve'. . stampante 24 aghi Citizen «Swift 24.. . »,i stam 
pa a colori . manuali italiano ♦ 3 nastri nuov- Perfetta¬ 
mente funzionante ideale sotto Windows Prezzo affare L 
350.000. Spedisco m contrassegno Telefonare ore pasli o 

se allo 0832/312891 a Pierangelo 

Desktop Noe 95.132 Pentium 120 32 Mh Ram - HD 1 6 

Giga - Far 28 8 - scheda video 2 Mb Ram • scheda audio ■ 
casso microfono - Internili W95 Office - Plus me 
senza monitor - corno nuovo • garanzia da inviate L 

2 500 000 Telefonare 081/264942 

Modem US Robotics Sportster 28 8 Kbps esterno, ga¬ 
ranzia 5 anni completo software, cavi ed accesson vendo 
a L 480 000. e PostScript per HP laser Jet 4, Adobe level 

2 rendo a L 490 000 Pediotti Mauro, via Trieste 5 - 
38062 Arco ITN1. Tel./Fa» 0464/516218 


COMPRO 


Compro Psion serie 3e r.on 512 kbytn nummo od «ventimi 
accessori Modem/ler. memorie flash, cavo stampante 
ri mieto', ut , Fereon Samuele, vie Vivaldi. 2- 
30020 Eraeleo IVEI. Tot 0421/101613 ore posti 

O"" li", coprocessore matematico 80387SX •- n 4 modu¬ 
li Simm 4M 30 contatti pei schedo madre M396F 

486SLC Angelo, tei 019/53506 

Compro alimentatore interno por IBM 35SX salo In 
■''ornilo ore uM„: tot 06/22870418 Filippo 

Ce- - accessori, cartucce, mappe di memoria • tutto 

buoi io che 'guarda i computer Sega SC-3000 Merco Cal- 
dari - vie Blum n. 90 - 81100 Pesaro - Tel 0721/ 
26270 

Cerei Super Base IV. versione 3. Tel 071/889084 no pa 
Sii (Gabriele) 

C* c< progrimml e accessori viri lidi mini inni Memory 
Card, cavo Cemtomcs, aumentatole, occ l per compuior 
Pson 3A Vendo PC portatile - notebook Memoro» 386 S 
25 MHz. monocromatico. 40 mega - HD 2 mega RAM a L 

600 000 nettai),li Massimo, tei 0330/314026 


Micro Ma rket 
IVI i c r ofVle e t i n g 

IVI i ero Tra de 


Desidero che il presente annuncio venga pubblicato nella rubrica: 


MfcroMarket O Vendo Annunci gratuiti 

per vendita o scambio 


Q Cambio 


O di materiale usato o comunque 

Compro ln unico esemplare tra privati 


MC 168 


Mi ero Meeting Annunci 

gratuiti per richiesta 
di contatti e scambi di opinioni 
ed esperienze tra privati 


_ MicroTrade Annunci a pagamento di carattere 

commerciale-speculativo tra privati e/o ditte; 
vendita e realizzazione di materiali hardware e software 
originale, offerte varie di collaborazione e consulenza, ecc. 
Allegare L. 50.000 (in assegno! per ogni annuncio (lunghezza massima; 
spazio sul tetro di questo modulo). Non si accettano prenotazioni 
per più numeri, né per piu di un annuncio sullo stesso numero 


PER MOTIVI PRATICI SI PREGA DI NON LASCIARE COMUNICA2IONI o chiedere informazioni 
(TELEFONICHE O SCRITTE) RIGUARDANTI GLI ANNUNCI INVIATI 
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iMicroMarket 


CAMBIO 

Cambio progrtmmi/gioclil por PC 

'."nell! •: r.D Misuri .1 nonei.1 Invimi) Iute a Zatti Giorda¬ 
no. vis IV novembre 24 ■ 25054 Msrons IBS) 


■ i ' programmi MS-DOS <«i ogni genero • ii .m 

Giuseppe Pellegrino, via A. Moneto S/i - 97100 
Cosenja on L 2000 per spese No d',. :■ jto P"oio' 

Basi musicali nei formali Genm.i M i .-jm WS2 Tel. 
0330/742566 

Cambio/ccdo programmi per PC nei! Sdii > 

. me ed -n-a vasta - liet i .-die a Lagrolleria 

Fiorindo, via Silvio Pellico 138 - 8802S Serra San Bruno 
IWI 


- I Programmi di ogni genere con Amiga 500 

uso Intorniativi), £ scambio cartoline dì tutte otta e/o paesi 

5, l indo massima seriola 1 Rispondo a lutti 1 Giacometti 
Emanuele, via dei Faggi 26 - S Maria Di Sala - 30036 
Venezia 

Cambio por neo"'[nili -1 nuovo ovardrive Turbo 133 
Kingston con overdrive Intel 100 Emilio Piolo, col 

081/298751 


licroMeetin 





^^Povsossori glorioso "Quaderno» Olivelli intendi'» pi” 

tei 0437/602636. Grò 

vanni 

Cerco aiuto u cor |ii por crear» in provincia d< Roma -Izona 

BBS amatoriale Tel. /Fox 06/906495464 

Vorrei contattare altri ulenll di Windows 95 . m 

eaporiertro o conotuzen/o Gradirei encho otmoro conlattalo 
•I • •, • « • i BBS f'»n aio® di Roggio Calabria Gianni Serpa 


• via Risorgimento 296 - 89052 Campo Calabro IRCI 

■ »• ! 4 interessali a creare una BBS Ni 

scendo programmi mh locmche chiodiamo muto a tutti i Sy- 
non per intraprenderò una cOfrispondenti sui rnondo dolio 
BB r -> Ciacci Cristian - Via Ignazio Vian 3/9 - 10135 Tori¬ 
no 

Italian System BBS tiara In por, -itxlrta eli vr»< ) . » . • veratri 
programmi ourivofso i r»o*lh »o»vt*i ulilizxibiU giutuiiamim- 


te Vi aspettano olle» 4 Gb di ologrammi shmowaro sompie 
»n linoa, deono di aree fissaggi por ogni esigenza Acce» 

amata Chiamatoci allo 

055/2321632 (24 ore su 241 

Asaurballlt Gabello Hound BBS Obi 001040 I8N1 Ar 
araefites PD shareware aroe mod mutuati'. BBSnopfoht 
amo me viaggisi" ,» Everynight in Everyday 051/301048 

fioo BBS • info E mail &ot2006G*poibol© Bologne it 




■■ | 1 



Annunci a pagamento dì carattere compier- 
dele-specuiotivo ha primi e/o dm. vendita 
e realizzazione di materiali hardware e 
software, offerte vane di collaborazione e 
consulenze eccetera Allegare L. 50.000 Un 
assegno) per ogni annuncio. Vedere istru¬ 
zioni e mudulo in calce. Non si accettano 
prenotazioni per più numeri, né per più di 
un annuncio sullo stesso numero. MCmi- 
crocompuler si riserva il diritto di respin¬ 
gere, a suo insindacabile giudizio e senza 
spiegazioni, qualsiasi annuncio dietro re¬ 


stituzione della somma inviala. In parti¬ 
colare saranno respinte le offerte di ven¬ 
dita di copie palesemente contraffatte di 
software di produzione commerciale. Per 
motivi pratici, si prega di non lasciare co¬ 
municazioni o chiedere informazioni Ite¬ 
lefoniche o scritteI riguardanti gli annunci 
inviati. 

Reali 220 programmi personalizzati di ogni 
genere per privati o dille (Gestione dall, 
programmi di grafica, Database, linguaggi 


di programmazione, antivirus, utility, eco,) 
Richiedere modulo per programma deside¬ 
rato a: Francesco Di Tommaso, via Garibal¬ 
di. IO - 66016 Fara S Martino Tel 0872/ 
980481 ore pasti. 

Produzione e distribuzione software Gestio¬ 
nale, pacchetti originali e produzione su ri¬ 
chiesta. Per informazioni Marti sas - Via Po- 
migliano, 175 - 80049 Somma Vesuviana 
INAI Fax 081/531875. 


MicroMarket 
JVIicrofVteeti ng 

IVlicroTrade 

Testo dell'annuncio (max circa 350 caratteri) 


MC 168 


Attenzione .► Gli annunci inviali per le rubriche Micromarket e Micromeeling il cui contenuto sarà ritenuto commercìale- 

speculalivo e gli annunci Microtrade mancanti dell'importo saranno cestinati senza che sia dal a alcuna specifica corno 
nicazione agli autori Per gli annunci relativi a Microtrade. MCmicrocomputer si riserva II diritto di respingere, a suo Insindacabile 
giudizio e senza spiegazioni, qualsiasi annuncio dietro semplice restituzione della somma inviata. In particolare saranno respinte le otterte di 
vendita dì copie palesemente contrattane di sottware di produzione commerciale .. Per motivi pratici, si prega di non la¬ 

sciare comunicazioni o chiedere informazioni Itelefoniche o scritte / riguardanti gli annunci inviati. Scrivere a macchina Per esigenze 
operative, gli annunci non chiaramen te leggibili saranno cestinati. 

Spedire a: Teclinimedìa - MCmicrocomputer - Via Carlo Perrier n. 9 - 00157 Roma 
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Vogliate consegnare a; 


Nome, Cognome o Ragione sociale;. 

Indirizzo via/ p.zza:. 

C.A.P.:. Città:. 

Telelono-pref.: . n. 

Abbonamenti: 


Tagliando da compilare 

e spedire 

per qualsiasi orefine 


Prov,;.. 


(3 Nuovo abbonamento a 1 1 numeri (1 anno). Decorrenza dal n. . (3 Rinnovo abbonamento n. 

(3*- 72.000 O L. 170.000 Q L. 235.000 (3 L. 290.000 

Italia Europa e bacino Mediterraneo USA. Asia. Africa Oceania 


Articoli richiesti: 


Q la 

Codice 

Descrizione 

Prezzo unitario 

Prezzo totale 

i protro un i qorwititài 





































Nota: per l'elenco degli articoli disponibili vedere il retro di questo modulo. 


Totale 


Scelgo una delle seguenti forme di pagamento: 

(3 Allego assegno intestato a Technimedia s.r.l. 

O Versamento sul c/c postale n.14414007 Intestato a. Technimedia s.r.l. - Via C. Perrier. 9 • 00157 Roma 
(3 Versamento a mezzo vaglia postale intestato a: Technimedia s.r.l. - Via C. Perrier. 9-00157 Roma 
(3 Carta di credito 

Q CartaS) Q Diners 3) American Express N Scad. / 

Intestata a: ... 

Indirizzo dell'intestatario: via/ p.zza:.... 

C.A.P.::. Città:. 

Firma 





Prov.: 


Vi fornisco anche le seguenti indicazioni: 

■ Versamento effettuato da: 

Nome, Cognome o Ragione sociale;. 

Indirizzo via/ p.zza:. 

C.A.P.:. Città:. 

Telefono-pref.: . n.. 


Prov:.. 




Desidero ricevere una fattura od una ricevuta valida ai fini fiscali (a seconda di quanto disposto dalla normativa vigente) vi fornisco 
pertanto il numero di 


Panita IVA: 
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Compilare il retro 

di questo modulo 

e inviare a: : 


Technimedia srl - MCmicrocomputer 

Ufficio diffusione 

Via Carlo Perrier. 9 

00157 Roma 

Per ulteriori informazioni e chiarimenti: 

Tel. 06/41892477-Fax 41732169 


Elenco degli articoli disponibili: 


Descrizione 

codice 

prezzo 

Arretralo 

M 

Lif. 10.000, 16.000 Europa e Mediferraneo 



22.000 altri (via aerea) 

MC-digest n 1 Digital Imaging 

MCDIG001 

Ut. 25.000 

MC-digest n 2 Computer & Video 

MCDIG0Q2 

Llt. 25.000 

MC-digest n 3 CD-ROM Gallery 

MCDIG003 

Lit. 19.000 

MC software: 



Lottofobia & Smorfia Napoletana 

MCS 040 

Lit. 25.000 

Interage 

MCS 0 4.1 

Llf. 25.000 

Web Pen 

MCS 0 4 2 

Llt. 25.000 

Paper Trail 

MCS QjL3 

Ut. 12-000 

Trismama 

MCS 044 

Lit. 25.000 

Winners Maker 

MCS 0 4 5 

Lit. 35.000 

Monografia OOP 

MCM001 

Llt. 24.500 

CD Audio Abend Musik 92 

MD/MC001 

Lit. 25.000 

CD Audio Abend Musik '93 

MD/MC002 

Lit. 25.000 

PD Soltware 

codice (vedi elenco interno) 

Lit. 8.000 (ordine minimo ire titoli) 

Catalogo Bit Movie '94 

BITM94 00 1 

Lit. 15.000 

Argomenti & Eventi Sulla Luna 

A&E 

Lit. 29.000 

Nota: per ulteriori informazioni sui singoli prodotti consultate le pagine pubblicitarie all'interno della rivista. 
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ENVIRO) 


Dai creatori del premiato programma CorelDRAW 




fV.% 


Ct 7 >. 
£ 

Uno fra i migliori 
prodotti per Windows 95, 
ora disponibile per 
Windows 3.1 x e Windows NT7 


Incredibile valore! 

Ulne ri.nini stupende immagini clipart 
( line 400 slogan 
I .imo lanitiMkhe (olii 
olili' i.ooo campioni prolessionali 
Uh ìli ila usare 

Oliir uhi carallcri ili ipiallui 


Facilità d'uso! 

Piotili ili grande elicilo «reali con 
imi III c lui ili passi 
lineria ulti inmlilva 

dlp.nl con lunzione irascina e rilasciti 
ed elicili spedali 
Klliiglin di liilniap 


* ' ^ ^ 
l'rvlivnlc I ranrpirml 
MUTI III .Il 
t orci l’rinl IIiiunc " 
da Inlcrncl 
hllpi//wwH.carrlxom 

^7 v n x 


Potenza! 

Clipart lolalmenle modificabili 
Bilclieiie |xisiall procioni- io pochi minuti 
Disegni personali/,/ali iis.iinlo i pulcini 
sininiemi grnlit i 

Modulo ili grafica Corel aliava ngiiurilia 
. suppono i>er scanner coniparibile TWAIN 


Corel e un rHichlo registrato di Corel Corporation. 
Windows o un marchio registralo di M Icrosoll Corporation. 
Tulli gli altri nomi di prodotti e dille seno marchi o marchi 
registrati delle rispettive società. 


J Soft Srl COC Pomi Spi!. Ingram Micio Spi. 
feti» «Hi» ttt$67 48022 Iti: 02 957961 
fu 333 6899/14 Fu. 058? «2266 Fu 029574WI 

Compulei 200(1 S.p.A. km su 
lei 02 525281 W; 0 Mt 8 B 1 l 1 

Fu: 02 52518201 Fa: 03E Miti 


167*74791 

FiHjwwww.corel.com 








La libertà eli stampa ha un prezzo. 



Basso. 

Scampante NEC SuperScript 860. Cifre alla mano, 
stampare non è mai siala cast velare ed economica: 
filli) DPI: memorizzazione del I00% del documenta 
prima della stampa: 8 pagine al minalo, nero su 
bianca: soli 45 decibel di rumore. Il rullo compatibi¬ 
le con i principali sistemi operativi. Chi altri può 
darvi una laser cosi veloce a meno di un milione'.’ 


t" 1 1' 


w w w . «• il ro II r c 





